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ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Child- Centered) ตามหลกัการยดึผูเ้รียนเป็นสาํคญั ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ทั้งเป็นรายบุคคลและราย
กลุ่ม โดยครูมีบทบาทหนา้ท่ีอาํนวยความสะดวกให้นกัเรียนประสบผลสาํเร็จ  สนบัสนุนให้นกัเรียนมี
โอกาสฝึกปฏิบติังานทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน สามารถเช่ือมโยงความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
อ่ืน ๆ ไดใ้นเชิงบูรณาการดว้ยวิธีการท่ีหลากหลาย เนน้กระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสมารถ
สร้างองค์ความรู้ไดด้้วยตนเอง ทาํให้นักเรียนไดรั้บการพฒันาสมรรถนะสําคญัและคุณลกัษณะอนัพึง
ประสงคต์ามท่ีหลกัสูตรกาํหนด นาํไปสู่การอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งสนัติสุข 

การจดัทาํคู่มือครู  แผนการจดัการเรียนรู้  เทคโนโลยสีารสนเทศ  ม. 5  เล่มน้ีไดจ้ดัทาํตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ไดแ้ก่ เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ภายในเล่มไดน้าํเสนอแผนการจดัการเรียนรู้เป็นรายชัว่โมงตามหน่วยการ
เรียนรู้ เพื่อให้ครูนาํไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ไดส้ะดวกยิ่งข้ึน นอกจากน้ี แต่ละหน่วยการเรียนรู้ยงัมีการ
วดัและประเมินผลการเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น ไดแ้ก่ ดา้นความรู้ และดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และดา้น
ทกัษะ/กระบวนการ ทาํใหท้ราบผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้ของนกัเรียนไดท้นัที 
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ตอนที่ 1 คาํช้ีแจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบดว้ยแนวทางการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ 

สัญลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้ แนวคิดการออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
เทคนิคและวิธีการจดัการเรียนรู้–การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการ
เรียนรู้ และตวัช้ีวดัช่วงชั้น และโครงสร้างการแบ่งเวลารายชัว่โมงในการจดัการเรียนรู้ 

ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง ไดเ้สนอแนะแนวทางการจดัการเรียนรู้แต่ละหน่วยการ
เรียนรู้ในหนงัสือเรียน โดยมีผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน ผงัการออกแบบการ
จัดการเรียนรู้ และแบ่งเป็นแผนย่อยรายชั่วโมง ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีองค์ประกอบ
ครบถว้นตามแนวทางการจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู ประกอบดว้ยแบบทดสอบต่าง ๆ ไดแ้ก่ แบบทดสอบก่อน
เรียน แบบทดสอบหลงัเรียน แบบทดสอบกลางภาค แบบทดสอบปลายภาค แบบประเมินผลงาน แบบ
ประเมินพฤติกรรมและคุณลกัษณะอนัพึงประสงคด์า้นต่าง ๆ ของนกัเรียน และความรู้เสริมสําหรับครู   
อาทิ กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชใ้นกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีการจดัการเรียนรู้แบบกลบัดา้น
ชั้นเรียน (Flipped Classroom) การจดักิจกรรมสะเตม็ศึกษา (STEM Education) ซ่ึงบนัทึกลงในซีดี (CD) 
เพื่ออาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ครูหรือผูส้อน 
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ตอนที ่1 
คาํช้ีแจงการจดัแผนการจดัการเรียนรู้ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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1. แนวทางการใช้แผนการจดัการเรียนรู้ 
 

 
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 เล่มน้ี จดัทาํข้ึนเพื่อเป็นแนวทางให้ครู   

ใชป้ระกอบการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงการแบ่งหน่วยการเรียนรู้สําหรับจดัทาํ
แผนการจดัการเรียนรู้รายชัว่โมงในคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี แบ่งเน้ือหาเป็น 6 หน่วย สามารถ
ใชค้วบคู่กบัหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 ซ่ึงประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรู้ 
ดงัน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อินเทอร์เน็ต 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพยสิ์นทางปัญญา 

 แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ีได้นาํเสนอรายละเอียดไวค้รบถว้นตามแนวทางการจดัทาํแผนการ
จดัการเรียนรู้ของสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
ให้นกัเรียนไดพ้ฒันาองคค์วามรู้ สมรรถนะสําคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคไ์วอ้ย่างครบถว้นตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงครูควรศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้น้ีให้
ละเอียด เพื่อปรับใชใ้หส้อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม สถานการณ์ และสภาพของนกัเรียน  
 ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะแบ่งแผนการจดัการเรียนรู้ออกเป็นรายชัว่โมง ซ่ึงมีจาํนวนชัว่โมงมากนอ้ย
ไม่เท่ากนั ข้ึนอยูก่บัความยาวของเน้ือหาสาระ และในแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีองคป์ระกอบดงัน้ี 
 1. ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน แสดงขอบข่ายเน้ือหาการจดัการเรียนรู้   
ท่ีครอบคลุมความรู้ คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม ทกัษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ช้ินงาน 
 2. กรอบแนวคดิการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ BwD (Backward Design Template) เป็นผงั
แสดงแนวคิดในการจดัการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ไดแ้ก่ 
  ขั้นที ่1 ผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 
  ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริง  
  ขั้นที่ 3 แผนการจดัการเรียนรู้จะระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้น้ีแบ่งเป็นแผนการจดัการเรียนรู้       
ก่ีแผน และแต่ละแผนใชเ้วลาในการจดักิจกรรมก่ีชัว่โมง 
 3. แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      
การจดัการเรียนรู้แบบ BwD ประกอบดว้ย 
 3.1 ช่ือแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบดว้ยลาํดบัท่ีของแผน ช่ือแผน และเวลาเรียน เช่น แผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา (การวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของ
ปัญหา) เวลา 2 ชัว่โมง 
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 3.2 สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดของเน้ือหาท่ีนาํมาจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการ
เรียนรู้ 

  3.3 ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน เป็นตวัช้ีวดัท่ีใชต้รวจสอบนกัเรียนหลงัจากเรียนจบเน้ือหาท่ีนาํเสนอในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้นั้น ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร 
  3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีบอกจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนแก่นกัเรียนภายหลงัจาก 
การเรียนจบในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ทั้งในดา้นความรู้ (K) ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 
และดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) ซ่ึงสอดคลอ้งสัมพนัธ์กบัตวัช้ีวดัช่วงชั้นและเน้ือหาในแผนการจดัการ
เรียนรู้นั้น ๆ 
  3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจดัการเรียนรู้ว่า หลงัจากจดัการ
เรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้แลว้ นกัเรียนมีพฒันาการ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเป้าหมายท่ี
คาดหวงัไวห้รือไม่ และมีส่ิงท่ีจะตอ้งไดรั้บการพฒันา ปรับปรุง หรือส่งเสริมในดา้นใดบา้ง ดงันั้น ในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้จึงไดอ้อกแบบวิธีการและเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นต่าง ๆ 
ของนกัเรียนไวอ้ยา่งหลากหลาย เช่น การทาํแบบทดสอบ การตอบคาํถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสังเกต
พฤติกรรมทั้งท่ีเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยเนน้การปฏิบติัให้สอดคลอ้งและเหมาะสมกบัตวัช้ีวดัและ
มาตรฐานการเรียนรู้ 
     วิธีการและเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้เหล่าน้ี ครูสามารถนาํไปใชป้ระเมิน
นักเรียนไดท้ั้งในระหว่างการจดัการเรียนรู้และการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนาํความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจาํวนั 
  3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวขอ้ย่อยท่ีนาํมาจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  3.7 แนวทางบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนของ
แต่ละแผนให้เช่ือมโยงสัมพนัธ์กับสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์     
สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาต่างประเทศ เพื่อใหก้ารเรียนรู้
สอดคลอ้งและครอบคลุมสถานการณ์จริง 
  3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นการเสนอแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในเน้ือหาแต่ละ
เร่ือง โดยใชแ้นวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งน้ี เพื่อให้ครูนาํไปใชป้ระโยชน ์  
ในการวางแผนการจดัการเรียนรู้ไดอ้ย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงกระบวนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ย 5 ขั้น 
ไดแ้ก่ 
   ขั้นท่ี 1 ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน  
   ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน 
   ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป 
   ขั้นท่ี 4 ขั้นฝึกฝนนกัเรียน 
    ขั้นท่ี 5 ขั้นนาํไปใช ้
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  3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมสําหรับให้นักเรียนได้พฒันาเพิ่มเติมในด้านต่าง ๆ 
นอกเหนือจากท่ีไดจ้ดัการเรียนรู้มาแลว้ในชัว่โมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลกัษณะ คือ กิจกรรมสาํหรับ
กลุ่มสนใจพิเศษจัดให้แก่ผูท่ี้มีความสามารถพิเศษและตอ้งการศึกษาคน้ควา้ในเน้ือหานั้น ๆ ให้ลึกซ้ึง
กวา้งขวางยิ่งข้ึน และกิจกรรมสาํหรับฝึกทกัษะเพ่ิมเติมจดัใหแ้ก่ผูท่ี้ตอ้งการเรียนรู้ให้ครบตามเป้าหมาย ซ่ึง   
มีลกัษณะเป็นการซ่อมเสริมความรู้ใหแ้ก่นกัเรียน 

  3.10 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายช่ือส่ือการเรียนรู้ทุกประเภทท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีทั้ง
ส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือเทคโนโลยี และส่ือบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญช์าวบา้น เป็นตน้ 
  3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีให้ครูบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ว่าประสบ
ความสาํเร็จหรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดข้ึนบา้ง ไดแ้กไ้ขปัญหาและอุปสรรคนั้นอยา่งไร และ
ขอ้เสนอแนะสาํหรับการจดัการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 นอกจากน้ียงัอาํนวยความสะดวกให้ครู โดยจดัทาํแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมิน
พฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียน และความรู้เสริมสาํหรับครูบนัทึกลงในซีดี (CD) ประกอบดว้ย 
 1) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วดัและ
ประเมินผลนกัเรียนก่อนการจดัการเรียนรู้และหลงัการจดัการเรียนรู้ 
  2) แบบทดสอบกลางภาคและแบบทดสอบปลายภาค เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียนในช่วงกลางภาคและปลายภาค ซ่ึงประเมินผล 3 ดา้น ไดแ้ก่   
  (1) ดา้นความรู้ มีแบบทดสอบทั้งท่ีเป็นแบบปรนยัและแบบอตันยั 
  (2) ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เป็นตารางประเมิน 
  (3) ดา้นทกัษะ/กระบวนการ เป็นตารางประเมิน 
           3) แบบประเมินผลการจัดกจิกรรมต่าง ๆ เช่น แบบประเมินผลงาน แบบบนัทึกความรู้  
 4) ความรู้เสริมสําหรับครู เป็นการนาํเสนอความรู้ในเร่ืองต่าง ๆ แก่ครู เช่น  
 (1) หลกัการจดัทาํแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคดัเลือกผลงานเพื่อเก็บใน
แฟ้มสะสมผลงาน    
 (2) ความรู้เร่ืองโครงงาน   
 5) แบบฟอร์มโครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design 
 ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและจัดกิจกรรม           
ให้นักเรียนไดพ้ฒันาครบทุกสมรรถนะสําคญัท่ีกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร ไดแ้ก่ สมรรถนะในการส่ือสาร    
การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค ์            
ตามหลกัสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพ่ือการเรียนรู้เพิ่มเติมให้เต็มตามศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคน ซ่ึง   
ไดก้าํหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้น้ีแลว้ 
 นอกจากน้ี ครูยงัสามารถปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบัสภาพความพร้อมของ
นกัเรียนและสถานการณ์เฉพาะหนา้ ซ่ึงจะใชเ้ป็นผลงานเพ่ือขอเล่ือนวิทยฐานะได ้แผนการจดัการเรียนรู้น้ี
ไดอ้าํนวยความสะดวกให้ครู โดยจดัพิมพโ์ครงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีออกแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Backward Design เพ่ือใหค้รูเพ่ิมเติมเฉพาะส่วนท่ีสามารถปรับปรุงเองไวด้ว้ยแลว้ 
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2. สัญลกัษณ์ลกัษณะกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

สัญลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเคร่ืองหมายท่ีปรากฏอยู่ในแบบฝึกทกัษะ รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ทุกเล่ม โดยกาํหนดสัญลกัษณ์กาํกบักิจกรรมการเรียนรู้ไวทุ้กกิจกรรม   
เพื่อช่วยใหค้รูและนกัเรียนทราบลกัษณะท่ีตอ้งการเนน้ของกิจกรรมนั้น ๆ เพื่อท่ีจะจดักิจกรรมใหบ้รรลุ
เป้าหมาย สญัลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้มีดงัน้ี 

 

1. สัญลกัษณ์หลกัของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

โครงงาน เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพฒันาการคิด การวางแผน และการแกปั้ญหา 
 

การพฒันากระบวนการคดิ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการคิดเพ่ือ
เพ่ิมพนูทกัษะการคิดดา้นต่าง ๆ ของตนเอง 
 

การประยุกต์ ใช้ในชีวติประจําวนั เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนนาํความรู้และทกัษะ 
ไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์จริงในชีวิตประจาํวนั 
 

การปฏบิตัจิริง/ฝึกทกัษะ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัเพื่อใหเ้กิดทกัษะ  
ซ่ึงจะช่วยใหก้ารเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมาย และเกิดความเขา้ใจท่ีคงทน 

 

 ความคดิสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความคิดสร้างสรรค ์
 ลกัษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความคิดริเร่ิม ความคล่องในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และ
 ความคิดละเอียดลออ 

 

2. สัญลกัษณ์เสริมของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
 

การทําประโยชน์ให้สังคม เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นกัเรียนนาํความรู้ไปปฏิบติัในการ    
ทาํประโยชนแ์ก่ส่วนรวม เพื่อใหอ้ยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุข 
 

การศึกษาค้นคว้า/สืบค้น เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนศึกษาคน้ควา้หรือสืบคน้ขอ้มูล
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 

การสํารวจ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นกัเรียนสาํรวจและรวบรวมขอ้มูลเพื่อนาํมาศึกษา 
วิเคราะห์หาเหตุ หาผล และสรุปขอ้มูล เพื่อใหเ้กิดองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 

การสังเกต เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นกัเรียนรู้จกัสังเกตส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้จนสามารถ
สร้างองคค์วามรู้ไดอ้ยา่งเป็นระบบและมีเหตุผล 
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ทกัษะการพูด เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการพดูประเภทต่าง ๆ 
 

กจิกรรมสําหรับกลุ่มพเิศษ เป็นกิจกรรมสาํหรับใหน้กัเรียนใชพ้ฒันาการเรียนรู้เพื่อ 
เติมเตม็ศกัยภาพการเรียนรู้ของตนเอง 
 

กจิกรรมสําหรับซ่อมเสริม เป็นกิจกรรมสาํหรับใหน้กัเรียนใชเ้รียนซ่อมเสริมเพ่ือใหเ้กิด 
การเรียนรู้ตามตวัช้ีวดัช่วงชั้น 

 

3. การออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
 

 
การจดัการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานท่ีครูทุกคนตอ้งใชก้ลวิธีต่าง ๆ มากมาย เพื่อให้นกัเรียน

สนใจท่ีจะเรียนรู้และเกิดผลตามท่ีครูคาดหวัง  การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ท่ีต้องใช้ความรู้
ความสามารถตลอดจนประสบการณ์อยา่งมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเร่ืองของการออกแบบการจดัการ
เรียนรู้หรือการออกแบบการสอน ซ่ึงเป็นงานท่ีครูจะตอ้งทาํก่อนการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ทาํอย่างไร ทาํไมจึงต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ครูทุกคนผ่านการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการจดัการเรียนรู้มาแลว้ ในอดีตการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้จะเร่ิมตน้จากการกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ การวางแผนการจดัการเรียนรู้ การดาํเนินการ
จัดการเรียนรู้ และการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบนัการเรียนรู้ได้มีการเปล่ียนแปลงไปตาม
สภาพแวดลอ้ม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการเปล่ียนแปลงดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเขา้มา       
มีบทบาทต่อการศึกษาของนกัเรียน ซ่ึงนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดจ้ากส่ือและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่
รอบตวั ดงันั้น การออกแบบการจดัการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการสําคญัท่ีครูจาํเป็นตอ้งดาํเนินการให้
เหมาะสมกบัศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคน 

วิกกินส์และแมกไท นกัการศึกษาชาวอเมริกนัไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบการจดัการ
เรียนรู้ท่ีเรียกว่า Backward Design ซ่ึงเป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีครูจะตอ้งกาํหนดผลลพัธ์
ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันักเรียนก่อน โดยทั้งสองให้ช่ือว่า ความเขา้ใจท่ีคงทน (Enduring 
Understandings) เม่ือกาํหนดความเขา้ใจท่ีคงทนไดแ้ลว้ ครูจะตอ้งบอกให้ไดว้่าความเขา้ใจท่ีคงทนของ
นกัเรียนน้ีเกิดจากอะไร นกัเรียนจะตอ้งมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบา้ง ครูมีหรือใชว้ิธีการวดัอะไรบา้งท่ี
จะบอกว่านกัเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นแลว้ จากนั้นครูจึงนึกถึงวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีจะทาํให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไป 

แนวคดิ Backward Design 
Backward Design เป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีใชผ้ลลพัธ์ปลายทางเป็นหลกั ซ่ึงผลลพัธ์

ปลายทางน้ีจะเกิดข้ึนกบันกัเรียนก็ต่อเม่ือจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งน้ี ครูจะตอ้งออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
โดยใช้กรอบความคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลและมีความสัมพนัธ์กนั จากนั้นจึงจะลงมือเขียนแผนการจดัการ
เรียนรู้ ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพต่อไป 
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กรอบความคิดหลกัของการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design มีขั้นตอนหลกัท่ี
สาํคญั 3 ขั้น คือ 

ขั้นท่ี 1 กาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 
ขั้นท่ี 2 กาํหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านกัเรียนมีผล

การเรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริง 
ขั้นท่ี 3 วางแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 กาํหนดผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน  
ก่อนท่ีจะกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันกัเรียนนั้น ครูควรตอบคาํถามสาํคญั

ต่อไปน้ี 
– นกัเรียนควรจะมีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถทาํส่ิงใดไดบ้า้ง  
– เน้ือหาสาระใดบา้งท่ีมีความสําคญัต่อการสร้างความเขา้ใจของนกัเรียน และความเขา้ใจท่ี

คงทน (Enduring Understandings) ท่ีครูตอ้งการจดัการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียนมีอะไรบา้ง 
เม่ือจะตอบคาํถามสาํคญัดงักล่าวขา้งตน้ ใหค้รูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้

ดา้นเน้ือหาระดบัชาติท่ีปรากฏอยู่ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 รวมทั้ง
มาตรฐานการเรียนรู้ระดบัเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือทอ้งถ่ิน  

การทบทวนความคาดหวงัของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เน่ืองจากมาตรฐานแต่ละ
ระดบัจะมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาสาระต่าง ๆ ซ่ึงมีความแตกต่างลดหลัน่กนัไป ดว้ยเหตุน้ี ขั้นท่ี 1 ของ 
Backward Design ครูจึงตอ้งจดัลาํดบัความสาํคญัและเลือกผลลพัธ์ปลายทางของนกัเรียน ซ่ึงเป็นผลการ
เรียนรู้ท่ีเกิดจากความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไป 

ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
ความเขา้ใจท่ีคงทนคืออะไร ความเขา้ใจท่ีคงทนเป็นความรู้ท่ีลึกซ้ึง ได้แก่ ความคิดรวบยอด 

ความสัมพนัธ์ และหลกัการของเน้ือหาและวิชาท่ีนักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงเป็นความรู้ท่ีอิง
เน้ือหา ความรู้น้ีเกิดจากการสะสมขอ้มูลต่าง ๆ ของนกัเรียนและเป็นองคค์วามรู้ท่ีนกัเรียนสร้างข้ึนดว้ย
ตนเอง 

การเขยีนความเข้าใจทีค่งทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ถา้ความเขา้ใจท่ีคงทนหมายถึงสาระสําคญัของส่ิงท่ีจะเรียนรู้แลว้ ครูควรจะรู้ว่าสาระสําคญั

หมายถึงอะไร คาํว่า สาระสําคญั มาจากคาํว่า Concept ซ่ึงนกัการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทยว่า 
สาระสําคญั ความคิดรวบยอด มโนทศัน์ มโนมติ และสังกปั ซ่ึงการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้นิยมใช ้    
คาํวา่ สาระสาํคญั  

สาระสําคญัเป็นขอ้ความท่ีแสดงแก่นหรือเป้าหมายเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เพื่อให้ไดข้อ้สรุป
รวมและขอ้แตกต่างเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาจครอบคลุมขอ้เทจ็จริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการ
สรุปสาระสาํคญัและขอ้ความท่ีมีลกัษณะรวบยอดอยา่งอ่ืน 
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การเขียนรหสัจาํลอง 

การตรวจสอบและปรับปรุง 

การวเิคราะห์และกาํหนด
รายละเอียดของปัญหา 

การเขียนผงังาน 

การเลือกเคร่ืองมือ 
และออกแบบขั้นตอน 

การดาํเนินการแกปั้ญหา กระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ    

ประเภทของสาระสาํคัญ 
1. ระดบักวา้ง (Broad Concept) 
2. ระดบัการนาํไปใช ้(Operative Concept หรือ Functional Concept) 
ตัวอย่างสาระสาํคัญระดับกว้าง 

 – กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศจดัเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเทคโนโลย ี
ตัวอย่างสาระสาํคัญระดับการนาํไปใช้ 

 – กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ กระบวนการหรือขั้นตอนท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา        
เพื่อตอบสนองความตอ้งการของมนุษย ์ ซ่ึงปัญหาดงักล่าวจะเก่ียวเน่ืองกบัการจดัการขอ้มูล เช่น การ
รวบรวมขอ้มูล การตรวจสอบความถูกตอ้ง การประมวลผล การเกบ็รักษาขอ้มูล และการเผยแพร่ขอ้มูล 

แนวทางการเขยีนสาระสําคญั 
1. ให้เขียนสาระสําคญัของทุกเร่ือง โดยแยกเป็นขอ้ ๆ (จาํนวนขอ้ของสาระสําคญัจะเท่ากบั

จาํนวนเร่ือง) 
2. การเขียนสาระสาํคญัท่ีดีควรเป็นสาระสาํคญัระดบัการนาํไปใช ้
3. สาระสาํคญัตอ้งครอบคลุมประเด็นสาํคญัครบถว้น เพราะหากขาดส่วนใดส่วนหน่ึงไปแลว้จะ

ทาํใหน้กัเรียนรับสาระสาํคญัท่ีผดิไปทนัที 
4. การเขียนสาระสําคัญท่ีจะให้ครอบคลุมประเด็นสําคญัวิธีการหน่ึงคือ การเขียนแผนผงั

สาระสาํคญั 
ตวัอย่างการเขยีนแผนผงัสาระสําคญั 

 

 

 
      

 
             
 
 
 
 
 
 

สาระสาํคัญของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ: แบ่งออกเป็น 2 หวัขอ้ ไดแ้ก่ ความหมาย
และขั้นตอนการแกปั้ญหา และการถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม 

5. การเขียนสาระสาํคญัเก่ียวกบัเร่ืองใดควรเขียนลกัษณะเด่นท่ีมองเห็นไดห้รือนึกไดอ้อกมาเป็น
ขอ้ ๆ แลว้จาํแนกลกัษณะเหล่านั้นเป็นลกัษณะจาํเพาะและลกัษณะประกอบ 

6. การเขียนขอ้ความท่ีเป็นสาระสาํคญัควรใชภ้าษาท่ีมีการขดัเกลาอยา่งดี เล่ียงคาํท่ีมีความหมาย
กาํกวมหรือฟุ่มเฟือย 

ความหมายและข้ันตอน         
การแก้ปัญหา 

การถ่ายทอดความคดิ             
ในการแก้ปัญหาด้วยอลักอริทึม 
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ตวัอย่างการเขยีนสาระสําคญั เร่ือง กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
  

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ ลกัษณะจําเพาะ ลกัษณะประกอบ 
ถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม  – 
เป็นกระบวนการท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา  – 
มีการวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา –  
เป็นการแกปั้ญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการรวบรวมขอ้มูล –  

 

สาระสาํคัญของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ: กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเป็น
กระบวนการท่ีใชแ้กปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีเก่ียวกบัการจดัการขอ้มูล และจะถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ย
อลักอริทึม โดยการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศจะตอ้งมีการวิเคราะห์และกาํหนด
รายละเอียดของปัญหา การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน การดาํเนินการแก้ปัญหา และการ
ตรวจสอบและปรับปรุงเพ่ือใหส้ามารถแกปั้ญหานั้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

ขั้นที่ 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผล
การเรียนรู้ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง 

เม่ือครูกําหนดผลลัพธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกิดข้ึนกับนักเรียนแล้ว ก่อนท่ีจะดําเนินการ         
ขั้นต่อไปขอใหค้รูตอบคาํถามสาํคญัต่อไปน้ี 

– นกัเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลกัษณะใด จึงทาํให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุผลลพัธ์
ปลายทางตามท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ 

– ครูมีหลกัฐานหรือใช้วิธีการใดท่ีสามารถระบุไดว้่า นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตาม
ผลลพัธ์ปลายทางท่ีกาํหนดไว ้

การออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เนน้ใหค้รูรวบรวมหลกัฐานการวดั
และประเมินผลการเรียนรู้ท่ีจาํเป็นและมีหลกัฐานเพียงพอท่ีจะกล่าวไดว้่า การจดัการเรียนรู้ทาํใหน้กัเรียน
เกิดผลสมัฤทธ์ิแลว้ ไม่ใช่เรียนแค่ใหจ้บตามหลกัสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูกาํหนด
ไวเ้ท่านั้น วิธีการ Backward Design ตอ้งการกระตุน้ใหค้รูคิดล่วงหนา้ว่า ครูควรจะกาํหนดและรวบรวม
หลกัฐานเชิงประจกัษอ์ะไรบา้งก่อนท่ีจะออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลกัฐานดงักล่าว
ควรจะเป็นหลกัฐานท่ีสามารถใชเ้ป็นขอ้มูลยอ้นกลบัท่ีมีประโยชน์สําหรับนกัเรียนและครูไดเ้ป็นอย่างดี 
นอกจากน้ี ครูควรใชว้ิธีการวดัและประเมินผลแบบต่อเน่ืองอย่างไม่เป็นทางการและเป็นทางการตลอด
ระยะเวลาท่ีครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดท่ีตอ้งการใหค้รูทาํการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเรียกวา่ สอนไปวดัผลไป 

จึงกล่าวไดว้่า ขั้นน้ีครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลงานหรือช้ินงานท่ีเป็นหลกัฐานเชิงประจกัษ ์ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นว่านกัเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทางตามเกณฑ์
ท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ และเกณฑท่ี์ใชป้ระเมินควรเป็นเกณฑคุ์ณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อยา่งไร 
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลกัฐานหรือใช้วิธีการอ่ืน ๆ เช่น การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน การสัมภาษณ์ 
การศึกษาคน้ควา้ การฝึกปฏิบติัขณะเรียนประกอบดว้ยกไ็ด ้
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การกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามผลลพัธ์ปลายทางทีก่าํหนดไว้แล้ว 

หลงัจากท่ีครูไดก้าํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันักเรียนแลว้ ครูควรกาํหนด
ภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านกัเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลพัธ์
ปลายทางท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ 

ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นกัเรียนปฏิบติั เพื่อให้บรรลุตามจุดประสงค์
การเรียนรู้/ตวัช้ีวดัช่วงชั้น/มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกาํหนดไว  ้ลกัษณะสําคญัของงานจะตอ้งเป็นงานท่ี
สอดคลอ้งกบัชีวิตจริงในชีวิตประจาํวนั เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมท่ีจาํลองข้ึนเพื่อใช้ในการ
ทดสอบ ซ่ึงเรียกวา่ งานท่ีปฏิบติัเป็นงานท่ีมีความหมายต่อนกัเรียน (Meaningful Task) นอกจากน้ี งานและ
กิจกรรมจะตอ้งมีขอบเขตท่ีชดัเจน สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้/ตวัช้ีวดัช่วงชั้น/มาตรฐานการ
เรียนรู้ท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 

ทั้งน้ีเม่ือไดภ้าระงานครบถว้นตามท่ีตอ้งการแลว้ ครูจะตอ้งนึกถึงวิธีการและเคร่ืองมือท่ีจะใชว้ดั
และประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียนซ่ึงมีอยู่มากมายหลายประเภท ซ่ึงครูจะตอ้งเลือกให้เหมาะสมกบั
ภาระงานท่ีนกัเรียนปฏิบติั  

ตวัอย่างภาระงานเร่ือง ความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา รวมทั้งการกาํหนดวิธีการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน (ดงัตาราง) 
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ตัวอย่าง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง ความหมายและขั้นตอนการแก้ปัญหา 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวดัและประเมินผล 

สื่อการเรียนรู้ 
วธิีการ เครื่องมือ เกณฑ์ 

อธิบาย
ความหมาย
และขั้นตอน
การแกป้ัญหา
ดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศได ้

ความหมาย   
และขั้นตอน   
การแกป้ัญหา      
(การวิเคราะห์
และกาํหนด
รายละเอียด   
ของปัญหา) 

– สงัเกตและ 
   วิเคราะห์            
   ปัญหาที่พบใน 
   ชีวิตประจาํวนั 
– วิเคราะห์สิ่งที่ 
   ตอ้งการ ผลลพัธ์ที่ 
   ตอ้งการ ทรัพยากร  
   ตวัแปร และ  
   วิเคราะห์วิธีการ 
   แกป้ัญหา 
– กาํหนด 
   รายละเอียด 
   ของปัญหา 

– การตั้งคาํถาม 
   และตอบคาํถาม 
– ตารางการ 
   วิเคราะห์วิธีการ 
   แกป้ัญหา 
– บทสรุปจาก 
   การอธิบาย 

– ซกัถามความรู้ 
– ตรวจผลงาน 
– สงัเกตการ 
   อธิบาย 
 

– แบบบนัทึกผล 
   การวิเคราะห์ 
– แบบประเมิน 
   การนาํเสนอ 
   ผลงาน 
 

– เกณฑค์ุณภาพ  
   4 ระดบั 

1. ตวัอยา่งตารางการวิเคราะห์ 
    วิธีการแกป้ัญหา 
2. แบบบนัทึกขอ้มูลการสร้าง 
    คาํถามจากประเดน็ปัญหาที่ 
    ศึกษา 
3. แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
4. แบบบนัทึกความรู้ 
5. ใบงานที่ 1 บอกปัญหา 
6. ใบงานที่ 2 วิเคราะห์ขั้นตอน 
    การแกป้ัญหา 
7. แบบทดสอบ เรื่อง ความหมาย 
    และขั้นตอนการแกป้ัญหา 
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การสร้างความเข้าใจทีค่งทน   
ความเขา้ใจท่ีคงทนจะเกิดข้ึนได ้นกัเรียนจะตอ้งมีความสามารถ 6 ประการ ไดแ้ก่ 
1. การอธิบายหรือช้ีแจง เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือช้ีแจงในส่ิงท่ี

เรียนรู้ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สอดคลอ้ง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ 
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและ

ตีความไดอ้ยา่งมีความหมาย ตรงประเดน็ กระจ่างชดั และทะลุปรุโปร่ง 
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และนําไปใช้ เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการนาํส่ิงท่ีได้

เรียนรู้ไปสู่การปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว    
4. การมีมุมมองทีห่ลากหลาย เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองท่ีน่าเช่ือถือ 

เป็นไปได ้มีความลึกซ้ึง แจ่มชดั และแปลกใหม่ 
5. การให้ความสําคัญและใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดย

เปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น และระมดัระวงัท่ีจะไม่ใหเ้กิดความกระทบกระเทือนต่อผูอ่ื้น    
6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถ

ประมวลผลขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ปรับตวัได ้รู้จกัใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด    
นอกจากน้ีหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ได้กาํหนดสมรรถนะ

สาํคญัของผูเ้รียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรไว ้5 ประการ ดงัน้ี 
1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถของนกัเรียนในการรับและส่งสาร การถ่ายทอด

ความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเอง เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์
อนัเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้
ต่าง ๆ  การเลือกท่ีจะรับและไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการ
ส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสงัคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนกัเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนาํไปสู่การสร้างองคค์วามรู้
หรือสารสนเทศ เพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม  

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนกัเรียนในการแกปั้ญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มาใชใ้น
การป้องกนัและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อ
ตนเอง สงัคม และส่ิงแวดลอ้ม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นการนาํกระบวนการ
ต่าง ๆ ไปใช้ในการดาํเนินชีวิตประจาํวนั การทาํงาน และการอยู่ร่วมกนัในสังคมด้วยการสร้างเสริม
ความสัมพนัธ์อนัดีระหว่างบุคคล การจดัการปัญหาและความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัให้
ทนักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้ม และรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมท่ีไม่พึงประสงค ์ซ่ึง
ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
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5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทั้งด้านวตัถุ แนวคิด วิธีการ และมีทกัษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการ
พฒันาตนเองและสังคมดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การทาํงาน การแกปั้ญหา และการอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นได้
อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม และมีคุณธรรม 

นอกจากสมรรถนะสาํคญัของนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรท่ีกล่าวขา้งตน้แลว้ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ยงัได้กําหนดคุณลักษณะท่ีพึงประสงค ์             
8  ประการ เพ่ือใหน้กัเรียนสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและ
พลโลก ดงัน้ี 

1. รักชาติ ศาสน ์กษตัริย ์
2. ซ่ือสตัยสุ์จริต 
3. มีวินยั 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6. มุ่งมัน่ในการทาํงาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
ดงันั้น การกาํหนดภาระงานให้นกัเรียนปฏิบติั รวมทั้งการเลือกวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล

การเรียนรู้นั้น ครูควรคาํนึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design 
สมรรถนะสําคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัเรียนหลงัจากสําเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรท่ีได้
กล่าวไวข้า้งตน้ เพ่ือใหภ้าระงาน วิธีการ และเคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ครอบคลุมส่ิงท่ีสะทอ้น
ผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียนอยา่งแทจ้ริง 

โดยสรุปการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward design ในขั้นท่ี 2 น้ี ครูจะตอ้ง
คาํนึงถึงภาระงาน วิธีการ เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ท่ีมีความเท่ียงตรง เช่ือถือได้ มี
ประสิทธิภาพ ตรงกบัสภาพจริง มีความยดืหยุน่ และใหค้วามสบายใจแก่นกัเรียนเป็นสาํคญั  

 

ขั้นที ่3 วางแผนการจัดการเรียนรู้ 
เม่ือครูมีความรู้ความเขา้ใจท่ีชดัเจนเก่ียวกบัการกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบั

นกัเรียน รวมทั้งกาํหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านกัเรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ย่างแทจ้ริงแลว้ ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีจะจดัให้แก่
นกัเรียน โดยครูควรตอบคาํถามสาํคญัต่อไปน้ี 

 ถา้ครูตอ้งการจะจดัการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เก่ียวกบัขอ้เท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลกัการ และทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ท่ีจาํเป็นสาํหรับนกัเรียน ซ่ึงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทาง
ตามท่ีกาํหนดไว ้รวมทั้งเกิดเป็นความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไปนั้น ครูสามารถจะใชว้ิธีการง่าย ๆ อะไรบา้ง  

 กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะช่วยเป็นส่ือนาํใหน้กัเรียนเกิดความรู้และทกัษะท่ีจาํเป็นมีอะไรบา้ง  
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 ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมและดีท่ีสุด ซ่ึงจะทาํให้นกัเรียนบรรลุตามมาตรฐานของ
หลกัสูตรมีอะไรบา้ง 

 กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีกาํหนดไว ้ควรจดักิจกรรมใดก่อนและควรจดักิจกรรมใดภายหลงั 
  กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไวเ้พื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนกัเรียนหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
        การจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทางตามแนวคิด Backward 
Design นั้น วิกกินส์และแมกไทไดเ้สนอแนะให้ครูเขียนแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิด WHERETO 
(ไปท่ีไหน) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจดัใหน้ั้นจะตอ้งช่วยใหน้กัเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้น้ีจะดาํเนินไป
ในทิศทางใด (Where) และส่ิงท่ีคาดหวงัคืออะไร (What) มีอะไรบา้ง ช่วยใหค้รูทราบว่านกัเรียนมีความรู้
พื้นฐานและความสนใจอะไรบา้ง  

H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรดึงดูดความสนใจนกัเรียนทุกคน (Hook) ทาํใหน้กัเรียนเกิดความ
สนใจในส่ิงท่ีจะเรียนรู้ (Hold) และใชส่ิ้งท่ีนกัเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรส่งเสริมและจดัให ้(Equip) นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ (Experience) 
ในแนวคิดหลกั/ความคิดรวบยอด และสาํรวจ รวมทั้งวินิจฉยั (Explore) ในประเดน็ ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ 

R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเขา้ใจในความรู้และงานท่ีปฏิบติั 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดป้ระเมิน (Evaluate) ผลงานและส่ิงท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ 

T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรออกแบบ (Tailored) สาํหรับนกัเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อให้
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ ความสนใจ และความสามารถท่ีแตกต่างกนัของนกัเรียน 

O แทน การจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามลาํดบัการเรียนรู้ของ
นกัเรียน และกระตุน้ให้นกัเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองคค์วามรู้ตั้งแต่เร่ิมแรกและตลอดไป ทั้งน้ีเพื่อ
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิผล 

อย่างไรก็ตาม มีขอ้สังเกตว่า การวางแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีการกาํหนดวิธีการจดัการเรียนรู้ 
การลาํดบับทเรียน รวมทั้งส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสาํเร็จไดก้็ต่อเม่ือครูได้
มีการกาํหนดผลลพัธ์ปลายทาง หลกัฐาน และวิธีการวดัและประเมินผลท่ีแสดงว่านกัเรียนมีผลการเรียนรู้
ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริงแลว้ การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงส่ือท่ีจะนาํไปสู่เป้าหมายความสาํเร็จ  
ท่ีตอ้งการเท่านั้น ดว้ยเหตุน้ี ถา้ครูมีเป้าหมายท่ีชดัเจนก็จะช่วยทาํให้การวางแผนการจดัการเรียนรู้และการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถทาํใหน้กัเรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิตามท่ีกาํหนดไวไ้ด ้

โดยสรุปจึงกล่าวไดว้า่ ขั้นน้ีเป็นการคน้หาส่ือการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีสอดคลอ้งเหมาะสมกบันกัเรียน กิจกรรมท่ีกาํหนดข้ึนควรเป็นกิจกรรมท่ีจะส่งเสริมให้นกัเรียนสามารถ
สร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลกัการท่ีสาํคญัของสาระท่ีเรียนรู้ ก่อให้เกิดความเขา้ใจท่ีคงทน 
รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมท่ีดีไปพร้อม ๆ กบัทกัษะความชาํนาญ 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design 
หน่วยการเรียนรู้ที ่    

ขั้นที ่1 ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 

ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
1.             

2.             

ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า… 
1.      

2.      

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
–      

–      

–      

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1.      

2.      

3.      

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่    
ความเข้าใจทีค่งทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.         
2.      

3.      

ขั้นที ่2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
            ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 
    –            

    –            

2. วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้  
    วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

3. ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
   –            

   –            

ขั้นที ่3 แผนการจัดการเรียนรู้ 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
Backward Design เขียนโดยใชรู้ปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้แบบเรียงหวัขอ้ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ช่ือแผน...(ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้) 
 ช่ือเร่ือง...(ระบุช่ือเร่ืองท่ีตอ้งการจดัการเรียนรู้) 
 สาระที.่..(ระบุสาระท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้) 
 เวลา...(ระบุระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 

ช้ัน...(ระบุระดบัชั้นท่ีจดัการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ที.่..(ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระสําคญั...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องหวัเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน...(ระบุตวัช้ีวดัช่วงชั้นท่ีใชเ้ป็นเป้าหมายของแผนการจดัการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนรู้...(กําหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสําคญัและคุณลักษณะอันพึง

ประสงคข์องนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษา) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 
2551 ซ่ึงประกอบดว้ย 

   – ดา้นความรู้ (Knowledge: K)  
– ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A)  
– ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น) 

สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเน้ือหาท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหวัเร่ืองกไ็ด)้ 
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอ่ืนท่ีบูรณาการร่วมกนั) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ    

ขา้มกลุ่มสาระ)   
กจิกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมท่ีนกัเรียนควรปฏิบติัเพิ่มเติม) 
ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้...(ระบุส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกาํหนดไว ้

อาจนาํเสนอขอ้เด่นและขอ้ดอ้ยให้เป็นขอ้มูลท่ีสามารถนาํไปใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการทาํวิจยัในชั้นเรียน
ได)้ 

ในส่วนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ให้ครูนาํขั้นตอนหลกัของวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็นสําคญั เช่น การเรียนแบบแกปั้ญหา การศึกษาเป็นรายบุคคล การอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ 
การฝึกปฏิบติั การสืบคน้ขอ้มูล มาเขียนในขั้นสอน โดยให้คาํนึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้    
เป็นสาํคญั  

การใชแ้นวคิดของการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design จะช่วยใหค้รูมี
ความมัน่ใจในการจดัการเรียนรู้และใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ของบริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั     
ในการจดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป 
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4. เทคนิคและวธีิการจดัการเรียนรู้–การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ไดร้ะบุแนวทางการจดัการ
เรียนรู้ โดยเนน้การฝึกทกัษะกระบวนการคิด การฝึกทกัษะการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองจากแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีหลากหลาย การฝึกปฏิบติัจริง และการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อการป้องกนัและแกปั้ญหา ดงันั้น 
เพื่อให้การจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบันโยบายดงักล่าวน้ี การจดัทาํการแผนการจดัการเรียนรู้ในคู่มือครู 
แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 เล่มน้ี จึงยึดแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น
ศูนย์กลาง (Child-Centered) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และเน้นการเรียนรู้แบบบูรณาการท่ี
ผสมผสานเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ กบัหัวขอ้เร่ืองหรือประเด็นท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตจริง เพื่อให้
นักเรียนเกิดการพฒันาในองคร์วม เป็นธรรมชาติ สอดคลอ้งกบัสภาพและปัญหาท่ีเกิดในวิถีชีวิตของ
นกัเรียน  

แนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ไดเ้ปล่ียนแปลงบทบาทของครูจากการเป็น
ผูช้ี้นาํหรือถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผูช่้วยเหลือ อาํนวยความสะดวก และส่งเสริมสนบัสนุนนกัเรียนโดยใช้
วิธีการต่าง ๆ อยา่งหลากหลายรูปแบบ เพ่ือให้นกัเรียนเกิดการสร้างสรรคค์วามรู้และนาํความรู้ไปใชอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 เล่มน้ี จึงไดน้าํเสนอทฤษฎีและ
เทคนิควิธีการเรียนการสอนต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ เช่น  
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้
ท่ีอิงผลการวิจยัทางประสาทวิทยา ซ่ึงไดเ้สนอแนะไวว้่า ตามธรรมชาตินั้นสมองเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร โดยได้
กล่าวถึงโครงสร้างท่ีแทจ้ริงของสมองและการทาํงานของสมองมนุษยท่ี์มีการแปรเปล่ียนไปตามขั้นของ
การพัฒนา ซ่ึงสามารถนํามาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เป็นวิธีการจดัการ
เรียนรู้ท่ีใช้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนเป็นจุดเร่ิมตน้และเป็นตวักระตุน้ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยให้นักเรียน
ร่วมกนัแกปั้ญหาภายใตก้ารแนะนาํของครู ใหน้กัเรียนช่วยกนัตั้งคาํถามและช่วยกนัคน้หาคาํตอบ โดยอาจ
ใชค้วามรู้เดิมมาแกปั้ญหา หรือศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมสาํหรับการแกปั้ญหา นาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้ควา้มา
สรุปเป็นขอ้มูลในการแกปั้ญหา แลว้ช่วยกนัประเมินการแกปั้ญหาเพื่อใชใ้นการแกปั้ญหาคร้ังต่อไป 
 การจัดการเรียนรู้แบบพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เป็นการพฒันาองคร์วมของนกัเรียน 
ทั้งสมองด้านซ้ายและสมองด้านขวา บนพื้นฐานความสามารถและสติปัญญาท่ีแตกต่างกนัของแต่ละ  
บุคคล โดยมุ่งหมายให้นกัเรียนสามารถแกปั้ญหาหรือสร้างสรรคส่ิ์งต่าง ๆ ภายใตค้วามหลากหลายของ
วฒันธรรมหรือสภาพแวดลอ้ม 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจดัสถานการณ์และบรรยากาศ
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ฝึกให้นักเรียนท่ีมีลักษณะแตกต่างกันทั้งสติปัญญาและความถนัด  
ร่วมกนัทาํงานเป็นกลุ่มและร่วมกนัศึกษาคน้ควา้ 
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 การจัดการเรียนรู้แบบใช้หมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เป็นการให้นกัเรียนฝึกตั้ง
คาํถามและตอบคาํถามท่ีใชค้วามคิดในลกัษณะต่าง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห์
วิจารณ์ได ้
 การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกให้นกัเรียนเรียนรู้
จากการแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึน โดยการทาํความเขา้ใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดาํเนินการแก้ปัญหา และ
ตรวจสอบหรือมองยอ้นกลบั 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Work) เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีส่งเสริม
ให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบติั โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้หรือคน้ควา้หา
คาํตอบในส่ิงท่ีนกัเรียนอยากรู้หรือสงสยัดว้ยวิธีการต่าง ๆ อยา่งหลากหลาย 
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ (Active Learning) เป็นการใหน้กัเรียนไดท้ดลองทาํดว้ยตนเอง 
เพื่อจะไดเ้รียนรู้ขั้นตอนของงาน และรู้จกัวิธีแกปั้ญหาในการทาํงาน 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างผังความคิด (Concept Mapping) เป็นการสอนดว้ยวิธีการจดักลุ่ม
ความคิดรวบยอด เพื่อให้เห็นความสัมพนัธ์กนัระหว่างความคิดหลกัและความคิดรองลงไป โดยนาํเสนอ
เป็นภาพหรือผงั 
 การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experience Learning) เป็นการจัดกิจกรรมหรือจัด
ประสบการณ์ให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติั แลว้กระตุน้ให้นกัเรียนพฒันาทกัษะใหม่ ๆ เจตคติ
ใหม่ ๆ หรือวิธีการคิดใหม่ ๆ 
 การเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมุต ิ(Role Playing) เป็นการจดักิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนไดแ้สดง
บทบาทในสถานการณ์ท่ีสมมุติข้ึน โดยอาจกาํหนดให้แสดงบทบาทสมมุติท่ีเป็นพฤติกรรมของบุคคลอ่ืน 
หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ  

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมสะเตม็ศึกษา (STEM Education) เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์เขา้ดว้ยกนั เพื่อให้นักเรียนได้
วางแผน คิดคน้ วิเคราะห์ ออกแบบ สร้างช้ินงาน และปรับปรุงแกไ้ข เพื่อให้เกิดการเรียนรู้แบบบูรณาการ
และนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาและสร้างช้ินงานท่ีเป็นประโยชนต่์อการดาํรงชีวิต 

การจดัการเรียนรู้ตอ้งจดัควบคู่กบัการวดัและประเมินผลตามภาระและช้ินงานท่ีสอดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดั  แผนการจดัการเรียนรู้น้ีไดเ้สนอวิธีการวดัและประเมินผลครบทั้ง 3 ดา้น คือ ดา้นความรู้ ดา้น
ทกัษะ/กระบวนการ และดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม เนน้วิธีการวดัท่ีหลากหลายตามสถานการณ์จริง 
การดูร่องรอยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการทาํงานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการ
ประเมินผลก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลงัเรียน และแบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ พร้อมแบบฟอร์ม
และเกณฑก์ารประเมินผล เพื่ออาํนวยความสะดวกให้ครูไวพ้ร้อม ทั้งน้ีครูอาจเพิ่มเติมโดยการออกแบบ
การวดัและประเมินผลดว้ยมิติคุณภาพ (Rubrics) 
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5. ตารางวเิคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัชี้วดัช่วงชั้น 
 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่5 
 

                             สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ 
                                         และตวัชี้วดัช่วงชั้น 
 
หน่วยการเรียนรู้                     

สาระที ่3 
สรุปผล         

การประเมิน 

มฐ. ง 3.1 

ผ่าน ไม่ผ่าน ข้อที ่

1 2 3 4 5 6 7 8  9 10 11 12 13 

หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการ 
                                 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

     
    

 
     

หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์                 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วย 
                                 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

             
  

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต                

หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์                

หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา                



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   20 
 

 

6. โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจดัการเรียนรู้ 
 
  

แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง 18 แผน             เวลาเรียน 40 ชั่วโมง 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที ่ หมายเหตุ 
 ปฐมนิเทศ 

(1 ชัว่โมง) 
ชั่วโมงที่ 1 ปฐมนิเทศและขอ้ตกลงในการเรียน  

หน่วยที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(5 แผน) 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ 1 ความหมายและขั้นตอนการแกป้ัญหา 
(การวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา) 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 2 ความหมายและขั้นตอนการแกป้ัญหา 
ชั่วโมงที่ 3 การวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา 

 

แผนที่ 2 การเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอน 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 4 การเลือกเครื่องมือและออกแบบขั้นตอน 
      
 

 

แผนที่ 3 การดาํเนินการแกป้ัญหา  
การตรวจสอบและปรับปรุง 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 5 การดาํเนินการแกป้ัญหา การตรวจสอบและปรับปรุง  

แผนที่ 4 การถ่ายทอดความคิดในการแกป้ัญหา
ดว้ยอลักอริทึม (การเขียนรหสัจาํลอง) 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 6 การถ่ายทอดความคิดในการแกป้ัญหาดว้ยอลักอริทึม 
ชั่วโมงที่ 7 การเขียนรหสัจาํลอง 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที ่ หมายเหตุ 

หน่วยที่ 1 กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(5 แผน) 

แผนที่ 5 การเขียนผงังาน 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 8 การเขียนผงังาน 
ชั่วโมงที่ 9 การเขียนผงังาน (ต่อ) 
 

 

หน่วยที่ 2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(4 แผน) 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ 6 ความหมายและลกัษณะของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 10 ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
      1. ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ชั่วโมงที่ 11ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

 

แผนที่ 7 ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ 
(2 ชัว่โมง) 
 

ชั่วโมงที่ 12 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
     2. ภาษาคอมพิวเตอร์ 
          2.1 ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ 
                – ภาษาเครื่อง                       

                – ภาษาแอสเซมบลี 
ชั่วโมงที่ 13 ภาษาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 

                – ภาษาระดบัสูง                    

                – ภาษาระดบัสูงมากและภาษาธรรมชาติ 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที ่ หมายเหตุ 
หน่วยที่ 2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(4 แผน) 
 
 
 
 
 

แผนที่ 8 ตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ 
(2 ชัว่โมง) 
 

ชั่วโมงที่ 14 ภาษาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
          2.2 ตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ 
                – ภาษาแอสเซมบลี 
                – ภาษาโคบอล               
               – ภาษาฟอร์แทรน 
               – ภาษาซีพลสัพลสั 
               – ภาษาจาวา 
ชั่วโมงที่ 15 ภาษาคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
         2.3 หลกัการใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ 

 

แผนที่ 9 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 (3 ชัว่โมง)                      

ชั่วโมงที่ 16 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
     3. ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
                – ลกัษณะของภาษา HTML 
ชั่วโมงที่ 17 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
                – หลกัการเขียนภาษา HTML 
ชั่วโมงที่ 18 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
                –  คาํสัง่และการแสดงผล 

 

 ทดสอบกลางภาค 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 19 ทดสอบกลางภาค ปรับเปลี่ยนชัว่โมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที ่ หมายเหตุ 
หน่วยที่ 3 การนาํเสนองาน 
ดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
(3 แผน) 
 
 
 
 
 

แผนที่ 10 ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล 
(2 ชัว่โมง)                      

ชั่วโมงที่ 20 ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล 
     1. ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล 
               – ตวัหนงัสือหรือตวัอกัษร 
               – รูปภาพหรือภาพนิ่ง 
ชั่วโมงที่ 21ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล (ต่อ) 
               – แผนภูมิ แผนผงั และกราฟ 
               – เสียง 
               – ภาพเคลื่อนไหว 

 

แผนที่ 11 รูปแบบของการนาํเสนองาน 
(2 ชัว่โมง)                      
  

ชั่วโมงที่ 22 รูปแบบของการนาํเสนองาน 
      2. รูปแบบของการนาํเสนองาน 
          2.1 เอกสารสิ่งพิมพ ์
ชั่วโมงที่ 23 รูปแบบของการนาํเสนองาน (ต่อ) 
          2.2  มลัติมีเดีย 
          2.3 เวบ็ไซต ์

 

แผนที่ 12 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 
(3 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 24 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 
     3. ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 
         3.1 การใชง้านเบื้องตน้ 
ชั่วโมงที่ 25 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ (ต่อ) 
         3.2 การสร้างงานมลัติมีเดีย 
ชั่วโมงที่ 26 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ (ต่อ) 
         3.3 การสร้างจุดเชื่อมโยง 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที ่ หมายเหตุ 
หน่วยที่ 4 อินเทอร์เน็ต 
(2 แผน)  

แผนที่ 13 เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
(3 ชัว่โมง)                      
 

ชั่วโมงที่ 27 เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
     1. เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
         1.1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกบั IE 
ชั่วโมงที่ 28 เวบ็เบราวเ์ซอร์ (ต่อ) 
          1.2 การใชง้าน IE 
               – วิธีการเรียกใช ้IE 
               – ส่วนประกอบของ IE        
ชั่วโมงที่ 29 เวบ็เบราวเ์ซอร์ (ต่อ) 
               – การตั้งค่าอื่น ๆ                 

 

แผนที่ 14 การใชง้านอินเทอร์เน็ต 
(2 ชัว่โมง)                      

ชั่วโมงที่ 30 การใชง้านอินเทอร์เน็ต 
      2. การใชง้านอินเทอร์เน็ต 
          2.1 การคน้หาขอ้มูล 
          2.2 ไปรษณียอ์ิเลก็ทรอนิกส์ 
          2.3 พาณิชยอ์ิเลก็ทรอนิกส์ 
ชั่วโมงที่ 31 การใชง้านอินเทอร์เน็ต (ต่อ) 
          2.4 การสนทนาออนไลน ์
          2.5 การขนถ่ายไฟล ์          
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หน่วยการเรียนรู้ที ่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที ่ หมายเหตุ 
หน่วยที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร์ 
(2 แผน) 
 

แผนที่ 15 องคป์ระกอบและขั้นตอน 
การทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
(2 ชัว่โมง)                      

ชั่วโมงที่ 32 โครงงานคอมพิวเตอร์ 
     1. องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ชั่วโมงที่ 33 โครงงานคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
     2. ขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

แผนที่ 16 ตวัอยา่งการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์    
(2 ชัว่โมง)               

ชั่วโมงที่ 34 โครงงานคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
     3. ตวัอยา่งการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์    
ชั่วโมงที่ 35 ตวัอยา่งการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
 

 

หน่วยที่ 6  ทรัพยส์ินทางปัญญา 
(2 แผน)  

แผนที่ 17 ลิขสิทธิ์และสิทธิบตัร 
(2 ชัว่โมง)                      

ชั่วโมงที่ 36 ทรัพยส์ินทางปัญญา 
     1. ลิขสิทธิ์ 
ชั่วโมงที่ 37 ทรัพยส์ินทางปัญญา (ต่อ) 
    2. สิทธิบตัร 
 

 

แผนที่ 18 เครื่องหมายการคา้ 
และกฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวกบั 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(2 ชัว่โมง)                      

ชั่วโมงที่ 38 ทรัพยส์ินทางปัญญา (ต่อ) 
     3. เครื่องหมายการคา้ 
ชั่วโมงที่ 39 ทรัพยส์ินทางปัญญา (ต่อ) 
          4. กฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 ทดสอบปลายภาค 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 40 ทดสอบปลายภาค ปรับเปลี่ยนชัว่โมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 
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ตอนที ่2 
แผนการจดัการเรียนรู้รายช่ัวโมง 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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แผนปฐมนิเทศ 
ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน 

 
 
 
 

 
1. สาระสําคญั 

              ปฐมนิเทศเป็นการแนะนาํ ช้ีแนวทางเพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบักลุ่มสาระท่ีเรียน 
วิธีการเรียน การสอบ และขอ้ตกลงในการเรียน 
 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร (K) 
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือร้นในการเรียนและทาํกิจกรรม (A) 
3. มีความสามารถและทักษะท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของสาระเทคโนโลยี

สารสนเทศ (P) 
 

3. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
                1. ทาํไมจึงตอ้งเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
                2. เราเรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
    3. คาํอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
   4. โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
   5. เราจะเรียนกนัอยา่งไร 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม 
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ประเมินการสรุปเก่ียวกบั 
    ขอ้ตกลงในการเรียน 

1. สงัเกตจากความตั้งใจ 
    ในการเรียน 
2. สงัเกตความกระตือรือร้น 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตการใหค้วามร่วมมือ 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร     เวลา 1 ช่ัวโมง 
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   6. เทคนิคและวิธีการจดัการเรียนรู้ 
   7. เวลาเรียน 
   8. การเกบ็คะแนนและการสอบ 
   9. การตดัสินผลการเรียน 

10. ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 
11. ขอ้ตกลงในการเรียน 
12. มอบหมายงาน 

 

5. แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย   การตอบคาํถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น และการสรุป 
               คณิตศาสตร์    การศึกษาเลขรหสักาํกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัช่วงชั้น 

             สงัคมศึกษาฯ                   การปฏิบติัตนในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
 

6. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนสามารถนาํความรู้

เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศไปใชป้ระโยชนใ์นการเรียนและการดาํรงชีวิตไดอ้ยา่งไรบา้ง 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูเปิดโปรแกรมต่าง ๆ ในคอมพิวเตอร์ใหน้กัเรียนดู  
2. ครูถามคาํถาม “โปรแกรมต่าง ๆ  ในคอมพิวเตอร์ช่วยแกปั้ญหาในการทาํงานไดห้รือไม่ อยา่งไร” 

แลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนัตอบคาํถาม 
3. นกัเรียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ             
4. ครูและนกัเรียนช่วยกนัสรุปผลดีของการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้ให้นกัเรียนตอบ

คาํถามวา่ “ทาํไมจึงตอ้งเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร” จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติม 
5. นกัเรียนอ่านบตัรขอ้ความหวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ท่ีเรียนในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 แลว้ร่วมกนั

สนทนาเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเรียน               
6. ครูนาํหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 มาใหน้กัเรียนดู แลว้อธิบาย

เก่ียวกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัช่วงชั้น โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การศึกษาเลขรหสักาํกบั
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั จากนั้นแนะนาํแนวทางการเรียนโดยภาพรวม   

7. ครูอธิบายเร่ือง เทคนิคและวิธีการจดัการเรียนรู้พร้อมกบัยกตวัอยา่งทีละขอ้  
8. ครูอธิบายเก่ียวกบัเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตดัสินผลการเรียน แลว้ให้

นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
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9. ครูอธิบายเร่ือง ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ หรือนาํภาพเก่ียวกบัส่ือและแหล่งการ
เรียนรู้มาใหน้กัเรียนดู พร้อมกบัแนะนาํส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีตนเองรู้จกัและใชป้ระโยชนไ์ด ้

10. นกัเรียนช่วยกนัเสนอแนะส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีตนเองรู้จกัและสามารถใชป้ระโยชนไ์ด ้
11. ครูอธิบายเร่ือง ขอ้ตกลงในการเรียน หรือติดแผนภูมิขอ้ตกลงในการเรียน แลว้ให้นกัเรียน

อ่านและร่วมกนัแสดงความคิดเห็น            
12. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยัเก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัขอ้ตกลงในการเรียน 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ความหมายและขั้นตอนการแก้ปัญหา จากหนังสือ

เรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัย     
คนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนดูหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 ประมาณ 5 นาที แลว้

ซกัถามขอ้สงสยั 
2. นกัเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ แลว้ช่วยกนัตั้งคาํถามหรือตอบคาํถามเก่ียวกบัแนวทางการ

เรียนและขอ้ตกลงในการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ โดยผลดักนัเป็นฝ่ายตั้งคาํถามและฝ่ายตอบคาํถาม 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนนาํความรู้เก่ียวกบัแนวทางการเรียนและขอ้ตกลงในการเรียนไปปฏิบติั เม่ือเรียนกลุ่ม

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนสาํรวจส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีบา้นของตนเองและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เติม 
    นักเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและขอ้ตกลงใน     

การเรียน 
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8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั                 
2. โปรแกรมต่าง ๆ ในคอมพิวเตอร์ 
3. สถานท่ี เช่น หอ้งสมุด หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 
4. บตัรขอ้ความ หวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ 

5. แผนภูมิขอ้ตกลงในการเรียน 
6. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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กระบวนการ 
เทคโนโลยสีารสนเทศ    

หน่วยการเรียนรู้ที ่1  
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 

8 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความรู้ 
 ความหมายและขั้นตอน        
การแกปั้ญหา 

 การถ่ายทอดความคิดในการ
แกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม 

 

ทกัษะ/กระบวนการ 
 ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ทกัษะการจดัการ 
 ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
 ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
 สร้างตารางการวิเคราะห์วธีิการ
แกปั้ญหา 

 สร้างตารางการปฏิบติังาน 
 แสดงบทบาทสมมุติเก่ียวกบั              
การดาํเนินการแกปั้ญหา 

 เขียนรหสัจาํลอง 
 เขียนผงังาน 

 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 เจตคติท่ีดีต่อกระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ   

 ความรับผดิชอบ  
 ความขยนัและอดทน 
 มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ขั้นที ่1   ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
  แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ง 3.1 ม. 4–6/5) 
ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ คือ ขั้นตอน 
    ท่ีใชใ้นการแกปั้ญหาเก่ียวกบัการจดัการขอ้มูล 
2. กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีดี ผลลพัธ์ 
    ท่ีไดจ้ะตอ้งตรงกบัจุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้การ 
    ออกแบบกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    จึงตอ้งอาศยัการวิเคราะห์ขอ้มูล การเลือก 
    เคร่ืองมือ การตรวจสอบ และปรับปรุง 
    กระบวนการอยา่งมีระบบ 
3. กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศเป็นขั้นตอน 
    ท่ีตอ้งปฏิบติัโดยผูท่ี้เก่ียวขอ้งหลายฝ่าย จึงตอ้งมี 
    การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ย 
    อลักอริทึม 
4. การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ย 
    อลักอริทึมท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัตามหลกัสากล 
    แบ่งเป็น 2 วิธี ไดแ้ก่ การเขียนรหสัจาํลองและ 
    การเขียนผงังาน 

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
– กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศหมายถึงอะไร 
– กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศมีประโยชน์
อยา่งไร 

– กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีดีจะตอ้ง     
มีลกัษณะอยา่งไร 

– อลักอริทึมหมายถึงอะไร และเก่ียวขอ้งกบั
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งไร 

– การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ย
อลักอริทึมสามารถทาํไดก่ี้วิธี อะไรบา้ง 

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ กระบวนการ การประมวลผล  
    อลักอริทึม ทรัพยากร  ตวัแปร บาร์โคด้ มอดูล   
    รหสัจาํลอง ผงังาน ภาษาคอมพิวเตอร์ โปรแกรม  
    และสัญลกัษณ์ 
2. กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศมีขั้นตอน 
    การปฏิบติั 4 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การวิเคราะห์และ 
    กาํหนดรายละเอียดของปัญหา การเลือก 
    เคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน การดาํเนินการ 
    แกปั้ญหา และการตรวจสอบและปรับปรุง 

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ 
ความเข้าใจทีค่งทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายวิธีการวิเคราะห์ เลือกเคร่ืองมือ ออกแบบ 
    ขั้นตอน ดาํเนินการแกปั้ญหา ตรวจสอบ และ 
    ปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. เห็นประโยชนข์องกระบวนการเทคโนโลย ี
    สารสนเทศท่ีใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั 
3. อธิบายวิธีการถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหา 
    ดว้ยอลักอริทึมได ้
4. มีทกัษะในการออกแบบกระบวนการเทคโนโลย ี
    สารสนเทศเพ่ือแกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั 
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3. การถ่ายทอดความคิดดว้ยการเขียนรหสัจาํลอง 
    มีลกัษณะคลา้ยภาษาคอมพิวเตอร์โดยจะกาํหนด 
    ตวัแปรและใชข้อ้ความเป็นประโยคภาษาองักฤษ 
    แทนการอธิบายขั้นตอนการทาํงาน 
4. การถ่ายทอดความคิดดว้ยการเขียนผงังานมี 
    ลกัษณะเป็นแผนภาพแทนทิศทางการไหลของ 
    ขอ้มูลหรือขั้นตอนการทาํงานดว้ยสญัลกัษณ์ 
    ต่าง ๆ 

5. มีทกัษะในการถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหา 
    ดว้ยอลักอริทึม 

ขั้นที ่2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง  
1.  ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 

– ยกตวัอยา่งปัญหาท่ีพบในชีวิตประจาํวนัท่ีสามารถใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการ 
   แกปั้ญหา 
– ออกแบบกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศจากปัญหาท่ีพบในชีวิตประจาํวนั 
– สร้างตารางการวิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
– วิเคราะห์และสร้างตารางการปฏิบติังานเพื่อแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
– แสดงบทบาทสมมุติเพ่ือถ่ายทอดความคิดในการดาํเนินการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลย-ี 
 สารสนเทศ 
– ตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
– ถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยการเขียนรหสัจาํลองและผงังาน 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมนิผลการเรียนรู้  
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปราย การแสดงความคิดเห็น 
 และการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 
 

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
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3.  ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการนาํเสนอขอ้มูล 
– ความสามารถในการวิเคราะห์และสรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการปฏิบติักิจกรรม 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ ความรับผดิชอบ ความขยนัและอดทน  
   และมารยาทในการทาํงาน 

ขั้นที ่3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1  ความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา (การวิเคราะห์ 2 ชัว่โมง 
    และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา) 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2  การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน 1 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3  การดาํเนินการแกปั้ญหา การตรวจสอบ และปรับปรุง 1 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4  การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม 2 ชัว่โมง 
     (การเขียนรหสัจาํลอง) 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5  การเขียนผงังาน 2 ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
ความหมายและขั้นตอนการแก้ปัญหา (การวเิคราะห์และกาํหนดรายละเอยีดของปัญหา) 
 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ คือ ขั้นตอนหรือกระบวนการท่ีใช้แก้ปัญหาเก่ียวกับ         
การจัดการข้อมูลในชีวิตประจําวนั โดยมีวิธีการปฏิบัติ 4 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์และกําหนด
รายละเอียดของปัญหา การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน การดําเนินการแก้ปัญหา และการ
ตรวจสอบและปรับปรุง 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหาได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและเห็นประโยชนข์องการนาํกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศมาใช ้
    แกปั้ญหาในชีวิตประจาํวนั (A) 
3. มีทกัษะในการวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถามคาํถาม การตอบ 
    คาํถาม และการอธิบาย 
2. ตรวจตารางการวิเคราะห์ 
    วิธีการแกปั้ญหา 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความตั้งใจและความ 
    รับผดิชอบในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตความกระตือรือร้นและ 
     ความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
     ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตการใชท้กัษะในการ 
    วิเคราะห์และกาํหนด 
    รายละเอียดของปัญหา 
  

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
ความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา 
– การวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถามคาํถาม การตอบคาํถาม การอธิบาย 
คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลย ี
 สารสนเทศกบัขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ การใชห้ลกัการทางวิทยาศาสตร์ช่วยแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
สงัคมศึกษาฯ การประยกุตใ์ชว้ิธีคิดแบบโยนิโสมนสิการเพ่ือหาเหตุปัจจยัของ 
 ปัญหา 
สุขศึกษาฯ การประยกุตใ์ชท้กัษะการตดัสินใจและแกไ้ขปัญหาในกระบวนการ 
 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทภ์าษาองักฤษเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แลว้ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูเขียนคาํว่า Process Information Technology บนกระดาน แลว้ให้นกัเรียนร่วมกนัแสดง
ความคิดเห็น 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 การวเิคราะห์และกาํหนดรายละเอยีดของปัญหา 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 

 2. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา จากหนงัสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แลว้ร่วมกนัวิเคราะห์ความหมายและลกัษณะของคาํว่า Process 
Information Technology 

3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร์ เร่ือง การใชห้ลกัการทางวิทยาศาสตร์ช่วยแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
บูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การประยกุตใ์ชท้กัษะการตดัสินใจและแกไ้ขปัญหาในกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง คาํศพัทภ์าษาองักฤษเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
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 4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้อัลกอริทึมในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศ
สิงคโปร์ได้นําการถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหาด้วยอัลกอริทึมเชิงพันธุกรรมในการแก้ปัญหาการ     
จัดตารางการทาํงานให้กบัเครนในท่าเรือ 

5. ครูอธิบายขั้นตอนการวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ 
เร่ือง การเปรียบเทียบขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศกับขั้นตอนการ          
แกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

6. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ขั้นตอนการวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา แลว้สรุปผล 
 7. ครูนําแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีงด้านการมีภูมิคุ้มกนัที่ดีในตัว มาบูรณาการ โดยให้
นักเรียนวเิคราะห์และกาํหนดรายละเอยีดของปัญหาและทาํความเข้าใจกบัปัญหาทีเ่กดิขึน้ 

8. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 1 คน้หา
เบ้ืองตน้ และกิจกรรมท่ี 2 กระบวนการเทคโนโลย ี 

ช่ัวโมงที ่2 การวเิคราะห์และกาํหนดรายละเอยีดของปัญหา (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เพราะเหตุใดจึงนาํ

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการแกไ้ขปัญหาในดา้นต่าง ๆ  
2. นักเรียนยกตัวอย่างปัญหาท่ีพบในชีวิตประจําว ันท่ีสามารถแก้ไขได้ด้วยกระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ เช่น ลืมนาํหนงัสือมาโรงเรียน เคร่ืองเขียนหาย มาโรงเรียนสาย แลว้ร่วมกนัแสดง
ความคิดเห็น 

3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน แต่ละกลุ่มร่วมกนัวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของ
ปัญหาในหวัขอ้ต่อไปน้ี วิเคราะห์ส่ิงท่ีตอ้งการ วิเคราะห์ผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ วิเคราะห์ทรัพยากร วิเคราะห์ 
ตวัแปรหรือผลกระทบในดา้นต่าง ๆ และวิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา 

4. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 3 ปัญหาท่ีพบ 
และกิจกรรมท่ี 4 ปัญหาท่ีตอ้งการแกไ้ข   

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปผลการวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหาลงในตารางวิเคราะห์

วิธีการแกปั้ญหา 
2. นกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบและวิเคราะห์ตารางการวิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหาว่าสามารถปฏิบติั

ไดจ้ริงหรือไม่ อยา่งไร 
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ตวัอย่างตารางวเิคราะห์วธีิการแก้ปัญหา 
 

วธีิการแก้ปัญหา 
การแก้ปัญหา 

การวเิคราะห์ 
ได้ ไม่ได้ 

    
    
    
    

 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน จาก
หนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่
สงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์และเปรียบเทียบความหมายของกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  

ท่ีนกัเรียนคิดกบัท่ีนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ีวา่เหมือนกนัหรือต่างกนัอยา่งไร 
2. นักเรียนกาํหนดปัญหาในการจดัการขอ้มูลท่ีพบในชีวิตประจาํวนั แลว้นาํมาวิเคราะห์และ

กาํหนดรายละเอียดของปัญหา 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 5 การวิเคราะห์

และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา และกิจกรรมท่ี 6 วิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหาของกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. นกัเรียนวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนเปรียบเทียบขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศกบัขั้นตอน

การแกปั้ญหาดว้ยวิธีการอ่ืน ๆ ว่าเหมือนกนัหรือแตกต่างกนัหรือไม่ แลว้วิเคราะห์ว่าปัญหาใดควรเลือกใช้
กระบวนการหรือวิธีการแกปั้ญหาในรูปแบบใด เพราะอะไร 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนร่วมกนัเขียนแผนท่ีความคิดเร่ือง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ สรุปความรู้

เก่ียวกบั Process Information Technology 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งตารางวิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา 
2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา

ดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และห้องสมุดของโรงเรียน และหน่วยงานท่ีเคยใช้

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศช่วยแกปั้ญหา 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นักวิชาการ เจ้าหน้าท่ีคอมพิวเตอร์ ผูเ้ช่ียวชาญด้านเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
การเลอืกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
 การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนเพื่อแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ผูใ้ชจ้ะตอ้งเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนตามท่ีไดว้ิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหาไว้
ตั้งแต่ตน้ โดยมุ่งเนน้การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนท่ีสามารถนาํไปปฏิบติัไดจ้ริงเท่านั้น 

 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะหลกัการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบ ความขยนั และอดทนในการเลือกใชเ้คร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน (A) 
3. มีทกัษะในการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนท่ีเหมาะสม (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
ความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา 
–  การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน 

 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถามคาํถาม การตอบ  
    คาํถาม และการนาํเสนอขอ้มูล 
2. ตรวจตารางการปฏิบติังาน 

1. สงัเกตความรับผดิชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตความขยนัและอดทน 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะในการ 
    นาํเสนอขอ้มูล 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ   
    ในการทาํงาน 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   เวลา 1 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถามคาํถาม การตอบคาํถาม การนาํเสนอขอ้มูล 
วิทยาศาสตร์ การศึกษาคุณสมบติัของสสารท่ีเป็นส่วนประกอบของเคร่ืองมือ 
 ท่ีเลือกใชใ้นการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สงัคมศึกษาฯ การเลือกใชเ้คร่ืองมือในการแกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 โดยยดึหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 
ภาษาต่างประเทศ การใชป้ระโยคภาษาองักฤษกาํหนดขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ย 
 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ  
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น เม่ือวิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา

เรียบร้อยแลว้  นกัเรียนจะมีวิธีเลือกใชเ้คร่ืองมือในการแกปั้ญหาอยา่งไร 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แลว้นาํตวัอย่างตารางวิเคราะห์วิธีการแก้ปัญหา (ท่ีนักเรียนทาํไวใ้นแผน     
การจดัการเรียนรู้ท่ี 1) มาทบทวนวิธีการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน 

3. ครูแสดงตวัอย่างตารางการปฏิบติังาน แลว้สรุปขอ้มูลจากตารางวิเคราะห์ในรูปแบบตาราง
ปฏิบติังานใหน้กัเรียนดูเป็นตวัอยา่ง 

 

ตวัอย่างตารางการปฏบิตังิาน 

ขั้นตอนที ่ ระยะเวลา ผู้รับผดิชอบ หมายเหตุ 
    
    
    

 

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอน โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ 
เร่ือง การศึกษาคุณสมบติัของสสารท่ีเป็นส่วนประกอบของเคร่ืองมือท่ีเลือกใช้ในการแก้ปัญหาด้วย
กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การเลือกใช้เคร่ืองมือในการ
แกปั้ญหาดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศโดยยดึหลกัเศรษฐกิจพอเพียง 
 5. ครูถามคาํถามเพื่อให้นกัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น ถา้นกัเรียนตอ้งปฏิบติัการแกปั้ญหาเพียงคน
เดียว นกัเรียนควรแกไ้ขปรับปรุงตารางการปฏิบติังานอยา่งไร 

6. นกัเรียนสร้างตารางการปฏิบติังานเพื่อแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตประจาํวนัดว้ยตนเอง  
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7. ครูถามคาํถามเพ่ือให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น นักเรียนใช้เกณฑ์หรือมาตรฐานใดในการ
กาํหนดผูรั้บผดิชอบ 

8. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 7 เลือก
เคร่ืองมือแกปั้ญหา 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหาว่าจะตอ้งเลือก

เคร่ืองมือท่ีมีอยูแ่ลว้และสามารถนาํมาใชป้ฏิบติัไดจ้ริง 
2. นักเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาและแนวทางการแก้ปัญหาท่ีพบจากการออกแบบขั้นตอนการ

แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การดําเนินการแก้ปัญหา การตรวจสอบและ

ปรับปรุง จากหนังสือเรียน รายวชิาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียน
ตั้งคาํถามทีส่งสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนเปรียบเทียบขั้นตอนการปฏิบติังานของกลุ่มตนเองกบักลุ่มอ่ืน ๆ ว่าเหมือนกนัหรือ

แตกต่างกนัอยา่งไร 
2. นกัเรียนนาํขั้นตอนในการปฏิบติังานท่ีออกแบบไวไ้ปทดลองปฏิบติั 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 8 ปฏิบติัการ

แกปั้ญหา และกิจกรรมท่ี 9 ทดลองใชง้าน 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายหลกัการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. นักเรียนเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนในการปฏิบัติงานเพ่ือแก้ปัญหาท่ีพบใน

ชีวิตประจาํวนัได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนออกแบบขั้นตอนการแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศโดยใช้วิ ธีการอ่ืน 

นอกเหนือจากท่ีกลุ่มไดร่้วมกนัออกแบบไว ้แลว้นาํมาเปรียบเทียบว่าดีกว่าขั้นตอนการแกปั้ญหาท่ีกลุ่มได้
ร่วมกนัออกแบบไวอ้ยา่งไร 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
     นักเรียนจับคู่กับเพ่ือนผลัดกันถามคาํถามกับเพื่อนและตอบเพ่ือทบทวนความรู้เก่ียวกับ        

การวิเคราะห์ การกาํหนดรายละเอียดของปัญหา การเลือกเคร่ืองมือ และการออกแบบขั้นตอนเพื่อ
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งตารางการปฏิบติังาน  
2. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกับการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบ

ขั้นตอนในการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนในการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

4. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และ
กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม 

5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
การดาํเนินการแก้ปัญหา การตรวจสอบและปรับปรุง 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
 การดาํเนินการแก้ปัญหาเป็นขั้นตอนการลงมือปฏิบติัตามท่ีออกแบบไวใ้นตารางปฏิบติังาน   
ส่วนการตรวจสอบและปรับปรุงเป็นการนาํกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศมาตรวจสอบและปรับปรุง
โดยคาํนึงถึงส่ิงท่ีตอ้งการจากการวิเคราะห์ในขั้นตอนแรกว่า กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศสามารถ
ใหส่ิ้งท่ีตอ้งการตามท่ีกาํหนดไวห้รือไม่ 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายหลกัการตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(K) 
 2. มีความรับผดิชอบและมีมารยาทในการดาํเนินการแกปั้ญหา การตรวจสอบและปรับปรุงดว้ย 
     กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ (A) 
 3. แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
ความหมายและขั้นตอนการแกปั้ญหา 
– การดาํเนินการแกปั้ญหา 
– การตรวจสอบและปรับปรุง 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การแสดง 
    ความคิดเห็น และการนาํเสนอ 
    ขอ้มูล 
2. ตรวจการทาํแบบสอบถาม 

1. สงัเกตความรับผดิชอบในการ  
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตการมีมารยาทในการ 
    ทาํงาน 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตการใชท้กัษะในการ 
    แกปั้ญหาท่ีในการทาํงาน 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   เวลา 1 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น การนาํเสนอขอ้มูล 
วิทยาศาสตร์ ประยกุตใ์ชค้วามกา้วหนา้ทางวิทยาศาสตร์ช่วยในการตรวจสอบและ 
 ปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สุขศึกษาฯ การปฏิบติังานกบัผูอ่ื้นโดยคาํนึงถึงศกัยภาพของกลุ่มเป็นสาํคญั 
ศิลปะ วิเคราะห์ปัญหาท่ีพบในการดาํเนินงานมาประยกุตใ์ชใ้นการแสดง 
 บทบาทสมมุติ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น การดาํเนินการแกปั้ญหาควร

ปฏิบติัอยา่งไรจึงจะประสบผลสาํเร็จ 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายเก่ียวกับการดาํเนินการแก้ปัญหา โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เร่ือง ประยุกต์ใช้

ความกา้วหน้าทางวิทยาศาสตร์ช่วยในการตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ  
และบูรณาการศิลปะ เร่ือง วิเคราะห์ปัญหาท่ีพบในการดาํเนินงานมาประยุกต์ใช้ในการแสดงบทบาท
สมมุติ 

3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การดาํเนินการแกปั้ญหา การตรวจสอบและปรับปรุง จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 

4. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน แสดงบทบาทสมมุติเก่ียวกบัการดาํเนินการแกปั้ญหาตาม
ขั้นตอนในตารางการปฏิบติังานของกลุ่ม แลว้ใหเ้พื่อน ๆ กลุ่มอ่ืนแสดงความคิดเห็นหรือเสนอแนะ 
 5. ครูอธิบายเก่ียวกบัการตรวจสอบและปรับปรุง แลว้ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 

6. นกัเรียนร่วมกนัเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการตรวจสอบและปรับปรุงโดยผูอ้อกแบบ 
กบัการตรวจสอบและปรับปรุงโดยผูใ้ชง้านจริง 

7 .  นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดทําแบบสอบถามเก่ียวกับความพึงพอใจในการแก้ปัญหาตาม
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ แลว้นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 

8. ครูถามคาํถามตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น การใชแ้บบสอบถามมีขอ้ดีและขอ้ดอ้ย
อยา่งไร 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปว่าในการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอาจเกิดปัญหา

ในขั้นตอนของการดาํเนินงาน ซ่ึงผูอ้อกแบบจะตอ้งมีมาตรการตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการ
เทคโนโลยีสารสนเทศของตน เพื่อให้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศสามารถแกปั้ญหาไดต้รงกบั
จุดมุ่งหมายท่ีตั้งไว ้

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การถ่ายทอดความคิดในการแก้ปัญหาด้วย
อัลกอริทึม (การเขียนรหัสจําลอง) จากหนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้ว
บันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคาํถามที่สงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ัง
ต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศตามท่ีเพื่อนไดเ้สนอแนะไวภ้ายหลงัการ

แสดงบทบาทสมมุติ แลว้ทดลองปฏิบติัตาม 
2. นักเรียนเปรียบเทียบผลจากการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศก่อนการ

ปรับปรุงกบัผลจากการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศหลงัจากไดรั้บการปรับปรุงแลว้ 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 10 สรุป

ลกัษณะของกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ และกิจกรรมท่ี 11 จบัคู่สมัพนัธ์ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาท่ีพบในชีวิตประจาํวนัได ้
2. นกัเรียนสามารถตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับเคร่ืองมือท่ีใช้ตรวจสอบกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศ เช่น แบบสัมภาษณ์ แบบสาํรวจ และแบบสอบถาม พร้อมวิเคราะห์ว่าเคร่ืองมือท่ีดีจะช่วยใน
การตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งไร 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
     นกัเรียนใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศแกปั้ญหาอ่ืน ๆ ท่ีพบในชีวิตประจาํวนั 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1 .  ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ  บทความ  และเอกสารเก่ียวกับการตรวจสอบและปรับปรุง

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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3. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และ
กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม 

4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
การถ่ายทอดความคดิในการแก้ปัญหาด้วยอลักอริทมึ (การเขยีนรหัสจาํลอง) 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นขั้นตอนในการแกปั้ญหาซ่ึงตอ้งอาศยับุคคลหลายคน  
การถ่ายทอดกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศจึงมีความสําคญัเพื่อส่ือสารกบับุคคลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ
แกปั้ญหา โดยการเขียนรหสัจาํลองเป็นการถ่ายทอดกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศวิธีหน่ึง มีลกัษณะ
การเขียนลาํดบัการทาํงานออกมาเป็นขอ้ ๆ เลียนแบบภาษาคอมพิวเตอร์  
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายวิธีการเขียนรหสัจาํลองจากกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(K) 
 2. มีความขยนั อดทน และความรอบคอบในการถ่ายทอดความคิดดว้ยรหสัจาํลอง (A)  
 3. ปฏิบติัการเขียนรหสัจาํลองจากกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม 
 – การเขียนรหสัจาํลอง 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบายและ 
    การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการเขียนรหสัจาํลอง 
 

1. สงัเกตความรอบคอบในการ 
    เขียนรหสัจาํลองจาก 
    กระบวนการเทคโนโลย ี
    สารสนเทศ 
2. สงัเกตความขยนั อดทน และ 
    ความตั้งใจในการทาํงาน 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    นาํเสนอขอ้มูลการเขียนรหสั 
    จาํลอง 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในการทาํงาน 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   เวลา 2 ช่ัวโมง 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   49 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น  
คณิตศาสตร์ ตวัแปรท่ีใชใ้นการเขียนรหสัจาํลอง 
วิทยาศาสตร์ การประยกุตใ์ชร้หสัจาํลองถ่ายทอดความคิดเก่ียวกบักระบวนการ 
 แยกแก๊สธรรมชาติ 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทภ์าษาองักฤษแทนตวัแปรในการเขียนรหสัจาํลอง 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายว่านอกจากการอธิบาย การสร้างตาราง และการแสดงบทบาทสมมุติแลว้ 

ยงัสามารถถ่ายทอดกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศดว้ยวิธีใดไดอี้ก 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 การเขยีนรหัสจําลอง 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นักเรียนอาสาสมคัร 4–5 คน เขียนวิธีการถ่ายทอดกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศบน

กระดานดาํ 
3. ครูตรวจสอบว่ามีวิธีการเขียนรหสัจาํลองกบัวิธีการเขียนผงังานหรือไม่ ถา้มีใหขี้ดเส้นวงกลม

คาํทั้งสองไว ้แต่ถา้ไม่มีให้ครูเขียนเพ่ิมเติมบนกระดานดาํ พร้อมอธิบายว่าทั้งสองวิธีน้ีเป็นวิธีสากลท่ีนิยม
ใชถ่้ายทอดกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในปัจจุบนั 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม แลว้นกัเรียน
คน้ควา้เพ่ิมเติมเก่ียวกบัการถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม จากหนังสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  

5. ครูถามคาํถามเพ่ือให้นกัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น เพราะเหตุใดจึงเลือกนาํการถ่ายทอดความคิด 
ในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึมมาใชใ้นกระบวนการแกปั้ญหา 

ช่ัวโมงที ่2 การเขยีนรหัสจําลอง (ต่อ) 
1. ครูติดตวัอย่างการเขียนรหัสจาํลองบนกระดานดาํ แล้วอธิบายวิธีการเขียนรหัสจาํลอง โดย   

บูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง ตวัแปรท่ีใช้ในการเขียนรหัสจําลอง บูรณาการวิทยาศาสตร์ เร่ือง การ
ประยุกต์ใช้รหัสจําลองถ่ายทอดความคิดเก่ียวกับกระบวนการแยกแก๊สธรรมชาติ และบูรณาการ
ภาษาต่างประเทศ เร่ือง คาํศพัทภ์าษาองักฤษแทนตวัแปรในการเขียนรหสัจาํลอง 

2. นักเรียนศึกษาเร่ือง การเขียนรหัสจําลอง จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 แลว้ร่วมกนัวิเคราะห์วิธีการเขียนรหัสจาํลองตามตวัอย่างท่ีครูติดบนกระดานดาํ และ
สรุปผล 
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 3. ครูถามคาํถามเพื่อให้นักเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น การเขียนรหัสจําลองสามารถถ่ายทอด
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศไดอ้ยา่งไร 

4. ครูสาธิตวิธีการเขียนรหสัจาํลองใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
5. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน นาํวิธีการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ

มาเขียนรหสัจาํลอง แลว้นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนช่วยกนัสรุปวิธีการเขียนรหสัจาํลอง 
2. นกัเรียนสรุปความสาํคญัในการถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยรหสัจาํลอง 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การเขียนผังงาน จากหนังสือเรียน รายวชิาพืน้ฐาน 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคาํถามที่สงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามา
ร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนเปรียบเทียบการเขียนรหสัจาํลองของตนเองกบัของเพ่ือนในกลุ่มเดียวกนัว่าเหมือนกนั

หรือแตกต่างกนัอยา่งไร 
2. นกัเรียนคน้หาและศึกษาตวัอยา่งการเขียนรหสัจาํลองจากแหล่งขอ้มูลอ่ืน ๆ เพิ่มเติม 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 13 ตวัอยา่ง

รหสัจาํลอง และกิจกรรมท่ี 14 เขียนรหสัจาํลอง 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายวิธีการเขียนรหสัจาํลองจากกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. นกัเรียนสามารถเขียนรหสัจาํลองจากกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนเปรียบเทียบรหัสจาํลองท่ีนักเรียนเขียนจากกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศกบั

ภาษาคอมพิวเตอร์ แลว้ทดลองปรับรหัสจาํลองของนักเรียนให้เป็นภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อให้สามารถ
ทาํงานไดใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
     นกัเรียนเปรียบเทียบการเขียนรหัสจาํลองจากกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศของเพ่ือน

สมาชิกกลุ่มอ่ืน ๆ วา่เหมือนกนัหรือไม่ อยา่งไร 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งการเขียนรหสัจาํลอง 
2 .  ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น  หนังสือ  บทความ  และเอกสารเก่ียวกับวิธีการเขียนรหัสจําลองจาก

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัวิธีการเขียนรหสัจาํลองจากกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และห้องสมุดของโรงเรียน ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อ

การศึกษา และกระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม  
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรท่ีทาํหน้าท่ีเก่ียวกบัระบบสารสนเทศ และ

ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเขียนรหสัจาํลอง 
6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
การเขยีนผงังาน 

 
 
 

 
 
 

1. สาระสําคญั 
 ผงังานเป็นการเขียนอลักอริทึมในรูปแบบของแผนภาพ โดยใช้สัญลกัษณ์แสดงขั้นตอนและ     
ทิศทางการไหลของขอ้มูล ผงังานแบ่งเป็นผงังานระบบและผงังานโปรแกรม ซ่ึงสามารถเขียนโครงสร้าง
ได ้3 รูปแบบ คือ โครงสร้างแบบลาํดบั โครงสร้างแบบทางเลือก และโครงสร้างแบบทาํซํ้ า 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีประสิทธิภาพ (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายวิธีการเขียนผงังานจากโจทยท่ี์กาํหนดได ้(K) 
 2. มีความขยนั อดทน และเห็นความสาํคญัในการถ่ายทอดกระบวนการคิดดว้ยผงังาน (A) 
 3. มีทกัษะในการเขียนผงังานจากโจทยท่ี์กาํหนด (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การสรุป 
    ขอ้มูล และการนาํเสนอขอ้มลู 
2. ตรวจการเขียนผงังาน 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post–test) 

1. สงัเกตความตั้งใจ ความขยนั      
    และอดทนในการปฏิบติักิจกรรม 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    จดัการในการเขียนผงังาน 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แสวงหาความรู้ในการคน้หา 
    ขอ้มูล 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาดว้ยอลักอริทึม 
 – การเขียนผงังาน 
  

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การสรุปขอ้มูล และการนาํเสนอขอ้มูล 
สุขศึกษาฯ การศึกษาเพิ่มเติมในการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C และการ  
 Compile ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์โดยคาํนึงถึงความปลอดภยัในชีวิต 
 เป็นหลกั 
ศิลปะ การใชห้ลกัการทางศิลปะกาํหนดตาํแหน่งของสญัลกัษณ์ในผงังาน 
 เพ่ือใหเ้กิดความสมดุล 
ภาษาต่างประเทศ ประโยคภาษาองักฤษท่ีใชใ้นการเขียนผงังาน 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูติดตวัอย่างสัญลกัษณ์ท่ีใช้ในผงังานให้นักเรียนดู แลว้ถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและ

ความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนรู้จักสัญลกัษณ์น้ีหรือไม่ และสัญลกัษณ์น้ีช่วยในการถ่ายทอด
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศไดอ้ยา่งไร 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 ช่ัวโมงที ่1 การเขยีนผงังาน 

1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์เก่ียวกบัสญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นผงังาน แลว้สรุปผล 
3. ครูแสดงตวัอย่างผงังานระบบและผงังานโปรแกรม โดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง การใชห้ลกัการ

ทางศิลปะกาํหนดตาํแหน่งของสัญลกัษณ์ในผงังานเพ่ือใหเ้กิดความสมดุล และบูรณาการภาษาต่างประเทศ 
เร่ือง ประโยคภาษาองักฤษท่ีใชใ้นการเขียนผงังาน แลว้ใหน้กัเรียนเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างผงังาน
แต่ละประเภท 
 4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การเขียนผงังาน จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม. 5 แลว้คน้หาตวัอยา่งสญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นการเขียนผงังานเพื่อนาํมาแลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพื่อน 

5. ครูถามคาํถามเพ่ือใหน้กัเรียนคิดวเิคราะห์ เช่น การเขียนผงังานมีประโยชนต่์อการเขียนอลักอริทึม
ในรูปแผนภาพอยา่งไร 

6. ครูสาธิตวิธีการเขียนโครงสร้างผงังานรูปแบบต่าง ๆ ไดแ้ก่ โครงสร้างแบบลาํดบั โครงสร้างแบบ
ทางเลือก และโครงสร้างแบบทาํซํ้ า ใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 

7. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์วา่โครงสร้างผงังานแต่ละรูปแบบเหมาะสาํหรับแกปั้ญหาลกัษณะใด 
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8. ครูสาธิตวิธีการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C และวิธีการ Compile ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ให้
นกัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสัย แลว้ให้นกัเรียนคน้ควา้เพิ่มเติมเก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C จาก
แหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  

9. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ส่งตวัแทนกลุ่มจบัสลากเลือกโครงสร้างของผงังานดงัต่อไปน้ี 
 – โครงสร้างแบบลาํดบั        – โครงสร้างแบบทางเลือก        – โครงสร้างแบบทาํซํ้ า 
10. นกัเรียนแต่ละกลุ่มสร้างผงังานตามโครงสร้างท่ีกลุ่มตนเองจบัสลากไดแ้ละเขียนโปรแกรมดว้ย

ภาษา C เพื่อแกปั้ญหาจากผงังานของกลุ่มตนเอง 
11. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 15 คน้หา

สญัลกัษณ์ กิจกรรมท่ี 16 สญัลกัษณ์เพ่ิมเติม และกิจกรรมท่ี 17 วิเคราะห์ผงังาน   
ช่ัวโมงที ่2 การเขยีนผงังาน (ต่อ) 
1. ครูติดโจทยก์ารเขียนผงังานบนกระดานดาํ  

 
ตวัอย่างโจทย์การเขยีนผงังาน 

 

1. เอตอ้งการประกอบอาหารจากไข่ โดยตดัสินใจวา่จะนาํไปทอดหรือตม้ 
2. อน้ตอ้งการทาํฟักทองแกงบวช โดยจะตอ้งตรวจสอบวา่ฟักทองนั้นสุกหรือไม่  
3. ออ้ยตอ้งการเดินทางไปโรงเรียน โดยตดัสินใจวา่จะเดินทางโดยเรือหรือรถประจาํทาง 
4. อ๋อยตอ้งการเขียนผงังานโครงสร้างแบบลาํดบัของหลกัการทาํงานของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
5. เอฟตอ้งการคิดคะแนนการสอบ โดยผูท่ี้มีคะแนนนอ้ยกวา่ 50 คะแนนจะตอ้งกลบัไปสอบใหม่ 
 

2. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มจบัสลากเลือกโจทยก์ารเขียนผงังาน 
กลุ่มละ 1 หวัขอ้  

3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มเขียนผงังานตามโจทยท่ี์จบัสลากได ้แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงาน
หนา้ชั้นเรียน โดยครูและนกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ช่วยกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 

4. นกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํผงังานของกลุ่มตนเองมาเขียนใหม่ดว้ยโปรแกรมภาษา C แลว้นาํไป 
Compile ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ โดยครูเป็นผูต้รวจสอบโปรแกรมท่ีสร้าง 
 5. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 18 ผงังาน
โครงสร้างแบบทางเลือก กิจกรรมท่ี 19 ผงังานโครงสร้างแบบทาํซํ้ า กิจกรรมท่ี 20 ผงังานโปรแกรม และ
กิจกรรมท่ี 21 ประชนัโครงสร้าง 

6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ แลว้
ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะ ประเภท สัญลกัษณ์ โครงสร้าง และการประยุกตใ์ชโ้ครงสร้าง

แบบต่าง ๆ ของผงังาน 
 2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เ ร่ือง โปรแกรม
คอมพวิเตอร์ เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 1 เร่ือง สัญลกัษณ์ในการเขียนผงังาน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
2. นักเรียนเขียนผงังานจากโจทย์ท่ีครูกําหนดให้ครบทั้ ง 5 ข้อ แล้วนํามาตรวจสอบและ

เปรียบเทียบกบัของเพ่ือน 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 22 เรียนรู้

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศด้วยโครงงาน กิจกรรมท่ี 23 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวนั และ
กิจกรรมท่ี 24 คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนอธิบายวิธีการเขียนผงังานและสามารถเขียนผงังานจากโจทยท่ี์กาํหนดได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษา C และการ Compile ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้

ทดลองเขียนโปรแกรมจากผงังานท่ีนกัเรียนสร้าง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 

    นกัเรียนเขียนผงังานจากกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีไดด้าํเนินการ ตรวจสอบ และ
ปรับปรุงไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 การดาํเนินการแกปั้ญหา การตรวจสอบ และปรับปรุง หน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 
     ครูให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง ATM Flowchart โดยพิจารณาแนวการจดัการเรียนรู้ในคู่มือการสอน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. สญัลกัษณ์ผงังานท่ีทาํจากกระดาษแขง็ 
2. โจทยก์ารเขียนผงังาน สลากหมายเลขขอ้ของโจทยก์ารเขียนผงังาน กระดาษขนาด A4 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัการเขียนผงังาน 
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4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี
นาํเสนอเก่ียวกบัการเขียนผงังาน 

5. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และห้องสมุดของโรงเรียน ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อ
การศึกษา c]tกระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม  

6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรท่ีทาํหน้าท่ีเก่ียวกบัระบบสารสนเทศ และ
ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการเขียนผงังาน 

7. ใบงานท่ี 1 เร่ือง สัญลกัษณ์ในการเขียนผงังาน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 กระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 

8. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 

 
 

 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   57 
 

โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์   
 

  9 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
 สร้างแผนผงัแสดงขั้นตอน          
การพฒันาโปรแกรม 

 สรุปขอ้ดีและขอ้เสียของ
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 นาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบั
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

 เขียนภาษาคอมพิวเตอร์ 

ทกัษะ/กระบวนการ 
 ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ทกัษะการจดัการ 
 ทกัษะการทาํงานร่วมกนั 
 ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี

 

ความรู้ 
 ความหมายและลกัษณะของ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 เจตคติท่ีดีต่อโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

 ความรับผดิชอบ 
 ความขยนัและอดทน 
 ความรอบคอบ 
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ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

ขั้นที ่1   ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
  เขียนโปรแกรมภาษา (ง 3.1 ม. 4–6/6) 
ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. โปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นองคป์ระกอบสาํคญั 
     ท่ีจะตอ้งใชร่้วมกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เพือ่ให ้
     เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงานตามท่ีตอ้งการ 
2. ภาษาคอมพิวเตอร์ คือ ภาษาท่ีใชส้ร้างชุดคาํสัง่  
    เพื่อนาํไปใชเ้ป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์ โดย   
    แบ่งประเภทตามลกัษณะของภาษาและการ 
    ใชง้านภาษาคอมพิวเตอร์นั้น ๆ 
3. ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมใชส้ร้างโปรแกรม 
    คอมพิวเตอร์มกัเป็นภาษาระดบัสูงเน่ืองจากมี 
    ใหเ้ลือกหลากหลายและมีความยดืหยุน่ในการ 
    ใชง้านสูง 
4. ภาษา HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชส้าํหรับ 
    สร้างเวบ็เพจ 

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
– โปรแกรมคอมพิวเตอร์หมายถึงอะไร 
– ภาษาคอมพิวเตอร์หมายถึงอะไร 
– ภาษาคอมพิวเตอร์เก่ียวขอ้งกบัโปรแกรม
คอมพิวเตอร์อยา่งไร 

– ถา้คอมพิวเตอร์ไม่มีโปรแกรมคอมพิวเตอร์       
จะสามารถทาํงานไดห้รือไม่ อยา่งไร 

– ภาษาคอมพิวเตอร์แบ่งเป็นก่ีประเภท อะไรบา้ง  
– ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมใชใ้นปัจจุบนัเป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ประเภทใด เพราะอะไร 

– ภาษา HTML ใชส้าํหรับสร้างโปรแกรมใด 

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ โปรแกรมเมอร์ โปรแกรม- 
    ตน้ฉบบั เวิร์ดโพรเซสเซอร์ เวบ็เพจ  และ 
    เวบ็ไซต ์ 
2. โปรแกรมคอมพิวเตอร์ คือ ชุดคาํสัง่ท่ีใชส้าํหรับ 
     แสดงและส่ือสารกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพือ่ให ้
     เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงานตามลาํดบัขั้นตอนท่ี 
     ผูใ้ชต้อ้งการ ซ่ึงสร้างข้ึนโดยโปรแกรมเมอร์ 
     ตามขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรม 
3. ภาษาคอมพิวเตอร์มีพื้นฐานมาจากระบบ 
    เลขฐานสอง โดยแบ่งเป็น 4 ประเภท ไดแ้ก่  
    ภาษาเคร่ือง ภาษาแอสเซมบลี ภาษาระดบัสูง  
    และภาษาระดบัสูงมาก 

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ 
ความเข้าใจทีค่งทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลกัษณะของโปรแกรม 
    คอมพิวเตอร์ได ้
2. อธิบายลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของ 
    ภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได ้
3. ยกตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ได ้
4. คน้หาและสรุปขอ้มูลเพื่อใชป้ระโยชนใ์นการ 
    ประกอบกิจกรรมได ้
5. สร้างผลงานจากภาษาคอมพิวเตอร์อยา่ง 
    สร้างสรรคแ์ละมีจิตสาํนึก 
6. ใชภ้าษาคอมพิวเตอร์สร้างโปรแกรม 
    คอมพิวเตอร์ได ้
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4. ตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นปัจจุบนั ไดแ้ก่  
    ภาษาแอสเซมบลี ภาษาโคบอล ภาษาฟอร์แทรน  
    ภาษาซีพลสัพลสั และภาษาจาวา 
5. ภาษา HTML เป็นภาษาระดบัสูงท่ีใชส้าํหรับ 
    นาํเสนอขอ้มูลบนเวบ็เพจ โดยจะตอ้งเขียนคาํสัง่    
    ภายในเคร่ืองหมายแทก็ดว้ยโปรแกรมเอดิเตอร์  
    แลว้นาํเสนอผา่นทางเวบ็เบราวเ์ซอร์ 

 

ขั้นที ่2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง  
1.  ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 

– อธิบายและสร้างแผนผงัแสดงขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม 
– สรุปขอ้มูลเก่ียวกบัลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ลงในตาราง 
– นาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ 
– ตอบคาํถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์และโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
– เขียนภาษา HTML เพื่อสร้างเวบ็เพจ 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมนิผลการเรียนรู้  
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปราย การแสดงความคิดเห็น  
 และการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการเขียนโปรแกรมและการนาํเสนอขอ้มูล 
– การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้คุณค่า 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ความรับผดิชอบ ความขยนัและอดทน และความรอบคอบ 
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ขั้นที ่3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6  ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  7  ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ 2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  8  ตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์  2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  9  ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
ความหมายและลกัษณะโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
เคร่ืองคอมพิวเตอร์จะไม่สามารถทาํงานได้หากปราศจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เน่ืองจาก

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ทาํหน้าท่ีส่ือสารระหว่างเคร่ืองมือ อุปกรณ์ หรือฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ และผูใ้ช ้
เพื่อใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงานตามท่ีผูใ้ชต้อ้งการ 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
เขียนโปรแกรมภาษา (ง 3.1 ม. 4–6/6) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและเห็นความสาํคญัของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (A) 
3. มีทกัษะในการสร้างแผนผงัแสดงขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การตอบคาํถาม  
    และการสรุปขอ้มูล 
2. ตรวจแผนผงัแสดงขั้นตอน 
    การพฒันาโปรแกรม 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความตั้งใจเรียน 
2. สงัเกตความรับผดิชอบและ 
    ความกระตือรือร้นในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการทาํงานดา้น 
    โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์     เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถามคาํถาม การตอบคาํถาม การสรุปขอ้มูล 

คณิตศาสตร์  การศึกษาระบบเลขฐานสองท่ีเป็นพื้นฐานของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
วิทยาศาสตร์ การศึกษาพลงังานไฟฟ้าท่ีทาํใหเ้กิดโปรแกรม คอมพิวเตอร์ 
สุขศึกษาฯ การปฏิบติัตามกฎในการร่วมกิจกรรมกลุ่ม 
ศิลปะ การสร้างแผนผงัแสดงขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมตามหลกัการ 
 ทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ คาํสาํคญัภาษาองักฤษของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แลว้ใหน้กัเรียน
ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนรู้จกัโปรแกรม
คอมพิวเตอร์โปรแกรมใดบา้ง 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
1. ครูถามคาํถามเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายให้นกัเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1)      
2. ครูแจกใบสํารวจความรู้ แล้วให้นักเรียนสรุปความรู้เก่ียวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็น

ขอ้ความสั้น ๆ เติมลงในช่องวา่ง ภายในเวลา 5 นาที  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ใบสํารวจความรู้ 
 

Program Computer 
 

1.  

2.  

3.  

4.  

5.  
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 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยบูรณาการ 
ศิลปะ เร่ือง การสร้างแผนผงัแสดงขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมตามหลกัการทางศิลปะ และบูรณาการ
ภาษาต่างประเทศ เร่ือง คาํสําคญัภาษาองักฤษของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ แลว้ผลดักนัตรวจใบสํารวจ
ความรู้กบัเพ่ือน 
 5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
โรงเรียนระดบัช้ันมัธยมศึกษาของเวยีดนามตดิตั้งโปรแกรมคอมพวิเตอร์วชิาภูมิศาสตร์เกีย่วกบัแผนทีแ่ละ
การสํารวจโลก เพือ่เป็นส่วนหน่ึงของหลกัสูตรวชิาภูมิศาสตร์ 

6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 25 ทบทวน
ความรู้ กิจกรรมท่ี 26 สรุปความหมาย และกิจกรรมท่ี 27 รายงานความสาํคญั  

ช่ัวโมงที ่2 ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
1. นกัเรียนจบัสลากลาํดบัขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรมคนละ 1 ใบ ดงัต่อไปน้ี 
 1) การวิเคราะห์ปัญหา   4) การทดสอบและแกไ้ขโปรแกรม 
 2) การออกแบบวิธีการแกปั้ญหา  5) การจดัทาํเอกสารประกอบ 
 3) การเขียนโปรแกรม   6) การบาํรุงรักษาโปรแกรม  
2. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียนท่ีจบัสลากไดล้าํดบัขั้นตอนของการพฒันาโปรแกรมขั้นตอนละ     

1 คน แลว้ใหอ้ธิบายลกัษณะของการพฒันาโปรแกรมในลาํดบัขั้นตอนนั้น  ๆ 
3. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยัและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัลาํดบัขั้นตอนของการพฒันา

โปรแกรม 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน สร้างแผนผงัแสดงขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม แล้ว

นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน โดยใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ร่วมกนัตรวจแผนผงัและแสดงความคิดเห็น  
 5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้อัลกอริทึมในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น รัฐบาล
ประเทศสิงคโปร์สนับสนุนการพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์เชิงวเิคราะห์ เพือ่อํานวยความสะดวกในการ
แบ่งปันข้อมูลระหว่างหน่วยงาน พร้อมกบัประยุกต์ใช้อลักอริทมึวเิคราะห์ข้อมูลขั้นสูง 

6. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 29 
ประสบการณ์ Error และกิจกรรมท่ี 30 การแจง้ Error 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. ครูแจกใบสํารวจความรู้ แล้วให้นักเรียนสรุปความหมายของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ลงท่ี

ดา้นหลงัใบสาํรวจความรู้นั้น 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์  
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3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ภาษาคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชา
พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนรวบรวมความรู้เก่ียวกับโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีทาํไวใ้นใบสํารวจความรู้จาก 

เพื่อน ๆ แลว้ตรวจสอบความถูกตอ้ง 
2. นักเรียนสร้างแผนผงัแสดงขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมด้วยตนเอง แล้วสรุปลกัษณะการ

พฒันาโปรแกรมแต่ละขั้นตอนดา้นล่างแผนผงัความคิดท่ีสร้างไว ้
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 31 ขั้นตอน

ของการพฒันาโปรแกรม 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได ้
2. นกัเรียนสร้างและอธิบายแผนผงัขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับการทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ในขอ้ผิดพลาด 

ต่าง ๆ จากนั้นนาํมาเปรียบเทียบกบัการแจง้ Error ท่ีพบในขณะใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อศึกษา
ขอ้ผดิพลาดของการใชง้านโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเพ่ือหาคาํตอบว่าโปรแกรมคอมพิวเตอร์ (Program Computer) 

แตกต่างจากซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ (Software Computer) หรือไม่ อยา่งไร แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าอภิปราย
ร่วมกนักบัเพ่ือน 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ใบสาํรวจความรู้ 
2. สลากหัวขอ้ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรม ได้แก่ การวิเคราะห์ปัญหา การออกแบบวิธีการ

แก้ปัญหา การเขียนโปรแกรม การทดสอบและแก้ไขโปรแกรม การจัดทาํเอกสารประกอบ และการ
บาํรุงรักษาโปรแกรม  

3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัความหมายและลกัษณะของโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ 

4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี
ความหมายและลกัษณะของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
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5. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา 
กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร และร้านจาํหน่ายโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมเมอร์ 

5. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
ประเภทของภาษาคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ คือ ภาษาท่ีใชเ้ขียนชุดคาํสั่ง เม่ือรวมชุดคาํสั่งเขา้ดว้ยกนัจึงเกิดเป็นโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ท่ีใชส้ําหรับสั่งให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงานตามท่ีผูใ้ชต้อ้งการ ภาษาคอมพิวเตอร์แบ่งตาม
ลกัษณะของภาษาและการใชง้านเป็น 4 ประเภท ไดแ้ก่ ภาษาเคร่ือง ภาษาแอสเซมบลี ภาษาระดบัสูง และ
ภาษาระดบัสูงมากหรือภาษาธรรมชาติ 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
เขียนโปรแกรมภาษา (ง 3.1 ม. 4–6/6) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได ้(K) 
2. มีความรอบคอบในการใชร้หสัแอสกีแทนขอ้มูลใหเ้ป็นภาษาเคร่ือง (A) 
3. มีทกัษะในการเขียนภาษาเคร่ืองท่ีแทนดว้ยรหสัแทนขอ้มูลแอสกี (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์  

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย และการ 
    แสดงความคิดเห็น  
2. ตรวจตารางสรุปลกัษณะ  
    ขอ้ดี และขอ้เสียของ 
    ภาษาคอมพิวเตอร์  

1. สงัเกตความรอบคอบในการ 
    เขียนภาษาเคร่ืองท่ีแทนดว้ย 
    รหสัแทนขอ้มูลแอสกี 
2. สงัเกตความเอาใจใส่ในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    ในการเขียนภาษาเคร่ืองท่ีแทน 
    ดว้ยรหสัแทนขอ้มูลแอสกี 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์     เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น 
คณิตศาสตร์ การคาํนวณค่าทางคณิตศาสตร์เพื่อหาค่าของรหสัแทนขอ้มูลแอสกี 
 ท่ีใชแ้ทนภาษาเคร่ือง 
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาเก่ียวกบัพฒันาการของภาษาคอมพิวเตอร์ตาม ค่านิยมและ

 วฒันธรรมทางสงัคมของผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ 
ภาษาต่างประเทศ การเขียนขอ้ความภาษาองักฤษท่ีแทนดว้ยรหสัแทนขอ้มูลแอสกี 
 ในภาษาเคร่ือง 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูเขียนคาํว่า Computer Programming Language บนกระดานดาํ แลว้ให้นกัเรียนแสดงความ

คิดเห็นเก่ียวกบัความหมายและความสมัพนัธ์กบัโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ประเภทของภาษาคอมพวิเตอร์ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนเก่ียวกับระบบเลขฐานสอง คือ 0 และ 1 ท่ีนํามาใช้เป็น

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับภาษาเคร่ือง โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การคาํนวณค่าทาง

คณิตศาสตร์เพ่ือหาค่าของรหัสแทนขอ้มูลแอสกีท่ีใช้แทนภาษาเคร่ือง และบูรณาการภาษาต่างประเทศ 
เร่ือง การเขียนขอ้ความภาษาองักฤษท่ีแทนด้วยรหัสแทนขอ้มูลแอสกีในภาษาเคร่ือง แลว้ให้นักเรียน
ซกัถามขอ้สงสยั 

4. ครูใหน้กัเรียนเล่นเกมรหสัลบัโดยใชร้หสัแทนขอ้มูลลบัส่งใหเ้พื่อนแปลงภาษา 
5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ภาษาแอสเซมบลี จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้เปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งภาษาเคร่ืองกบัภาษาแอสเซมบลี 
 6. นกัเรียนผลดักนัถามคาํถามและตอบคาํถามเก่ียวกบัคาํสําคญั 2 คาํ ไดแ้ก่แอสเซมบลีกบั         
แอสเซมเบลอร์ แลว้ร่วมกนัสรุปขอ้มูล 
 7. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัภาษคอมพิวเตอร์ท่ีใชค้อมไพเลอร์และอินเทอร์พรีเตอร์ใน
การแปลภาษา แลว้สรุปขอ้มูล 
 8. ครูเปิดโปรแกรม Adobe Flash MX แลว้ใหน้กัเรียนสงัเกตภาษาคอมพิวเตอร์ 

9 .  ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับภาษาแอสเซมบลี  ภาษาระดับสูง  ภาษาระดับสูงมากและ
ภาษาธรรมชาติ โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การศึกษาเก่ียวกบัพฒันาการของภาษาคอมพิวเตอร์ตาม
ค่านิยมและวฒันธรรมทางสังคมของผูใ้ช้คอมพิวเตอร์ แลว้ให้นักเรียนเปรียบเทียบความแตกต่างของ
ภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภท 
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10. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 32 ผูคิ้ดคน้
และพฒันาภาษาคอมพิวเตอร์ และกิจกรรมท่ี 33 รหสัแทนขอ้มูลแอสกี 

ช่ัวโมงที ่2 ประเภทของภาษาคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
1. ครูแจกตารางสรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ให้นกัเรียนคนละ 1 แผ่น 

แลว้ให้นักเรียนเขียนเลขท่ีหรือรหัสประจาํตวัของตนเอง 2 ตาํแหน่งสุดทา้ยไวด้้านบนของตารางดว้ย
ภาษาเคร่ืองท่ีแทนจากรหสัแอสกี 

 

ตารางสรุปลกัษณะ ข้อด ีและข้อเสียของภาษาคอมพวิเตอร์ 
 

ภาษาคอมพวิเตอร์ ลกัษณะ ข้อด ี ข้อเสีย 

ภาษาเคร่ือง 
1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

ภาษาแอสเซมบล ี
1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

ภาษาระดบัสูง 
1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

ภาษาระดบัสูงมาก    
และภาษาธรรมชาต ิ

1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

1.  
2.  
3.  

 

2. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ลงในตาราง
สรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีครูแจกให ้ 

3. นักเรียนอาสาสมัคร 3–4 คน นําเสนอตารางสรุปลักษณะ ข้อดี และข้อเสียของภาษา- 
คอมพิวเตอร์หน้าชั้นเรียน โดยนกัเรียนจะตอ้งบอกเลขท่ีหรือรหัสประจาํตวั 2 ตาํแหน่งสุดทา้ยก่อนการ
นาํเสนอ 

4. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ตรวจสอบเลขท่ีหรือรหัสประจาํตวัของเพื่อน แลว้ตรวจสอบว่าคาํตอบใน
ตารางสรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์นั้นเหมือนกบัของตนเองหรือไม่ อยา่งไร  

5. ถา้นักเรียนพบว่าคาํตอบในตารางสรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ของ
เพื่อนแตกต่างจากของตนเอง ให้นกัเรียนยกมือข้ึน พร้อมบอกเลขท่ีหรือรหัสประจาํตวัของตนเองดว้ย
ภาษาเคร่ืองท่ีแทนจากรหสัแอสกี แลว้นาํเสนอคาํตอบท่ีแตกต่างนั้น ๆ 

6. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยัและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ 
7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 34 ประเภท

ของภาษาคอมพิวเตอร์ 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการเขียนภาษาเคร่ืองท่ีแทนดว้ยรหสัแทนขอ้มูลแอสกี 
2. นกัเรียนรวบรวมและสรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทจาก

เพื่อนทุกคน 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสัมภาษณ์ครู/ผู้เช่ียวชาญเกี่ยวกับภาษาคอมพิวเตอร์ แล้ว

บันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพื่อนํามาร่วมกันสนทนาในการเรียนคร้ัง
ต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติม แลว้จดัทาํสถิติการเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทจาก

แหล่งขอ้มูลต่าง ๆ และนาํเสนอในรูปแบบของสารสนเทศ 
2. นักเรียนเขียนข้อความถึงเพ่ือนโดยใช้รหัสแทนข้อมูลแอสกีเขียนเป็นภาษาเคร่ือง แล้ว

แลกเปล่ียนกนัแปลขอ้ความ 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 35 อกัษรไขว้

ภาษาคอมพิวเตอร์ และกิจกรรมท่ี 36 หลกัการทาํงาน 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถเขียนภาษาเคร่ืองดว้ยการแทนขอ้มูลดว้ยรหสัแทนขอ้มูลแอสกีได ้
2. นกัเรียนอธิบายลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์แต่ละประเภทได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาวิธีการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ประเภทภาษาแอสเซมบลี ภาษาระดบัสูง และ

ภาษาระดบัสูงมากเพิ่มเติม ทดลองเขียนขอ้ความดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์ แลว้แลกเปล่ียนกนัศึกษาและ
ตรวจสอบกบัเพ่ือน ๆ 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
     นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัรหัสแทนขอ้มูลอ่ืน ๆ นอกเหนือจากรหัสแทนขอ้มูลแอสกีว่า

เหมือนกนัหรือแตกต่างกนัอยา่งไร 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตารางสรุปลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ 
2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น ใบโฆษณา หนงัสือ และเอกสารเก่ียวกบัประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   70 
 

4. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา 
กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม และร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 

5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ โปรแกรมเมอร์ 
และตวัแทนจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 

6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
ตวัอย่างภาษาคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นปัจจุบนัมีมากมายหลายภาษา แต่ละภาษาจะมีรูปแบบ โครงสร้าง และ
การใชง้านท่ีแตกต่างกนั ตวัอย่างภาษาคอมพิวเตอร์ เช่น ภาษาแอสเซมบลี ภาษาโคบอล ภาษาฟอร์แทรน 
ภาษาซีพลสัพลสั และภาษาจาวา 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
เขียนโปรแกรมภาษา (ง 3.1 ม. 4–6/6) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
2. คน้หาขอ้มูลจากคอมพิวเตอร์ดว้ยความรอบคอบและระมดัระวงั (A) 
3. มีทกัษะในการคน้หาขอ้มูลและยกตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – ตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – หลกัการเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์  

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการสรุปขอ้มูลและ 
    การนาํเสนอขอ้มูล 
2. ตรวจตารางเปรียบเทียบขอ้ดี 
    และขอ้เสียของภาษา-     
    คอมพิวเตอร์  

1. สงัเกตความรอบคอบและ 
    ความระมดัระวงัในการใชง้าน 
    คอมพิวเตอร์คน้หาขอ้มูลดว้ย 
2. สงัเกตความเตม็ใจในการ 
    คน้หาขอ้มูลภาษาคอมพิวเตอร์ 

1. สงัเกตทกัษะการเทคโนโลย ี
    ในการคน้หาขอ้มูล 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    ในการทาํงาน 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์     เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การสรุปขอ้มูล การนาํเสนอขอ้มูล 
วิทยาศาสตร์ การคน้หาภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีส่งเสริมการสร้างโปรแกรม 
 คอมพิวเตอร์เพือ่ส่งเสริมงานทางดา้นวิทยาศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การใชค้อมพิวเตอร์โดยคาํนึงถึงความปลอดภยัเป็นสาํคญั 
ภาษาต่างประเทศ ประโยคภาษาองักฤษท่ีใชใ้นการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
นกัเรียนร่วมกนัคน้หาช่ือภาษาคอมพิวเตอร์ใหไ้ดม้ากท่ีสุด แลว้เขียนบนกระดานดาํ  

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ตวัอย่างภาษาคอมพวิเตอร์ 
1. ครูตรวจบนัทึกผลการสัมภาษณ์/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมาย

ใหท้าํ 
 2. ครูเขียนวงกลมลอ้มช่ือภาษาแอสเซมบลี ภาษาโคบอล ภาษาฟอร์แทรน ภาษาซีพลสัพลสั และ 
ภาษาจาวาบนกระดานดาํ แต่หากไม่มีใหค้รูเขียนช่ือภาษาคอมพิวเตอร์นั้น ๆ เพิ่มเติม 
 3. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกีย่วกับการใช้ภาษาจาวาในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศไทย
จัดทาํโครงการจาวาภิวฒัน์ โดยมีเป่าหมายในการสร้างผู้เช่ียวชาญภาษาจาวาภายในประเทศให้ได้ 10,000 คน 
ภายในเวลา 3 ปี 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เร่ือง การคน้หา
ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีส่งเสริมการสร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อส่งเสริมงานทางดา้นวิทยาศาสตร์ และ
บูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง ประโยคภาษาองักฤษท่ีใชใ้นการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ 

5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ตวัอย่างภาษาคอมพิวเตอร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้สรุปความรู้ 
 6. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 5 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนจบัสลากเลือกช่ือภาษาคอมพิวเตอร์ กลุ่มละ 
1 ภาษา แลว้ร่วมกนัคน้หาขอ้มูลของภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีจบัสลากได ้โดยคน้หาขอ้มูลตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 

 – ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – ผูส้ร้างหรือผูพ้ฒันาภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – ลกัษณะของโปรแกรมท่ีนิยมสร้าง 
 – จุดเด่นหรือขอ้ดีของภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – จุดดอ้ยหรือขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ 
 – ตวัอยา่งโครงสร้างของภาษาคอมพิวเตอร์ 
7. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
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8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 38 ตวัอยา่ง
ภาษาคอมพิวเตอร์ 

ช่ัวโมงที ่2 หลกัการเลอืกใช้ภาษาคอมพวิเตอร์ 
 1. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีไม่ไดน้าํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี 
แลว้บนัทึกความรู้ 

2. ครูอธิบายเก่ียวกบัหลกัการเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การใช้
คอมพิวเตอร์โดยคาํนึงถึงความปลอดภยัเป็นสาํคญั 

3. นักเรียนศึกษาเร่ือง การเลือกใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
 4. นกัเรียนทาํตารางเปรียบเทียบลกัษณะขอ้ดีและขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการ
พิจารณาเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์  

5. นกัเรียนวิเคราะห์หลกัการเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ แลว้สรุปผล 
6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 37 เลือกใช้

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนรวบรวมขอ้มูลท่ีไดท้ั้งหมดมาเปรียบเทียบว่าภาษาคอมพิวเตอร์ภาษาใดดีท่ีสุด เพราะ

อะไร แลว้นาํขอ้มูลนั้น ๆ มาอภิปรายร่วมกนั 
2. นักเรียนเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีชอบมากท่ีสุด ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม แล้วบันทึกลงใน 

ใบงานท่ี 2 เร่ือง ภาษาคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ     
ม. 5 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ตัวอย่างการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ จาก
หนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่
สงสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนนํารายช่ือภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีเขียนไว้บนกระดานดําทั้ งหมดมาจัดทําตาราง

เปรียบเทียบลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ 
 

ตารางเปรียบเทยีบลกัษณะ ข้อด ีและข้อเสียของภาษาคอมพวิเตอร์ 
 

ช่ือภาษาคอมพวิเตอร์ ลกัษณะ ข้อด ี ข้อเสีย 
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2. นักเรียนร่วมกนัอภิปรายหัวขอ้ “ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีควรนํามาใช้เขียนโปรแกรมสําหรับ
หอ้งเรียนของเรา”  

3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 39 สาํรวจ
การเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถคน้หาตวัอยา่งภาษาคอมพิวเตอร์ได ้
2. นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ได ้ 

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนทาํโครงงานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นห้องเรียนจากภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีสนใจ 

แลว้สร้างโปรแกรมคอมพิวเตอร์นั้น ๆ และทดลองใช ้
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 

    นกัเรียนสัมภาษณ์ผูเ้ขียนภาษาคอมพิวเตอร์หรือโปรแกรมเมอร์เก่ียวกบัหลกัการและเทคนิค
วิธีการในการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ตารางเปรียบเทียบลกัษณะ ขอ้ดี และขอ้เสียของภาษาคอมพิวเตอร์ 

2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ 
4. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา 

กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม และร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมเมอร์ 

และตวัแทนจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
6. ใบงานท่ี 2 เร่ือง ภาษาคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยี

สารสนเทศ ม. 5 
7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9 
ตวัอย่างการเขยีนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคญั 
ภาษา HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ระดบัสูงท่ีใชโ้ปรแกรมเทก็ซ์เอดิเตอร์หรือเวิร์ดโพรเซสเซอร์

ในการเขียนชุดคาํสัง่ เป็นภาษาท่ีเหมาะสาํหรับผูห้ดัหรือเร่ิมเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ เน่ืองจากไม่ตอ้งติดตั้ง
โปรแกรมอ่ืน ๆ เพ่ิมเติม โดยภาษา HTML เป็นภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีนิยมนาํมาใชส้ร้างโปรแกรมเพื่อแสดง
ขอ้มูลในรูปแบบของเวบ็เพจ ซ่ึงสามารถนาํเสนอขอ้มูลไดห้ลายรูปแบบ เช่น การแสดงขอ้ความอยา่งเป็น
ลาํดบัขั้นตอน การแทรกตาราง การแทรกรูปภาพ และการเช่ือมโยงไปยงัเอกสารอ่ืน ๆ  
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
เขียนโปรแกรมภาษา (ง 3.1 ม. 4–6/6) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบ ความขยนั และอดทนในการสร้างสรรคผ์ลงานจากภาษาคอมพิวเตอร์ (A) 
3. มีทกัษะการใชภ้าษาคอมพิวเตอร์สร้างสรรคผ์ลงาน (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการนาํเสนอขอ้มูล  
    การอธิบาย และการสรุปขอ้มูล 
2. ตรวจการเขียนภาษา HTML  
    เพื่อสร้างเวบ็เพจ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test) 

1. สงัเกตความรับผดิชอบ ความ 
    ขยนั และอดทนในการ 
    ออกแบบเวบ็เพจ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
   จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะการใช ้
    เทคโนโลยใีนการสร้างงาน 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    ในการทาํงาน 
3. สงัเกตพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์     เวลา 3 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 ตวัอยา่งการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 – ลกัษณะของภาษา HTML 
 – หลกัการเขียนภาษา HTML 
 – คาํสัง่และการแสดงผล 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การนาํเสนอขอ้มูล การอธิบาย การสรุปขอ้มูล 

คณิตศาสตร์ การคาํนวณพ้ืนท่ีท่ีนาํเสนอผา่นทางเวบ็เบราวเ์ซอร์เพื่อกาํหนดคาํสัง่ 
 ดว้ยภาษา HTML 
สงัคมศึกษาฯ การเลือกนาํเสนอขอ้มูลทางเวบ็เพจโดยคาํนึงถึงค่านิยมและ 
 วฒันธรรมทางสงัคมเป็นสาํคญั 
สุขศึกษาฯ การใชค้อมพิวเตอร์โดยคาํนึงถึงความปลอดภยัเป็นสาํคญั 
ศิลปะ การออกแบบเวบ็เพจโดยใชห้ลกัการทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ การใชภ้าษาองักฤษเขียนคาํสัง่ดว้ยภาษา HTML 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
นกัเรียนอาสาสมคัร 3–4 คน คน้หาขอ้มูลของภาษา HTML แลว้นาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัภาษา 

HTML จากนั้นใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยั  
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ลกัษณะของภาษา HTML 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัลกัษณะของภาษา HTML แลว้ถามคาํถาม เช่น นกัเรียนรู้จกัโปรแกรม

เทก็ซ์เอดิเตอร์หรือไม่ อยา่งไร 
3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ลกัษณะของภาษา HTML จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้สรุปลกัษณะของโปรแกรมเทก็ซ์เอดิเตอร์ 
 4. ครูถามคาํถามเพ่ือใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น การเขียนภาษา HTML สามารถเขียนใน Notepad 
ไดห้รือไม่ อยา่งไร 
 5. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใชง้าน Notepad 

6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 40 ภาษา 
HTML และกิจกรรมท่ี 41 คน้หาภาษา HTML 
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ช่ัวโมงที ่2 หลกัการเขยีนภาษา HTML 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจ เช่น นกัเรียนคิดว่าภาษา HTML ใชส้าํหรับ
เขียนโปรแกรมรูปแบบใด นกัเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร 
 2. ครูทบทวนความรู้ของนกัเรียนเก่ียวกบั Notepad แลว้อธิบายและสาธิตวิธีการเปิด Notepad  

3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการเขียนภาษา HTML โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การคาํนวณ
พื้นท่ีท่ีนาํเสนอผ่านทางเวบ็เบราวเ์ซอร์เพื่อกาํหนดคาํสั่งดว้ยภาษา HTML และบูรณาการภาษาต่างประเทศ 
เร่ือง การใชภ้าษาองักฤษเขียนคาํสัง่ดว้ยภาษา HTML 

4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง หลกัการเขียนภาษา HTML จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
 5. ครูสาธิตวิธีการเขียนภาษา HTML ใน Notepad และวิธีการบนัทึกไฟลง์าน แลว้ให้นกัเรียน 
ซกัถามขอ้สงสยั 
 6. นกัเรียนเปิด Notepad เขียนภาษา HTML ดว้ยขอ้มูลของตนเอง แลว้บนัทึกไฟล ์งาน 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 42 หลกัการ
เขียนภาษา HTML 

ช่ัวโมงที ่3 คาํส่ังและการแสดงผล 
1. ครูอธิบายเก่ียวกบัคาํสั่งและการแสดงผล โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การเลือกนาํเสนอ

ขอ้มูลทางเวบ็เพจโดยคาํนึงถึงค่านิยมและวฒันธรรมทางสังคมเป็นสาํคญั และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การ
ออกแบบเวบ็เพจโดยใชห้ลกัการทางศิลปะ 

2. นกัเรียนศึกษาเร่ือง คาํสั่งและการแสดงผล จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 

3. ครูสาธิตวิธีการเขียนภาษา HTML โดยใชค้าํสั่งหลกัและคาํสั่งย่อยให้นกัเรียนดูและซกัถาม    
ขอ้สงสยั 

4. นกัเรียนอาสาสมคัร 4–5 คน สาธิตวิธีการเขียนภาษา HTML โดยใชค้าํสั่งหลกัและคาํสั่งยอ่ย 
แลว้ใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ปฏิบติัตาม 

5. ครูสาธิตวิธีการเขียนภาษา HTML เพื่อสร้างเวบ็เพจใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
6. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ออกแบบหนา้เวบ็เพจท่ีตอ้งการสร้างดว้ยภาษา HTML โดย

เขียนภาษา HTML วิธีการสร้างเวบ็เพจท่ีออกแบบไวด้า้นหลงักระดาษขนาด A4  
7. นกัเรียนแต่ละกลุ่มใชภ้าษา HTML สร้างเวบ็เพจตามท่ีออกแบบไวใ้นกระดาษขนาด A4 พร้อม

ตรวจสอบและแกไ้ขปรับปรุงวิธีการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ดา้นหลงักระดาษขนาด A4 ใหถู้กตอ้ง
และครบถว้นตามวิธีการท่ีไดป้ฏิบติัจริง 

8. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มออกมานาํเสนอเวบ็เพจท่ีกลุ่มสร้างไวผ้่านเวบ็เบราวเ์ซอร์ พร้อมแสดง
กระดาษขนาด A4 ท่ีไดอ้อกแบบเวบ็เพจไวแ้ละวิธีการเขียนภาษา HTML ดา้นหลงั 

9. นกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ตรวจสอบความแตกต่างระหว่างเวบ็เพจท่ีออกแบบไวก้บัเวบ็เพจท่ีแสดง
ผา่นเวบ็เบราวเ์ซอร์วา่เหมือนกนัหรือไม่ อยา่งไร พร้อมแสดงความคิดเห็นและซกัถามขอ้สงสยั 
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10. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 43 เขียน
ภาษา HTML และกิจกรรมท่ี 44 คาํสัง่และการแสดงผล 

11. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 โปรแกรมคอมพิวเตอร์ แลว้ใหน้กัเรียน
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการเขียนภาษา HTML เพื่อสร้างเวบ็เพจ 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเทคนิคการเขียนภาษา HTMLปัญหาท่ีพบ และแนวทางการแกปั้ญหาใน

การนาํเสนอขอ้มูลบนเวบ็เพจท่ีสร้าง 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนือ้หาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เร่ือง การนําเสนองานด้วย
เทคโนโลยสีารสนเทศ เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนรวบรวมเทคนิคและแนวทางการแกปั้ญหาต่าง ๆ ท่ีสรุปร่วมกบัเพื่อน นาํมาสร้างเวบ็เพจ

โดยใชภ้าษา HTML ดว้ยตนเอง 
2. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 45 เรียนรู้

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ด้วยโครงงาน กิจกรรมท่ี 46 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 47 
คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายหลกัการสร้างเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ได ้
2. นกัเรียนสร้างและนาํเสนอเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML ได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    1) นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัการอปัโหลดขอ้มูลเว็บไซต์เพื่อแสดงบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต แลว้ติดต่อประสานงานกบัฝ่ายคอมพิวเตอร์ของโรงเรียนเพื่อเช่ือมโยงเวบ็เพจท่ีนกัเรียนสร้าง
เป็นผลงานของนกัเรียนในเวบ็ไซตข์องโรงเรียน 

    2) นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับการเขียนภาษาคอมพิวเตอร์อ่ืน ๆ เพื่อสร้างโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ แลว้นาํมาเปรียบเทียบกบัการใชภ้าษา HTML 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนรวบรวมเว็บเพจจากสมาชิกกลุ่มอ่ืนมาจัดทาํเป็นเว็บไซต์แสดงผลงาน โดยสร้าง 

เวบ็เพจใหม่เพ่ือทาํหนา้ท่ีเป็นโฮมเพจ เพ่ือเช่ือมโยงไปยงัหวัขอ้ต่าง ๆ 
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3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 
     ครูให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง การเขียนเว็บเพจด้วยภาษา HTML โดยพิจารณาแนวการจดัการเรียนรู้ในคู่มือการสอน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กระดาษขนาด A4 
2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้ง Notepad และ Internet Explorer หรือโปรแกรมเอดิเตอร์และ

โปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์อ่ืน ๆ 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
5. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา 

กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม และร้านจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรมเมอร์ 

และตวัแทนจาํหน่ายซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ 
7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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ทดสอบกลางภาค 
 

 
 
 

 

 
 

 
 
 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
           เวลา 1 ช่ัวโมง 

 

ช่ัวโมงที ่19               ทดสอบกลางภาค 
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การนําเสนองาน 
ด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3  
การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 

 

7 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
 ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์และ
ซอฟตแ์วร์ท่ีส่งเสริมการนาํเสนอ
ขอ้มูล 

 อธิบายลกัษณะการนาํเสนองาน
รูปแบบต่าง ๆ  

 สร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft 
PowerPoint 

ทกัษะ/กระบวนการ 
 ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ทกัษะการจดัการ 
 ทกัษะการทาํงานร่วมกนั 
 ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
 ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
 ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล 
 รูปแบบของการนาํเสนองาน 
 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 

 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 เจตคติท่ีดีต่อการนาํเสนองาน
ดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ความรับผดิชอบ 
 ความขยนัและอดทน 
 ความรอบคอบ 
 มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

ขั้นที ่1   ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน (ง 3.1 ม. 4–6/8) 
2. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสมตรงตามวตัถุประสงคข์องงาน  
     (ง 3.1 ม. 4–6/11) 
ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. การนาํเสนอขอ้มูล คือ การส่ือสารขอ้มูลหรือการ 
    ส่งขอ้มูลจากผูน้าํเสนอขอ้มลูไปสู่ผูรั้บขอ้มูลดว้ย 
    วิธีการหรือส่ือต่าง ๆ  เพ่ือใหผู้รั้บไดรั้บขอ้มูลท่ี 
    ถูกตอ้งตรงตามความตอ้งการของผูน้าํเสนอ 
    ขอ้มูล 
2. การนาํเสนอขอ้มูลท่ีดีควรเลือกใชรู้ปแบบของ 
    ขอ้มูลและส่ือหรืออุปกรณ์ส่งเสริมการนาํเสนอ 
    ขอ้มูลใหเ้หมาะสม 
3. การนาํเสนองานเป็นส่วนหน่ึงของการนาํเสนอ 
    ขอ้มูล เพื่อใหผู้อ่ื้นรู้ขอ้มูลเก่ียวกบังานหรือ 
    กระบวนการทาํงานนั้น ๆ 
4. การนาํเสนองานท่ีดีควรเลือกรูปแบบท่ีเหมาะสม 
    กบัลกัษณะของงานหรือลกัษณะของขอ้มูล 
5. Microsoft PowerPoint คือ โปรแกรมช่วยสร้าง 
    งานนาํเสนอ 

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
– การนาํเสนอขอ้มูลคืออะไร 
– การนาํเสนอขอ้มูลท่ีดีควรเลือกนาํเสนอขอ้มูล
รูปแบบใด 

– การนาํเสนองานคืออะไร 
– การนาํเสนองานท่ีดีควรเลือกนาํเสนอรูปแบบใด 
– Microsoft PowerPoint เก่ียวขอ้งกบัการนาํเสนอ
งานอยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ เอกสารอิเลก็ทรอนิกส์  
    พาโนรามา จุดเช่ือมโยง และอปัโหลด 
2. การนาํเสนอขอ้มูลท่ีดีควรใชข้อ้มูลรูปแบบต่าง ๆ 
    ประกอบกนั ไดแ้ก่ ตวัหนงัสือหรือตวัอกัษร  
    รูปภาพหรือภาพน่ิง แผนภูมิ แผนผงั กราฟ เสียง  
    และภาพเคล่ือนไหว เพ่ือช่วยสร้างความน่าสนใจ 
    และส่งเสริมความเขา้ใจและการเรียนรู้ของผูรั้บ 
    ขอ้มูล 

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ 
ความเข้าใจทีค่งทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายและวิเคราะห์รูปแบบของขอ้มูลท่ีใช ้
    ในการนาํเสนอขอ้มูลได ้
2. เลือกรูปแบบของขอ้มูลและรูปแบบของการ 
    นาํเสนองานไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3. ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีส่งเสริม 
    การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ ได ้
4. คน้หาและปฏิบติัตามขอ้มูลท่ีได ้เพื่อเพิ่ม 
    ประสิทธิภาพในการทาํงาน 
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3. ส่ือและอุปกรณ์ต่าง ๆ เป็นเคร่ืองมือหรือ 
    เทคโนโลยท่ีีช่วยใหก้ารนาํเสนอขอ้มูลมี 
    ประสิทธิภาพและน่าสนใจยิง่ข้ึน  
4. การนาํเสนองานปฏิบติัไดห้ลายรูปแบบ  
    ซ่ึงแต่ละรูปแบบจะมีลกัษณะ จุดเด่น และจุดดอ้ย 
    แตกต่างกนั ผูน้าํเสนองานจึงควรเลือกให ้
    เหมาะสมกบังานและความตอ้งการของตนเอง 
5.  Microsoft PowerPoint สามารถนาํเสนองานได ้
     ทั้งรูปแบบของเอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และ 
     เวบ็ไซต ์

 

ขั้นที ่2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง  
1.  ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 

– การนาํเสนอขอ้มูลดว้ยการพดูหนา้ชั้นเรียน 
– การวิเคราะห์การนาํเสนอขอ้มลูลงในตาราง 
– ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีส่งเสริมการนาํเสนอขอ้มูล 
– การคน้หาขอ้มูลจากการใชเ้อกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และเวบ็ไซต ์ 
– การอธิบายและเปรียบเทียบความแตกต่างในการนาํเสนองานรูปแบบต่าง ๆ 
– สร้างและประเมินการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมนิผลการเรียนรู้  
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปราย การแสดงความคิดเห็น        
   และการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 
 

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
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3.  ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัการนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการวิเคราะห์และสรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้หา 
– ความสามารถในการนาํเสนอขอ้มูล 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ ความรับผดิชอบ ความขยนัและอดทน  
   ความรอบคอบ และมารยาทในการทาํงาน 

ขั้นที ่3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 10  ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล    2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 11  รูปแบบของการนาํเสนองาน    2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 12  ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 3  ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10 
ลกัษณะของการนําเสนอข้อมูล 

 
 
 

 
 
 
 

1. สาระสําคญั 
 การนาํเสนอขอ้มูล คือ การส่ือสารขอ้มูลหรือการส่งขอ้มูลจากผูน้าํเสนอขอ้มูลไปสู่ผูรั้บขอ้มูล
ดว้ยวิธีการหรือส่ือต่าง ๆ เพ่ือใหผู้รั้บขอ้มูลไดรั้บขอ้มูลท่ีถูกตอ้งตรงตามความตอ้งการของผูน้าํเสนอ ซ่ึง
ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทต่องานนาํเสนอเป็นอยา่งมากโดยใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ส่งเสริม
การสร้างและการนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน (ง 3.1 ม. 4–6/8) 
2. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสม ตรงตามวตัถุประสงคข์องงาน  
    (ง 3.1 ม. 4–6/11) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. วิเคราะห์รูปแบบของขอ้มูลท่ีใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูลได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและมีเจตคติท่ีดีต่อการนาํเสนอขอ้มูล (A) 
3. ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีส่งเสริมการนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบต่าง ๆ (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการวิเคราะห์ขอ้มูลและ  
    การนาํเสนอขอ้มูล  
2. ตรวจผลงานการวิเคราะห์และ 
    การนาํเสนอขอ้มูล 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความตั้งใจในการ 
    วิเคราะห์ขอ้มูล 
2. สงัเกตความรับผดิชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบ 
    ต่าง ๆ 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    ในการทาํงาน 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วย     เวลา 2 ช่ัวโมง 
                      เทคโนโลยสีารสนเทศ      
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 5. สาระการเรียนรู้ 
ลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มลู 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การวิเคราะห์ขอ้มูล การนาํเสนอขอ้มูล การแสดงความคิดเห็น 
วิทยาศาสตร์ การสรุปขอ้มูลการทดลองวิทยาศาสตร์เพื่อนาํเสนอต่อสาธารณะชน 
สงัคมศึกษาฯ การเผยแพร่ศาสนาดว้ยการนาํเสนอขอ้มูลอยา่งถูกตอ้งและ 
 เหมาะสม 
สุขศึกษาฯ การนาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัการส่งเสริมสุขภาพของตนเองและ 
 ครอบครัว 
ศิลปะ การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบงานทศันศิลป์ 
ภาษาต่างประเทศ การนาํเสนอขอ้มูลเป็นภาษาองักฤษ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยี
สารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูเปิดวีซีดีหรือดีวีดีเก่ียวกบัการนาํเสนอในรูปแบบทอล์กโชวเ์ฉพาะช่วงท่ีมีการนาํส่ือหรือ
อุปกรณ์ต่าง ๆ มาใชใ้นทอลก์โชว ์โดยเลือกใหน้กัเรียนดู ประมาณ 5 นาที   

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ลกัษณะของการนําเสนอข้อมูล 
1. ครูถามคาํถามเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหน้กัเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การ

นาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยีสารสนเทศ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการ
เรียนรู้ท่ี 2)      
 2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ผูน้ําเสนอขอ้มูลใน
รูปแบบทอลก์โชวต์อ้งการนาํเสนอขอ้มูลอะไรแก่นกัเรียน แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ลักษณะของการนําเสนอข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แลว้ร่วมกนัวิเคราะห์ลกัษณะของขอ้มูลท่ีไดรั้บจากวีซีดีหรือดีวีดีท่ีเก่ียวกบั
การนาํเสนอในรูปแบบทอลก์โชว ์  

4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัลกัษณะของการนาํเสนอขอ้มูล โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การ
นาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัการส่งเสริมสุขภาพของตนเองและครอบครัว บูรณาการศิลปะ เร่ือง การนาํเสนอ
ขอ้มูลรูปแบบงานทศันศิลป์ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง การนาํเสนอขอ้มูลเป็นภาษาองักฤษ 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   88 
 

5. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 48 การ
นาํเสนอขอ้มูล  

ช่ัวโมงที ่2 ลกัษณะของการนําเสนอข้อมูล (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น การใชค้อมพิวเตอร์ในการ

นาํเสนอขอ้มลู ผูน้าํเสนอควรเตรียมความพร้อมอยา่งไร 
2. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียน 5 คน นาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัส่ิงท่ีสนใจภายในเวลา 5 นาที โดย

เลือกใชส่ื้อหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีหาไดร้อบ ๆ ตวั ช่วยในการนาํเสนอขอ้มูล  
3. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นและซกัถามขอ้สงสยัเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเพื่อนนาํเสนอ 
4. ครูแจกตารางวิเคราะห์การนําเสนอขอ้มูลให้นักเรียนคนละ 1 แผ่น พร้อมกับให้นักเรียน

วิเคราะห์การนําเสนอข้อมูลของตัวแทนนักเรียนว่ามีการนําเสนอข้อมูลในรูปแบบใดบ้าง แล้วทาํ
เคร่ืองหมาย  ลงในช่องรูปแบบของขอ้มูลนั้น และเขียนช่ือส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการนาํเสนอ
ขอ้มูลลงในตาราง 

 

ตารางวเิคราะห์การนําเสนอข้อมูล 
 

Name Text Image Diagram Sound Motion Media 
       
       
       
       
       

 

5. นักเรียนวิเคราะห์การนาํเสนอขอ้มูลของตวัแทนนักเรียนทั้ง 5 คน โดยบนัทึกขอ้มูลลงใน
ตารางวิเคราะห์การนาํเสนอขอ้มูล 

6. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นโดยนาํขอ้มูลจากตารางมาวิเคราะห์เพิ่มเติมว่า การนาํเสนอ
ขอ้มูลของใครหรือรูปแบบใดดีท่ีสุด และส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีนาํมาช่วยในการนาํเสนอขอ้มูลมีผลต่อ
การนาํเสนอขอ้มูลหรือไม่ อยา่งไร  

7. นกัเรียนช่วยกนั 
ยกตวัอยา่งส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีช่วยในการนาํเสนอขอ้มูลเพิ่มเติม 
8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 49 เทคโนโลยี

ท่ีเคยใช ้
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปว่าการนาํเสนอขอ้มูลท่ีดีควรมีการนาํเสนอขอ้มูลหลาย ๆ รูปแบบมาใช้

รวมกนั และเนน้ใชรู้ปแบบของขอ้มูลใหเ้หมาะสมกบัลกัษณะของขอ้มูลท่ีนาํเสนอ  
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปว่าส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีนาํมาช่วยในการนาํเสนอขอ้มูลมีผลทาํให้การ

นาํเสนอขอ้มูลมีความน่าสนใจและช่วยใหเ้ขา้ใจขอ้มูลท่ีนาํเสนอมากยิง่ข้ึน 
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3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง รูปแบบของการนําเสนองาน จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัยคนละ        
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนผลดักนันาํเสนอขอ้มูลในเร่ืองท่ีตนเองสนใจ โดยมีขอ้กาํหนดดงัต่อไปน้ี 

1) ขอ้มูลท่ีนาํเสนอจะตอ้งมีรูปแบบเป็นตวัหนงัสือหรือตวัอกัษร รูปภาพหรือภาพน่ิง แผนภูมิ 
แผนผงั กราฟ เสียง และภาพเคล่ือนไหว 

2) นาํเสนอขอ้มูลคนละ 5 นาที 
3) ใชเ้ทคโนโลยช่ีวยในการนาํเสนอขอ้มูล 

3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 50 คน้หา
เทคโนโลย ีและกิจกรรมท่ี 51 นาํเสนอขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถแยกรูปแบบของขอ้มูลท่ีใชใ้นการนาํเสนอได ้
2. นกัเรียนสามารถเลือกใชส่ื้อหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ มาช่วยในการนาํเสนอขอ้มลู 
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมและแยกประเภทของฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีใชส่้งเสริมการ

นาํเสนอขอ้มูลดว้ยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 

    นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับส่ือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีส่งเสริมการนําเสนอขอ้มูล
นอกเหนือจากคอมพิวเตอร์ จากนั้นแลกเปล่ียนขอ้มูลกนัศึกษากบัเพื่อน 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. วีซีดีหรือดีวีดีท่ีเก่ียวกบันาํเสนอในรูปแบบทอลก์โชวแ์ละเคร่ืองเล่นวิดีโอหรือคอมพิวเตอร์ 
2. ตารางวิเคราะห์การนาํเสนอขอ้มูล 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัระบบการนาํเสนอขอ้มูล 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการนาํเสนอขอ้มูล 
5. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และ

กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ เจา้หนา้ท่ีดูแลการส่งสัญญาณขอ้มูล และผูเ้ช่ียวชาญดา้น

การนาํเสนอขอ้มูล 
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7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่11 
รูปแบบของการนําเสนองาน 

 
 
 

 
 
 
 

1. สาระสําคญั 
 การนาํเสนองานเป็นส่วนหน่ึงของการนาํเสนอขอ้มูล เพื่อนาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบังานท่ีทาํ การ
นาํเสนองานไม่นิยมนาํเสนอดว้ยการพูดแต่เพียงอย่างเดียว แต่นิยมนาํเสนอในรูปแบบท่ีสามารถจบัตอ้ง
หรืออา้งอิงได ้เช่น เอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และเวบ็ไซต ์

 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน (ง 3.1 ม. 4–6/8) 
2. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสม ตรงตามวตัถุประสงคข์องงาน  
    (ง 3.1 ม. 4–6/11) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะของการนาํเสนองานดว้ยเอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และเวบ็ไซตไ์ด ้(K) 
2. มีความรอบคอบและมีมารยาทในการนาํเสนองาน (A) 
3. มีทกัษะในการนาํเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถามคาํถาม  การ 
    ตอบคาํถาม และการแสดง 
    ความคิดเห็น 
2. ประเมินผลการนาํเสนองาน 
3. ตรวจการทาํใบงานท่ี 3 

1. สงัเกตการร่วมกิจกรรมดว้ย 
    ความรอบคอบและความ 
    ระมดัระวงั  
2. สงัเกตการมีมารยาทในการ 
    นาํเสนองาน 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    นาํเสนองานในรูปแบบ ต่าง ๆ  
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แสวงหาความรู้ในการคน้หา 
   ขอ้มูล 
3. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วย     เวลา 2 ช่ัวโมง 
                      เทคโนโลยสีารสนเทศ      
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 รูปแบบของการนาํเสนองาน 
 – เอกสารส่ิงพิมพ ์ – มลัติมีเดีย    – เวบ็ไซต ์

 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถามคาํถาม การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น 

สุขศึกษาฯ การนาํเสนองานเอกสารส่ิงพิมพโ์ดยคาํนึงถึงความเหมาะสม 
 กบัเพศและวยัของผูรั้บขอ้มูล 
ศิลปะ การสร้างงานนาํเสนอรูปแบบมลัติมีเดียโดยใชห้ลกัการทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ การนาํเสนองานดว้ยขอ้มูลภาษาองักฤษในรูปแบบเวบ็ไซต ์
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน นาํเสนอขอ้มูลท่ีตนเองสนใจ โดยใชส่ื้อหรืออุปกรณ์ประกอบการ

นาํเสนอ 
2. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ร่วมกนับอกรูปแบบของขอ้มูลและส่ือหรืออุปกรณ์ท่ีเพื่อนใชใ้นการนาํเสนอ

ขอ้มูล 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 รูปแบบของการนําเสนองาน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูให้นกัเรียนพิจารณาตวัอย่างเอกสารส่ิงพิมพ ์แลว้ถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความ

สนใจของนกัเรียน เช่น เอกสารอิเลก็ทรอนิกส์จดัเป็นเอกสารส่ิงพิมพห์รือไม่ อยา่งไร 
3. ครูจดัศูนยก์ารเรียนรู้สําหรับให้นกัเรียนศึกษารูปแบบการนาํเสนองาน ไดแ้ก่ ศูนยก์ารเรียนรู้   

ท่ี 1 แผน่พบัแนะนาํโรงเรียน  
4. นกัเรียนศึกษารูปแบบการนาํเสนองานในศูนยก์ารเรียนรู้ท่ี 1 แผ่นพบัแนะนาํโรงเรียน แลว้

บอกขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของการนาํเสนองานในรูปแบบเอกสารส่ิงพิมพ ์
5. นักเรียนอาสมคัร 2–3 คน นาํเสนอขอ้มูลรูปแบบเอกสารส่ิงพิมพ ์แลว้ให้นักเรียนคนอ่ืน ๆ 

ซกัถามขอ้สงสยั 
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับรูปแบบของการนําเสนองาน (เอกสารส่ิงพิมพ์)โดยบูรณาการ          

สุขศึกษาฯ เร่ือง การนาํเสนองานเอกสารส่ิงพิมพโ์ดยคาํนึงถึงความเหมาะสมกบัเพศและวยัของผูรั้บขอ้มูล 
7. นกัเรียนศึกษาเร่ือง เอกสารส่ิงพิมพ ์จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 

ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้ยกตวัอยา่งเอกสารส่ิงพิมพท่ี์พบในชีวิตประจาํวนั 
8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 52 เอกสาร

ส่ิงพิมพ ์



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   93 
 

ช่ัวโมงที ่2 รูปแบบของการนําเสนองาน (ต่อ) 
1. ครูจดัศูนยก์ารเรียนรู้สาํหรับให้นกัเรียนศึกษารูปแบบการนาํเสนองาน ไดแ้ก่ ศูนยก์ารเรียนรู้   

ท่ี 2 วีซีดีแนะนาํโรงเรียน และศูนยก์ารเรียนรู้ท่ี 3 เวบ็ไซตข์องโรงเรียน  
2. ครูเปิดวีซีดีแนะนาํโรงเรียนและเวบ็ไซตข์องโรงเรียนให้นักเรียนดู แลว้แสดงความคิดเห็น

เก่ียวกบัการนาํเสนองานในรูปแบบมลัติมีเดียและเวบ็ไซต ์
3. นกัเรียนศึกษารูปแบบการนาํเสนองานในศูนยก์ารเรียนรู้ท่ี 2 วีซีดีแนะนาํโรงเรียน และศูนย์

การเรียนรู้ท่ี 3 เวบ็ไซตข์องโรงเรียน แลว้บอกขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของการนาํเสนองานในรูปแบบเอกสาร
มลัติมีเดียและเวบ็ไซต ์

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัรูปแบบของการนาํเสนองาน (มลัติมีเดียและเวบ็ไซต)์โดยบูรณาการ          
ศิลปะ  เ ร่ือง  การสร้างงานนําเสนอรูปแบบมัลติมีเดียโดยใช้หลักการทางศิลปะ  และบูรณาการ
ภาษาต่างประเทศ เร่ือง การนาํเสนองานดว้ยขอ้มูลภาษาองักฤษในรูปแบบเวบ็ไซต ์

5. นักเรียนศึกษาเร่ือง มลัติมีเดียและเว็บไซต์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5  หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วยกตัวอย่างเว็บไซต์ท่ีมีประโยชน์ต่อการดํารง
ชีวิตประจาํวนั 

6. นกัเรียนอาสาสมคัร 3–4 คน สาธิตวิธีการนาํเสนอขอ้มูลรูปแบบมลัติมีเดียละเวบ็ไซต ์แลว้ให้
นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยั 

7. ครูสุ่มตวัแทนนกัเรียน 6 คน แสดงความคิดเห็นและตอบคาํถามต่อไปน้ี โดยครูยงัไม่เฉลยหรือ
บอกวา่ส่ิงท่ีนกัเรียนตอบนั้นถูกหรือผดิอยา่งไร 

 

 
คาํถาม 

   1. การนาํเสนองานทั้ง 3 รูปแบบมีจุดประสงคอ์ะไร 
2. การนาํเสนองานตรงจุดใดเป็นเอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และเวบ็ไซต ์ 
3. การนาํเสนองานรูปแบบใดมีความน่าสนใจมากท่ีสุด เพราะอะไร 
4. การนาํเสนองานรูปแบบใดสร้างงานนาํเสนอไดง่้ายท่ีสุด เพราะอะไร 
5. การนาํเสนองานรูปแบบใดท่ีสะดวกในการนาํไปนาํเสนอไดง่้ายท่ีสุด เพราะอะไร 
6. การนาํเสนองานรูปแบบใดท่ีตอ้งใชเ้วลาและความรู้ในการสร้างงานนาํเสนอมากท่ีสุด เพราะอะไร 
 
 

8. นกัเรียนท่ีตอบคาํถามหรือมีความคิดเห็นแตกต่างจากตวัแทนนกัเรียนให้ยกมือข้ึน แลว้แสดง
ความคิดเห็นท่ีแตกต่างไป 

9. นักเรียนคนอ่ืน ๆ วิเคราะห์คาํตอบและการแสดงความคิดเห็นท่ีเพื่อนตอบ แล้วสรุปเป็น
คาํตอบของตนเอง 

10. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 53 มลัติมีเดีย 
และกิจกรรมท่ี 54 ออกแบบเวบ็ไซต ์
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัเฉลยคาํตอบจากคาํถามทั้ง 6 ขอ้ของนกัเรียน โดยครูคอยใหค้าํแนะนาํเพิ่มเติม 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะเด่นและลกัษณะดอ้ยของการนาํเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ ดว้ย

การทาํใบงานท่ี 3 เร่ือง รูปแบบของการนาํเสนองาน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยี
สารสนเทศ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ตัวอย่างการสร้างงานนําเสนอ จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัยคนละ        
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนรับขอ้มูลจากการนาํเสนองานโดยใชส่ื้ออ่ืน ๆ เพิ่มเติม เช่น การรับขอ้มูลจากโทรทศัน ์

การรับขอ้มูลจากหนงัสือพิมพ ์การรับขอ้มูลจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แลว้นาํมาวิเคราะห์ว่าส่ือ
นั้น ๆ นาํเสนองานในรูปแบบใด  

2. นกัเรียนออกแบบการนาํเสนองานในรูปแบบเอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และเวบ็ไซต ์โดยใน
การนาํเสนองานนั้น ๆ จะตอ้งมีเน้ือหาหรือขอ้มูลเดียวกนั จากนั้นแลกเปล่ียนกนัวิเคราะห์ลกัษณะเด่นและ
ลกัษณะดอ้ยของการนาํเสนองานในรูปแบบนั้น ๆ 

3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 55 สาํรวจ
ความนิยม 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนแยกประเภทของการนาํเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ ได ้
2. นกัเรียนสามารถอธิบายลกัษณะเด่นและลกัษณะดอ้ยของการนาํเสนองานในรูปแบบต่าง ๆ ได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนร่วมกนัคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมแลว้อภิปรายเก่ียวกบัการนาํเสนองานในรูปแบบท่ีนํา

ลกัษณะเด่นของการนาํเสนองานในแต่ละรูปแบบมาประยกุตใ์ชร่้วมกนั เช่น Hyperbook และ Electronic 
Book 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
     นกัเรียนสร้างตารางเปรียบเทียบลกัษณะเด่นและลกัษณะดอ้ยของการนาํเสนอขอ้มูลในแต่ละ

รูปแบบ แล้วนํามาอภิปรายร่วมกันว่าถ้าตอ้งการนําเสนอขอ้มูลควรจะเลือกใช้การนําเสนอขอ้มูลใน
รูปแบบใด เพราะอะไร 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งเอกสารส่ิงพิมพ ์เช่น ใบประกาศ จดหมาย แผนภูมิ กราฟ แผน่พบัแนะนาํโรงเรียน 
2. วีซีดีหรือดีวีดีแนะนาํโรงเรียน เวบ็ไซตข์องโรงเรียน หรือเอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย หรือ

เวบ็ไซตอ่ื์น ๆ ท่ีนาํเสนองานในเร่ืองเดียวกนั 
3. คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัรูปแบบของการนาํเสนองาน 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัรูปแบบของการนาํเสนองาน 
6. สถานท่ี เช่น ห้องปฏิบติัการคอมพิวเตอร์และห้องสมุดของโรงเรียน ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อ

การศึกษา กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม และร้านท่ีใหบ้ริการอินเทอร์เน็ต 
7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 

และผูเ้ช่ียวชาญดา้นการนาํเสนองาน 
8. ใบงานท่ี 3 เร่ือง รูปแบบของการนาํเสนองาน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การนาํเสนองานดว้ย

เทคโนโลยสีารสนเทศ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
9. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
11. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9 
ตวัอย่างการสร้างงานนําเสนอ 

 
 
 

 
 
 
 

1. สาระสําคญั 
 คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีท่ีมีบทบาทสาํคญัในการพฒันางานนาํเสนอ ทาํให้เกิดงานนาํเสนอ
หลากหลายรูปแบบ ซ่ึงช่วยส่งเสริมการรับขอ้มูลได้ดียิ่งข้ึน ซอฟต์แวร์ท่ีนิยมใช้สร้างงานนาํเสนอใน
ปัจจุบนั คือ Microsoft PowerPoint สามารถนาํเสนอขอ้มูลไดห้ลายรูปแบบ และสร้างงานนาํเสนอไดท้ั้ง
เอกสารส่ิงพิมพ ์มลัติมีเดีย และเวบ็ไซต ์
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสมกบังาน (ง 3.1 ม. 4–6/8) 
2. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบท่ีเหมาะสม ตรงตามวตัถุประสงคข์องงาน  
    (ง 3.1 ม. 4–6/11) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายลกัษณะวิธีการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint ได ้(K) 
 2. มีความความรับผดิชอบ ความขยนั และอดทนในการสร้างงานนาํเสนอ (A) 
 3. ปฏิบติัการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การสรุป 
    ขอ้มูล และการนาํเสนอขอ้มลู 
2. ตรวจการสร้างงานนาํเสนอ 
    ดว้ย Microsoft PowerPoint 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post–test) 

1. สงัเกตความรับผดิชอบ ความ 
    ขยนั และอดทน ในการสร้าง 
    งานนาํเสนอ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    นาํเสนอขอ้มูลโดยใช ้
    เคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วย     เวลา 3 ช่ัวโมง 
                      เทคโนโลยสีารสนเทศ      
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 ตวัอยา่งการสร้างงานนาํเสนอ 

 – การใชง้านเบ้ืองตน้  – การสร้างจุดเช่ือมโยง 
 – การสร้างงานมลัติมีเดีย  

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การสรุปขอ้มูล การนาํเสนอขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ การคาํนวณเวลาในการสร้างงานนาํเสนอตามขอ้ตกลง 
วิทยาศาสตร์ การสร้างงานนาํเสนอเพ่ืออธิบายวิธีการทดลองทางวิทยาศาสตร์ 
สงัคมศึกษาฯ การสร้างงานนาํเสนอเพ่ือถ่ายทอดภูมิปัญญาและวฒันธรรมไทย 
สุขศึกษาฯ การใชค้วามสามารถของตนเพ่ือเพิ่มศกัยภาพของกลุ่มในการ 
 สร้างงานนาํเสนอ 
ศิลปะ การเลือกใชด้นตรีประกอบการนาํเสนองานเพื่อสะทอ้นแนวความคิด 
 และค่านิยมของคนในสงัคม 
ภาษาต่างประเทศ การศึกษาแหล่งขอ้มูลภาษาองักฤษเก่ียวกบัเทคนิคการสร้างงานจาก 

 Microsoft PowerPoint 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูแสดงตวัอยา่งงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint 2010 ให้นกัเรียนดูประมาณ  

5 นาที แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายวา่เป็นการนาํเสนองานรูปแบบใด  
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ตวัอย่างการสร้างงานนําเสนอ (การใช้งานเบือ้งต้น) 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบั Microsoft PowerPoint 2010 โดยบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง

การศึกษาแหล่งขอ้มูลภาษาองักฤษเก่ียวกบัเทคนิคการสร้างงานจาก Microsoft PowerPoint แลว้ถามคาํถาม
เพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น เพราะเหตุใดผูน้าํเสนอขอ้มูลส่วนใหญ่จึงนิยมใช้
โปรแกรม Microsoft PowerPoint 2010 ในการสร้างงานนาํเสนอ 

3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การใชง้านเบ้ืองตน้ของ Microsoft PowerPoint 2010 จากหนงัสือเรียน 
รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้ร่วมกนัอธิบายลกัษณะของ 
Microsoft PowerPoint 2010 
 4. ครูสาธิตวิธีการเรียกใชง้านและการพิมพข์อ้ความดว้ย Microsoft PowerPoint 2010 แลว้ให้
นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยัและฝึกปฏิบติั 
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 5. นกัเรียนศึกษาและทดลองปฏิบติัการจดัการกล่องขอ้ความ การใชแ้ม่แบบ และการแสดงงาน
นาํเสนอดว้ยตนเองโดยขอคาํแนะนาํจากครู 
 6. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัการดาวน์โหลดชุดรูปแบบของ Microsoft PowerPoint 
2010 จากอินเทอร์เน็ต แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าฝึกปฏิบติั 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 56 การใชง้าน
เบ้ืองตน้ 

ช่ัวโมงที ่2 ตวัอย่างการสร้างงานนําเสนอ (การสร้างงานมัลตมิีเดยี) 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจ เช่น การนาํเสนอขอ้มูลดว้ย Microsoft 
PowerPoint 2010 นอกจากตวัอกัษรท่ีพิมพใ์นกล่องขอ้ความแลว้ยงัสามารถนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบใดไดอี้ก 

2. ครูอธิบายเก่ียวกบัการสร้างมลัติมีเดียโดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง การเลือกใชด้นตรีประกอบ 
การนาํเสนองานเพื่อสะทอ้นแนวความคิดและค่านิยมของคนในสงัคม 

3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การสร้างงานมลัติมีเดีย จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
 4. ครูสาธิตวิธีการแทรกรูปภาพ ภาพยนตร์ และเสียง การกาํหนดกล่องขอ้ความหรือวตัถุให้
เคล่ือนไหว แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยัและฝึกปฏิบติั  
 5. นักเรียนจับคู่กับเพื่อนผลัดกันตรวจสอบความถูกต้องของการสร้างงานมัลติมีเดียด้วย 
Microsoft PowerPoint 2010   
 6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 57 เทคนิคการ
ใชง้าน Microsoft PowerPoint  

ช่ัวโมงที ่3 ตวัอย่างการสร้างงานนําเสนอ (การสร้างจุดเช่ือมโยง) 
1. ครูอธิบายเก่ียวกบัการสร้างจุดเช่ือมโยง โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การคาํนวณเวลาใน

การสร้างงานนาํเสนอตามขอ้ตกลง 
2. นักเรียนศึกษาเร่ือง การสร้างจุดเช่ือมโยง จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี

สารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
3. ครูสาธิตวิธีการสร้างจุดเช่ือมโยง แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยัและฝึกปฏิบติั 
4. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 2–3 คน  แต่ละกลุ่มกาํหนดหวัขอ้ท่ีตอ้งการนาํเสนอขอ้มูลตามความ

สนใจ แลว้สร้างงานนาํเสนอดว้ย Microsoft PowerPoint 2010   
5. ครูช้ีแจง้ขอ้ตกลงในการสร้างงานนาํเสนอดงัน้ี 
 1) นกัเรียนจะตอ้งใชเ้วลาสร้างงานนาํเสนอทั้งส้ิน 1 ชัว่โมง โดยนกัเรียนมีเวลา 5 นาทีใน

การประชุมเพ่ือวางแผนการสร้างงานนาํเสนอภายในกลุ่ม และเม่ือครูให้สัญญาณคร้ังแรกนกัเรียนจะตอ้ง
เร่ิมสร้างงานนาํเสนอตามท่ีไดว้างแผนไว ้จากนั้นก่อนหมดเวลา 10 นาที ครูจะให้สัญญาณหน่ึงคร้ังเพ่ือ
เตือนนกัเรียน และจะใหส้ญัญาณเม่ือหมดเวลาอีกหน่ึงคร้ัง ซ่ึงนกัเรียนทุกคนจะตอ้งเอามือไขวห้ลงั  

 2) งานนาํเสนอจะตอ้งนาํเสนอขอ้มูลในเร่ืองเดียวกนัจาํนวน 10 หนา้เป็นอย่างนอ้ย และมี
ภาพสีประกอบอยา่งนอ้ย 3 ภาพ  
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 3) งานนาํเสนอจะตอ้งมีจุดเช่ือมโยงภายในอยา่งนอ้ย 1 จุด มีจุดเช่ือมโยงภายนอก 1 จุด และ
มีการเช่ือมโยงไปยงัไปรษณียเ์ลก็ทรอนิกส์ 

 4) งานนาํเสนอจะตอ้งมีการนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบตวัหนงัสือหรือตวัอกัษร รูปภาพหรือ
ภาพน่ิง แผนภูม แผนผงั หรือกราฟ เสียง และภาพเคล่ือนไหวครบทุกรูปแบบ 

 5) งานนาํเสนอจะตอ้งมีเทคนิคเพ่ิมเติมในการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint 
นอกเหนือจากท่ีครูสาธิตหรือนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี อยา่งนอ้ย 3 วิธี 

6. นกัเรียนสร้างงานนาํเสนอตามขอ้ตกลงในการสร้างงานนาํเสนอ และคอยฟังการให้สัญญาณ
จากครู 

7. เม่ือหมดเวลาครูแจกแบบประเมินผลงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint ให้
นกัเรียนทุกคน โดยใหน้กัเรียนทาํความเขา้ใจแบบประเมินงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint 
และซกัถามใหเ้ขา้ใจ โดยประเมินผลงานนาํเสนอไดต้ามความคิดเห็นของตนเอง  

 

 
แบบประเมินผลงานนําเสนอทีส่ร้างจาก Microsoft PowerPoint 

 
ช่ือผู้ประเมิน     สมาชิกกลุ่ม     
คาํช้ีแจง   1. นกัเรียนประเมินผลงานนาํเสนอของกลุ่มอ่ืน โดยใหท้าํเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง 
                      การนาํเสนองานของกลุ่มตนเอง 

2. เติมคะแนน 0–10 ลงในช่องการนาํเสนองานท่ีกาํหนดให ้ 
3. รวมคะแนนในช่องสุดทา้ยดา้นล่าง แลว้แสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมลงในช่องวา่ง 
 

รายการประเมนิ กลุ่มที ่1 กลุ่มที ่2 กลุ่มที ่3 กลุ่มที ่4 กลุ่มที ่5 กลุ่มที ่6 
1. การปฏิบติัตามขอ้ตกลง       
2. ความน่าสนใจของขอ้มูล       
3. ความใชภ้าษาถกูตอ้ง เหมาะสม       
4. ความสวยงาม       
5. ความคิดสร้างสรรค ์       
6. การเช่ือมโยงภายใน       
7. การเช่ือมโยงภายนอก       
8. การเช่ือมโยงไปยงัอีเมล       
9. ความน่าสนใจของเทคนิคเพ่ิมเติม       
10. ความสามารถในการนาํไปใชจ้ริง       

รวม       
 

ความคิดเห็นเพ่ิมเติม  
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8. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานท่ีสร้างไว ้แลว้ใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยั
เก่ียวกบังานนาํเสนอ แลว้ทาํแบบประเมินผลงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint 

9. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 การนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยี
สารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปเทคนิคการสร้างงานนาํเสนอโดยใช ้Microsoft PowerPoint 
2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง อินเทอร์เน็ต เพื่อ

จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนสร้างงานนาํเสนอขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองจาก Microsoft PowerPoint 
2. นกัเรียนฝึกปฏิบติัเพ่ิมเติมในการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint  
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 58 เรียนรู้

การนาํเสนองานดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศจากโครงงาน กิจกรรมท่ี 59 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และ
กิจกรรมท่ี 60 คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนคน้หาเทคนิคและสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint ได ้
2. นกัเรียนประเมินผลงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint ได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาวิธีการสร้างและทดลองสร้างงานนาํเสนอนอกเหนือจากท่ีสร้างดว้ย Microsoft 

PowerPoint จากนั้นเปรียบเทียบลกัษณะ จุดเด่น จุดดอ้ยของงานนาํเสนอท่ีไดก้บังานนาํเสนอท่ีสร้างจาก 
Microsoft PowerPoint 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาเทคนิคการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint เพิ่มเติม ทดลองปฏิบติั 

แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกบัเพ่ือน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint 2010 
2. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้ง Microsoft PowerPoint และเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
3. แบบประเมินผลงานนาํเสนอท่ีสร้างจาก Microsoft PowerPoint 
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4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัการสร้างงานนาํเสนอดว้ย Microsoft 
PowerPoint 

5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี
นาํเสนอเก่ียวกบัการสร้างงานนาํเสนอดว้ย Microsoft PowerPoint 

6. สถานท่ี เช่น ศูนยว์ทิยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสังคม หอ้งสมุด 
ร้านท่ีใหบ้ริการอินเทอร์เน็ต และหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 

7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรท่ีทาํหน้าท่ีเก่ียวกบัระบบสารสนเทศ และ
ผูเ้ช่ียวชาญการสร้างงานนาํเสนอดว้ย Microsoft PowerPoint 

8. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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อนิเทอร์เน็ต 

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต  
 

5 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
 สาธิตวธีิการใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์ 
 สาธิตการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
 ถามคาํถามและตอบคาํถาม
เก่ียวกบัเวบ็เบราวเ์ซอร์และ      
การใชง้านอินเทอร์เน็ต 

 ใชอิ้นเทอร์เน็ตคน้หาขอ้มูล 
 

ทกัษะ/กระบวนการ 
 ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ทกัษะการจดัการ 
 ทกัษะการทาํงานร่วมกนั 
 ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
 ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
 เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
 การใชง้านอินเทอร์เน็ต 

 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 เจตคติท่ีดีต่อการใชง้าน
อินเทอร์เน็ต 

 ความขยนัและอดทน 
 ความรอบคอบ 
 มารยาทในการทาํงาน 
 อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
 ใส่ใจส่วนรวม 
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ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต 

ขั้นที ่1   ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
  ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต (ง 3.1 ม. 4–6/9) 
ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. เวบ็เบราวเ์ซอร์เป็นซอฟตแ์วร์ประยกุตท่ี์ใช ้
    ส่ือสารระหวา่งผูใ้ชค้อมพิวเตอร์กบัขอ้มูลท่ี 
    จดัเกบ็บนอินเทอร์เน็ต ทาํใหผู้ใ้ชส้ามารถเรียกใช ้
    เวบ็ไซตบ์นอินเทอร์เน็ตไดโ้ดยท่ีไม่ตอ้งเรียน 
   ภาษา HTML ก่อน 
2. IE คือ เวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีติดตั้งมาพร้อมกบั 
   โปรแกรมระบบของบริษทัไมโครซอฟท ์ซ่ึงนิยม 
   ใชก้นัในปัจจุบนั 
3. การใชง้านอินเทอร์เน็ตจะช่วยส่งเสริมดา้น 
    การศึกษา ธุรกิจ และการส่ือสารของมนุษย ์ซ่ึง 
    ทาํใหเ้กิดความสะดวกสบายและประหยดัตน้ทุน 
    ในการดาํเนินการ 

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
– เวบ็เบราวเ์ซอร์คืออะไร 
– ผูใ้ชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์ตอ้งมีความรู้ดา้นใด 
– ถา้ไม่มีเวบ็เบราวเ์ซอร์จะสามารถใชง้าน
อินเทอร์เน็ตไดห้รือไม่ เพราะอะไร 

– IE คืออะไร เก่ียวขอ้งกบัเวบ็เบราวเ์ซอร์และ
อินเทอร์เน็ตอยา่งไร 

– เหตุใด IE จึงนิยมใชใ้นปัจจุบนั 
– การใชง้านอินเทอร์เน็ตช่วยส่งเสริมการดาํเนิน
ชีวิตของมนุษยใ์นดา้นใด อยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ เครือข่ายคอมพิวเตอร์  สายนาํ- 
    สัญญาณ  การ์ดแลน โมเดม็ บริษทัไมโครซอฟท ์ 
    ออนไลน ์เซิร์ฟเวอร์ ไคลเอนต ์และโพรโตคอล 
2. IE คือ เวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีช่วยใหส้ามารถเรียกใช ้
    เวบ็ไซตจ์ากอินเทอร์เน็ตได ้
3. การใชง้าน IE ผูใ้ชค้วรมีความรู้และทกัษะ 
    เก่ียวกบัส่วนประกอบของหนา้ต่างโปรแกรม  
    การเรียกใช ้IE การเปิดเวบ็ไซต ์การใชปุ่้มคาํสัง่ 
    การใชง้าน และการตั้งค่าอ่ืน ๆ ในโปรแกรม  
4. อินเทอร์เน็ตช่วยส่งเสริมการศึกษาดว้ยการคน้หา 
    ขอ้มูลจากบริการของ Search Engine 

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ 
ความเข้าใจทีค่งทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลกัษณะของเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
    ได ้
2. อธิบายหลกัการใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์และ 
    อินเทอร์เน็ตได ้
3. อธิบายและสาธิตเทคนิคในการใชง้าน 
    เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
4. มีทกัษะในการใชง้านอินเทอร์เน็ตดว้ย 
    คอมพิวเตอร์ 
5. ใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์และอินเทอร์เน็ตโดยคาํนึงถึง 
    มารยาทและผลกระทบท่ีอาจเกิดข้ึนกบัผูอ่ื้น 
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5. อินเทอร์เน็ตช่วยส่งเสริมดา้นธุรกิจดว้ยพาณิชย ์
    อิเลก็ทรอนิกส์ ซ่ึงเกิดประโยชนต่์อทั้งผูซ้ื้อ 
    และผูข้าย 
6. อินเทอร์เน็ตช่วยส่งเสริมการติดต่อส่ือสารดว้ย 
    ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์หรือจดหมายอิเลก็- 
    ทรอนิกส์ และการสนทนาออนไลน ์ซ่ึงเป็นการ 
    ติดต่อส่ือสาร ณ เวลานั้น ๆ แบบ Real Time 
7. อินเทอร์เน็ตช่วยใหก้ารส่งขอ้มูลสะดวกและ 
    รวดเร็วยิง่ข้ึน ส่งเสริมการทาํงานดา้นต่าง ๆ 
    ดว้ยการขนถ่ายไฟลร์ะหวา่งเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท่ี 
    ใหบ้ริการกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ช ้
    อินเทอร์เน็ต 

 

ขั้นที ่2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง  
1.  ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 

– คน้หาขอ้มูล อธิบาย และสาธิตวิธีการใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
– สาธิตการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
– แสดงความคิดเห็น ถามคาํถาม และตอบคาํถามเก่ียวกบัเวบ็เบราวเ์ซอร์และการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
– เรียกใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์และอินเทอร์เน็ตเพือ่คน้หาขอ้มูล 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมนิผลการเรียนรู้  
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปราย การอธิบาย และการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
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3.  ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัการใชง้านอินเทอร์เน็ตใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการตั้งคาํถามและตอบคาํถาม 
– ความสามารถในการวิเคราะห์และสรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้หา 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อการใชง้านอินเทอร์เน็ต ความขยนัและอดทน ความรอบคอบ มารยาทในการทาํงาน     
   อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม และใส่ใจส่วนรวม 

ขั้นที ่3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  13  เวบ็เบราวเ์ซอร์            3  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  14  การใชง้านอินเทอร์เน็ต 2  ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่13 
เวบ็เบราว์เซอร์ 

 
 
 

 
 

 

1. สาระสําคญั 
การใชง้านอินเทอร์เน็ต คือ การใชง้านบนเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีมีพื้นท่ีให้บริการ

ครอบคลุมทัว่โลก เวบ็ไซตท่ี์ให้บริการบนอินเทอร์เน็ตมีจาํนวนมากมายมหาศาล ผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ตจึง
ตอ้งมีซอฟตแ์วร์เพื่ออาํนวยความสะดวกในการใชแ้ละเช่ือมต่อกบัเวบ็ไซต ์ซอฟตแ์วร์ท่ีทาํหนา้ท่ีส่ือสาร
ระหวา่งผูใ้ชค้อมพิวเตอร์กบัขอ้มูลท่ีจดัเกบ็บนอินเทอร์เน็ตเรียกวา่ เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต (ง 3.1 ม. 4–6/9) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์ได ้(K) 
2. มีความเอาใจใส่และมีความรอบคอบในการใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์ (A) 
3. มีทกัษะในการใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์เพื่อเช่ือมต่อและใชง้านขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตได ้(P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการวิเคราะห์ การ 
    อธิบาย และการสรุปขอ้มูล 
2. สงัเกตการสาธิตวิธีการใชง้าน 
    เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความเอาใจใส่และ 
    ความรอบคอบในการใช ้
    เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
2. สงัเกตความตั้งใจในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
  

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แสวงหาความรู้ในการคน้หา 
    ขอ้มูล 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    ในการใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
3. สงัเกตพฤติกรรทมในการ 
    ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต        เวลา 3 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
 – ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั IE 
 – การใชง้าน IE 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การวิเคราะห์ การอธิบาย การสรุปขอ้มูล 

คณิตศาสตร์ การหาค่าเฉล่ียคะแนนของนกัเรียนเพื่อประกอบในการทาํกิจกรรม 
สงัคมศึกษาฯ การเลือกใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีมีผลต่อวฒันธรรมไทย 
สุขศึกษาฯ การวิเคราะห์ผลกระทบดา้นจิตใจของผูใ้ชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
ศิลปะ การออกแบบหนา้ต่างโปรแกรมของ เวบ็เบราวเ์ซอร์แต่ละโปรแกรม 
ภาษาต่างประเทศ คาํสาํคญัของเวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีเป็นภาษาต่างประเทศ  
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 อินเทอร์เน็ต แลว้ให้นักเรียนทาํ
แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูติดภาพหนา้ต่างโปรแกรม IE บนกระดานดาํ แลว้ให้นกัเรียนถามคาํถามและตอบคาํถาม
เก่ียวกบัหนา้ต่างโปรแกรม IE และแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 เวบ็เบราว์เซอร์ (ความรู้พืน้ฐานเกีย่วกบั IE) 
1. ครูถามคาํถามเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายให้นกัเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 

อินเทอร์เน็ต (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3)      
 2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เว็บเบราว์เซอร์ใดท่ี
นกัเรียนนิยมเลือกใชใ้นการคน้หาขอ้มูลในอินเทอร์เน็ต เพราะเหตุใดจึงเลือกใชเ้วบ็เบราวเ์ซอร์น้ี 

3. ครูอธิบายเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั IE โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การเลือกใช ้    
เวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีมีผลต่อวฒันธรรมไทย และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การออกแบบหนา้ต่างโปรแกรมของ
เวบ็เบราวเ์ซอร์แต่ละโปรแกรม แลว้สาธิตวิธีการเรียกใช ้IE 
 4. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียน 2–3 คน สาธิตวิธีการเรียกใช ้IE แลว้ใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ปฏิบติัตาม 
โดยครูช่วยแนะนาํใหน้กัเรียนทุกคนสามารถเรียกใช ้IE ได ้
 5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั IE จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้สรุปความรู้  
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 6. นกัเรียนผลดักนัเขียนช่ือส่วนประกอบของ หนา้ต่างโปรแกรม IE บนกระดานดาํ พร้อมกบั
อธิบายหนา้ท่ีของส่วนประกอบนั้น ๆ 
 7. ครูถามคาํถามเพ่ือให้นกัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น ส่วนประกอบของหน้าต่างโปรแกรม IE ใน
คอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองเหมือนกนัหรือไม่ อยา่งไร 
 8. ครูเรียกใชเ้วบ็เพจดว้ย IE แลว้ใหน้กัเรียนสังเกตตวัช้ีเมาส์และสัญลกัษณ์ Windows จากนั้นนาํ 
ขอ้มูลท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกนั 
 9. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 61 แสดง
ความคิดเห็น กิจกรรมท่ี 62 สาํรวจคอมพิวเตอร์ กิจกรรมท่ี 63 สาํรวจการใชง้านอินเทอร์เน็ต กิจกรรมท่ี 64 
ตวัอยา่งเวบ็เบราวเ์ซอร์ กิจกรรมท่ี 65 ขอ้มูล IE กิจกรรมท่ี 66 เรียกใช ้IE  กิจกรรมท่ี 67 ส่วนประกอบของ 
IE กิจกรรมท่ี 68 เลือกใชใ้หถู้กตอ้ง และกิจกรรมท่ี 69 ตวัช้ีเมาส์ใน IE 

ช่ัวโมงที ่2 เวบ็เบราว์เซอร์ (การใช้งาน IE) 
 1. ครูอธิบายเก่ียวกบัการใชง้าน IE โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การวิเคราะห์ผลกระทบดา้น
จิตใจของผูใ้ชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง คาํสาํคญัของเวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีเป็น
ภาษาต่างประเทศ แลว้สาธิตวิธีการเปิดเวบ็ไซต ์ 
 2. นกัเรียนจบัสลากท่ีอยูข่องเวบ็ไซต ์ คนละ 1 เวบ็ไซต ์ แลว้ใหน้กัเรียนศึกษาเก่ียวกบัการเปิด 
เวบ็ไซตด์ว้ย IE จากหนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
 3. นกัเรียนเปิดเวบ็ไซตต์ามท่ีอยูข่องเวบ็ไซตท่ี์จบัสลากได ้ แลว้ทดลองใชปุ่้มคาํสั่งการใชง้าน 
ของ IE 
 4. ครูถามคาํถามเพ่ือใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น ปุ่ม Home มีประโยชนอ์ยา่งไร 
 5. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียน 2–3 คน สาธิตการตั้งค่าปุ่ม Home ให้เป็นเวบ็ไซตข์องโรงเรียน 
แลว้ใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ปฏิบติัตาม 
 6. ครูสาธิตวิธีการเปิดเวบ็เพจ แลว้ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัตาม โดยแลกเปล่ียนท่ีอยูข่องเวบ็ไซตก์บั 
เพื่อน 3 คน เพ่ือบนัทึกท่ีอยูข่องเวบ็เพจ 3 ช่ือ 
 7. ครูสาธิตวิธีการดูท่ีอยูเ่วบ็ไซตแ์ละเวบ็เพจท่ีผูใ้ชเ้คยใชด้ว้ยปุ่ม History แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนั 
บอกช่ือเวบ็ไซตห์รือเวบ็เพจท่ีมีการใชง้านผา่นมานานท่ีสุด 
 8. ครูสาธิตวิธีการใชปุ่้มคาํสั่งอ่ืน ๆ และการปรับแต่งปุ่มคาํสั่ง แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย
และฝึกปฏิบติั 

ช่ัวโมงที ่3 เวบ็เบราว์เซอร์ (การใช้งาน IE) (ต่อ) 
 1. ครูสาธิตวิธีการเปล่ียนภาษา การเพ่ิมและการลดขนาดตวัอกัษร แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสัย
และปฏิบติัตามทีละขั้นตอน 
 2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชง้าน IE แลว้ถามคาํถามและตอบคาํถาม
เก่ียวกบัการใชง้าน IE 

3. นักเรียนทําใบงานท่ี 4 เ ร่ือง ขั้นตอนการใช้งาน IE หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 อินเทอร์เน็ต 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้แลกเปล่ียนกนัตรวจใบงานกบัเพ่ือน และใหค้ะแนน โดยกาํหนดใหข้อ้ละ       
1 คะแนน จาํนวนเตม็ 25 คะแนน  
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4. นกัเรียนจบัคู่กบัเพื่อนปฏิบติัการใชง้าน IE ตามท่ีนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี แลว้คน้หา
ขอ้มูลเก่ียวกบัเทคนิคการใชง้าน IE เพ่ิมเติมอีกอยา่งนอ้ย 3 เทคนิค 

5. นักเรียนแต่ละคู่ส่งตวัแทนนาํเสนอเทคนิคการใช้งาน IE หน้าชั้นเรียนคู่ละ 1 เทคนิค ส่วน
นกัเรียนอีกคนหน่ึงคอยช่วยเหลือและใหค้าํแนะนาํกบัเพื่อนนกัเรียนคนอ่ืน ๆ ในชั้นเรียน  

6.  นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสัย แลว้ปฏิบติัตามเทคนิคการใชง้าน IE ท่ีเพื่อนนาํเสนอหนา้
ชั้นเรียน  

7. ตวัแทนนกัเรียนท่ีนาํเสนอเทคนิคการใชง้าน IE คนต่อไปจะตอ้งไม่นาํเสนอเทคนิคการใชง้าน 
IE ซํ้ ากบัเพื่อนท่ีนาํเสนอไปแลว้ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนรวบรวมและสรุปวิธีการใช้งาน IE ทั้ งท่ีได้จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 และท่ีเพ่ือนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 
2. นกัเรียนสรุปปัญหาท่ีพบและแนวทางการแกปั้ญหาจากใชง้าน IE  
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การใช้งานอินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชา

พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หาและตอบคาํถามท่ีบนัทึกไวใ้นขา้งตน้ให้ครบทุกขอ้ จากนั้นร่วมกนัวิเคราะห์

และเฉลยปัญหานั้น ๆ กบัเพ่ือน 
2. นกัเรียนปฏิบติัการใชง้าน IE ใหค้รบทุกเทคนิควิธีตามท่ีเพื่อนนาํเสนอหนา้ชั้นเรียน 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 70 เขา้สู่

เวบ็ไซตด์ว้ย IE และกิจกรรมท่ี 71 ปุ่มคาํสัง่การใชง้าน 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติม อธิบาย และสาธิตวิธีการใชง้าน IE ได ้
2. นกัเรียนใช ้IE เพ่ือเช่ือมต่อและใชง้านขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต 
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมและสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นภาษา HTML ท่ีเป็นคาํสั่งในการ

ใชง้าน IE วา่มีลกัษณะของชุดคาํสัง่ วิธีการเขียน และโครงสร้างภาษาอยา่งไร 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัเวบ็เบราวเ์ซอร์ว่ามีโปรแกรมใดอีกบา้ง จากนั้นทดลองใช้

งานเวบ็เบราวเ์ซอร์นั้น แลว้นาํมาเปรียบเทียบกบั IE ว่ามีลกัษณะ จุดเด่น และจุดดอ้ยแตกต่างกนัหรือไม่ 
อยา่งไร 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ภาพหนา้ต่างโปรแกรม IE 
2. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้ง IE และเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัเวบ็เบราวเ์ซอร์ 
5. สถานท่ี เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 

หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน และร้านท่ีใหบ้ริการอินเทอร์เน็ต 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นการใชง้าน IE 
7. ใบงานท่ี 4 เร่ือง ขั้นตอนการใช้งาน IE หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 อินเทอร์เน็ต เทคโนโลยี

สารสนเทศ ม. 5 
8. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่14 
การใช้งานอนิเทอร์เน็ต 

 
 
 

 
 
 

1. สาระสําคญั 
 อินเทอร์เน็ตช่วยส่งเสริมการใชง้านไดอ้ยา่งหลากหลาย โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในดา้นการศึกษา ดา้น
การส่ือสาร และดา้นธุรกิจ ซ่ึงจะเห็นไดจ้ากการเปิดให้บริการของเวบ็ไซตท่ี์ส่งเสริมการทาํงานเพ่ือการ
คน้หาขอ้มูล ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ การสนทนาออนไลน ์และการขนถ่ายขอ้มูล  
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต (ง 3.1 ม. 4–6/9) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการคน้หาขอ้มูล ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ การสนทนา 
    ออนไลน ์และการขนถ่ายไฟลไ์ด ้(K) 
2. มีความขยนั อดทน ใส่ใจส่วนรวม และมีมารยาทในการใชง้านอินเทอร์เน็ต (A) 
3. มีทกัษะในการคน้หาขอ้มูล ใชบ้ริการไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ ใชบ้ริการพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์  
    สนทนาออนไลน ์และการขนถ่ายไฟล ์(P) 
 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถามคาํถาม การ 
    ตอบคาํถาม และการแสดง 
    ความคิดเห็น  
2. สงัเกตการสาธิตการใชง้าน 
    อินเทอร์เน็ต 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตการใชง้านคอมพิวเตอร์ 
    ดว้ยความรอบคอบ 
2. สงัเกตการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
    อยา่งมีจริยธรรมและมีมารยาท 
    ในการใชง้านร่วมกนั 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะการจดัการในการ 
    ทาํงาน 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    เพื่อใชง้านอินเทอร์เน็ต 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ  

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต        เวลา 2 ช่ัวโมง 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   112 
 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การใชง้านอินเทอร์เน็ต 

 – การคน้หาขอ้มูล    – การสนทนาออนไลน ์
 – ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์   – การขนถ่ายไฟล ์
 – พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถามคาํถาม การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น 
วิทยาศาสตร์ การใชข้อ้มูลจากอินเทอร์เน็ตส่งเสริมงานวจิยัดา้นวิทยาศาสตร์ 
สงัคมศึกษาฯ ค่านิยมในการใชง้านอินเทอร์เน็ตของชุมชนต่าง ๆ 
สุขศึกษาฯ การใชค้อมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตโดยคาํนึงถึงความปลอดภยั 
ศิลปะ ความแตกต่างในการออกแบบเวบ็ไซตใ์หส้อดคลอ้งกบัการใหบ้ริการ 
 อินเทอร์เน็ตดา้นต่าง ๆ 
ภาษาต่างประเทศ การศึกษาเวบ็ไซตภ์าษาต่างประเทศเพื่อใชง้านอินเทอร์เน็ต 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
 ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจ เช่น อินเทอร์เน็ตเขา้มามีบทบาทต่อการดาํรงชีวิต
ของนกัเรียนหรือไม่ อยา่งไร 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 การใช้งานอนิเทอร์เน็ต  
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนอาสาสมคัร 3–4 คน เล่าประสบการณ์การใชง้านอินเทอร์เน็ต คนละ 1 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 

การคน้หาขอ้มูล การใชไ้ปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ และพาณิชอิเลก็ทรอนิกส์ 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับการใช้งานอินเทอร์เน็ต โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การใช้

คอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตโดยคาํนึงถึงความปลอดภยั บูรณาการศิลปะ เร่ือง ความแตกต่างในการ
ออกแบบเวบ็ไซตใ์ห้สอดคลอ้งกบัการให้บริการอินเทอร์เน็ตดา้นต่าง ๆ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ 
เร่ืองการศึกษาเวบ็ไซตภ์าษาต่างประเทศเพ่ือใชง้านอินเทอร์เน็ต 

3. นักเรียนศึกษาเร่ือง การใช้งานอินเทอร์เน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
 4. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม ส่งตวัแทนกลุ่มจบัสลากรูปแบบการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
ดงัต่อไปน้ี 
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 กลุ่มท่ี 1 การคน้หาขอ้มูล 
 กลุ่มท่ี 2 ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 3 พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 5. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัรูปแบบการใช้งานอินเทอร์เน็ตท่ีจบัสลากได ้
แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
 6. ครูสาธิตการใชง้านอินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่ การคน้หาขอ้มูล ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ และพาณิชย์
อิเลก็ทรอนิกส์ แลว้ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัตามทีละขั้นตอน 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 72 การใชง้าน
อินเทอร์เน็ต และกิจกรรมท่ี 73 ตวัอยา่งเวบ็ไซต ์

ช่ัวโมงที ่2 การใช้งานอนิเทอร์เน็ต (ต่อ) 
 1. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3  คน เล่าประสบการณ์การใชง้านอินเทอร์เน็ต คนละ 1 หวัขอ้ ไดแ้ก่ 
การสนทนาออนไลนแ์ละการขนถ่ายไฟล ์
 2. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม ศึกษารูปแบบการใชง้านอินเทอร์เน็ต กลุ่มละ 1 หวัขอ้ ดงัน้ี 
 กลุ่มท่ี 1 การสนทนาออนไลน ์
 กลุ่มท่ี 2 การขนถ่ายไฟล ์
 3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัรูปแบบการใชง้านอินเทอร์เน็ต จากหนงัสือเรียน 
รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอ
ผลงานหนา้ชั้นเรียน 
 4. ครูสาธิตการใช้งานอินเทอร์เน็ต ได้แก่ การสนทนาออนไลน์และการขนถ่ายไฟล์ แล้วให้
นกัเรียนฝึกปฏิบติัตามทีละขั้นตอน 
 5. นกัเรียนร่วมกนัถามคาํถามและตอบคาํถามเก่ียวกบัการใชง้านอินเทอร์เน็ตในชีวิตประจาํวนั 

6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 74 เง่ือนไข
การใชง้าน 

7. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 อินเทอร์เน็ต แลว้ให้นักเรียนทาํ
แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการคน้หาขอ้มูล การใชบ้ริการไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ การใชบ้ริการ

พาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ การสนทนาออนไลน ์และการขนถ่ายไฟล ์
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาและแนวทางการแกปั้ญหาท่ีพบในใชง้านอินเทอร์เน็ต 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เ ร่ือง โครงงาน

คอมพวิเตอร์ เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
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ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนใชง้านอินเทอร์เน็ตตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1) คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 2) คน้หาและ Print Screen หนา้โฮมเพจท่ีใหบ้ริการพาณิชยอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 3) ส่งขอ้มูลเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศพร้อมแนบไฟลรู์ปภาพจากการ Print Screen หนา้

โฮมเพจท่ีไดจ้ากการคน้หาใหเ้พ่ือนทางไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
 4) ขนถ่ายไฟลท่ี์จากไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์นาํมาเกบ็ไวท่ี้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน 
 5) ซกัถามขอ้มูลเพิ่มเติมกบัเพื่อนดว้ยการสนทนาออนไลน ์
2. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมที75 เรียนรู้

อินเทอร์เน็ตดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 76 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 77 คาํถามชวนตอบ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นักเรียนสามารถคน้หาขอ้มูล การใช้บริการไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ การใช้บริการพาณิชย์

อิเลก็ทรอนิกส์ การสนทนาออนไลน ์และการขนถ่ายไฟลไ์ด ้
2. นกัเรียนสามารถถ่ายทอดความรู้ดว้ยการสาธิตและแกปั้ญหาในการคน้หาขอ้มูล การใชบ้ริการ

ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ การใชบ้ริการพาณิชยอิ์เล็กทรอนิกส์ การสนทนาออนไลน์ และการขนถ่ายไฟล์
ได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาการใชง้านอินเทอร์เน็ตหัวขอ้อ่ืน ๆ นอกเหนือจากในหน่วยการเรียนรู้น้ี แลว้

ทดลองใชง้านอินเทอร์เน็ตหวัขอ้นั้น ๆ จากนั้นนาํความรู้ท่ีไดม้าแลกเปล่ียนหรือสาธิตใหเ้พื่อน ๆ ดู 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาเทคนิคการสร้างงานนาํเสนอจาก Microsoft PowerPoint เพิ่มเติม ทดลองปฏิบติั

ตาม แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกบัเพื่อน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. สลากรูปแบบการใชง้านอินเทอร์เน็ต ไดแ้ก่ การคน้หาขอ้มูล ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ พาณิชย์

อิเลก็ทรอนิกส์ การสนทนาออนไลน ์และการขนถ่ายไฟล ์
2. คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการใชง้านอินเทอร์เน็ต 
5. สถานท่ี เช่น ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 

หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน และร้านท่ีใหบ้ริการอินเทอร์เน็ต 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   115 
 

6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ และพนกังานหรือ
เจา้ของร้านท่ีใหบ้ริการอินเทอร์เน็ต 

7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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โครงงานคอมพวิเตอร์ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์  
 

4 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
 สร้างแผนผงัโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 เขียนและนาํเสนอโครงร่างของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 

 ทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

ทกัษะ/กระบวนการ 
 ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ทกัษะการจดัการ 
 ทกัษะการทาํงานร่วมกนั 
 ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
 ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
 องคป์ระกอบของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 ขั้นตอนการทาํโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 ตวัอยา่งการทาํโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 เจตคติท่ีดีต่อโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 

 ความรับผดิชอบ 
 ความขยนัและอดทน 
 ความรอบคอบ 
 ความคิดสร้างสรรค ์
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ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์ 

ขั้นที ่1   ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 4–6/7) 
2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ คือ     
    เคร่ืองมือท่ีช่วยบอกลกัษณะของโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์และแยกโครงงานคอมพิวเตอร์ 
    ออกจากโครงงานอ่ืน ๆ 
2. โครงงานคอมพิวเตอร์จะตอ้งมีกระบวนการ 
    ทาํงาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีการปฏิบติังาน  
     การวางแผน การสรุป และการนาํเสนองาน 
3. การทาํโครงงานคอมพิวเตอร์จะตอ้งปฏิบติั 
    อยา่งต่อเน่ืองและเป็นขั้นตอน โดยจะกาํหนด 
    ขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ตาม 
    รายละเอียดของโครงงานนั้น ๆ 

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
– องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
คืออะไร 

– องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
มีประโยชนอ์ยา่งไร 

– โครงงานคอมพิวเตอร์ทุกโครงงานจะตอ้งมีการ
แบ่งขั้นตอนในการทาํงานเหมือนกนัหรือไม่ 
อยา่งไร 

– การทาํโครงงานคอมพิวเตอร์มีลกัษณะอยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ ไฮเปอร์เทก็ซ์  เวบ็ไซตท์าง- 
    การศึกษา และบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
2. โครงงานคอมพิวเตอร์จะตอ้งมีกระบวนการ 
    ทาํงานเก่ียวขอ้งกบัฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ 
    คอมพิวเตอร์ เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการใช ้
    คอมพิวเตอร์หรือเพ่ิมประสิทธิภาพของผูใ้ช ้
    คอมพิวเตอร์ 
3. โครงงานคอมพิวเตอร์จะตอ้งไม่มีผูเ้คยกระทาํ 
    ไวแ้ลว้ หรือจะตอ้งเป็นการโครงงานท่ีมีการ 
    พฒันามาจากโครงงานคอมพิวเตอร์เดิม 
4. โครงงานคอมพิวเตอร์จะตอ้งมีการปฏิบติังาน 
    จริง และมีการวางแผน การสรุป และการ 
    นาํเสนอผลงานท่ีไดจ้ากการทาํโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์ 

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ 
ความเข้าใจทีค่งทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายองคป์ระกอบและขั้นตอนการทาํโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์ได ้
2. ยกตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
3. มีความคิดสร้างสรรคแ์ละเลือกทาํโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์อยา่งมีจิตสาํนึก 
4. อธิบายและนาํเสนอโครงร่างของโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์ได ้
5. จดัทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้
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5. การทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ผูท้าํจะตอ้งเลือก 
   โครงงาน ศึกษาคน้ควา้ จดัทาํโครงร่าง ทาํโครงงาน  
    ทาํรายงาน และนาํเสนอผลงาน 

 

ขั้นที ่2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง  
1.  ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 

– สรุปขอ้มูลมาสร้างเป็นแผนผงัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
– วิเคราะห์ แสดงความคิดเห็น และเลือกหวัขอ้โครงงานตามองคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
– นาํเสนอหวัขอ้โครงงานคอมพิวเตอร์ 
– ตั้งขอ้สงัเกตและเปรียบเทียบระหวา่งความรู้พื้นฐานหรือขอ้มลูเดิมกบัขอ้มูลใหม่ 
– จดัทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์  

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมนิผลการเรียนรู้  
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปราย การอธิบาย และการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการวิเคราะห์และสรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้หา 
– ความสามารถในการคน้หาขอ้มูล 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อโครงงานคอมพิวเตอร์ ความรับผดิชอบ ความขยนัและอดทน ความรอบคอบ  
   และความคิดสร้างสรรค ์

ขั้นที ่3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  15  องคป์ระกอบและขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์   2  ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  16  ตวัอยา่งการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 2  ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่15 
องค์ประกอบและขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

 
 
 

1. สาระสําคญั 
โครงงานคอมพิวเตอร์ คือ ภาระงาน ช้ินงาน หรือกิจกรรมอิสระท่ีผูท้าํงานดา้นคอมพิวเตอร์เลือก

ศึกษาหรือดาํเนินการตามความสนใจ องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์จะเป็นส่ิงท่ีช่วยทาํให้ผูท้าํ
โครงงานสามารถแยกแยะได้ว่าภาระงาน ช้ินงาน และกิจกรรมต่าง ๆ นั้นเป็นโครงงานคอมพิวเตอร์
หรือไม่ อย่างไร โดยการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์แต่ละโครงงานจะมีความยากและง่ายแตกต่างกัน 
โดยทัว่ไปจะแบ่งขั้นตอนการทาํโครงงานเป็น 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การเลือกโครงงาน การศึกษาคน้ควา้ การ
จดัทาํโครงร่าง การทาํโครงงาน การทาํรายงาน และการนาํเสนอผลงาน 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 4–6/7) 

 2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ  
                   (ง 3.1 ม. 4–6/12) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายองคป์ระกอบและขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบ ความคิดสร้างสรรค ์และเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์อยา่งมีจิตสาํนึก (A) 
3. มีทกัษะในการเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ (P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. การอธิบาย การวิเคราะห์  
    และการสรุปขอ้มูล 
2. ตรวจแผนท่ีความคิดและ 
    ผงังาน 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความรับผดิชอบและ 
    ความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
    เลือกหวัขอ้โครงงาน 
    คอมพิวเตอร์ 
2. สงัเกตความร่วมมือในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แสวงหาความรู้ในการคน้หา 
    ขอ้มูล 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี 
    ในการทาํงาน 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์       เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 1.  องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 2.  ขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอธิบาย การวิเคราะห์ การสรุปขอ้มูล 

วิทยาศาสตร์ การเลือกทรัพยากรท่ีใชใ้นการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
สงัคมศึกษาฯ การวิเคราะห์ค่านิยมของสงัคมเพ่ือเลือกทาํโครงงานท่ีไม่ขดัต่อ 
 ค่านิยม วฒันธรรม และความเช่ือของสงัคม 
สุขศึกษาฯ การเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีมีความปลอดภยัต่อผูท้าํโครงงาน 
 สงัคม และประเทศชาติ 
ศิลปะ การใชค้วามคิดสร้างสรรคด์า้นศิลปะช่วยในการเลือกโครงงาน 
 คอมพิวเตอร์ 
ภาษาต่างประเทศ การศึกษาเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ของต่างประเทศ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้ใหน้กัเรียน
ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้ถามคาํถามเพ่ือกระตุน้
ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนจะทราบไดอ้ยา่งไรว่า โครงงานท่ีนกัเรียนคิดข้ึนมานั้น
เป็นโครงงานคอมพิวเตอร์หรือไม่ พิจารณาไดจ้ากส่ิงใด 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 องค์ประกอบของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
1. ครูถามคาํถามเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายให้นกัเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 

โครงงานคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4)      
2. ครูอธิบายเก่ียวกบัองคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เร่ือง 

การเลือกทรัพยากรท่ีใช้ในการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ และบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การเลือกทาํ
โครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีมีความปลอดภยัต่อผูท้าํโครงงาน สงัคม และประเทศชาติ 
 3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วสรุปความรู้และเขียนแผนท่ีความคิดองค์ประกอบของโครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
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 4. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน คน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมพร้อมยกตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์   
ท่ีมีกระบวนการทาํงานเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์    
 5. ครูใหน้กัเรียนดูตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้ร่วมกนัวิเคราะห์ว่าโครงงานคอมพิวเตอร์ 
นั้น ๆ ผูท้าํโครงงานควรมีความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์เก่ียวกบัอะไร 
 6. ครูนําแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงด้านเงื่อนไขคุณธรรม ได้แก่ ความรับผิดชอบ มา
บูรณาการ โดยให้นักเรียนรู้จักรับผดิชอบในการปฏบิตังิานทาํให้โครงงานประสบความสําเร็จ 
 7. นกัเรียนสาํรวจความตอ้งการ ความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ของตนเอง แลว้บอกช่ือ 
โครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีทาํพร้อมเหตุผล 
 8. ครูนําแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงด้านความมีเหตุผล มาบูรณาการ โดยให้นักเรียน
วางแผนจัดทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ให้ดาํเนินเป็นไปตามขั้นตอนทีว่างไว้ 
 9. นกัเรียนรวมกลุ่มกบัเพื่อนท่ีสนใจทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีมีลกัษณะคลา้ยกนั แลว้ร่วมกนั 
วางแผนและเขียนผงังานแสดงลาํดบัขั้นตอนการปฏิบติังาน 
 10. ครูสุ่มเลือกตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานและอธิบายแผนผงัการทาํโครงงานของกลุ่ม แลว้ให้
นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยัและแสดงความคิดเห็น 
 11. นักเรียนทาํแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 80 
องคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ และกิจกรรมท่ี 81 วิเคราะห์โครงงานคอมพิวเตอร์ 

ช่ัวโมงที ่2 ขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 
1. ครูอธิบายเก่ียวกบัขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การ

วิเคราะห์ค่านิยมของสังคมเพ่ือเลือกทาํโครงงานท่ีไม่ขดัต่อค่านิยม วฒันธรรม และความเช่ือของสังคม 
และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การใชค้วามคิดสร้างสรรคด์า้นศิลปะช่วยในการเลือกโครงงานคอมพิวเตอร์ 
           2. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
 3. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน สาํรวจโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีกลุ่มตอ้งการทาํว่ามีความ
เหมาะสมตามปัจจยัในการเลือกโครงงานหรือไม่ อยา่งไร แลว้ตั้งช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ของกลุ่มตนเอง 
 4. นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ภายในระยะเวลา 
1 สปัดาห์ แลว้สรุปผลการปฏิบติังานลงในตาราง 
 5. นกัเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกนัจดัทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์นาํเสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษา 
 6. ครูพิจารณาโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์วา่สามารถทาํไดจ้ริงหรือไม่ แลว้แนะนาํแนวทาง
ในการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์แก่นกัเรียน จากนั้นใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มทาํโครงงานคอมพิวเตอร์  
 7. ครูนาํตวัอยา่งรายงานและโครงงานคอมพิวเตอร์ให้นกัเรียนดู แลว้ใหน้กัเรียนทาํรายงานและ
คู่มือการใชง้านโครงงานคอมพิวเตอร์  
 8. ครูสุ่มเลือกตวัแทนกลุ่มนาํเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์หนา้ชั้นเรียน แลว้ใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ 
ซกัถามขอ้สงสยั  

9. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 5 เร่ือง แผนผงัแสดงขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้
ท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 เสร็จแลว้แลกเปล่ียนกนัตรวจคาํตอบกบัเพื่อน 
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 10. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 83 วางแผน
ทาํโครงงาน กิจกรรมท่ี 84 ศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติม 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปองคป์ระกอบและขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ให้ตรงตามองคป์ระกอบของการ

ทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ตัวอย่างการทําโครงงานคอมพวิเตอร์ จากหนังสือ

เรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัย     
คนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนผลัดกันบอกช่ือภาระงาน ช้ินงาน และกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีได้จากการทาํโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 
2. นกัเรียนคน้หาลกัษณะ ประโยชน์ และบทบาทของโครงงานคอมพิวเตอร์เพิ่มเติม จากนั้นสรุป

ขอ้มูลท่ีไดจ้ดัทาํแผนผงัโครงงานคอมพิวเตอร์ตามความเขา้ใจของตนเอง 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 85 รายงาน

และตวัอยา่งขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 86 แลกเปล่ียนกนัวิเคราะห์ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนเลือกทาํโครงงานไดต้รงตามองคป์ระกอบของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. นกัเรียนนาํเสนอหวัขอ้โครงงานพร้อมอธิบายแนวทางการปฏิบติัตามขั้นตอนการทาํโครงงาน

คอมพิวเตอร์ได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้หาตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้นาํมาวิเคราะห์องคป์ระกอบและขั้นตอนใน

การทาํโครงงานว่าเหมือนหรือแตกต่างท่ีนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ีหรือไม่ ถา้แตกต่างให้นักเรียน
แสดงความคิดเห็นวา่องคป์ระกอบและขั้นตอนในการทาํโครงงานแบบใดเหมาะสมกวา่กนั 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการเลือกหวัขอ้เพื่อทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ วิเคราะห์และ

เลือกหวัขอ้ของโครงงานท่ีนกัเรียนตอ้งการจะทาํในอนาคต แลว้ตอบคาํถามต่อไปน้ี 
 1) หวัขอ้หรือช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนคืออะไร 
 2) เหตุใดจึงเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์น้ี 
 3) โครงงานคอมพิวเตอร์น้ีจะมีประโยชนต่์อนกัเรียน ชุมชน สงัคม และประเทศชาติอยา่งไร 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกับองค์ประกอบและขั้นตอนการทาํ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัองคป์ระกอบและขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. สถานท่ี เช่น ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทลัเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ

หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นโครงงานคอมพิวเตอร์ 
6. ใบงานท่ี 5 เร่ือง แผนผงัแสดงขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 

โครงงานคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่16 
ตวัอย่างการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 
 
 

 
 

 

1. สาระสําคญั 
โครงงานคอมพิวเตอร์เป็นการนาํความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ของผูท้าํโครงงาน       

มาบูรณาการเพ่ือให้ได้ผลงานท่ีก่อให้เกิดประโยชน์ทั้งต่อผูท้าํโครงงาน สังคม และประเทศชาติ โดย       
ใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่วนประกอบท่ีสาํคญัในการสร้างภาระงาน ช้ินงาน หรือกิจกรรมอิสระนั้น ๆ 
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 4–6/7) 

 2. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ  
                   (ง 3.1 ม. 4–6/12) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายและนาํเสนอโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
2. มีความขยนั อดทด และรอบคอบในการทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ (A) 
3. จดัทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้(P) 
 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การแสดง 
    ความคิดเห็น และการนาํเสนอ    
    ขอ้มูล  
2. ตรวจการทาํโครงร่างของ 
   โครงงานคอมพิวเตอร์ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตความขยนัและอดทน 
    ในการทาํงาน 
2. สงัเกตการใชค้อมพิวเตอร์ดว้ย 
    ความรอบคอบ 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะการใชง้าน 
    คอมพิวเตอร์ 
2. สงัเกตทกัษะการทาํโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์ 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
     ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
     กระบวนการ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์       เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 ตวัอยา่งการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น และการนาํเสนอขอ้มูล 

วิทยาศาสตร์ การเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีส่งเสริมศกัยภาพดา้นการ 
 รักษาส่ิงแวดลอ้ม 
สงัคมศึกษาฯ การใชห้ลกัการประชาธิปไตยเพื่อเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ตาม 
 ความตอ้งการของกลุ่ม 
สุขศึกษาฯ การสร้างโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีส่งเสริมสุขภาพของตนเอง  
 ครอบครัว และสงัคม 
ศิลปะ การออกแบบโครงงานคอมพิวเตอร์ตามหลกัการทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ การนาํเสนอรายงานของโครงงานคอมพิวเตอร์ดว้ยภาษาต่างประเทศ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูยกตวัอย่างโครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้ให้นกัเรียนเปรียบเทียบกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ของ

ตนเอง 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ตวัอย่างการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น การเลือกทาํโครงงาน

คอมพิวเตอร์ ผูท้าํโครงงานควรคาํนึงถึงส่ิงใดบา้ง 
3. ครูอธิบายเก่ียวกบัตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ เร่ือง การเลือกทาํ

โครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีส่งเสริมศกัยภาพดา้นการรักษาส่ิงแวดลอ้ม บูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การใช้
หลกัการประชาธิปไตยเพ่ือเลือกทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ตามความตอ้งการของกลุ่ม และบูรณาการ       
สุขศึกษาฯ เร่ือง การสร้างโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีส่งเสริมสุขภาพของตนเอง ครอบครัว และสงัคม 

4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ตัวอย่างโครงงานคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้สรุปความรู้ 
 5. ครูถามคาํถามเพ่ือใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น  
 1) เคร่ืองมือท่ีจะช่วยใหน้กัเรียนสามารถทาํรายงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพคืออะไร 
 2) หากนกัเรียนไม่สามารถปฏิบติัตามรายการท่ีระบุไวใ้นแผนปฏิบติังาน นกัเรียนจะแกปั้ญหา
อยา่งไร 
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 6. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ร่วมกนัคน้หาตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์เพิ่มเติม แลว้
จดัทาํเป็นดชันีฐานขอ้มูลโครงงานคอมพิวเตอร์ 

ช่ัวโมงที ่2 ตวัอย่างการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
1. นกัเรียนพิจารณาตวัอยา่งโครงร่าง รายงาน และผลงานท่ีไดจ้ากโครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้

ร่วมกนัวิเคราะห์วิธีการทาํโครงร่างและรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้วิเคราะห์องคป์ระกอบของ
โครงงานคอมพิวเตอร์จากผลงานท่ีไดจ้ากโครงงานคอมพิวเตอร์  

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ร่วมกนัทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ตามแนว
ทางการปฏิบติัตามขั้นตอนการทาํโครงงาน 

3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มจดัทาํตารางแผนปฏิบติังานลงในกระดาษขนาดโปสเตอร์ พร้อมตกแต่งให้
สวยงาม 

4. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มติดโปสเตอร์ตารางแผนปฏิบติังานโครงงานคอมพิวเตอร์ของกลุ่มไวท่ี้
ผนังด้านต่าง ๆ ของห้องเรียน จากนั้นสมาชิกกลุ่มผลัดกันยืนอธิบายรายละเอียดเก่ียวกับโครงงาน
คอมพิวเตอร์ของกลุ่มตนเอง 

5. นักเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ เดินดูโปสเตอร์ตารางแผนปฏิบติังานโครงงานคอมพิวเตอร์แต่ละกลุ่ม
พร้อมฟังตวัแทนกลุ่มอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ พร้อมซกัถามขอ้สงสยั 

6. ครูวางกล่องเปล่าไว้บริเวณกลางห้องเรียน แล้วแจกกระดาษสําหรับเขียนช่ือโครงงาน
คอมพิวเตอร์คนละ 1 แผน่ ใหน้กัเรียนเขียนช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีตอ้งการปฏิบติัร่วมกนัทั้งหอ้งมาก
ท่ีสุดเพียง 1 ช่ือเท่านั้น โดยหา้มลงช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ของกลุ่มตนเอง  

7. นักเรียนซักถามเก่ียวกับการเขียนช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์กับครูจนเขา้ใจ แล้วเขียนช่ือ
โครงงานคอมพิวเตอร์ 1 ช่ือ ลงในกระดาษท่ีครูแจก จากนั้นนาํไปใส่ในกล่องท่ีครูตั้งไวก้ลางหอ้งเรียน 
 8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร์ แลว้ใหน้กัเรียน
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัตรวจนบัและสรุปช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีนกัเรียนในห้องตอ้งการปฏิบติั

ร่วมกนัมากท่ีสุด 
2. นักเรียนสรุปลกัษณะของโครงงานคอมพิวเตอร์จากตวัอย่างและโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ี

นกัเรียนร่วมกนันาํเสนอในหอ้งเรียน 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนือ้หาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 6 เร่ือง ทรัพย์สินทางปัญญา 

เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
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ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนร่วมกนัทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีไดรั้บเลือก ติดต่อประสานงานกบัผูรั้บผิดชอบ

เวบ็ไซตข์องโรงเรียน แลว้นาํภาพผลงานและรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ถ่ายโอนขอ้มูลไปยงัเวบ็ไซต์
ของโรงเรียน เพ่ือเผยแพร่ใหแ้ก่สาธารณชน 

2. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 87 เรียนรู้
โครงงานคอมพิวเตอร์ดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 88 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 89 คาํถาม
ชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ในหวัขอ้ท่ีกาํหนดได ้
2. นกัเรียนสามารถจดัทาํและนาํเสนอโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้ทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ตาม

ความตอ้งการของนกัเรียนตามขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ พร้อมระบุวิธีการนาํเสนอโครงงาน
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนใหผู้อ่ื้นรับรู้หรือเผยแพร่สู่สาธารณชน 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคิดช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีตนเองสนใจ พร้อมทาํโครงร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ 

แลว้วิเคราะห์ความเหมาะสมและแนวทางการปฏิบติัโครงงานนั้นร่วมกบัครู 
 3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 
     ครูให้นกัเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง ความเป็นไปได้ โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรู้ในคู่มือการสอนเทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งโครงร่าง รายงาน และผลงานท่ีไดจ้ากโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. กระดาษสาํหรับเขียนช่ือโครงงานคอมพิวเตอร์ กล่องเปล่าสาํหรับใส่กระดาษสาํหรับเขียนช่ือ

โครงงานคอมพิวเตอร์  
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
5. สถานท่ี เช่น ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทลัเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ

หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ของโรงเรียน  
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6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นโครงงานคอมพิวเตอร์ 

7. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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ทรัพย์สินทางปัญญา 

หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา  
 

4 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
 แสดงบทบาทสมมุติเก่ียวกบั
ลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 

 ออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ 
 อธิบายขั้นตอนในการขอจด
ทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้ 

 

ทกัษะ/กระบวนการ 
 ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 ทกัษะการจดัการ 
 ทกัษะการทาํงานร่วมกนั 
 ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
 ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
 ลิขสิทธ์ิ 
 สิทธิบตัร 
 เคร่ืองหมายการคา้ 
 กฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบั
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 เจตคติท่ีดีต่อทรัพยสิ์นทางปัญญา 
 ความรับผดิชอบ 
 ใส่ใจส่วนรวม 
 มารยาทในการทาํงาน 
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ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา 

ขั้นที ่1   ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
2. บอกขอ้ควรปฏิบติัสาํหรับผูใ้ชเ้ทคโนโลย ี(ง 3.1 ม. 4–6/13) 
ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. ผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์ควรยดึถือและปฏิบติัตาม 
    กฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ  
2. กฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบั 
    ลิขสิทธ์ิ ไดแ้ก่ พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ.  
    2537 
3. กฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบั 
    สิทธิบตัร ไดแ้ก่ พระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ.  
    2522 
4. กฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบั 
    เคร่ืองหมายการคา้ ไดแ้ก่ พระราชบญัญติั 
    เคร่ืองหมายการคา้ พ.ศ. 2534 
5. กฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบัการ 
    ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศมีหลายฉบบั แต่ละ 
    ฉบบัจะกาํกบัและดูแลลกัษณะการใชง้าน 
    เทคโนโลยแีตกต่างกนั 

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
– ผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์ควรยดึถือและปฏิบติัตาม
กฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบัการ   
ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศหรือไม่ เพราะเหตุใด 

– กฎหมายใดทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบั
ลิขสิทธ์ิ 

– กฎหมายใดทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบั
สิทธิบตัร 

– กฎหมายใดทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลเก่ียวกบั
เคร่ืองหมายการคา้ 

– นอกจากกฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแล
เก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ สิทธิบตัร และเคร่ืองหมายการคา้
แลว้ ยงัมีกฎหมายท่ีทาํหนา้ท่ีกาํกบัและดูแลการ
ใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศอ่ืน ๆ อีกหรือไม่ 
อยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ แบบผงัภูมิของวงจรรวม  
    ความลบัทางการคา้ ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิศาสตร์  
    ศิลปะประยกุต ์พระราชบญัญติั นกัแสดง ภาคี  
    ราชกิจจานุเบกษา ผูท้รงสิทธิบตัร มาตรการ- 
    ป้องกนั และสาธารณะ 
2. ลิขสิทธ์ิ คือ สิทธิในผลงานท่ีไดจ้ากการ 
    สร้างสรรคง์าน 9 ประเภทตามท่ีกฎหมายกาํหนด  
3. สิทธิบตัร คือ หนงัสือสาํคญัท่ีรัฐออกใหเ้พื่อ 
    คุม้ครองการประดิษฐ ์การออกแบบผลิตภณัฑ ์ 
    และผลิตภณัฑอ์รรถประโยชน ์

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ 
ความเข้าใจทีค่งทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายลกัษณะของผลงานท่ีไดรั้บลิขสิทธ์ิ  
    สิทธิบตัร และเคร่ืองหมายการคา้ได ้
2. บอกโทษของผูก้ระทาํความผดิตามกฎหมายท่ี 
    เก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ สิทธิบตัร เคร่ืองหมายการคา้  
    และกฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลย ี
    สารสนเทศได ้
3. ใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีจริยธรรม  
    และไม่ละเมิดลิขสิทธ์ิ สิทธิบตัร และเคร่ืองหมาย 
    การคา้ของผูอ่ื้น 
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4. เคร่ืองหมายการคา้ คือ เคร่ืองหมายหรือ 
    สัญลกัษณ์ท่ีแสดงความเป็นเจา้ของของสินคา้  
   โดยจะตอ้งมีลกัษณะบ่งเฉพาะของสินคา้นั้น 
5. ผูใ้ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะตอ้งไม่นาํผลงาน 
    ของผูอ่ื้นมาใช ้กระทาํซํ้ า ดดัแปลง จาํหน่าย  
    ใหเ้ช่า คดัลอก เลียนแบบ และทาํสาํเนาโดย 
    ไม่ไดรั้บอนุญาต หรือส่งเสริมใหผู้อ่ื้นกระทาํ 
    ความผดิกฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

4. ปฏิบติัตามกฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลย ี
    สารสนเทศ 

ขั้นที ่2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง  

1.  ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 
– แสดงบทบาทสมมุติเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
– อธิบายลกัษณะของผลงานท่ีไดรั้บลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
– บอกช่ือกฎหมาย มาตราของการกระทาํความผดิ และบทกาํหนดโทษ 
– ออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ตามตามลกัษณะท่ีกาํหนดในพระราชบญัญติัเคร่ืองหมายการคา้ 
พ.ศ. 2534 

– อธิบายขั้นตอนในการขอจดทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้  
2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมนิผลการเรียนรู้  
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปรายและการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการวิเคราะห์และสรุปขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้หา 
– ความสามารถในการคน้หาขอ้มูล 
– การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้คุณค่า  
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– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อทรัพยสิ์นทางปัญญา ความรับผดิชอบ ใส่ใจส่วนรวม และมีมารยาทในการทาํงาน    

ขั้นที ่3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  17  ลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร        2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  18  เคร่ืองหมายการคา้และกฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบั        2 ชัว่โมง 
           เทคโนโลยสีารสนเทศ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่17 
ลขิสิทธ์ิและสิทธิบัตร 

 
 
 

 
 
 

1. สาระสําคญั 
 ลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัรเป็นทรัพยสิ์นทางปัญญาประเภทหน่ึง มีลกัษณะแตกต่างกนัโดยลิขสิทธ์ิจะ
ไดรั้บความคุม้ครองโดยอตัโนมติัภายหลงัการเผยแพร่ผลงานนั้นตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 
แต่สิทธิบตัรจะตอ้งดาํเนินการขอจดทะเบียนต่อกรมทรัพยสิ์นทางปัญญา กระทรวงพาณิชยเ์พื่อให้ได้
หนังสือสําคัญท่ี รัฐออกให้ เพื่อ คุ ้มครองการประดิษฐ์  การออกแบบผลิตภัณฑ์  และผลิตภัณฑ์
อรรถประโยชนน์ั้น ๆ ตามพระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ. 2522 

 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ  
     (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
2. บอกขอ้ควรปฏิบติัสาํหรับผูใ้ชเ้ทคโนโลย ี(ง 3.1 ม. 4–6/13) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะของผลงานท่ีไดรั้บลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัรได ้(K) 
2. เห็นความสาํคญัของทรัพยสิ์นทางปัญญา (A) 
3. แสดงบทบาทสมมุติเพ่ือถ่ายทอดขอ้มูลเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัรได ้(P) 

 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การสรุป 
    ขอ้มูล และการแสดงความ 
    คิดเห็น 
2. สงัเกตการแสดงบทบาทสมมุติ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความความรอบคอบ 
    และความตั้งใจในการทาํ 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตการแสดงความคิดเห็น 
    และการใหค้วามสาํคญัในการ 
    ปฏิบติัตามกฎหมายลิขสิทธ์ิ 
    และสิทธิบตัร 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แสวงหาความรู้ในการคน้หา 
    ขอ้มูล 
3. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    ในการแกปั้ญหา 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา       เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
1. ลิขสิทธ์ิ 
2. สิทธิบตัร 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอธิบาย การสรุปขอ้มูล การแสดงความคิดเห็น 

สงัคมศึกษาฯ การสร้างค่านิยมของบุคคลในสงัคมใหป้ฏิบติัตามกฎหมาย 
 ท่ีเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
สุขศึกษาฯ การศึกษาสภาพจิตใจของผูก้ระทาํความผดิกฎหมายท่ีเก่ียวกบั 
 ลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
ศิลปะ การแสดงบทบาทสมมุติเพื่อถ่ายทอดความคิดเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและ 
 สิทธิบตัร 
ภาษาต่างประเทศ สาํนวนภาษาต่างประเทศท่ีเก่ียวกบักฎหมายลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 ทรัพยสิ์นทางปัญญา แลว้ให้นกัเรียน   
ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูเขียนคาํว่าทรัพยสิ์นทางปัญญาบนกระดานดาํ แลว้ให้นกัเรียนร่วมกนัอธิบายความหมาย
และแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 ลขิสิทธ์ิ 
1. ครูถามคาํถามเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายให้นกัเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 

ทรัพยสิ์นทางปัญญา (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5)      
2. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัทรัพยสิ์นทางปัญญา แลว้ถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความ

สนใจของนกัเรียน เช่น เพราะเหตุใดจึงมีการจดัตั้งหน่วยงานเพ่ือให้เขา้มาควบคุมดูแลงานดา้นทรัพยสิ์น
ทางปัญญา 
 3. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้อัลกอริทึมในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น AWGIPC 
(ASEAN Working Group on Intellectual Property Cooperation) คณะทํางานความร่วมมือด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญาของอาเซียนมีหน้าที่ให้คาํแนะนําสําหรับความร่วมมือของอาเซียนทางด้านทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
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4. ครูแสดงภาพตาํรวจกาํลงัจบัภาพผูจ้าํหน่ายสินคา้ละเมิดลิขสิทธ์ิหรือภาพข่าวการกระทาํผิด
กฎหมายท่ีเก่ียวกบัทรัพยสิ์นทางปัญญา แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 

5. ครูอธิบายเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การสร้างค่านิยมของบุคคลใน
สังคมให้ปฏิบติัตามกฎหมายท่ีเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การแสดงบทบาทสมมุติเพื่อ
ถ่ายทอดความคิดเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ 
 6. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ลิขสิทธ์ิ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้
สรุปความรู้ 
 7. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 9 กลุ่ม ส่งตวัแทนกลุ่มจบัสลากเพ่ือแบ่งกลุ่มตามลิขสิทธ์ิในผลงานท่ีได้
จากการสร้างสรรค ์9 ประเภท ดงัต่อไปน้ี 
 กลุ่มท่ี 1 งานวรรณกรรม  กลุ่มท่ี 6 งานภาพยนตร์ 
 กลุ่มท่ี 2 งานนาฏกรรม   กลุ่มท่ี 7 งานส่ิงบนัทึกเสียง 
 กลุ่มท่ี 3 งานศิลปกรรม   กลุ่มท่ี 8 งานแพร่เสียงแพร่ภาพ 
 กลุ่มท่ี 4 งานดนตรีกรรม  กลุ่มท่ี 9 ผลงานความคิดสร้างสรรคด์า้นอ่ืน ๆ 
 กลุ่มท่ี 5 งานโสตทศันวสัดุ   
 8. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน แลว้ใหน้กัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยั 
 9. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิ แลว้แสดงบทบาทสมมุติเก่ียวกบัการกระทาํความผิด 
ลิขสิทธ์ิภาพหวัขอ้ของกลุ่มตนเอง 
 10. ครูถามคาํถามเพ่ือให้นกัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น ตามกฎหมายลิขสิทธ์ินกัเรียนมีสิทธิใน 
โครงงานคอมพิวเตอร์ของตนเองหรือไม่ เพราะเหตุใด 
 11. ครูอธิบายการได้มาซ่ึงลิขสิทธ์ิ การคุ้มครองลิขสิทธ์ิ และอายุแห่งการคุ้มครองลิขสิทธ์ิ 
เพิ่มเติม โดยยกตวัอยา่งโครงงานคอมพิวเตอร์ท่ีนกัเรียนทาํ 
 12. ครูอธิบายและยกตวัอย่างการกระทาํท่ีก่อให้เกิดความผิดท่ีพบในชีวิตประจาํวนั แล้วให ้
นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยัและแสดงความคิดเห็น 
 13. นกัเรียนจบัคู่กบัเพื่อนผลดักนับอกช่ือภาระงาน ช้ินงาน หรือกิจกรรมอิสระ แลว้ให้เพื่อน 
บอกวา่ส่ิงนั้น ๆ มีลิขสิทธ์ิหรือไม่ 
 14. นกัเรียนดูบทบาทสมมุติเก่ียวกบัการกระทาํความผิดลิขสิทธ์ิ แลว้แสดงความคิดเห็นและ 
บอกบทกาํหนดโทษจากการกระทาํความผดิของบทบาทสมมุติดงักล่าว 
 15. นักเรียนทาํแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5  กิจกรรมท่ี 90 
ทรัพยสิ์นทางปัญญา กิจกรรมท่ี 91 ผูดู้แลทรัพยสิ์นทางปัญญา กิจกรรมท่ี92 คาํสําคญั กิจกรรมท่ี 93 
พระราชบญัญติั และกิจกรรมท่ี 94 ลิขสิทธ์ิ 

ช่ัวโมงที ่2 สิทธิบตัร 
1. ครูอธิบายเก่ียวกบัสิทธิบตัร โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การศึกษาสภาพจิตใจของผูก้ระทาํ

ความผิดกฎหมายท่ีเก่ียวกบัสิทธิบตัร และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง สํานวนภาษาต่างประเทศท่ี
เก่ียวกบักฎหมายสิทธิบตัร แลว้นาํตวัอยา่งสิทธิบตัรมาใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
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           2. นกัเรียนศึกษาเร่ือง สิทธิบตัร จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 
แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัสิทธิบตัรลิขสิทธ์ิ 
 3. ครูถามคาํถามเพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น การนาํส่ิงประดิษฐท่ี์ไดจ้าก 
โครงงานไปจดทะเบียนสิทธิบตัรมีวตัถุประสงคเ์พื่ออะไร 
 4. ครูถามคาํถามเพ่ือใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น  
                     – ถา้มีการออกแบบผลิตภณัฑข้ึ์นมาใหม่ แลว้มีการนาํมาเผยแพร่ทางโทรทศัน์ก่นนาํมายื่นขอ
จดสิทธิบตัรไดห้รือไม่ 
                     – นกัเรียนสามารถศึกษากฎหมายเก่ียวกบัสิทธิบตัรไดจ้ากแหล่งขอ้มูลใด 
 5. นกัเรียนคน้หาผลิตภณัฑท่ี์มีการแสดงอนุสิทธิบตัรไทย หรือ อสบท. แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าแลก 
เปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน 
 6. ครูยกตวัอย่างการกระทาํความผิดเก่ียวกบัสิทธิบตัรท่ีพบในชีวิตประจาํวนั แลว้ให้นักเรียน 
ซกัถามขอ้สงสยัและแสดงความคิดเห็น 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปช่ือกฎหมาย ลกัษณะการกระทาํความผิด และบทกาํหนดโทษท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปความแตกต่างระหวา่งลิขสิทธ์ิกบัสิทธิบตัร 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง เคร่ืองหมายการค้าและกฎหมายอื่น ๆ ที่เกี่ยวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 แล้วบันทึกความรู้ 
และให้นักเรียนตั้งคาํถามทีส่งสัยคนละ 1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หาข่าวการกระทาํความผิดเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัรมาวิเคราะห์ว่า การกระทาํ

ความผดิดงักล่าวตรงกบักฎหมายใด อยูใ่นมาตราใด และมีบทกาํหนดโทษอยา่งไร 
2. นกัเรียนร่วมกนัคิดแนวทางการป้องกนัเพื่อไม่ให้เกิดการกระทาํความผิดเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและ

สิทธิบตัร 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 95 สิทธิบตัร 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นักเรียนอธิบายลกัษณะของผลงานท่ีไดรั้บการคุม้ครองตามกฎหมายท่ีเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและ

สิทธิบตัรได ้
2. นกัเรียนวิเคราะห์ช่ือกฎหมาย หมวด และมาตราของการกระทาํความผดิจากเหตุการณ์สมมุติได ้
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมแลว้สร้างแผนผงัขั้นตอนของการขอจดทะเบียนคุม้ครองการประดิษฐ ์

การออกแบบผลิตภณัฑ์ และผลิตภัณฑ์อรรถประโยชน์ พร้อมคน้หาภาพตวัอย่างหนังสือสําคญัท่ีรัฐ      
ออกใหเ้พื่อแสดงการคุม้ครองผลงานนั้น 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมแลว้เขียนบทความเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร ความยาว 1 หนา้กระดาษ 

A4 ตกแต่งใหส้วยงามและนาํไปจดันิทรรศการ เพื่อเผยแพร่และประชาสมัพนัธ์แก่บุคคลทัว่ไป 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งสิทธิบตัร ภาพตาํรวจกาํลงัจบัผูค้า้แผน่ซีดีละเมิดลิขสิทธ์ิ หรือภาพข่าวท่ีมีผูก้ระทาํผิด

กฎหมายท่ีเก่ียวกบัทรัพยสิ์นทางปัญญา 
2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัลิขสิทธ์ิและสิทธิบตัร 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัจริยธรรมและพระราชบญัญติัฯ คอมพิวเตอร์ 
4. สถานท่ี เช่น ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทลัเพื่เศรษฐกิจและสังคม และ

สาํนกังานตาํรวจแห่งชาติ 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเ้ช่ียวชาญ

ดา้นกฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
6. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่18 
เคร่ืองหมายการค้าและกฎหมายอืน่ ๆ ทีเ่กีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 

 
 
 

1. สาระสําคญั 
 เคร่ืองหมายการคา้เป็นทรัพยสิ์นทางปัญญาประเภทหน่ึงท่ีใชใ้นการบ่งช้ีลกัษณะของสินคา้ โดย
เคร่ืองหมายการค้านั้ นจะต้องจดทะเบียนต่อกรมทรัพย์สินทางปัญญา  กระทรวงพาณิชย์ ตาม
พระราชบญัญติัเคร่ืองหมายการคา้ พ.ศ. 2534 ซ่ึงนอกจากกฎหมายท่ีเก่ียวขอ้งกบัทรัพยสิ์นทางปัญญาแลว้ 
ยงัมีกฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอีกหลายฉบบั เช่น พระราชบญัญติัว่าดว้ย
การกระทาํความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 และพระราชบญัญติัการผลิตผลิตภณัฑซี์ดี พ.ศ. 2548  
 

2. ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
1. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ  
    (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
2. บอกขอ้ควรปฏิบติัสาํหรับผูใ้ชเ้ทคโนโลย ี(ง 3.1 ม. 4–6/13) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายขั้นตอนในการขอจดทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและมีมารยาทในการใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีจริยธรรม (A) 
3. ออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ตามลกัษณะท่ีกาํหนดในพระราชบญัญติัเคร่ืองหมายการคา้  
    พ.ศ. 2534 ได ้(P) 
 

4. การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) 
ด้านคุณธรรม จริยธรรม 

และค่านิยม (A) 
ด้านทกัษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถามคาํถาม การตอบ   
    คาํถาม  และการนาํเสนอขอ้มูล  
2. ตรวจการออกแบบเคร่ืองหมาย 
    การคา้ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตความรับผดิชอบและ 
    มารยาทในการใชง้าน 
    คอมพิวเตอร์ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    และทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    ในการทาํงาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
     ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
     กระบวนการ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์       เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 1. เคร่ืองหมายการคา้ 

2. กฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถามคาํถาม การตอบคาํถาม การนาํเสนอขอ้มูล 

วิทยาศาสตร์ การใชป้ระโยชนด์า้นเทคโนโลยชีีวภาพเพื่อป้องกนัปัญหาท่ีเก่ียวกบั 
 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาและเช่ือมโยงปัญหาท่ีพบในชุมชนกบัปัญหาการละเมิด 
 กฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
สุขศึกษาฯ การวิเคราะห์อิทธิพลของส่ือโฆษณาและเคร่ืองหมายการคา้ท่ีมีผลต่อ 
 การเลือกบริโภค 
ศิลปะ การใชห้ลกัการทางศิลปะช่วยในการออกแบบเคร่ืองหมายการคา้
ภาษาต่างประเทศ กฎหมายต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชง้านเทคโนโลย ี
 สารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนคิดว่าจาํเป็นหรือไม่

วา่สินคา้และบริการต่าง ๆ จะตอ้งมีเคร่ืองหมายการคา้ เพราะเหตุใด 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที ่1 เคร่ืองหมายการค้า 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูใหน้กัเรียนพิจารณาตวัอยา่งเคร่ืองหมายการคา้ โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การวิเคราะห์

อิทธิพลของส่ือโฆษณาและเคร่ืองหมายการคา้ท่ีมีผลต่อการเลือกบริโภค และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การใช้
หลกัการทางศิลปะช่วยในการออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

3. นักเรียนศึกษาเร่ือง เคร่ืองหมายการค้า จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 5 แลว้ร่วมกนัอธิบายลกัษณะของเคร่ืองหมายการคา้ท่ีพบเห็นในชีวิตประจาํวนั 
 4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับเคร่ืองหมายการค้าในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ระบบ
สืบค้นเคร่ืองหมายการค้าในอาเซียน (ASEAN TMview) มีการรวบรวมเคร่ืองหมายการค้าที่จดทะเบียน
ใน 10 ประเทศสมาชิกอาเซียนไว้ในระบบ เพือ่หลีกเลี่ยงการยื่นขอจดทะเบียนเคร่ืองหมายการค้าที่ซ้ํากัน
ในประเทศสมาชิกอาเซียน 
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 5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับเคร่ืองหมายรับรองในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศ
สมาชิกอาเซียน ได้แก่ ประเทศอินโดนีเซีย มาเลเซีย และบรูไนดารุสซาลาม จะรับประทานอาหารอสิลาม
เฉพาะร้านทีม่ีเคร่ืองหมายรับรองฮาลาลเท่าน้ัน 
 6. ครูสาธิตวิธีการออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ แลว้ใหน้กัเรียนออกแบบและวาดภาพเคร่ืองหมาย 
การคา้ท่ีตนเองสนใจลงในกระดาษออกแบบเคร่ืองหมายการคา้  
 

ช่ือ ช้ัน  
 

เคร่ืองหมายการค้า 
 
ช่ือเคร่ืองหมายการคา้   
ประเภทของเคร่ืองหมายการคา้ 
  
สาํหรับสินคา้ประเภท 
  
ขอ้มูลอ่ืน ๆ 
 
 
  

ตัวอย่างกระดาษออกแบบเคร่ืองหมายการค้า 
 

 7. ครูยกตวัอยา่งเคร่ืองหมายการคา้ใหน้กัเรียนดูหลาย ๆ แบบ แลว้ใหน้กัเรียนแยกประเภทของ 
เคร่ืองหมายการคา้นั้น ๆ 
 8. นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติม แลว้สร้างแผนท่ีความคิดแสดงขั้นตอนการขอจดทะเบียน 
เคร่ืองหมายการคา้ 
 9. นกัเรียนตรวจสอบเคร่ืองหมายการคา้ท่ีตนเองออกแบบว่ามีลกัษณะตอ้งห้ามตามท่ีกฎหมาย 
กาํหนดไวห้รือไม่ ถา้พบท่ีผดิใหน้กัเรียนแกไ้ขการออกแบบเคร่ืองหมายการคา้นั้น ๆ ใหม่ 
 10. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียนแสดงผลงานการออกแบบเคร่ืองหมายการคา้ แลว้อธิบายวิธีการ 
จดทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้ 
 11. นกัเรียนแยกเคร่ืองหมายการคา้ท่ีออกแบบเป็นเคร่ืองหมายบริการและเคร่ืองหมายรับรอง 
แลว้ใหน้กัเรียนคนนั้นอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัเคร่ืองหมายการคา้ของตนเอง 
 12. ครูยกตวัอยา่งเคร่ืองหมายร่วมท่ีพบในชีวิตประจาํวนั เช่น แปรงสีฟัน สบู่ ยาสีฟัน ท่ีมี 
เคร่ืองหมายการคา้เดียวกนั 
 13. นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกับมาตรการหรือนโยบายของรัฐบาลท่ีสอดคล้องกับ 
กฎหมายทรัพยสิ์นทางปัญญา 
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 14. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 96 
เคร่ืองหมายการคา้ 

ช่ัวโมงที ่2 กฎหมายอืน่ ๆ ทีเ่กีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นอกจากกฎหมายเก่ียวกบั

ลิขสิทธ์ิ สิทธิบตัร และเคร่ืองหมายการคา้แลว้ นกัเรียนรู้จกักฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัทรัพยสิ์นทางปัญญา
และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอีกหรือไม่ อยา่งไร 

2. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์และอภิปรายคาํถามของครู สรุปผล แลว้ใหน้กัเรียนเขียนช่ือกฎหมาย
ท่ีนกัเรียนรู้จกับนกระดานดาํ 

3. ครูตรวจสอบรายช่ือกฎหมายท่ีนกัเรียนเขียนบนกระดานดาํว่า มีพระราชบญัญติัเคร่ืองหมาย
การค้า พ.ศ. 2534 พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทาํความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 และ
พระราชบญัญติัการผลิตผลิตภณัฑซี์ดี พ.ศ. 2548 หรือไม่ ถา้ไม่มีใหเ้ขียนเพิ่มเติม 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับกฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยบูรณาการ     
สังคมศึกษาฯ เร่ือง การศึกษาและเช่ือมโยงปัญหาท่ีพบในชุมชนกบัปัญหาการละเมิดกฎหมายท่ีเก่ียวกบั
เทคโนโลยีสารสนเทศ และบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง กฎหมายต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัการ       
ใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 5. นักเรียนศึกษาเก่ียวกบัเก่ียวกบักฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนงัสือ
เรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 หรือแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แลว้ยกตวัอย่างกฎหมาย 
เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ และนาํขอ้มูลท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพื่อน 
 6. ครูถามคาํถามเพ่ือใหน้กัเรียนคิดวิเคราะห์ เช่น พระราชบญัญติัวา่ดว้ยการก ระทาํความผดิ
เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์เก่ียวขอ้งกบันกัเรียนหรือไม่ อยา่งไร 

7. นกัเรียนคน้หาข่าวหรือบทความเก่ียวกบัการกระทาํท่ีผิดกฎหมายเทคโนโลยสีารสนเทศ แลว้
นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 

8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 97 คน้หา
กฎหมาย 
 9. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 ทรัพยสิ์นทางปัญญา แลว้ใหน้กัเรียนทาํ
แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปประเภทและขั้นตอนในการขอจดทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้ 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปบทกาํหนดโทษในการกระทาํความผดิทางดา้นเคร่ืองหมายการคา้ 
3. นักเรียนรวบรวมและบนัทึกช่ือกฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้สรุป

บทบาทและความสาํคญัของกฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทําใบงานท่ี 6 กฎหมายท่ีเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 

ทรัพยสิ์นทางปัญญา เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 แลว้แลกเปล่ียนกนัตรวจคาํตอบกบัเพื่อน 
2. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัหน่วยงานของรัฐบาลท่ีกาํกบัและดูแลกฎหมายท่ีเก่ียวกบั

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 กิจกรรมท่ี 98 เรียนรู้

ทรัพยสิ์นทางปัญญาดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 99 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 100 คาํถาม
ชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนออกแบบและอธิบายขั้นตอนในการขอจดทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้ได ้
2. นกัเรียนเห็นความสําคญัของการปฏิบติัตามขอ้กาํหนดในกฎหมายเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยี

สารสนเทศ 

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัมาตรการหรือนโยบายของรัฐบาลท่ีมีต่อการรณรงคไ์ม่ใหมี้การ

ละเมิดกฎหมายเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ แลว้แสดงความคิดเห็นวา่แนวทางนั้นสามารถปฏิบติั
ได้จริงหรือไม่ อย่างไร และนักเรียนมีแนวคิดอย่างไรเก่ียวกบัการรณรงค์ไม่ให้มีการละเมิดกฎหมาย
เก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    1) นักเรียนแลกเปล่ียนกับเพื่อนดูและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับเคร่ืองหมายการคา้ท่ีได้

ออกแบบไว ้แลว้นาํความคิดเห็นนั้นมาปรับปรุงผลงาน  
    2) นกัเรียนสร้างแผนผงัแสดงลาํดบัขั้นตอนการขอจดทะเบียนเคร่ืองหมายการคา้ 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งเคร่ืองหมายการคา้ 
2. กระดาษออกแบบภาพเคร่ืองหมายการคา้ อุปกรณ์สาํหรับการออกแบบและระบายสี 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัเคร่ืองหมายการคา้และกฎหมายอ่ืน ๆ 

ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัเคร่ืองหมายการคา้และกฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. สถานท่ี เช่น ศูนยว์ิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทลัเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ

สาํนกังานตาํรวจแห่งชาติ 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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7. ใบงานท่ี 6 กฎหมายท่ีเก่ียวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ  หน่วยการเรียนรู้ท่ี 6 ทรัพยสิ์นทางปัญญา 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 

8. หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 5 บริษทั สํานกัพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจดัการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 
 
 
 
 

ทดสอบปลายภาค 
 

 
 
 

 

 
 

 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 
           เวลา 1 ช่ัวโมง 

 

ช่ัวโมงที ่40               ทดสอบปลายภาค 
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ตอนที ่3 
เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู ประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัช่วงชั้น และสาระการเรียนรู้แกนกลาง  
 2. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 4. ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้รายชัว่โมง 
 5. ใบความรู้และใบงาน 
 6. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นความรู้ 
 – แบบทดสอบก่อนเรียน  

– แบบทดสอบหลงัเรียน  
– แบบทดสอบกลางภาค  
– แบบทดสอบปลายภาค 

 7. แบบบนัทึกผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบบนัทึกผลการสาํรวจ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกการสมัภาษณ์ 
– แบบประเมินผลงาน 

8. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
9. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยแีละภาระงานของนกัเรียนโดยใช ้
      มิติคุณภาพ (Rubrics) 

  – แบบประเมินการทาํงานตามกระบวนการทาํงาน 
  – แบบประเมินการทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี
  – แบบประเมินทกัษะการจดัการในการทาํงาน 
  – แบบประเมินโครงงาน  
  – แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  
  – แบบประเมินการนาํเสนอผลงาน 
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1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การ

เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 

เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม เพื่อใหมี้ความรู้

ความสามารถ มีทกัษะในการทาํงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสาํคญัเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หา
ขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหาหรือการสร้างงาน คุณค่า และผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

 

ตวัช้ีวดัช่วงช้ันและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ัน ม. 5 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การ

เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 

ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. อธิบายองคป์ระกอบ      
    ของระบบสารสนเทศ 
    (ง 3.1 ม. 4–6/1) 

* องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศ ไดแ้ก่ ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ 
ขอ้มูล บุคลากร และขั้นตอนการปฏิบติังาน 

2. อธิบายองคป์ระกอบ 
   และหลกัการทาํงาน 
   ของคอมพิวเตอร์ 
   (ง 3.1 ม. 4–6/2) 

* การทาํงานของคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ยหน่วยสาํคญั 5 หน่วย 
ไดแ้ก่ หน่วยรับเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจาํหลกั 
หน่วยความจาํรอง และหน่วยส่งออก 
– หน่วยประมวลผลกลาง ประกอบดว้ย หน่วยควบคุม และ
หน่วยคาํนวณและตรรกะ 

– การรับส่งขอ้มูลระหวา่งหน่วยต่าง ๆ จะผา่นทางระบบขนส่ง 
ขอ้มูลหรือบสั 
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ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
3. อธิบายระบบส่ือสารขอ้มูล 
   สาํหรับเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
   (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

* ระบบส่ือสารขอ้มูล ประกอบดว้ย ข่าวสาร ผูส่้ง ผูรั้บ ส่ือกลาง  
โพรโตคอล 

* เครือข่ายคอมพิวเตอร์จะส่ือสารและรับ–ส่งขอ้มูลกนัไดต้อ้งใช ้
โพรโตคอลชนิดเดียวกนั 

* วิธีการถ่ายโอนขอ้มูลแบบขนานและแบบอนุกรม 
4. บอกคุณลกัษณะของ 
    คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
    ต่อพว่ง (ง 3.1 ม. 4–6/4) 

* คุณลกัษณะ (Specification) ของอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ และ
อุปกรณ์ต่อพว่ง เช่น ความเร็วและความจุของฮาร์ดดิสก ์

5. แกปั้ญหาดว้ยกระบวนการ 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
    อยา่งมีประสิทธิภาพ 
    (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

* แกปั้ญหาโดยใชข้ั้นตอนดงัน้ี 
– การวิเคราะห์และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา 
– การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนวิธี 
– การดาํเนินการแกปั้ญหา 
– การตรวจสอบและการปรับปรุง 

* การถ่ายทอดความคิดในการแกปั้ญหาอยา่งมีขั้นตอน 
6. เขียนโปรแกรมภาษา 
    (ง 3.1 ม. 4–6/6) 

* ขั้นตอนการพฒันาโปรแกรมมี 5 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การวิเคราะห์
ปัญหา การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบ
โปรแกรม และการจดัทาํเอกสารประกอบ 

* การเขียนโปรแกรม เช่น ซี จาวา ปาสคาล วิชวลเบสิก ซีชาร์ป 
* การเขียนโปรแกรมในงานดา้นต่าง ๆ เช่น การจดัการขอ้มูล  
     การวิเคราะห์ขอ้มูล การแกปั้ญหาในวิชาคณิตศาสตร์และ

วิทยาศาสตร์ การสร้างช้ินงาน 
7. พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ 
    (ง 3.1 ม. 4–6/7) 

* โครงงานคอมพิวเตอร์ แบ่งตามวตัถุประสงคข์องการใชง้าน ดงัน้ี 
– การพฒันาส่ือเพื่อการศึกษา 
– การพฒันาเคร่ืองมือ 
– การทดลองทฤษฎี 
– การประยกุตใ์ชง้าน 
– การพฒันาโปรแกรมประยกุต ์

* พฒันาโครงงานคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอนต่อไปน้ี 
– คดัเลือกหวัขอ้ท่ีสนใจ 
– ศึกษาคน้ควา้เอกสาร 
– จดัทาํขอ้เสนอโครงงาน 
– พฒันาโครงงาน 
– จดัทาํรายงาน 
– นาํเสนอและเผยแพร่ 
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ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
8. ใชฮ้าร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ 
    ใหเ้หมาะสมกบังาน 
    (ง 3.1 ม. 4–6/8) 

* การเลือกคุณลกัษณะของฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใหเ้หมาะสม       
กบังาน เช่น คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นงานส่ือประสม ควรเป็นเคร่ือง   
ท่ีมีสมรรถนะสูง และใชซ้อฟตแ์วร์ท่ีเหมาะสม 

9. ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูล 
    ผา่นอินเทอร์เน็ต 
    (ง 3.1 ม. 4–6/9) 

* ปฏิบติัการติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูลผา่นอินเทอร์เน็ต 
* คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 

10. ใชค้อมพิวเตอร์ในการ 
      ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็น 
      สารสนเทศเพ่ือประกอบ  
      การตดัสินใจ 
      (ง 3.1 ม. 4–6/10) 

* ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศช่วยในการตดัสินใจของบุคคล กลุ่ม 
องคก์รในงานต่าง ๆ 

11. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
      นาํเสนองานในรูปแบบ 
      ท่ีเหมาะสม ตรงตาม 
      วตัถุประสงคข์องงาน 
      (ง 3.1 ม. 4–6/11) 

* ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบ โดยพิจารณา
วตัถุประสงคข์องงาน 

12. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน
      หรือโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึก 
      และความรับผดิชอบ 
      (ง 3.1 ม. 4–6/12) 

* ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานหรือโครงงานตามหลกัการทาํ
โครงงาน 

* ศึกษาผลกระทบดา้นสงัคมและส่ิงแวดลอ้มท่ีเกิดจากงานท่ี    
สร้างข้ึน เพื่อหาแนวทางปรับปรุงและพฒันา 

13. บอกขอ้ควรปฏิบติัสาํหรับผูใ้ช ้
      เทคโนโลยสีารสนเทศ 
      (ง 3.1 ม. 4–6/13) 

* ขอ้ปฏิบติัสาํหรับผูใ้ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ เช่น ส่ือสารและ
ปฏิบติัต่อผูอ่ื้นอยา่งสุภาพ ปฏิบติัตามระเบียบขอ้บงัคบัของระบบ
ท่ีใชง้าน ไม่ทาํผดิกฎหมายและศีลธรรม แบ่งปันความสุขใหก้บั
ผูอ่ื้น 
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2. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 

กระบวนการจัดการเรียนรู้ทีใ่ช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระการเรียนรู้ท่ีช่วยพฒันาให้
นักเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพ้ืนฐานท่ีจาํเป็นต่อการดาํรงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง 
สามารถนาํความรู้เก่ียวกบัการดาํรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชป้ระโยชน์ในการทาํงานอย่างมี
ความคิดสร้างสรรค์ เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทาํงาน มีเจตคติท่ีดีต่อการทาํงาน และ
สามารถดาํรงชีวิตอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งเพียงพอและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคท่ีนาํมาใชใ้นกระบวนการ
จดัการเรียนรู้มีอยูห่ลายวิธี แต่ละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสร้างความรู้ เจตคติ ทกัษะ และประสบการณ์  
ท่ีแตกต่างกนัออกไป ดงันั้น ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช ้ครูตอ้งวิเคราะห์ตวัช้ีวดัช่วงชั้นและสาระ
การเรียนรู้แกนกลางก่อนว่าตอ้งการให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดับใด จึงจะนํามาปรับใช้ให้
เหมาะสมกบันกัเรียน ทั้งน้ีเพ่ือใหก้ารเรียนรู้ของนกัเรียนบรรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีกาํหนด 
 ในคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี ไดบู้รณาการเทคนิควิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบั
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อให้ครูเลือกใชใ้ห้เหมาะสมกบัเน้ือหาท่ีสอน ซ่ึง     
แต่ละวิธีการจดัการเรียนรู้มีสาระพอสงัเขปดงัน้ี 
 1. กระบวนการทาํงาน  
    กระบวนการทาํงานเป็นการลงมือทาํงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทาํงานอย่าง
สมํ่าเสมอ ทั้งการทาํงานเป็นรายบุคคลและการทาํงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทาํงานไดบ้รรลุเป้าหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทาํงานมีดงัน้ี 
    1) การวิเคราะห์งาน นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มจะตอ้งศึกษารายละเอียดของงานท่ีจะทาํ
ว่ามีลักษณะอย่างไร มีรายละเอียดปลีกย่อยอย่างไรบ้าง เพื่อนําข้อมูลเหล่าน้ีไปใช้ในการกําหนด
วตัถุประสงค ์การเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ และเคร่ืองมือในการทาํงาน พร้อมกบักาํหนดวิธีการทาํในขั้นการ
วางแผนในการทาํงาน 
    2) การวางแผนในการทาํงาน นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มควรร่วมกนัวางแผนการทาํงาน 
เพื่อกาํหนดแนวทางในการปฏิบติังานไวล่้วงหนา้ว่าจะทาํอะไร ทาํเม่ือไร ทาํวิธีใด ใครเป็นผูท้าํ กาํหนด
งานเสร็จเม่ือใด แลว้จึงกาํหนดภาระงานหรือหนา้ท่ีความรับผดิชอบของแต่ละคน ไดแ้ก่ รายการงานท่ีตอ้ง
ปฏิบติั เวลาปฏิบติังาน และผูรั้บผดิชอบ  

   3) การปฏิบัติงานตามลาํดับขั้นตอน เม่ือนกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มไดรั้บมอบหมาย
หนา้ท่ีและความรับผดิชอบแลว้ใหล้งมือปฏิบติังานจริงตามแผนท่ีวางไว ้
    4) การประเมินผลการทาํงาน หลงัจากนกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มปฏิบติังานเสร็จแลว้ให้
ร่วมกนัตรวจสอบผลการปฏิบติังานว่าเป็นไปตามแผนท่ีวางไวห้รือไม่ ผลงานมีขอ้ดีหรือขอ้บกพร่อง
อย่างไร และควรปรับปรุงผลงานส่วนใดบ้าง ถ้าพบขอ้บกพร่องในส่วนใดจะต้องร่วมกันหาวิธีการ
ปรับปรุงแกไ้ขทนัที 
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 2. กระบวนการเทคโนโลย ี
    กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์การออกแบบ เพื่อนาํไปสู่การประดิษฐ์ การสร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้อุปกรณ์ และผลิตภณัฑซ่ึ์ง
เป็นการปฏิบติัท่ีทาํให้มนุษยใ์ชส้อยประโยชน์ไดต้ามความตอ้งการ และช่วยเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการ
ทาํกิจกรรมต่าง ๆ อีกดว้ย กระบวนการเทคโนโลย ีมี 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
    1) การกาํหนดปัญหาหรือความต้องการ โดยให้นกัเรียนศึกษาและกาํหนดปัญหาท่ีตอ้งการ
แกไ้ขหรือกาํหนดความตอ้งการท่ีจะสร้างส่ิงต่าง ๆ โดยการร่วมกนัแสดงความคิดเห็น แลว้คดัเลือกปัญหา
หรือความตอ้งการท่ีแทจ้ริงและชดัเจนเพื่อนาํมาตั้งเป็นวตัถุประสงค ์ 
    2) การรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนท่ีให้นักเรียนร่วมกนัสํารวจ คน้หา หรือแสวงหาขอ้มูล      
แลว้รวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ นาํมาสร้างทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพื่อนาํไปสู่การแกปั้ญหา  
    3) การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการพิจารณาทางเลือกแต่ละทางเลือกว่ามีขอ้ดีและขอ้เสีย
อยา่งไรบา้ง การนาํทางเลือกน้ีมาใชแ้กปั้ญหาจะทาํไดห้รือไม่ แลว้จึงตดัสินใจเลือกทางเลือกท่ีดีท่ีสุด  

   4) การออกแบบและปฏิบัติ เป็นการให้นกัเรียนร่วมกนันาํทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้มาลาํดบั
ความคิดเพ่ือกาํหนดแนวทางการแกปั้ญหาหรือเพื่อสร้างช้ินงาน และถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นภาพท่ีมี
รายละเอียด โดยใชค้วามรู้ดา้นการออกแบบเขียนเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด จากนั้นจึงลงมือ
ปฏิบติัการสร้างตามขั้นตอนของการออกแบบจนสาํเร็จเป็นช้ินงาน 

5) การทดสอบ เป็นขั้นตอนท่ีใหน้กัเรียนนาํช้ินงานท่ีสร้างหรือประดิษฐเ์สร็จแลว้ไปทดลองใช ้
เพื่อทดสอบดูวา่มีขอ้บกพร่องหรือไม่ อยา่งไร 
    6) การปรับปรุงแก้ไข เป็นการให้นักเรียนนาํขอ้บกพร่องของช้ินงานหรือปัญหาท่ีพบมา
ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึน หรือนาํผลงานท่ีดีแลว้มาพฒันาใหมี้คุณภาพและมีประสิทธิภาพเพิ่มข้ึน 
    7) การประเมินผล เป็นขั้นตอนท่ีให้นกัเรียนร่วมกนัประเมินผลช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ข
แลว้ โดยพิจารณาวา่สามารถแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการท่ีระบุไวห้รือไม่ 
 3. ทกัษะการจัดการ 
            ทกัษะการจดัการเป็นความพยายามของบุคคลท่ีจะจดัระบบงาน (ทาํงานเป็นรายบุคคล) และ
จดัระบบคน (ทาํงานเป็นกลุ่ม) เพื่อให้ทาํงานสําเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทกัษะการจดัการ    
เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบติังานเพ่ือใหเ้กิดประโยชนสู์งสุด ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนต่อไปน้ี 

   1) การต้ังเป้าหมาย เป็นการกาํหนดว่าส่ิงท่ีกลุ่มหรือองคก์รตอ้งการคืออะไร แต่ละกลุ่มหรือ
องคก์รจะตอ้งมีเป้าหมายเดียวกนั ซ่ึงเป้าหมายจะมีทั้งเป้าหมายระยะสั้ นและระยะยาว และเป้าหมายท่ี
ตั้งข้ึนอาจมีการเปล่ียนแปลงได ้ 

   2) การวิเคราะห์ทรัพยากร เป็นการให้พิจารณาว่าทรัพยากรท่ีมีอยู่ ไดแ้ก่ คน วสัดุ อุปกรณ์ 
เคร่ืองมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทาํให้บรรลุเป้าหมายท่ีตั้ งไวห้รือไม่ ถ้ามีทรัพยากรใดไม่
เพียงพอจะตอ้งรีบจดัหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไวใ้หพ้ร้อมและเพียงพอ  

   3) การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร เป็นการให้นกัเรียนกาํหนดกิจกรรมไวล่้วงหนา้ว่า
จะตอ้งทาํอะไร ตอ้งจดัเตรียมส่ิงใดบา้ง เพ่ือใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีตั้งไว ้โดยใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่หเ้หมาะสม 
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และใชใ้ห้เกิดประโยชน์สูงสุด ไดแ้ก่ การจดัคนทาํงานในหนา้ท่ีต่าง ๆ การคน้หาหรือจดัซ้ือวสัดุ อุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือเพิ่มเติม การจดัสรรเงิน เพื่อใชใ้นการดาํเนินงานดา้นต่าง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการ
ทาํงานเพ่ือใหง้านเสร็จตามกาํหนด 

   4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยให้นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มตอ้งลงมือ
ปฏิบติังานตามแผนและควบคุมใหเ้ป็นไปตามแผนท่ีวางไวด้ว้ย แต่ถา้พบปัญหาในขณะท่ีปฏิบติังาน อาจมี
การปรับเปล่ียนแผนท่ีวางไว ้เพ่ือหลีกเล่ียงปัญหาหรือขอ้บกพร่องท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้

   5) การประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อใหท้ราบว่าการปฏิบติังานของตนเองหรือกลุ่มบรรลุ
ตามเป้าหมายท่ีกาํหนดไวห้รือไม่ ซ่ึงการประเมินผลนั้นสามารถทาํไดใ้นทุกขั้นตอนของการปฏิบติังาน
ตามแผน ถา้ประสบความสําเร็จเร็วก็แสดงให้เห็นว่าการจัดการของกลุ่มเป็นการจัดการท่ีดี แต่ถ้าไม่
ประสบผลสําเร็จกลุ่มจะตอ้งนาํปัญหาหรือขอ้บกพร่องเหล่านั้นมาปรับปรุงแกไ้ข เพื่อใชเ้ป็นแนวทางใน
การปฏิบติังานในคร้ังต่อไป 
 4. การสาธิต  
    การสาธิตเป็นวิธีการสอนเพื่อให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายท่ีกาํหนด โดยครูแสดง
หรือทาํส่ิงท่ีตอ้งการใหน้กัเรียนเรียนรู้ แลว้นกัเรียนสังเกต ซกัถาม อภิปราย และสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการ
เรียนรู้ ซ่ึงมีวิธีการดงัน้ี 
    1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพร้อมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทาํ
ก่อนท่ีจะสาธิตใหน้กัเรียนดู และจดัเตรียมส่ิงต่าง ๆ ไดแ้ก่ วสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และเตรียมสถานท่ีท่ีจะ
ใชใ้นการสาธิต เพ่ือใหก้ารสาธิตดาํเนินไปอยา่งราบร่ืน ป้องกนัปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้  

   2) การเตรียมตัวนักเรียน ครูควรใหค้วามรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีสาธิตแก่นกัเรียนอยา่งเพียงพอ เพื่อให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจในส่ิงท่ีสาธิตไดดี้ยิง่ข้ึน และควรใหค้าํแนะนาํเทคนิคการสังเกตและการบนัทึกการ
สาธิต 
    3) ลงมือสาธิต ในขณะท่ีครูกาํลงัสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตเป็นลาํดบัขั้นตอน
พร้อมกบัซักถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพ่ือกระตุน้ความสนใจของนักเรียน ในกรณีท่ีการสาธิตอาจเกิด
อนัตรายต่อนกัเรียน ครูควรแนะนาํวิธีการป้องกนัอนัตรายไวใ้หเ้รียบร้อย และควรใชเ้วลาในการสาธิตให้
เหมาะสมกบัเร่ืองท่ีสาธิต  
    4) การสรุปผลการสาธิต เม่ือครูสาธิตเสร็จแลว้ควรสรุปและเปิดโอกาสให้นกัเรียนซักถาม      
ขอ้สงสัยหรือให้นกัเรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคาํถามไวถ้ามนกัเรียนเพื่อกระตุน้
ใหน้กัเรียนคิด แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการชมการสาธิตของครู 
 5. การฝึกปฏบิตั ิ 
    การฝึกปฏิบติัเป็นวิธีการสอนท่ีเนน้ใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจากสถานการณ์จริงท่ีจะ
ทาํใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกการแกปั้ญหา ฝึกการทาํงานร่วมกนั ซ่ึงจะส่งผลให้นกัเรียนเรียนรู้
อยา่งมีความสุข เกิดการพฒันารอบดา้น มีอิสระท่ีจะเลือกการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัตนเอง และยงัสามารถ
นาํความรู้ท่ีไดรั้บไปใชป้ระโยชนใ์นชีวิตประจาํวนัไดด้ว้ย ซ่ึงมีวิธีการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
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    1) การนาํเข้าสู่เนือ้หา ก่อนจดัการเรียนรู้ครูจะตอ้งกระตุน้นกัเรียนให้เกิดความกระตือรือร้น
และสนใจอยากคน้ควา้หาความรู้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น การซกัถามเก่ียวกบัความสาํคญัของเร่ืองท่ีจะเรียน 
หรือการทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ท่ีนกัเรียนจะตอ้งเรียนรู้ ครูควรแจง้
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และร่วมกนักาํหนดขอบข่ายหรือประเดน็ความรู้ใหม่ 
    2) การศึกษา/วิเคราะห์ เป็นการแบ่งกลุ่มนกัเรียนเพ่ือทาํกิจกรรมกลุ่มร่วมกนัโดยการแสวงหา
ความรู้ แสดงความคิดเห็น ร่วมกนัวิเคราะห์ และหาขอ้สรุปในประเด็นท่ีตั้งไว ้ซ่ึงครูจะตอ้งออกแบบกลุ่ม
ใหเ้หมาะสมเพ่ือใหน้กัเรียนทุกคนมีส่วนร่วมมากท่ีสุด พร้อมกบัเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดก้าํหนดบทบาท
หนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  
    3) การปฏิบัติ นกัเรียนฝึกปฏิบติัตามขั้นตอน ฝึกคิดวิเคราะห์ จินตนาการ และคิดสร้างสรรค ์
โดยมีครูคอยอาํนวยความสะดวกในดา้นต่าง ๆ เพื่อใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้
    4) การสรุปและเสนอผลการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํผลท่ีไดจ้ากการปฏิบติั        
มาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ สรุปและนาํเสนอความรู้ใหม่ต่อกลุ่มใหญ่ในรูปแบบ  
ท่ีหลากหลาย ซ่ึงเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกันและกัน ทาํให้เกิดการขยายเครือข่ายความรู้อย่าง
กวา้งขวางมากข้ึน 
    5) การปรับปรุงการเรียนรู้/การนาํไปใช้ประโยชน์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํขอ้บกพร่อง
หรือปัญหาท่ีพบจากการนาํเสนอผลงานมาปรับปรุงแกไ้ขหรือพฒันาผลงานของตนเองใหดี้ข้ึนรวมถึงการ
ไดรั้บแนวคิดจากขอ้เสนอแนะของครูมาประยกุตส์ร้างผลงานใหม่ ๆ ท่ีสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ในชีวิต
ไดจ้ริง 
    6) การประเมินผล เป็นการนาํวิธีการวดัผลประเมินตามสภาพจริงมาใช ้โดยเนน้การวดัผลจาก
การปฏิบติัจริง จากแฟ้มสะสมผลงาน ช้ินงาน/ผลงาน ผูป้ระเมินอาจเป็นครู นักเรียนประเมินตนเอง 
สมาชิกในกลุ่ม หรือผูป้กครอง 
 6. การอภปิรายกลุ่มย่อย 
     วิธีน้ีเป็นกระบวนการท่ีครูใชใ้นการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนด 
โดยการจดันกัเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 48 คน ให้นกัเรียนในกลุ่มพูดคุยแลกเปล่ียนขอ้มูล ความ
คิดเห็น และประสบการณ์ในเร่ืองหรือประเด็นท่ีกาํหนด แลว้สรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม ซ่ึงการจดัการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยน้ี จะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างทัว่ถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนประสบการณ์ จะช่วยให้นกัเรียนเกิดการ
เรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนกวา้งข้ึน 
    ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารอภิปรายกลุ่ม มีดงัน้ี  

   1) การจัดกลุ่ม ครูจดันกัเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเป็นกลุ่มท่ีไม่เล็ก
เกินไปและไม่ใหญ่เกินไป เพราะถา้กลุ่มเล็กจะไม่ไดค้วามคิดท่ีหลากหลายเพียงพอ ถา้กลุ่มใหญ่สมาชิก
กลุ่มจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้ไม่ทัว่ถึง ซ่ึงการแบ่งกลุ่มอาจทาํได้หลายวิธี เช่น วิธีสุ่มเพ่ือให้
นกัเรียนมีโอกาสไดร้วมกลุ่มกบัเพื่อนไม่ซํ้ ากนั จาํแนกตามเพศ วยั ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือก
อยา่งเจาะจงตามปัญหาท่ีมีกไ็ด ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องครูและส่ิงท่ีจะอภิปราย 
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   2) กาํหนดประเดน็ ครูหรือนกัเรียนกาํหนดประเด็นในการอภิปราย ใหมี้วตัถุประสงคข์องการ
อภิปรายท่ีชดัเจน โดยท่ีการอภิปรายแต่ละคร้ังไม่ควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทาํให้นักเรียน
อภิปรายไดไ้ม่เตม็ท่ี 

   3) อภิปราย นกัเรียนเร่ิมอภิปรายโดยการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและประสบการณ์กนั
ตามประเด็นท่ีกาํหนด ในการอภิปรายแต่ละคร้ังควรมีการกาํหนดบทบาทหนา้ท่ีท่ีจาํเป็นในการอภิปราย 
เช่น ประธานหรือผูน้าํในการอภิปราย เลขานุการ ผูจ้ดบนัทึก และผูรั้กษาเวลา เป็นตน้ นอกจากน้ีครูควร
บอกให้สมาชิกกลุ่มทุกคนทราบถึงบทบาทหน้าท่ีของตน ให้ความรู้ ความเขา้ใจ หรือคาํแนะนาํแก่กลุ่ม
ก่อนการอภิปราย และควรย ํ้าถึงความสําคญัของการให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในการอภิปราย
อยา่งทัว่ถึง เพราะวตัถุประสงคห์ลกัของการอภิปรายคือ การให้นกัเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอยา่ง
ทัว่ถึง และไดรั้บฟังความคิดเห็นท่ีหลากหลาย ซ่ึงจะช่วยให้นกัเรียนมีความคิดท่ีลึกซ้ึง และรอบคอบข้ึน 
ในกรณีท่ีมีหลายประเดน็ ควรมีการจาํกดัเวลาของการอภิปรายแต่ละประเดน็ใหมี้ความเหมาะสม 

   4) สรุปผลการอภิปราย นกัเรียนสรุปสาระท่ีสมาชิกกลุ่มไดอ้ภิปรายร่วมกนัเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม ครูควรใหส้ัญญาณแก่กลุ่มก่อนหมดเวลา เพื่อท่ีแต่ละกลุ่มจะไดส้รุปผลการอภิปรายเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม หลงัจากนั้นอาจให้แต่ละกลุ่มนาํเสนอผลการอภิปรายแลกเปล่ียนกนัหรือดาํเนินการในรูปแบบอ่ืน
ต่อไป 

   5) สรุปหน่วยการเรียนรู้ หลงัจากการอภิปรายส้ินสุดลง ครูจาํเป็นตอ้งเช่ือมโยงความรู้ท่ีนกัเรียน
ไดร่้วมกนัคิดกบัหน่วยการเรียนรู้ท่ีกาํลงัเรียน โดยนาํขอ้สรุปของกลุ่มมาใชใ้นการสรุปหน่วยการเรียนรู้ดว้ย 
 7. โครงงาน  
     โครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาคน้ควา้และลงมือปฏิบติัด้วย
ตนเอง ตามแผนการดาํเนินงานท่ีนกัเรียนไดจ้ดัข้ึน โดยครูช่วยให้คาํปรึกษา แนะนาํ กระตุน้ให้คิด และ
ติดตามการปฏิบติังานจนบรรลุเป้าหมาย โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 

– โครงงานประเภทสาํรวจ รวบรวมขอ้มูล 
– โครงงานประเภททดลอง คน้ควา้ 
– โครงงานประเภทศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิดใหม่ 
– โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ ์

   การเรียนรู้ด้วยโครงงานมีวธีิการดงันี ้
   1) กาํหนดหัวข้อท่ีจะทาํโครงงาน โดยให้นกัเรียนคิดหวัขอ้โครงงาน ซ่ึงอาจไดม้าจากปัญหา 

คาํถามจากความอยากรู้อยากเห็นของนกัเรียนเอง หรือไดจ้ากการอ่านหนงัสือ บทความ การไปทศันศึกษา
ดูงาน เป็นตน้ โดยนกัเรียนตอ้งตั้งคาํถามวา่ “จะศึกษาอะไร” “ทาํไมตอ้งศึกษาเร่ืองดงักล่าว”  

   2) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง เป็นการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ท่ีทาํโครงงาน  
การขอคาํปรึกษาจากครู หรือผูท่ี้มีความรู้ ความเช่ียวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสํารวจวสัดุ อุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งดว้ย ซ่ึงการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งน้ีจะช่วยให้นกัเรียนไดแ้นวคิดท่ีจะ
กาํหนดขอบข่ายของเร่ืองท่ีจะศึกษาใหเ้ฉพาะเจาะจงมากข้ึน  
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   3) เขียนเค้าโครงของโครงงานหรือสร้างแผนผงัความคิด โดยทัว่ไปเคา้โครงของโครงงานจะ  
ประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี 

–  ช่ือโครงงาน 
– ช่ือผูท้าํโครงงาน 
– ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน 
– หลกัการและเหตุผลของโครงงาน 
– จุดประสงค/์วตัถุประสงคข์องโครงงาน 
– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีท่ีเป็นโครงงานทดลอง) 
– ขั้นตอนการดาํเนินงาน 
– แผนปฏิบติังาน (ระบุรายการงานท่ีปฏิบติัและระยะเวลาดาํเนินการ)  
– ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 
– เอกสารอา้งอิง/บรรณานุกรม 

   4) การปฏิบัติโครงงาน เป็นการลงมือปฏิบติังานตามแผนงานและขั้นตอนท่ีกาํหนดไว ้โดย
จดัเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และสถานท่ีให้พร้อม ในระหว่างปฏิบติังานควรคาํนึงถึงความประหยดั 
ความปลอดภยัในการทาํงาน และมีความรอบคอบ รวมทั้งมีการจดบนัทึกขอ้มูลต่าง ๆ ไวอ้ยา่งละเอียดว่า
ทาํอยา่งไร ไดผ้ลอยา่งไร มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแกไ้ขอยา่งไร 

   5) การเขียนรายงาน เป็นการรายงานสรุปผลการดาํเนินงาน เพื่อให้ผูอ่ื้นไดท้ราบแนวคิด วิธี
ดาํเนินงาน ผลท่ีไดรั้บ และขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกบัโครงงาน ซ่ึงการเขียนรายงานน้ีควรใชภ้าษาท่ีส่ือ
ความเขา้ใจไดง่้าย ชดัเจน และครอบคลุมประเดน็ท่ีศึกษา 

   6) การแสดงผลงาน เป็นการนาํผลของการดาํเนินงานโครงงานมาเสนอ เพื่อให้ผูอ่ื้นรับรู้และ
เขา้ใจ โดยจดัไดห้ลายรูปแบบ เช่น การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจดันิทรรศการ การจดัทาํ
ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือมลัติมีเดีย การสาธิตผลงาน เป็นตน้ 
 8. กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ  
    วิธีการน้ีเป็นการผสมผสานหลกัการอยู่ร่วมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเขา้
ดว้ยกนั โดยใหน้กัเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกนัมาทาํงานร่วมกนั คนท่ีเก่งกวา่จะตอ้งช่วยเหลือ
คนท่ีอ่อนกวา่ ทุกคนตอ้งมีโอกาสไดแ้สดงความสามารถ ร่วมแสดงความคิดเห็น และปฏิบติัจริง โดยถือว่า
ความสาํเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสาํเร็จของกลุ่ม การเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจมีดงัน้ี 

   1) ขั้นเตรียม นกัเรียนแบ่งกลุ่ม แนะนาํแนวทางในการทาํงานกลุ่ม บทบาทหนา้ท่ีของสมาชิก   
ในกลุ่ม และแจง้วตัถุประสงคข์องการทาํงาน 

   2) ขั้นสอน นาํเขา้สู่บทเรียน แนะนาํเน้ือหาสาระ แหล่งความรู้ แลว้มอบหมายงานให้นกัเรียน
แต่ละกลุ่ม 

   3) ขัน้ทาํกิจกรรม นกัเรียนร่วมกนัทาํกิจกรรมในกลุ่มยอ่ย โดยสมาชิกแต่ละคนมีบทบาทหนา้ท่ี
ตามท่ีได้รับมอบหมาย ซ่ึงในการทาํกิจกรรมกลุ่มครูจะใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่น คู่คิด เพื่อนเรียน ปริศนา
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ความคิด กลุ่มร่วมมือ เป็นตน้ การทาํกิจกรรมแต่ละคร้ังจะตอ้งเลือกเทคนิคให้เหมาะสมกบัวตัถุประสงค์
ในการเรียนแต่ละเร่ือง โดยอาจใชเ้ทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกนักไ็ด ้

   4) ขัน้ตรวจสอบผลงาน เม่ือทาํกิจกรรมเสร็จแลว้ ตอ้งมีการตรวจสอบการปฏิบติังานว่าถูกตอ้ง
ครบถว้น หรือไม่ โดยเร่ิมจากการตรวจภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม เพื่อนาํขอ้บกพร่องในการปฏิบติังาน
ไปปรับปรุงใหดี้ข้ึน 

   5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนกัเรียนช่วยกนัสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติม     
ในส่วนท่ีนกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ และช่วยกนัประเมินผลการทาํงานกลุ่มว่า จุดเด่นของงานคืออะไร และอะไร
คือส่ิงท่ีควรปรับปรุงและแกไ้ข 
    ตัวอย่างเทคนิคการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ 

   (1) เพ่ือนเรียน (Partners) ใหน้กัเรียนเตรียมจบัคู่กนัทาํความเขา้ใจเน้ือหาและสาระสาํคญัของ
เร่ืองท่ีครูกาํหนดให ้โดยคู่ท่ียงัไม่เขา้ใจอาจขอคาํแนะนาํจากครูหรือคู่อ่ืนท่ีเขา้ใจดีกว่า เม่ือคู่นั้นเกิดความ
เขา้ใจดีแลว้ กถ่็ายทอดความรู้ใหเ้พ่ือนคู่อ่ืนต่อไป 

   (2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) แบ่งกลุ่มนกัเรียนโดยคละความสามารถ เก่ง–อ่อน เรียกว่า “กลุ่มบา้น” 
(Home Groups) ครูแบ่งเน้ือหาออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ เท่ากบัจาํนวนสมาชิกกลุ่ม ใหส้มาชิกในกลุ่มศึกษาหวัขอ้
ท่ีแตกต่างกัน นักเรียนท่ีได้รับหัวข้อเดียวกันมารวมกลุ่มเพ่ือร่วมกันศึกษา เรียกว่า “กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ”         
(Expert Groups) เม่ือร่วมกนัศึกษาจนเขา้ใจแลว้ สมาชิกแต่ละคนออกจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญกลบัไปกลุ่มบา้น     
ของตนเอง จากนั้นถ่ายทอดความรู้ท่ีตนศึกษามาใหเ้พื่อน ๆ ในกลุ่มฟังจนครบทุกคน 

   (3) กลุ่มร่วมมือ (Cooperation) แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถกนั แต่ละกลุ่ม
เลือกหัวขอ้ท่ีจะศึกษา เม่ือได้หัวขอ้แล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันกาํหนดหัวขอ้ย่อย แล้วแบ่งหน้าท่ีกัน
รับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หวัขอ้ยอ่ย จากนั้นสมาชิกนาํผลงานมารวมกนัเป็นงานกลุ่ม ช่วยกนัเรียบเรียง
เน้ือหาให้สอดคลอ้งกนั และเตรียมทีมนําเสนอผลงานหน้าห้องเรียน เม่ือนาํเสนอผลงานแล้ว ทุกกลุ่ม
ช่วยกนัประเมินผลการทาํงานและผลงานกลุ่ม 

9. กระบวนการคดิสร้างสรรค์ 
   ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองของมนุษยท่ี์คิดไดก้วา้งไกล หลายแง่มุม และ

นาํไปสู่การคิดประดิษฐ์ส่ิงใหม่ ๆ เพื่อนาํไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเหมาะสม ความคิดสร้างสรรคจึ์งถือว่า
เป็นคุณลกัษณะทางความคิดอย่างหน่ึงท่ีมีความสําคญัต่อนกัเรียน ความคิดสร้างสรรคมี์องคป์ระกอบท่ี
สาํคญั 4 อยา่ง ไดแ้ก่ 
       1) ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการนาํความรู้เดิมมาดดัแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็น      
ส่ิงใหม่ข้ึน 

2) ความคล่องในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้ไดม้ากท่ีสุด
เท่าท่ีจะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคาํตอบท่ีเด่นชัดและตรงประเด็นมากท่ีสุด ซ่ึงจะนับปริมาณ
ความคิดท่ีไม่ซํ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั  
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    3) ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความยืดหยุ่นเน้นในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบ
คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่นจึงเป็นตวัเสริมและเพ่ิมคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากข้ึนดว้ยการ
จดัเป็นหมวดหมู่และมีหลกัเกณฑม์ากข้ึน 
    4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในส่ิงท่ีคนอ่ืน     
มองไม่เห็น และยงัรวมถึงการเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่าง ๆ อยา่งมีความหมาย    
    การจัดการเรียนการสอนทีส่่งเสริมให้นักเรียนเกดิกระบวนการคดิสร้างสรรค์ มีวิธีการดงัน้ี 
    1) ขัน้สร้างความตระหนัก เป็นขั้นท่ีครูจะตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นดว้ย
วิธีการหรือเทคนิคต่าง ๆ เช่น เกม เพลง นิทาน  
    2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นกระบวนการคิด เช่น คิด
จินตนาการ คิดวิเคราะห์ คิดแปลกใหม่และหลากหลาย เพื่อดึงศกัยภาพของนกัเรียนโดยมีครูคอยอาํนวย
ความสะดวกทุกขั้นตอน  
    3) ขั้นสร้างสรรค์งาน เม่ือนกัเรียนไดผ้่านกระบวนการเรียนรู้แลว้ ครูควรจดักิจกรรมท่ีให้
นกัเรียนไดส้ร้างสรรคช้ิ์นงานดว้ยตนเองหรือทาํเป็นกลุ่ม เช่น ประดิษฐช้ิ์นงานประเภทต่าง ๆ  
    4) ขัน้นาํเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดน้าํช้ินงานท่ีสร้างเสร็จแลว้มาแสดงให้
คนอ่ืนได้รับรู้ วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการนําเสนอของผูอ่ื้น ซ่ึงเป็นขั้นท่ีส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์การรู้จกัการยอมรับ การมีเหตุผล การประยกุต ์การนาํไปใช ้
ทาํใหน้กัเรียนเกิดความภาคภูมิใจ 
    5) ขัน้วัดและประเมินผล ครูประเมินผลของนกัเรียนตามสภาพจริงและใหเ้กิดความหลากหลาย
พร้อมกบัเปิดโอกาสให้นักเรียนไดป้ระเมินผลร่วมกบัผูอ่ื้น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนวทางแกไ้ข   
บนพื้นฐานของหลกัการทางประชาธิปไตย   
    6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน เป็นการจดักิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดน้าํช้ินงานของตนเองมา
เผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจดันิทรรศการ และการนาํผลงานสู่สาธารณชน ซ่ึงเป็นการนาํเสนอ
ความรู้และความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนเพื่อใหเ้พื่อน ผูป้กครอง ชุมชน และบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งไดช่ื้นชม
ผลงานของนกัเรียนเอง 
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3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 

แฟ้มสะสมผลงาน หมายถึง แหล่งรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลกัฐาน เพื่อใช้สะทอ้นถึง
ผลสัมฤทธ์ิ ความสามารถ ทกัษะ และพฒันาการของนกัเรียน มีการจดัเรียบเรียงผลงานไวอ้ย่างมีระบบ   
โดยนาํความรู้ ความคิด และการนาํเสนอมาผสมผสานกนั ซ่ึงนกัเรียนเป็นผูค้ดัเลือกผลงานและมีส่วนร่วม
ในการประเมิน แฟ้มสะสมผลผลงานจึงเป็นหลกัฐานสาํคญัท่ีจะทาํใหน้กัเรียนสามารถมองเห็นพฒันาการ
ของตนเองไดต้ามสภาพจริง รวมทั้งเห็นขอ้บกพร่อง และแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึนต่อไป 

ลกัษณะสําคญัของการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน 
1. ครูสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการติดตามความกา้วหนา้ของนกัเรียนเป็นรายบุคคลไดเ้ป็น    

อยา่งดี เน่ืองจากมีผลงานสะสมไว ้ครูจะทราบจุดเด่น จุดดอ้ยของนกัเรียนแต่ละคนจากแฟ้มสะสมผลงาน 
และสามารถติดตามพฒันาการไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 

2. มุ่งวดัศกัยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสร้างผลงานมากกว่าการวดัความจาํจากการทาํ
แบบทดสอบ 

3. วดัและประเมินโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง คือ นกัเรียนเป็นผูว้างแผน ลงมือปฏิบติังาน รวมทั้ง
ประเมินและปรับปรุงตนเอง ซ่ึงมีครูเป็นผูช้ี้แนะ และเนน้การประเมินผลยอ่ยมากกวา่การประเมินผลรวม 

4. ฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการประเมินตนเองและหาแนวทางปรับปรุงพฒันาตนเอง 
5. นกัเรียนเกิดความมัน่ใจ ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และรู้วา่ตนเองมีจุดเด่นในเร่ืองใด 
6. ช่วยในการส่ือความหมายเก่ียวกบัความรู้ ความสามารถ ตลอดจนพฒันาการของนกัเรียนใหผู้ท่ี้

เก่ียวขอ้งทราบ เช่น ผูป้กครอง ฝ่ายแนะแนว ผูบ้ริหารโรงเรียน 
ขั้นตอนการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน 
การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซ่ึงแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดงัน้ี 
1) การวางแผนจัดทาํแฟ้มสะสมผลงาน การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงานตอ้งมีส่วนร่วมระหว่างครู 

นกัเรียน และผูป้กครอง 
 ครู  การเตรียมตวัของครูตอ้งเร่ิมจากการศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตร คู่มือครู คาํอธิบาย

รายวิชา วิธีการวดัและประเมินผลในหลกัสูตร รวมทั้งครูตอ้งมีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกบัวิธีการ
ประเมินผลโดยใชแ้ฟ้มสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกาํหนดช้ินงานได ้
 นักเรียน ตอ้งมีความเขา้ใจเก่ียวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาสาระ การประเมินผลโดยใช้
แฟ้มสะสมผลงาน การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การกาํหนดช้ินงาน และบทบาทในการทาํงาน
กลุ่ม โดยครูตอ้งแจง้ใหน้กัเรียนทราบล่วงหนา้ 
 ผู้ปกครอง ตอ้งเขา้มามีส่วนร่วมในการคดัเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู้
พฒันาการของนกัเรียนอยา่งต่อเน่ือง ดงันั้น ก่อนทาํแฟ้มสะสมผลงาน ครูตอ้งแจง้ใหผู้ป้กครองทราบหรือ
ขอความร่วมมือ รวมทั้งให้ความรู้ในเร่ืองการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงานแก่ผูป้กครองเม่ือมี
โอกาส 
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2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟ้ม ในการรวบรวมผลงานตอ้งออกแบบการจดัเก็บหรือ
แยกหมวดหมู่ของผลงานใหดี้ เพ่ือสะดวกและง่ายต่อการนาํขอ้มูลออกมาใช ้แนวทางการจดัหมวดหมู่ของ
ผลงาน เช่น 
 – จดัแยกตามลาํดบั วนั เวลา ท่ีสร้างผลงานข้ึนมา  
 – จดัแยกตามความซบัซอ้นของผลงาน เป็นการแสดงถึงทกัษะหรือพฒันาการของนกัเรียนท่ี
มากข้ึน 
 – จดัแยกตามวตัถุประสงค ์เน้ือหา หรือประเภทของผลงาน 

ผลงานท่ีอยูใ่นแฟ้มสะสมผลงานอาจมีหลายเร่ือง หลายวิชา ดงันั้นนกัเรียนจะตอ้งทาํเคร่ืองมือ
ในการช่วยคน้หา เช่น สารบญั ดชันีเร่ือง จุด สี แถบสีติดไวท่ี้ผลงานโดยมีรหสัท่ีแตกต่างกนั 

3) การคัดเลือกผลงาน ในการคดัเลือกผลงานนั้นควรให้สอดคลอ้งกบัเกณฑห์รือมาตรฐานท่ี
โรงเรียน ครู หรือนกัเรียนร่วมกนักาํหนดข้ึนมา และผูค้ดัเลือกผลงานควรเป็นนกัเรียนเจา้ของแฟ้มสะสม
ผลงาน หรือมีส่วนร่วมกบัครู เพ่ือน และผูป้กครอง 

ผลงานท่ีเลือกเกบ็เขา้แฟ้มสะสมผลงานควรมีลกัษณะดงัน้ี 
 – สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 

– เป็นผลงานช้ินท่ีดีท่ีสุดและมีความหมายต่อนกัเรียนมากท่ีสุด 
– สะทอ้นใหเ้ห็นถึงพฒันาการของนกัเรียนในทุกดา้น 

 – เป็นส่ือท่ีจะช่วยใหน้กัเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัครู ผูป้กครอง และเพื่อน ๆ 
ส่วนจาํนวนช้ินงานนั้นใหก้าํหนดตามความเหมาะสม ไม่ควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทาํใหผ้ลงานบางช้ิน
ไม่มีความหมาย แต่ถา้มีนอ้ยเกินไปกจ็ะทาํใหก้ารประเมินผลไม่มีประสิทธิภาพ 

4) สร้างสรรค์แฟ้มสะสมผลงานให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง โครงสร้างหลกัของแฟ้มสะสมผลงาน
อาจเหมือนกนั แต่นกัเรียนสามารถตกแต่งรายละเอียดยอ่ยใหแ้ตกต่างกนัตามความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละ
บุคคล โดยอาจใชภ้าพ สี หรือสติกเกอร์ ตกแต่งใหส้วยงามและเนน้เอกลกัษณ์ของเจา้ของแฟ้มสะสมผลงาน 

5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน ในขั้นตอนน้ีนักเรียนจะได้รู้จักการ
วิพากษว์ิจารณ์ หรือสะทอ้นความคิดเก่ียวกบัผลงานของตนเอง ตวัอย่างขอ้ความท่ีใช้แสดงความรู้สึกต่อ
ผลงาน เช่น 

– ไดแ้นวคิดจากการทาํผลงานช้ินน้ีมาจากไหน 
– เหตุผลท่ีเลือกผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– จุดเด่น จุดดอ้ยของผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– รู้สึกพอใจกบัผลงานช้ินน้ีมากนอ้ยเพียงใด 
– ไดข้อ้คิดอะไรจากการทาํผลงานช้ินน้ี 

6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดป้ระเมินความสามารถ
ของตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑย์อ่ย ๆ ท่ีครูและนกัเรียนช่วยกนักาํหนดข้ึน เช่น นิสัยการทาํงานทกัษะ
ทางสังคม การทาํงานเสร็จตามระยะเวลาท่ีกาํหนด การขอความช่วยเหลือเม่ือมีความจาํเป็น เป็นตน้ 
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นอกจากน้ียงัมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหน่ึง คือการใหน้กัเรียนเขียนวิเคราะห์จุดเด่น จุดดอ้ย
ของตนเอง และส่ิงท่ีตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 

7) การประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีสาํคญัเน่ืองจากเป็นการสรุปคุณภาพของงานและความสามารถ
หรือพฒันาการของนกัเรียน การประเมินแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ การประเมินโดยไม่ใหร้ะดบัคะแนน 
และการประเมินโดยใหร้ะดบัคะแนน 

การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน ครูกลุ่มน้ีมีความเช่ือว่าแฟ้มสะสมผลงานมีไวเ้พื่อศึกษา
กระบวนการทาํงาน ศึกษาความคิดเห็น ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อผลงานของตนเอง ตลอดจนดู
พฒันาการหรือความก้าวหน้าของนักเรียนอย่างไม่เป็นทางการ ครู ผูป้กครอง และเพื่อนสามารถให ้          
คาํช้ีแนะแก่นกัเรียนได ้ซ่ึงวิธีการน้ีจะทาํให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้และปฏิบติังานอยา่งเตม็ท่ี โดยไม่ตอ้งกงัวล
วา่จะไดค้ะแนนเท่าไร 

การประเมินโดยให้ระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ การประเมิน
ระหว่างภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซ่ึงจะช่วยในวตัถุประสงค์ด้านการปฏิบติัเป็นหลกัการ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงานตอ้งกาํหนดมิติการใหค้ะแนน (scoring rubrics) ตามเกณฑท่ี์ครูและนกัเรียน
ร่วมกนักาํหนดข้ึน การใหร้ะดบัคะแนนมีทั้งการใหค้ะแนนเป็นรายช้ินก่อนเก็บเขา้แฟ้มสะสมผลงาน และ
การให้คะแนนแฟ้มสะสมผลงานทั้งแฟ้ม ซ่ึงมาตรฐานคะแนนนั้นตอ้งสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคข์อง    
การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงาน และมุ่งเน้นพฒันาการของนกัเรียนแต่ละคนมากกว่าการนาํไปเปรียบเทียบ   
กบับุคคลอ่ืน 

8) การแลกเปล่ียนประสบการณ์กับผู้ อ่ืน มีวตัถุประสงคเ์พื่อเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดรั้บฟังความ
คิดเห็นจากผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ เพ่ือน ครู และ ผูป้กครอง อาจทาํไดห้ลายรูปแบบ เช่น การจดัประชุม
ในโรงเรียนโดยเชิญผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งมาร่วมกนัพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปล่ียนระหว่างนกัเรียน
กบัเพื่อน การส่งแฟ้มสะสมผลงานไปใหผู้ท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งช่วยใหข้อ้เสนอแนะหรือคาํแนะนาํ 

ในการแลกเปล่ียนประสบการณ์นั้นนกัเรียนจะตอ้งเตรียมคาํถามเพ่ือถามผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง
ซ่ึงจะเป็นประโยชนใ์นการปรับปรุงงานของตนเอง ตวัอยา่งคาํถาม เช่น 
 – ท่านคิดอยา่งไรกบัผลงานช้ินน้ี 
 – ท่านคิดวา่ควรปรับปรุงแกไ้ข ส่วนใดอีกบา้ง 

– ผลงานช้ินใดท่ีท่านชอบมากท่ีสุด เพราะอะไร 
ฯลฯ 

9) การปรับเปล่ียนผลงาน หลงัจากท่ีนกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นและไดรั้บคาํแนะนาํจาก
ผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งแลว้ ก็จะนาํผลงานมาปรับปรุงให้ดีข้ึน ซ่ึงนกัเรียนสามารถนาํผลงานท่ีดีกว่าเก็บเขา้
แฟ้มสะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทาํให้แฟ้มสะสมผลงานมีผลงานท่ีดี ทนัสมยั และตรงตามจุดประสงค์
ในการประเมิน 

10) การประชาสัมพันธ์ผลงานของนักเรียน เป็นการแสดงนิทรรศการผลงานของนกัเรียน โดยนาํ
แฟ้มสะสมผลงานของนกัเรียนทุกคนมาจดัแสดงร่วมกนั และเปิดโอกาสให้ผูป้กครอง ครู และนกัเรียน
ทัว่ไปไดเ้ขา้ชมผลงาน ทาํใหน้กัเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
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ผูท่ี้เร่ิมตน้ทาํแฟ้มสะสมผลงานอาจไม่ตอ้งดาํเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนน้ี แต่ใชข้ั้นตอนหลกั ๆ คือ 
การรวบรวมผลงานและการจดัระบบแฟ้ม การคดัเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึก
ต่อผลงาน 

องค์ประกอบสําคญัของแฟ้มสะสมผลงาน มีดงัน้ี 
1) ส่วนนาํ ประกอบดว้ย ปก คาํนาํ สารบญั ประวติัส่วนตวั จุดมุ่งหมายของการทาํแฟ้มสะสม

ผลงาน 
2) ส่วนเนือ้หาแฟ้ม ประกอบดว้ย ผลงาน ความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน และ Rubrics ประเมินผลงาน 
3) ส่วนข้อมูลเพ่ิมเติม ประกอบดว้ย ผลการประเมินการเรียนรู้ การรายงานความกา้วหนา้โดยครู 

และความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง เช่น เพื่อน ผูป้กครอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

1. ส่วนนํา ประกอบดว้ย 
– ปก 
– คาํนาํ 
– สารบญั 
– ประวติัส่วนตวั 
– จุดมุ่งหมายของการทาํแฟ้มสะสม     
    ผลงาน 

2. ส่วนเนือ้หาแฟ้ม ประกอบดว้ย 
– ผลงาน 
– ความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน 
– Rubrics ประเมินผลงาน 
 3. ส่วนข้อมูลเพิม่เตมิ ประกอบดว้ย 

– ผลการประเมินการเรียนรู้ 
– การรายงานความกา้วหนา้โดยครู 
– ความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง  
   เช่น เพื่อน ผูป้กครอง 
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4. ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
 

ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design 
หน่วยการเรียนรู้ที ่    

ขั้นที ่1 ผลลพัธ์ปลายทางทีต้่องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน 

ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน 
1.             

2.             

ความเข้าใจทีค่งทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า… 
1.      

2.      

คาํถามสําคญัทีท่าํให้เกดิความเข้าใจทีค่งทน 
–      

–      

–      

ความรู้ของนักเรียนทีนํ่าไปสู่ความเข้าใจทีค่งทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1.      

2.      

3.      

ทกัษะ/ความสามารถของนักเรียนทีนํ่าไปสู่    
ความเข้าใจทีค่งทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.         
2.      

3.      

ขั้นที ่2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานทีแ่สดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
            ตามทีก่าํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานทีนั่กเรียนต้องปฏบิตัิ 
    –            

    –            

2. วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้  
    วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

3. ส่ิงทีมุ่่งประเมิน 
   –            

   –            

ขั้นที ่3 แผนการจัดการเรียนรู้ 
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รูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
 

เม่ือครูออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design แลว้ ครูสามารถเขียนแผนการ
จดัการเรียนรู้รายชัว่โมงโดยใชรู้ปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้แบบเรียงหวัขอ้ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ช่ือแผน... (ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้) 
 ช่ือเร่ือง... (ระบุช่ือเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
 สาระที.่.. (ระบุสาระท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้) 
 เวลา... (ระบุระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 

ช้ัน... (ระบุชั้นท่ีจดัการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ที.่.. (ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระสําคญั... (เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องหวัเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
ตวัช้ีวดัช่วงช้ัน... (ระบุตวัช้ีวดัช่วงชั้นท่ีใชเ้ป็นเป้าหมายของแผนการจดัการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนรู้... (กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

ของนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษา) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึง
ประกอบดว้ย 

– ดา้นความรู้ (Knowledge: K) 
– ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A) 
– ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวดัและประเมินผลการเรียนรู้... (ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น) 

สาระการเรียนรู้... (ระบุสาระและเน้ือหาท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหวัเร่ืองกไ็ด)้ 
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอ่ืนท่ีบูรณาการร่วมกนั) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้... (กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ

ขา้มกลุ่มสาระ) 
กจิกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมท่ีนกัเรียนควรปฏิบติัเพิ่มเติม) 
ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้... (ระบุรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้... (ระบุรายละเอียดของผลการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกาํหนดไว ้

อาจนาํเสนอขอ้เด่นและขอ้ดอ้ยใหเ้ป็นขอ้มูลท่ีสามารถนาํไปใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการทาํวิจยัในชั้นเรียนได)้ 
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5. ใบความรู้และใบงาน 
 

ใบความรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
 

ใบความรู้ที ่1 
 

เร่ือง ประกาศนียบตัรวชิาชีพทางด้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

ประกาศนียบตัรวิชาชีพหรือวุฒิบตัร (Certificate) เป็นใบสาํคญัท่ีออกให้สําหรับผูเ้ช่ียวชาญดา้น
สาขาวิชานั้น ๆ โดยผูท่ี้ตอ้งการไดป้ระกาศนียบตัรวิชาชีพหรือวุฒิบตัรจะตอ้งขอสอบกบัหน่วยงานหรือ
บริษทัท่ีเช่ียวชาญเฉพาะดา้น เช่น Microsoft, Oracle, Sun, Novell และ IBM ปัจจุบนัประกาศนียบตัร
วิชาชีพหรือวุฒิบตัรดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศมีมากกว่า 200 สาขาวิชา ทั้งน้ีสามารถแบ่งสาขาวิชาเฉพาะ
เป็น 7 ดา้น ดงัน้ี 

1. วุฒิบตัรสาขาซอฟตแ์วร์แอพพลิเคชนั (Software Application Certifications) เป็นสาขาวิชา
เก่ียวกบัการใชเ้คร่ืองมือเพื่อการผลิต การสร้างสรรคง์านต่าง ๆ หรือการสั่งให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงาน
ตามท่ีผูใ้ช้ต้องการ เช่น ซอฟต์แวร์ส่งเสริมงานด้านกราฟิก ซอฟต์แวร์ส่งเสริมงานด้านการศึกษา 
ซอฟตแ์วร์ส่งเสริมงานดา้นการประมวลผลคาํ  

2. วุฒิบตัรสาขาระบบปฏิบติัการ (Operating Software Certifications) เป็นสาขาวิชาท่ีมุ่งเนน้   
การใชท้กัษะในการบริหารระบบคอมพิวเตอร์ เหมาะสําหรับผูบ้ริหารระบบ (System Administrator)   
และวิศวกรระบบ (System Engineer) 

3. วฒิุบตัรสาขาการโปรแกรม (Programming Certifications) เป็นสาขาวิชาเก่ียวกบัการสร้างหรือ
เขียนภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ทุกประเภท ปัจจุบนัผูเ้ช่ียวชาญสาขาวิชาน้ีนิยมสร้างหรือเขียนภาษา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เฉพาะทางมากกวา่โปรแกรมประยกุตท์ัว่ไป 

4. วฒิุบตัรสาขาฮาร์ดแวร์ (Hardware Certifications) เป็นสาขาวิชาท่ีมุ่งเนน้การสร้างอุปกรณ์และ
เคร่ืองมือ รวมทั้งควบคุมการทาํงานของอุปกรณ์และเคร่ืองมือท่ีใช้ส่งเสริมการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ โดยผูเ้ช่ียวชาญจะตอ้งสามารถติดตั้ง บาํรุงรักษา และซ่อมแซมอุปกรณ์และเคร่ืองมือนั้น ๆ ได ้

5. วุฒิบตัรสาขาระบบเครือข่าย (Networking Certifications) เป็นสาขาวิชาท่ีมุ่งเนน้เก่ียวกบัการ
เช่ือมต่อเพื่อใช้งานคอมพิวเตอร์ร่วมกนั เหมาะสําหรับผูบ้ริหารระบบเครือข่าย โดยผูเ้ช่ียวชาญจะตอ้ง
สามารถออกแบบและบาํรุงรักษาเครือข่ายได ้

6. วุฒิบตัรสาขาอินเทอร์เน็ต (Internet Certifications) เป็นสาขาวิชาท่ีเก่ียวขอ้งกบัพื้นฐาน
ฮาร์ดแวร์และเทคโนโลยีเครือข่ายอินเทอร์เน็ตหรืออินทราเน็ต ผูเ้ช่ียวชาญจึงตอ้งมีความรู้ทางดา้นการ
พฒันาเวบ็และการจดัการเครือข่าย 

 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   164 
 

7. วุฒิบตัรสาขาระบบฐานขอ้มูล (Database System Certifications) เป็นสาขาวิชาท่ีเก่ียวขอ้งกบั
การจดัการขอ้มูลและสารสนเทศ เพื่อให้เกิดฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญจะตอ้งมีความรู้ทางดา้น
ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ระบบเครือข่าย และอินเทอร์เน็ตท่ีส่งเสริมการทาํงานกับฐานขอ้มูลขนาดใหญ่ 
วุฒิบตัรสาขาระบบฐานขอ้มูลน้ีมกัรวบรวมผูเ้ช่ียวชาญในสาขาอ่ืน ๆ มาศึกษาเพ่ิมเติมและประยุกต์
เก่ียวกบัระบบฐานขอ้มูล เพ่ือใหเ้กิดประโยชนใ์นดา้นการจดัการสูงสุด 
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ใบความรู้ที ่2 
 

เร่ือง เทคนิคการสร้างเวบ็ไซต์ 
 
ปัจจุบนัการนาํเสนอขอ้มูลบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในรูปแบบของเวบ็ไซตต่์าง ๆ ไดรั้บความ

นิยมมาก ทาํให้มีเวบ็ไซตเ์กิดข้ึนมากมายบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต การสร้างเวบ็ไซตท่ี์ดีนั้น ผูส้ร้างควรมี
ความรู้ดา้นเทคนิควิธีการนาํเสนองานดว้ยเวบ็ไซตเ์ป็นอยา่งดี เพื่อใหเ้วบ็ไซตน์ั้น ๆ นาํเสนอขอ้มูลไดอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพสูงสุด ซ่ึงการสร้างเวบ็ไซตผ์ูส้ร้างควรคาํนึงถึงส่ิงต่อไปน้ี 

1. สถานท่ีใหบ้ริการหรือเวบ็เซิร์ฟเวอร์ท่ีให้บริการติดตั้งเวบ็ไซตค์วรมีคุณสมบติัในการส่งเสริม
การใชง้าน เช่น ความเร็วในการเขา้ถึง ความน่าเช่ือถือของเวบ็เซิร์ฟเวอร์ การอนุญาตให้ผูอ่ื้นใชบ้ริการ 
และค่าใชจ่้ายในการบริการขนถ่ายไฟล ์

2. โครงสร้างของเว็บไซต์ ในหน่ึงเว็บไซต์จะประกอบไปดว้ยหลาย ๆ เว็บเพจท่ีเช่ือมโยงเขา้
ดว้ยกนัเป็นเครือข่าย การสร้างโครงสร้างเวบ็ไซตท่ี์ชดัเจนจะช่วยให้ผูใ้ชง้านเวบ็ไซตไ์ม่หลงทางและได้
ขอ้มูลตามท่ีตอ้งการ 

3. มีการเช่ือมโยงเพ่ือเขา้และออกจากเว็บเพจทุก ๆ หน้า การเช่ือมโยงเว็บเพจต่าง ๆ จะตอ้ง
ตรวจสอบวา่สามารถเขา้สู่เวบ็เพจนั้นและออกไปยงัเวบ็เพจอ่ืน ๆ ได ้

4. ออกแบบเวบ็ไซตใ์นแต่ละเวบ็เพจใหมี้ความน่าสนใจและส่งเสริมการใชง้าน เช่น 
 – ขอ้มูลมีความถูกตอ้ง มีประโยชน ์ไม่ขดัต่อศีลธรรมและความเช่ือในสงัคม 
 – ในหน่ึงเว็บเพจจะตอ้งไม่นาํเสนอขอ้มูลท่ีมีจาํนวนมากหรือแน่นจนเกินไป หากขอ้มูลมี
จาํนวนมากควรสร้างเวบ็ไซตเ์พ่ือเช่ือมโยงไปแสดงยงัอีกเวบ็เพจหน่ึงเพ่ิมเติม 
 – ขอ้ความ รูปแบบ หรือสญัลกัษณ์มีความชดัเจนและส่ือความหมายในการใชง้าน 
 – มีภาพหรือสญัลกัษณ์ประกอบท่ีเหมาะสมกบัขอ้มูล 
 – ใชรู้ปแบบหรือ Theme เดียวกนัในทุกเวบ็ไซต ์เพื่อบ่งบอกลกัษณะเฉพาะหรือขอ้บ่งช้ีของ
เวบ็ไซตน์ั้น ๆ 

5. ควรสร้างเว็บไซตใ์นลกัษณะของการส่ือสาร 2 ทิศทาง เพื่อให้ผูใ้ช้เว็บไซต์สามารถส่ือสาร
กลบัมายงัผูส้ร้างเวบ็ไซตไ์ด ้

6. ตรวจสอบเว็บไซต์ว่าไม่มีการนําขอ้มูลมาใช้อย่างผิดกฎหมายและไม่ส่งเสริมการกระทาํ
ความผิดตามพระราชบญัญติัว่าดว้ยการกระทาํความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 หรือกฎหมาย
เก่ียวกบัการใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศอ่ืน ๆ 

7. ตรวจสอบและทดลองใช้งานเว็บไซต์อย่างละเอียดก่อนการอัปโหลดขอ้มูลไวบ้นเคร่ือง
เซิร์ฟเวอร์ท่ีใหบ้ริการ 

8. หมัน่อปัเดต (Update) ขอ้มูลใหม่ ๆ และตรวจสอบเว็บไซต์หลงัการอปัโหลดขอ้มูลไวบ้น
เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ท่ีใหบ้ริการอยา่งสมํ่าเสมอ 
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ใบความรู้ที ่3 
 

เร่ือง ความรู้พืน้ฐานของการนําเสนอข้อมูล 
 

 การเก็บรวบรวมขอ้มูลส่วนใหญ่จะไดข้อ้มูลตามรูปแบบของการเก็บรวบรวมขอ้มูลนั้น ๆ ทาํให้
ขอ้มูลท่ีไดไ้ม่เป็นระเบียบหรือนาํขอ้มูลมาใชง้านไดย้าก วิธีการแกไ้ขปัญหาน้ี คือ การนาํขอ้มูลนั้น ๆ มา
จดัใหเ้ป็นระเบียบ เพื่อใหม้องเห็นลกัษณะสาํคญัของขอ้มูลไดช้ดัเจนข้ึน เห็นความสัมพนัธ์ในกลุ่มขอ้มูล
ตามความตอ้งการของผูใ้ช้ สามารถอ่านขอ้มูลไดง่้าย และสามารถทาํความเขา้ใจขอ้มูลไดร้วดเร็วและ
น่าสนใจมากข้ึน ซ่ึงเรียกกระบวนการน้ีวา่ การนาํเสนอขอ้มูล (Data Presentation)  
 การนาํเสนอขอ้มูลเป็นการนาํขอ้เทจ็จริง ขอ้มูล และรายละเอียดต่าง ๆ ท่ีเก็บรวบรวมขอ้มูลมาจดั
ให้เป็นระเบียบ เพื่อให้ผูใ้ชข้อ้มูลมองเห็นลกัษณะสาํคญัของขอ้มูลเหล่านั้น และสามารถอ่านรายละเอียด
หรือเปรียบเทียบขอ้เท็จจริง ขอ้มูล และรายละเอียดเหล่านั้นไดอ้ย่างถูกตอ้ง รวดเร็ว และตรงตามความ
ตอ้งการของผูใ้ชข้อ้มูล โดยมีวตัถุประสงคส์าํคญั คือ นาํขอ้มูลท่ีเกบ็รวบรวมไดม้านาํเสนอหรือเผยแพร่ให้
ผูท่ี้สนใจขอ้มูลนั้น ๆ ทราบ หรือสามารถนาํขอ้มูลไปใชป้ระโยชนด์า้นต่าง ๆ ได ้
 การนาํเสนอขอ้มูลเป็นขั้นตอนในการเตรียมขอ้มูลให้พร้อมสาํหรับการวิเคราะห์ขอ้มูล การแปล
ความหมายของขอ้มูล และการสรุปผลขอ้มูล เพื่อนําขอ้มูลและสารสนเทศนั้นไปใช้ในการตดัสินใจ
สาํหรับการทาํงานต่อไป รวมถึงวิธีการวิเคราะห์ขอ้มูลจากรูปแบบและลกัษณะสาํคญัของขอ้มูลนั้น ๆ ได้
ถูกตอ้ง โดยทัว่ไปการนาํเสนอขอ้มูลทาํได ้2 วิธี ไดแ้ก่ 
 1. การนําเสนอข้อมูลอย่างไม่เป็นแบบแผน (Informal Presentation) เป็นการนาํเสนอขอ้มูลท่ีไม่
มีกฎเกณฑ์หรือแบบแผนท่ีแน่นอนตายตวั หรือเป็นการอธิบายลกัษณะของขอ้มูลตามเน้ือหาขอ้มูล เช่น 
การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบบทความหรือความเรียง การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบบทความก่ึงตาราง 
 2. การนําเสนอข้อมูลอย่างเป็นแบบแผน (Formal Presentation) เป็นการนาํเสนอขอ้มูลท่ีมี
กฎเกณฑ ์ซ่ึงตอ้งปฏิบติัตามมาตรฐานท่ีกาํหนดไวเ้ป็นแบบอยา่ง เช่น การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบตาราง 
การนาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบกราฟหรือแผนภูมิ 
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ใบความรู้ที ่4 
 

เร่ือง มารยาทในการใช้งานอนิเทอร์เน็ต 
 

 อินเทอร์เน็ตเป็นบริการสาธารณะท่ีผูใ้ช้ทุกคนสามารถเขา้ไปใช้บริการได้จากการเช่ือมต่อ
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงผูใ้ชง้านควรมีมารยาทในการใชง้านอินเทอร์เน็ตร่วมกบัผูอ่ื้น โดยปฏิบติัมีดงัน้ี 
 1. ควรระลึกเสมอว่าผูใ้ชง้านอินเทอร์เน็ตทุกคน คือ มนุษยท่ี์มีอารมณ์และความรู้สึกต่าง ๆ 
เหมือนกบัตนเอง ไม่ใช่เคร่ืองจกัรหรือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีตั้งค่าไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 2. ควรยึดถือและปฏิบติัตามมารยาททัว่ไปในการดาํเนินชีวิต เช่น ไม่โกหก ไม่พดูหยาบคาย         
ไม่ใส่ร้าย ไม่หลอกลวงผูอ่ื้น 
 3. ควรระลึกไวเ้สมอวา่ไม่มีความลบัในอินเทอร์เน็ต เพราะอินเทอร์เน็ตเป็นการเช่ือมต่อเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ทัว่โลก ดงันั้นจึงควรนาํเสนอขอ้มูลต่าง ๆ ดว้ยความระมดัระวงั 
 4. ควรศึกษาหลกัปฏิบติัหรือกฎขอ้บงัคบัของการใชง้านอินเทอร์เน็ตในแต่ละเวบ็ไซต ์แลว้ปฏิบติั
ตามอยา่งเคร่งครัด 
 5. ควรคาํนึงถึงคุณภาพของขอ้มูลท่ีส่งเขา้ไปยงัอินเทอร์เน็ตวา่มีประโยชนห์รือคุณค่าหรือไม่ 
 6. ควรเลือกใชภ้าษาท่ีเหมาะสม ไม่หยาบคาย ถูกกาลเทศะ ใชข้อ้ความท่ีสั้น ชดัเจน กะทดัรัด 
และพิมพโ์ดยสะกดใหถู้กตอ้งตามหลกัไวยากรณ์ 
 7. ควรใชอิ้นเทอร์เน็ตใหเ้กิดประโยชนใ์นการดาํเนินชีวิตมากกวา่การทาํใหเ้กิดผลเสียแก่ผูอ่ื้น 
 8. ไม่ส่งเสริมใหเ้กิดความแตกแยกหรือการทะเลาะวิวาทกนัในอินเทอร์เน็ต 
 9. ควรใชข้อ้มูลของตนเองในการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต และไม่แอบอา้งนาํขอ้มูลของคนอ่ืนมาใช้
หรือเผยแพร่โดยไม่ไดรั้บอนุญาต 
 10. ไม่ใชค้วามรู้ ความสามารถ หรืออาํนาจทางการทาํงานไปในทางท่ีผิด ดว้ยการเขา้ถึงขอ้มูล
ของผูอ่ื้นโดยไม่ไดรั้บอนุญาต และการบลอ็ก (Block) ขอ้มูลของผูอ่ื้น 
 11. ใหข้อ้มูล ความรู้ และคาํแนะนาํท่ีเป็นประโยชนแ์ก่ผูใ้ชง้านคนอ่ืน ๆ 
 12. ควรใชง้านอินเทอร์เน็ตอยา่งคุม้ค่าและประหยดัเวลามากท่ีสุด เน่ืองจากการใชง้านอินเทอร์เน็ต
ในสายส่งสญัญาณเดียวกนั สญัญาณของผูใ้ชอ้าจรบกวนและแยง่พ้ืนท่ีการใชง้านในสายสัญญาณของผูอ่ื้น 
 13. การนาํขอ้มูลจากเครือข่ายมาใช ้ควรมีการอา้งอิงแหล่งท่ีมาของขอ้มูลนั้น และไม่ควรแอบอา้ง
หรือนาํขอ้มูลของผูอ่ื้นมาใชเ้ป็นของตนเอง 
 14. หลีกเล่ียงการแสดงความคิดเห็นในแง่ลบเก่ียวกบัศาสนา วฒันธรรม และความเช่ือของผูอ่ื้น 
 15. ไม่ควรนาํความลบัของผูอ่ื้นมาเป็นหวัขอ้หรือประเดน็การสนทนาในอินเทอร์เน็ต 
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ใบงาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
 

ใบงานที ่1 
 

เร่ือง สัญลกัษณ์ในการเขยีนผงังาน         หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ  ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง  1. คน้หาสญัลกัษณ์ในการเขียนผงังานนอกเหนือจากท่ีนาํเสนอในหนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน  
                   เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 หรือส่ือการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ สมบูรณ์แบบ ม. 5 

2. วาดภาพสญัลกัษณ์ลงในตารางดา้นซา้ยมือ แลว้อธิบายความหมายและการใชง้านสญัลกัษณ์นั้น ๆ 
  ในช่องวา่งทางดา้นขวามือ (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

 

ตารางสัญลกัษณ์ในการเขยีนผงังาน 
 

สัญลกัษณ์ ความหมายและการใช้งาน 
1. 
 
 
 

 
 
 
  

2. 
 
 
 

 
 
 
  

3. 
 
 
 

 
 
 
  

4. 
 
 
 

 
 
 
  

5. 
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ใบงานที ่2 
 

เร่ือง ภาษาคอมพวิเตอร์               หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ  ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง  1. คน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีนกัเรียนชอบ 
2. บนัทึกขอ้มูลเก่ียวกบัภาษาคอมพิวเตอร์ลงในช่องวา่ง (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

 

บันทกึข้อมูล 
 

1. ช่ือภาษาคอมพิวเตอร์  
2. ประเภทของภาษาคอมพิวเตอร์น้ี คือ  
3. ผูคิ้ดคน้หรือพฒันาภาษาคอมพิวเตอร์น้ี คือ  
4. ลกัษณะของโปรแกรมท่ีนิยมสร้างดว้ยภาษาคอมพิวเตอร์น้ี คือ 

 
  

5. สาเหตุท่ีชอบภาษาคอมพิวเตอร์น้ี เพราะ 
 
 
  

6. แหล่งขอ้มูลท่ีนาํเสนอภาษาคอมพิวเตอร์น้ี คือ 
 
  

7. ตวัอยา่งรูปแบบโครงสร้างของภาษาน้ี คือ 
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ใบงานที ่3 
 

เร่ือง การนําเสนองาน           หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ  ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง  คน้หาตวัอยา่งงานนาํเสนอในรูปแบบท่ีกาํหนดไว ้ติดลงใน               แลว้สรุปลกัษณะเด่นและ 
               ลกัษณะดอ้ยของการนาํเสนองานลงในช่องวา่ง 
 

เอกสารส่ิงพมิพ์ 

 
 
 
 
 
 
 

 
มัลตมิีเดยี 

 
 
 
 
 
 
 

 
เวบ็ไซต์ 

 
 
 
 
 

 
 
(พิจารณาจากผลงานของนักเรียน) 

ลักษณะเดน สรางไดงาย นําเสนอไดทุกที่ ทุกเวลาโดยไม 
ตองใชเทคโนโลยีอื่น ๆ ชวย เปนพ้ืนฐานของการนําเสนอ  
งานในรูปแบบอื่น ๆ และเปนเอกสารอางอิงที่นาเชื่อถือ  

ลักษณะดอย ไมสามารถนําเสนอขอมูลภาพเคล่ือนไหวได  
มีความนาสนใจนอยกวาการนําเสนอขอมูลในรูปแบบ  
อื่น ๆ  

 
 
(พิจารณาจากผลงานของนักเรียน) 

ลักษณะเดน สงเสริมการรับรูและความเขาใจของผูรับ  
ขอมูลไดดี เลือกรับขอมูลที่ตองการได สามารถนําไปใช  
รวมกับการนําเสนองานรูปแบบอื่น ๆ ได  

ลักษณะดอย มักเปนการนําเสนอขอมูลทางเดียว มี  
ปฏิสัมพันธกับผูรับขอมูลนอย สรางไดยาก และผูนําเสนอ
งานและผูรับขอมูลตองมีความรูดานเทคโนโลยี  

 
 
(พิจารณาจากผลงานของนักเรียน) 

ลักษณะเดน มีความนาสนใจสูง มีปฏิสัมพันธกับผูรับ  
ขอมูลสูง สามารถนําเสนอขอมูลไดทุกที่ ทุกเวลาจาก  
เทคโนโลยีที่มีการเชื่อมตอเครือขายอินเทอรเน็ต  

ลักษณะดอย สรางยาก ใชเวลาในการสรางงานนําเสนอ  
นาน มีขอจํากัดวาจะตองนําเสนอขอมูลบนเทคโนโลยีที่มี  
การเชื่อมตอเครือขายอินเทอรเน็ตเทาน้ัน   
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ใบงานที ่4 
 

เร่ือง ขั้นตอนการใช้งาน IE                  หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต 
ช่ือ  ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง  1. ปฏิบติัการใชง้าน IE 
2. เติมหมายเลข 1–5 ลงในช่องวา่งหนา้ขอ้ความเรียงตามลาํดบัขั้นตอนการใชง้านเวบ็เบราวเ์ซอร์ 

                  ตามหวัขอ้ท่ีกาํหนด 

 
การเปิดเวบ็ไซต์ 

 
 5 1.  คลิกปุ่ม Go 
 1 2.  เรียกใช ้IE  
 4 3.  พิมพท่ี์อยูเ่วบ็ไซต ์ 
 2 4.  คลิกท่ีแถบแอดเดรส 
 3 5.  ลบขอ้ความท่ีแถบแอดเดรส  

การตั้งค่าปุ่ม Home 
 
 5 1.  คลิกท่ี OK 
 1 2.  คลิก Tool ท่ีแถบเมนู 
 2 3.  เลือก Internet Option  
 4 4.  พิมพท่ี์อยูเ่วบ็ไซต ์
 3 5.  ปรากฏหนา้ต่าง Internet Option 

การบนัทกึเวบ็เพจ 
 
 5 1.  คลิก OK 
 2 2.  เลือก Add to Favorites  
 4 3.  พิมพช่ื์อท่ีตอ้งการบนัทึก 
 1 4.  คลิก Favorites ท่ีแถบเมนู 
 3 5.  ปรากฏหนา้ต่าง Add Favorites 

การเพิม่ขนาดตวัอกัษรให้ใหญ่ทีสุ่ด 
 
 4 1.  เลือก Largest 
 3 2.  เลือก Text Size 
 2 3.  ปรากฏเมนูยอ่ย 
 1 4.  คลิกปุ่ม View ท่ีแถบเมนู 
 5 5.  ตวัอกัษรในเวบ็เพจใหญ่ข้ึน 

การเพิม่ปุ่ มคาํส่ังบนแถบเมนู 
 
 5 1.  คลิกท่ี Close เพ่ือปิดหนา้ต่าง 
 2 2.  ปรากฏหนา้ต่าง Customize Toolbar  
 1 3.  คลิกขวาท่ีแถบเคร่ืองมือ เลือก Customize 
 3 4.  คลิกเลือกเคร่ืองมือท่ีตอ้งการเพ่ิมจากหนา้ต่างดา้นซา้ย 
 4 5.  คลิก Add เพ่ือเคล่ือนยา้ยเคร่ืองมือไปยงัหนา้ต่างดา้นขวา 
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ใบงานที ่5 
 

เร่ือง แผนผงัขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์                   หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์  
ช่ือ  ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง  1. คน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
2. เขียนช่ือขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ลงในแผนผงัขั้นตอนการทาํโครงงาน 
    คอมพิวเตอร์ 
3. สรุปขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ลงในช่องวา่งตามลาํดบัขั้นตอนการทาํโครงงานนั้น ๆ 
 

 แผนผงัขั้นตอนการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 
 
 
 

    การเลือกโครงงาน  ผูทําโครงงานควรพิจารณาจากความรู ความ
ถนัด ประโยชนที่ไดรับ ความคิดสรางสรรค 
ระยะเวลา คาใชจาย ความปลอดภัย คานิยม 
และความเปนไปได   

    การศึกษาคนควา  ควรแยกหัวขอของขอมูล แหลงคนขอมูล 
และระยะเวลาในการศึกษาคนควา เพ่ือใช 
เปนแนวทางในการศึกษาคนควา 

    การจัดทําโครงราง  เปนการทําโครงรางของโครงงานที่ตองการ 
นําเสนอตออาจารยที่ปรึกษา เพ่ือกําหนด 
รายละเอียดของโครงงาน โดยมีหัวขอตามที่ 
อาจารยที่ปรึกษากําหนด

     การทําโครงงาน  เปนขั้นตอนการทําโครงงานตามโครงรางที่ 
จัดทําไว โดยบันทึกปญหาและอุปสรรคใน 
การทําโครงงาน และขอคําแนะนําจากอาจารย 
ที่ปรึกษาตลอดระยะเวลาท่ีทําโครงงาน 

      การทํารายงาน  เปนการรวบรวมขอมูลทุกอยางเกี่ยวกับ 
โครงงาน โดยผูทําสามารถนําโครงรางของ  
โครงงานที่จัดทําไวมาปรับปรุงตามความเปน  
จริง

    การนําเสนอผลงาน  เปนการนําภาระงาน ชิ้นงาน หรือกิจกรรม 
ของโครงงานที่ทําไวไปเผยแพรแกผูอื่น  
เพ่ือพัฒนาและใชโครงงานในชีวิตประจําวัน  
ตอไป
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ใบงานที ่6 
 

เร่ือง กฎหมายเกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ               หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา 
ช่ือ  ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง  1. คน้หาขอ้มูลเพิ่มเติมเก่ียวกบักฎหมายท่ีใชก้าํกบัและดูแลการใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. เติมขอ้มูลเก่ียวกบักฎหมายท่ีสนใจลงในช่องวา่ง (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

  
กฎหมายทีเ่กีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
1.  ช่ือกฎหมาย  
2.  กาํกบัและดูแลเก่ียวกบั 

  
3.  มาตราท่ีสนใจ ไดแ้ก่ 
 3.1  มาตราท่ี มีเน้ือหาเก่ียวกบั  
     
 บทกาํหนดโทษเม่ือไม่ปฏิบติัตามมาตราน้ี คือ 
    
3.2  มาตราท่ี มีเน้ือหาเก่ียวกบั  

     
บทกาํหนดโทษเม่ือไม่ปฏิบติัตามมาตราน้ี คือ 
   

3.3  มาตราท่ี มีเน้ือหาเก่ียวกบั  
     

บทกาํหนดโทษเม่ือไม่ปฏิบติัตามมาตราน้ี คือ 
   

4.  แนวทางในการป้องกนัไม่ใหมี้ผูล้ะเมิดกฎหมายฉบบัน้ี คือ 
 
  

5.  แหล่งขอ้มูลเพิม่เติม 
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6. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5          หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดกล่าวถงึกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศได้ถูกต้อง 
ก เป็นขั้นตอนท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 
ข   เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 
ค เป็นขั้นตอนท่ีใชใ้นการสร้างเทคโนโลย ี
ง   เป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการสร้างเทคโนโลย ี

2. เคร่ืองมือใดช่วยในการถ่ายทอดความคดิจาก
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก รายงาน 
ข   อลักอริทึม 
ค แผนท่ีความคิด 
ง   คู่มือการใชง้าน 

3. การแก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ       
ควรวเิคราะห์ข้อใดเป็นอนัดบัแรก 
ก   ส่ิงท่ีตอ้งการ 
ข ทรัพยากรท่ีมี 
ค วิธีการแกปั้ญหา 
ง ผลกระทบจากการแกปั้ญหา 

4. ขั้นตอนใดของเทคโนโลยสีารสนเทศทีต้่อง
กาํหนดวธีิการแก้ปัญหาให้ได้มากทีสุ่ด 
ก วิเคราะห์ทรัพยากร 
ข วิเคราะห์วิธีการแกปั้ญหา 
ค วิเคราะห์ขั้นตอนการทาํงาน 
ง วิเคราะห์ตวัแปรในดา้นต่าง ๆ 

5. เราควรบนัทกึปัญหาทีพ่บในการดาํเนินการ
แก้ปัญหาเมื่อไร 
ก ในขณะปฏิบติังาน 
ข เม่ือเสร็จส้ินการแกปั้ญหา 
ค ระหวา่งตรวจสอบการดาํเนินการ 
ง ภายหลงัการปรับปรุงการดาํเนินการ 

6.  ข้อใดไม่ใช่หลกัการเลอืกเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการ
แก้ปัญหา 
ก   เลือกใชเ้คร่ืองมือท่ีมีอยูแ่ลว้ 
ข   เลือกใชเ้คร่ืองมือท่ีมีคุณภาพสูงสุด 
ค เลือกใชเ้คร่ืองมือท่ีรับประกนัคุณภาพ 
ง เลือกใชเ้คร่ืองมือใหม่ ๆ มาช่วยแกปั้ญหา 

7. กลุ่มใดเป็นผู้ตรวจสอบกระบวนการเทคโนโลยี
สารสนเทศทั้งหมด 
ก ผูอ้อกแบบและผูใ้ชง้านจริง 
ค ผูอ้อกแบบและโปรแกรมเมอร์ 
ข ผูใ้ชง้านจริงและโปรแกรมเมอร์ 
ง โปรแกรมเมอร์และผูเ้ช่ียวชาญดา้น

คอมพิวเตอร์ 
 

 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   175 

 
8. ข้อใดเป็นจุดประสงค์หลกัในการตรวจสอบ

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก เพ่ือใหรู้้ขอ้มูลของผูใ้ชง้าน 
ข เพ่ือพฒันาผูอ้อกแบบกระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ค เพ่ือใหรู้้วา่สามารถตอบสนองต่อส่ิงท่ี

ตอ้งการตามท่ีตั้งไวห้รือไม่ 
ง เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิผลก่อนและหลงั

กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

9. ข้อใดไม่ใช่เคร่ืองมือทีใ่ช้ช่วยตรวจสอบ
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศโดยผู้ใช้งาน
จริง 
ก การสงัเกต 
ข การสมัภาษณ์ 
ค แบบสอบถาม 
ง ตารางวิเคราะห์ขั้นตอนการดาํเนินงาน 

 
10. ข้อใดเป็นช่ือขั้นตอนการทาํงานย่อยของอลักอริทมึ 

ก โมดูล 
ข โมเดม็ 
ค ซบัอลักอริทึม 
ง มินิอลักอริทึม 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5               หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดคอืหน้าทีห่ลกัของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

ก เช่ือมต่อระหวา่งฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
ข เพ่ิมประสิทธิภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ค   จ่ายกระแสไฟฟ้าไปยงัฮาร์ดแวร์

คอมพิวเตอร์ 
ง   สัง่ใหเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ทาํงานตามท่ี

ผูใ้ชง้านตอ้งการ 
2. ข้อใดกล่าวถงึการวเิคราะห์ปัญหาเพือ่พฒันา

โปรแกรมคอมพวิเตอร์ได้ถูกต้อง 
ก   วิเคราะห์เฉพาะ Input เท่านั้น 
ข วิเคราะห์เฉพาะ Output เท่านั้น 
ค วิเคราะห์จาก Output ไปยงั Input 
ง   วิเคราะห์จาก Input ไปยงั Output 

3. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัการสร้างโปรแกรม
คอมพวิเตอร์ 
ก สร้างโดยโปรแกรมเมอร์ตามขั้นตอนของ

การพฒันาโปรแกรม 
ข สร้างโดยโปรแกรมเมอร์ตามขั้นตอนของ

วงจรการพฒันาระบบ 
ค   สร้างโดยวิศวกรคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอน

ของการพฒันาโปรแกรม 
ง   สร้างโดยวิศวกรคอมพิวเตอร์ตามขั้นตอน

ของวงจรการพฒันาระบบ 
4. ข้อผดิพลาดในการพฒันาโปรแกรม

คอมพวิเตอร์ข้อใดแก้ไขได้ง่ายทีสุ่ด 
ก ขอ้ผดิพลาดทางวิธีการคิด 
ข ขอ้ผดิพลาดทางไวยากรณ์ภาษา 
ค  ขอ้ผดิพลาดระหวา่งการส่งขอ้มูล 
ง   ขอ้ผดิพลาดระหวา่งการประมวลผล 

5. Runtime Error เป็นข้อผิดพลาด ของ
โปรแกรมคอมพวิเตอร์ในขั้นตอนใด 
ก หลงัการรับขอ้มูล 
ข   หลงัการประมวลผล 
ค   ระหวา่งการรับขอ้มูล 
ง ระหวา่งการประมวลผล 

6. ข้อใดเป็นวธีิการทดสอบโปรแกรม
คอมพวิเตอร์โดยผู้พฒันาโปรแกรม 
ก   ทาํแบบสอบถาม 
ข   ป้อนขอ้มูลสมมุติ 
ค ทดลองใชง้านจริง 
ง สมัภาษณ์ผูใ้ชง้าน 

7. ข้อใดคอืประโยชน์ของเอกสารประกอบการ
พฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
ก เพื่อเพิ่มความเช่ือมัน่ใหแ้ก่ผูใ้ชง้าน 
ข เพื่อสร้างมาตรฐานในการพฒันา

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ค   เพื่อใหผู้ใ้ชง้านใชง้านโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ไดถู้กตอ้ง 
ง   เพื่อช่วยในการแกไ้ขหรือปรับปรุง

โปรแกรมคอมพิวเตอร์ภายหลงั 
8. ข้อใดไม่ใช่ พืน้ฐานของภาษาคอมพวิเตอร์ 

ก 0 และ 1 
ข   รหสัแอสกี 
ค ระบบเลขฐานสอง 
ง   การเปิดและปิดกระแสไฟฟ้า 
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9. ภาษาคอมพวิเตอร์ในข้อใดทีเ่คร่ืองคอมพวิเตอร์
สามารถนําไปใช้งานได้โดยไม่ต้องใช้ตวัแปล
ชุดคาํส่ัง 
ก ภาษาเบสิก 
ข ภาษาเคร่ือง 
ค   ภาษาปาสคาล 
ง   ภาษาแอสเซมบลี 

10. ภาษาแอสเซมบลมีีวธีิการเขยีนคล้ายคลงึกบั
ภาษาใด 
ก ภาษาเคร่ือง 
ข   ภาษานีมอนิก 
ค ภาษาแอสเซมเบลอ 
ง   ภาษาอินเตอร์พรีเตอร์ 
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัการนําเสนอข้อมูล 

ก เป็นการส่ือสารจากผูส่้งไปยงัผูรั้บ 
ค เป็นการเปล่ียนแปลงรูปแบบของขอ้มูล 
ข   เป็นการถ่ายโอนขอ้มูลจากท่ีหน่ึงไปยงัอีก

ท่ีหน่ึง 
ง   เป็นการวดัประสิทธิภาพของส่ือนาํเสนอ

ขอ้มูล 
2. ฮาร์ดแวร์ใดส่งเสริมการนําเสนอข้อมูล           

ในรูปแบบกราฟ 
ก ลาํโพง  
ข   แป้นพิมพ ์
ค ไมโครโฟน  
ง   เคร่ืองพิมพ ์

3. ข้อมูลรูปแบบใดเหมาะสําหรับแสดงการ
เปรียบเทยีบมากทีสุ่ด 
ก กราฟ  
ข   รูปภาพ  
ค ขอ้ความ 
ง   ตวัหนงัสือ 

4. Microsoft Publisher เป็นซอฟต์แวร์ทีส่่งเสริม
การนําเสนอข้อมูลในข้อใดมากทีสุ่ด 
ก ภาพถ่ายสุนขั 
ข รายงานสรุปผลการประชุม 
ค   เสียงร้องเพลงอวยพรวนัเกิด 
ง   คลิปวิดีโอส่งเสริมการท่องเท่ียว 

5. ข้อใดเป็นลกัษณะเด่นของการนําเสนองาน      
ในรูปแบบเอกสารส่ิงพมิพ์ 
ก   น่าเช่ือถือและทาํไดง่้าย 
ข   สามารถสร้างไดจ้ากซอฟตแ์วร์ทุกชนิด 
ค ตอ้งอาศยัผูเ้ช่ียวชาญในการนาํเสนอขอ้มูล 
ง สามารถใชฮ้าร์ดแวร์สนบัสนุนการ

นาํเสนองานไดห้ลายชนิด 
6. เอกสารส่ิงพมิพ์ดกีว่าเอกสารอเิลก็ทรอนิกส์

อย่างไร 
ก มีความน่าเช่ือถือมากกวา่ 
ข   แกไ้ขไดส้ะดวกรวดเร็วกวา่ 
ค ประหยดัพ้ืนท่ีในการจดัเกบ็ไดม้ากกวา่ 
ง   สะดวกต่อการทาํสาํเนาเอกสารมากกวา่ 

7. เอกสารส่ิงพมิพ์สามารถนําเสนอข้อมูล  
รูปแบบใดได้ทั้งหมด 
ก ตวัอกัษร เสียง และกราฟ 
ข   แผนผงั กราฟ ภาพเคล่ือนไหว 
ค ตวัหนงัสือ ภาพน่ิง และแผนภูมิ 
ง   รูปภาพ ภาพเคล่ือนไหว และกราฟิก 

8. งานนําเสนอใดไม่สามารถนําเสนอข้อมูล            
ในรูปแบบภาพเคลือ่นไหว 
ก   เวบ็ไซต ์
ข   โฮมเพจ 
ค มลัติมีเดีย 
ง เอกสารส่ิงพิมพ ์
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9. ข้อใดคอืลกัษณะของมัลตมิเีดยีในปัจจุบนั 
ก ตอ้งใชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญเท่านั้น 
ข   สามารถนาํเสนอพร้อมกบัโตต้อบกบัผูรั้บ

ขอ้มูลได ้
ค สามารถนาํเสนอไดเ้ฉพาะในเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
ง   ตอ้งใชซ้อฟตแ์วร์ส่งเสริมการนาํเสนอ

มากกวา่ 2 โปรแกรม 

10. ข้อใดกล่าวถงึฮาร์ดแวร์ทีใ่ช้สําหรับนําเสนอ
มัลตมิีเดยีได้ถูกต้อง 
ก   ตอ้งใชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญเท่านั้น 
ข   ตอ้งใชฮ้าร์ดแวร์ประเภทเดียวกนัมากกวา่ 

2 ช้ิน 
ค ตอ้งใชฮ้าร์ดแวร์มากกวา่ 2 ประเภท

ประกอบกนั 
ง ตอ้งมีคุณภาพมากกวา่งานนาํเสนอ

ประเภทเอกสารส่ิงพิมพ ์
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5                  หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต 
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัอนิเทอร์เน็ต 

ก   กลุ่มของผูใ้ชท่ี้ใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์
ร่วมกนั 

ข กลุ่มของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่อ
เขา้ดว้ยกนั 

ค  กลุ่มของขอ้มูลดิจิทลัท่ีมีการรวมสายนาํ
สญัญาณเขา้ดว้ยกนั 

ง กลุ่มของฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ท่ีมีการ
เช่ือมต่อเขา้ดว้ยกนั 

2. ฮาร์ดแวร์ใดไม่จาํเป็นต่อการใช้อนิเทอร์เน็ต 
ก   ฮบั 
ข โมเดม็ 
ค   การ์ดแลน 
ง สายนาํสญัญาณ 

3. ข้อใดกล่าวผิดเกีย่วกบัเวบ็เบราว์เซอร์ 
ก ใชภ้าษา HTML ในการทาํงาน 
ข   เป็นซอฟตแ์วร์ประยกุตป์ระเภทหน่ึง 
ค   ช่วยใหผู้ใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตไม่ตอ้งรู้จกั

ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ง ถา้ไม่มีเวบ็เบราวเ์ซอร์คอมพิวเตอร์         

จะไม่สามารถทาํงานได ้
4. ส่วนประกอบใดของ IE มีพืน้ทีม่ากทีสุ่ด 

ก แถบเมนูคาํสัง่ 
ข   แถบแอดเดรส 
ค พื้นท่ีแสดงเวบ็เพจ 
ง   ปุ่มควบคุมหนา้ต่างโปรแกรม 

5.  “โอปอต้องการตรวจสอบว่า IE กาํลงั
ดาํเนินการในคาํส่ังใด” โอปอจะต้อง
ตรวจสอบทีส่่วนประกอบใดของ IE 
ก แถบเล่ือน 
ข   แถบช่ือเร่ือง 
ค แถบเคร่ืองมือ 
ง   แถบแสดงสถานะ 

6. ข้อใดคอืลกัษณะของเมาส์ทีแ่สดงว่ากาํลงั
ดาํเนินการตามคาํส่ังและต้องการให้ผู้ใช้รอ 
ก   ตวัช้ีเมาส์เปล่ียนเป็นรูปมือ 
ข ปลายตวัช้ีเมาส์จะเปล่ียนเป็นสีแดง 
ค   ตวัช้ีเมาส์เปล่ียนเป็นรูปนาฬิกาทราย 
ง ปลายตวัช้ีเมาส์แสดงรูปตวัเลขนบัถอย

หลงั 
7. ข้อใดคอืวธีิการแก้ปัญหาเบือ้งต้นเมื่อ IE        

ไม่สามารถดาวน์โหลดข้อมูลได้ 
ก รีสตาร์ตเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ข ปิด IE แลว้เรียกใชง้านใหม่ 
ค   กดปุ่ม Refresh ท่ีแถบเคร่ืองมือ 
ง   คลิก File ท่ีแถบเมนู เลือก Download 
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8. “สกาวใจต้องการเช่ือมต่อไปยงัเวบ็ไซต์ของ
โรงเรียน” หลงัการเรียกใช้ IE จนปรากฏ
หน้าต่างโปรแกรมแล้ว สกาวใจต้องปฏบิตัิ
อย่างไร  
ก   คลิกขวาท่ีปุ่ม Go แลว้คลิกเลือกท่ีอยู่

เวบ็ไซตข์องโรงเรียน 
ข   คลิกท่ีปุ่ม Go ไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะพบ

เวบ็ไซตข์องโรงเรียน 
ค พิมพท่ี์อยูเ่วบ็ไซตข์องโรงเรียนท่ีช่อง

แอดเดรสแลว้คลิกท่ีปุ่ม Go 
ง คลิกแอดเดรสบาร์ไปเร่ือย ๆ จนกวา่จะ

เปล่ียนเป็นท่ีอยูเ่วบ็ไซตข์องโรงเรียน 

9. ข้อใดคอืข้อมูลทีจ่ําเป็นในการใช้งาน IE 
ก ท่ีอยูข่องเวบ็ไซตท่ี์ตอ้งการเปิด 
ข   ภาษา HTML ท่ีจะใชส้ัง่งาน IE  
ค รุ่นไมโครโพรเซสเซอร์ท่ีใชใ้นเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
ง   ช่ือและหมายเลขของผูล้งทะเบียนใช้

บริการอินเทอร์เน็ต 
10. ปุ่ มใดมีจุดมุ่งหมายในการใช้งานเหมือนการใช้

บริการของเสิร์ชเอนจิน้ 
ก ปุ่ม Go 
ข   ปุ่ม Home 
ค   ปุ่ม Search 
ง ปุ่ม Refresh 
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ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ความรู้ด้านใดสําคญัต่อการทาํโครงงาน

คอมพวิเตอร์มากทีสุ่ด 
ก   ดา้นการทดลอง 
ข   ดา้นคอมพิวเตอร์ 
ค ดา้นการทาํโครงงาน 
ง ดา้นการประดิษฐส่ิ์งของ 

2. ข้อใดคอืจุดประสงค์ขององค์ประกอบของ
โครงงานคอมพวิเตอร์ 
ก ช่วยแยกแยะโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ข   ช่วยบอกวตัถุประสงคใ์นการทาํโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 
ค   ช่วยกาํหนดวสัดุอุปกรณ์ในการทาํ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 
ง ช่วยวางแผนและดาํเนินการในการทาํ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 
3. ข้อใดจัดเป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ 

ก  สูตรการคาํนวณปริมาตรพีระมิด 
ข   เคร่ืองสาํรองกระแสไฟฟ้าพลงังานนํ้า 
ค ลกัษณะตวัอกัษรท่ีใชใ้นโปรแกรม

คอมพิวเตอร์ 
ง กระดาษวดัค่าความเป็นกรดด่างท่ีมี    

ความละเอียดสูง 
4. ข้อใดเป็นผลงานทีไ่ด้จากโครงงานทีม่ี

กระบวนการทาํงานเกีย่วกบัฮาร์ดแวร์ 
ก   เคร่ืองวดัความแรงอากาศพลงัลม 
ข ภาษาคอมพิวเตอร์เลียนแบบ

ภาษาธรรมชาติ 
ค   โปรแกรมส่งเสริมการเรียนรู้สาํหรับคน

พิการทางหู 
ง เคร่ืองเพิ่มประสิทธิภาพการนาํเขา้ขอ้มูล

ของแป้นพิมพ ์

5. ใครเป็นผู้รับผดิชอบในการปฏบิตังิานตาม
โครงงานคอมพวิเตอร์ 
ก   ลูกจา้ง 
ข   อาสาสมคัร 
ค ผูคิ้ดคน้โครงงาน 
ง ผูอ้นุมติัโครงงาน 

6.  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัโครงงานคอมพวิเตอร์
ทีม่ีกระบวนการทาํงานเกีย่วกบัซอฟต์แวร์ 
ก   จะตอ้งคิดคน้และพฒันาโดยผูเ้ช่ียวชาญ

เท่านั้น 
ข ส่งเสริมการทาํงานของโปรแกรมเมอร์

โดยเฉพาะ 
ค   ไม่สามารถจบัสมัผสัได ้ตอ้งเกบ็รักษา

ผลงานไวใ้นส่ือบนัทึกขอ้มูล 
ง นิยมนาํโครงงานคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้นมา

พฒันาต่อเพื่อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ท่ีดีข้ึน 
7. ข้อใดเป็นขั้นตอนสุดท้ายของการทาํโครงงาน

คอมพวิเตอร์ 
ก การสรุปโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ข การปฏิบติัโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ค   การนาํเสนอโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ง   การปรับปรุงโครงงานคอมพิวเตอร์ 

8.    ข้อใดควรกาํหนดในขั้นตอนการศึกษาค้นคว้า 
       โครงงานคอมพวิเตอร์ 

ก ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน 
ข   ค่าใชจ่้ายในการทาํโครงงาน 
ค ปัญหาท่ีพบในการทาํโครงงาน 
ง   แหล่งขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัโครงงาน 
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9. การเลอืกทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ควรปฏบิัติ
ตามข้อใดมากทีสุ่ด 
ก ใชต้น้ทุนตํ่าและระยะเวลาทาํโครงงาน

นาน 
ข   ใชค้วามคิดสร้างสรรคแ์ละไม่ขดัต่อ

ศีลธรรม 
ค มีความเส่ียงดา้นความปลอดภยัและตรง

กบัความตอ้งการของสงัคม 
ง   เลียนแบบโครงงานของผูอ่ื้นและมีความ

เป็นไปไดใ้นการทาํโครงงานสาํเร็จสูง 

10. ผู้ทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ควรกาํหนดหัวข้อ
การค้นคว้าอย่างไร 
ก   ผูเ้ช่ียวชาญ เคร่ืองมือท่ีใช ้และหวัขอ้ของ

ขอ้มูล  
ข   หวัขอ้ของขอ้มลู ผูค้น้ควา้ และ

แหล่งขอ้มูล 
ค ผูค้น้ควา้ ระยะเวลา และตน้ทุนใน

การศึกษาคน้ควา้ 
ง หวัขอ้ของขอ้มลู แหล่งขอ้มูล และ

ระยะเวลาในการศึกษาคน้ควา้ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5     หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. หน่วยงานใดเกีย่วข้องกบักฎหมายทางด้าน

ทรัพย์สินทางปัญญามากทีสุ่ด 
ก กระทรวงพาณิชย ์
ข   กระทรวงศึกษาธิการ 
ค กระทรวงวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
ง   กระทรวงดิจิทลัเพื่อเศรษฐกิจและสงัคม 

2. ข้อใดไม่ใช่ทรัพย์สินทางปัญญา 
ก   สิทธิบตัร 
ข ความลบัทางการคา้ 
ค   ส่ิงบ่งช้ีทางภูมิปัญญา 
ง แบบผงัภูมิของวงจรรวม 

3. ผลงานทีไ่ด้ลขิสิทธ์ิจะได้รับความคุ้มครอง  
ตามกฎหมายเมื่อใด 
ก   เม่ือเจา้ของไดผ้ลิตคิดคน้ผลงานนั้นเสร็จส้ิน 
ข   เม่ือเจา้ของไดท้าํสาํเนาผลงานนั้นใหแ้ก่

ผูอ่ื้นเป็นคร้ังแรก 
ค เม่ือเจา้ของไดโ้ฆษณาหรือเผยแพร่ผลงาน

นั้นสู่สาธารณชน 
ง เม่ือเจา้ของไดแ้จง้จดทะเบียนต่อ

หน่วยงานของราชการ 
4. ข้อใดไม่ใช่การละเมดิลขิสิทธ์ิ 

ก นาํผลงานของผูอ่ื้นมาใหเ้ช่าโดยไม่มีการ
จาํหน่าย 

ข  นาํผลงานของผูอ่ื้นไปจาํหน่ายยงั
ต่างประเทศ 

ค   นาํผลงานของผูอ่ื้นมาพฒันาต่อแต่ไม่
ส่งผลกระทบต่อเจา้ของผลงาน 

ง นาํผลงานของผูอ่ื้นมาทาํสาํเนาทนัที
ภายหลงัเจา้ของผลงานเสียชีวติแลว้ 

5.  “มารุตต้องการรู้ว่าผลงานของตนเองได้รับ
ลิขสิทธ์ิหรือไม่” มารุตต้องศึกษามาตราใดของ
พระราชบญัญัตลิขิสิทธ์ิ พ.ศ. 2521 
ก มาตรา 1–5 
ข   มาตรา 6–7 
ค มาตรา 8–14 
ง   มาตรา 15–18 

6. ผลงานประเภทใดหากนํามาเผยแพร่ประจําใน
ทีส่าธารณะจะมีความผดิตามพระราชบญัญัติ
ลขิสิทธ์ิ พ.ศ. 2521 
ก   การป้ัน 
ข การพิมพภ์าพ 
ค   สถาปัตยกรรม 
ง การแกะลายเส้น 

7. ใครสามารถใช้ผลงานของผู้อืน่ได้โดยไม่มี
ความผดิตามพระราชบญัญตัลิขิสิทธ์ิ พ.ศ. 
2521 
ก เป๊ียกนาํภาพยนตร์ของผูอ่ื้นมาทาํซํ้ าเพื่อ

จาํหน่าย 
ข ครูกุ๊กนาํเมนูอาหารของผูอ่ื้นมาสอนใน

โรงเรียน 
ค   อนุชานาํภาพถ่ายของผูอ่ื้นมาโฆษณา

สินคา้ของตนเอง 
ง   อลินนาํบทประพนัธ์ของผูอ่ื้นมาดดัแปลง

เป็นบทโทรทศัน ์
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8. ข้อใดกล่าวผิดเกีย่วกบัสิทธิบตัร 
ก เป็นหนงัสือสาํคญัท่ีรัฐออกให ้
ข   มีผลคุม้ครองเม่ือมีการจดทะเบียน

สิทธิบตัร 
ค มีระยะเวลาในการคุม้ครองสิทธิบตัรการ

ประดิษฐ ์20 ปี 
ง    ผูจ้ดทะเบียนสิทธิบตัรไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย 
      ในการจดทะเบียน 

9. ข้อกาํหนดเพือ่ยกเลกิสิทธิบตัรในกรณทีีม่ี 
ผู้ทรงสิทธิบตัรร่วมกนัหลายคนคอืข้อใด 
ก   ไม่สามารถขอยกเลิกไดจ้นกวา่สิทธิบตัร

นั้นจะหมดอาย ุ
ข   คนใดคนหน่ึงยนิยอมกส็ามารถขอยกเลิก

สิทธิบตัรไดท้นัที 
ค ตอ้งไดรั้บความยนิยอมจากทุกคนจึงจะ

สามารถขอยกเลิกได ้
ง คนใดคนหน่ึงแจง้ยกเลิกแลว้รอ 60 วนัถา้

เจา้ของคนอ่ืนไม่แจง้คดัคา้นก็สามารถขอ
ยกเลิกสิทธิบตัรได ้

 
10. “นุ้ยขายใบสิทธิบัตรให้แก่ปอ” นุ้ยจะได้รับโทษตามพระราชบญัญตัลิขิสิทธ์ิ พ.ศ. 2521 ข้อใด 

ก  จาํคุกไม่เกิน 3 เดือน หรือปรับไม่เกิน 50,000 บาท หรือทั้งจาํทั้งปรับ 
ข จาํคุกไม่เกิน 6 เดือน หรือปรับไม่เกิน 100,000 บาท หรือทั้งจาํทั้งปรับ 
ค   จาํคุกไม่เกิน 1 ปี หรือปรับไม่เกิน 200,000 บาท หรือทั้งจาํทั้งปรับ 
ง จาํคุกไม่เกิน 2 ปี หรือปรับไม่เกิน 400,000 บาท หรือทั้งจาํทั้งปรับ 
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5          หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. อลักอริทมึทีด่เีมื่อผ่านกระบวนการทาํงานแล้ว

จะมีลกัษณะอย่างไร 
ก เกิดความคุม้ค่า 
ข ไดผ้ลการวิเคราะห์แม่นยาํ 
ค   ไดผ้ลลพัธ์ตามท่ีตอ้งการเสมอ 
ง เกิดความสะดวกสบายในการใชง้าน 

2. รหัสจําลองเป็นการเขยีนเลยีนแบบส่ิงใด 
ก   ปัญญาประดิษฐ ์
ข ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ค ภาษาพดูของมนุษย ์
ง แผนผงัวิศวกรรมศาสตร์ 

3. การเขยีนรหัสจําลองใช้สัญลกัษณ์ใดแทน     
การกาํหนดค่าให้กบัตวัแปร 
ก : ค   – 
ข + ง   = 

4. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัผงังาน 
ก เป็นรายละเอียดช่วยอธิบายเก่ียวกบัโมดูล 
ข   เป็นการใชส้ญัลกัษณ์แทนการทาํงานของ

โมดูล 
ค   เป็นการเขียนอลักอริทึมในรูปแบบของ

แผนภาพ 
ง เป็นประโยคภาษาองักฤษอธิบายการ

ทาํงานอยา่งง่าย ๆ 

5. ผงังานประเภทใดเน้นแสดงเฉพาะส่ือทีท่าํ
หน้าทีนํ่าข้อมูลเข้าและออก 
ก ผงังานระบบ 
ข ผงังานโมดูล 
ค   ผงังานโปรแกรม 
ง   ผงังานรหสัจาํลอง 

6.  ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัสัญลกัษณ์ในการ
เขยีนผงังาน 
ก เป็นรูปภาพแทนคาํสัง่การทาํงาน 
ข   เป็นผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการทาํงาน 
ค เป็นคาํอธิบายท่ีใชใ้นการเขียนผงังาน 
ง   เป็นการแสดงความสามารถของผูเ้ขียน   

ผงังาน 
7. ข้อใดคอืลกัษณะของผงังานทีด่ ี

ก มีจุดตดัมาก ๆ  
ข   คาํอธิบายกะทดัรัด ไดใ้จความ 
ค   เลือกใชส้ญัลกัษณ์เดียวกนัทั้งผงังาน 
ง ลูกศรมีทิศทางจากดา้นขวาไปดา้นซา้ย 

8. การเขยีนผงังานสัญลกัษณ์ใดมีลกัษณะ
เหมือนกนั 
ก สญัลกัษณ์เร่ิมตน้และส้ินสุดการทาํงาน 
ข   สญัลกัษณ์การประมวลผลและตดัสินใจ 
ค สญัลกัษณ์รับขอ้มูลเขา้จากมนุษยแ์ละส่ือ

อ่ืน ๆ 
ง   สญัลกัษณ์จุดต่อเน่ืองภายในและภายนอก 
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9. ข้อใดเป็นลกัษณะของโครงสร้างแบบลาํดบั 

ก มีเวลาในการเดินทางของขอ้มูล             
ไม่แน่นอน 

ข มีการใชส้ญัลกัษณ์เปรียบเทียบในผงังาน 
ค   มีลูกศรยอ้นกลบัเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพ     

ในการทาํงาน 
ง   แสดงขั้นตอนการทาํงานจากดา้นบนลง

ดา้นล่างหรือดา้นซา้ยไปดา้นขวา 

10. การเขยีนโปรแกรมควรเลอืกใช้โครงสร้าง      
ผงังานแบบใด 
ก ใชแ้บบผสมผสาน 
ข   ใชแ้บบลาํดบัเป็นหลกั 
ค ใชแ้บบใดแบบหน่ึงเพ่ือไม่ใหเ้กิดความ

สบัสน 
ง   ใชแ้บบทางเลือกเพื่อใหค้รอบคลุมความ

ตอ้งการทุกประเภท 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5               หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดคอืลกัษณะการทาํงานของคอมไพเลอร์ 

ก   แปลโปรแกรมตน้ฉบบัทีละคาํสัง่ 
ข   แปลโปรแกรมใหม่ใหแ้บบอตัโนมติั 
ค แปลโปรแกรมใหม่ทุกคร้ังท่ีมีการใชง้าน 
ง แปลโปรแกรมตน้ฉบบัทั้งโปรแกรม      

ในคร้ังเดียว 
2. ภาษาคอมพวิเตอร์ในข้อใดเหมาะสําหรับใช้กบั

บุคคลทัว่ไปมากทีสุ่ด 
ก   ภาษาเคร่ือง 
ข ภาษาระดบัสูง 
ค ภาษาธรรมชาติ 
ง   ภาษาแอสเซมบลี 

3. ข้อใดกล่าวถงึภาษาเคร่ืองได้ถูกต้อง 
ก   ใชภ้าษาองักฤษแทนคาํสัง่ในคอมพิวเตอร์ 
ข   ไม่มีการกาํหนดขั้นตอนในคาํสัง่ของภาษา 
ค คลา้ยคลึงกบัภาษาของมนุษยแ์ต่ตอ้งอาศยั

ตวัแปลภาษา 
ง มีลกัษณะเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะของหน่วย

ประมวลผลแต่ละรุ่น 
4. ข้อใดเป็นข้อเสียของภาษาคอมพวิเตอร์

ระดบัสูงมาก 
ก   ตอ้งใชร่้วมกบัปัญญาประดิษฐ ์
ข   ตอ้งใชง้านโดยผูเ้ช่ียวชาญเท่านั้น 
ค ตอ้งใชต้วัแปลภาษาหลายประเภท 
ง ตอ้งใชง้านในเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ประสิทธิภาพสูง 

5. ใครควรเลอืกใช้ภาษาแอสเซมบลใีนการพฒันา
โปรแกรมคอมพวิเตอร์มากทีสุ่ด 
ก สุลกัษณ์เป็นครูสอนวิชาสถิติ 
ข   สุเทพรับจา้งพิมพง์านเอกสาร 
ค สุกฤษณ์ทาํงานเป็นเลขานุการ 
ง สุเชาวเ์ปิดร้านตกแต่งภาพถ่าย 

6. ข้อใดไม่ใช่หลกัการเลอืกใช้ภาษาคอมพวิเตอร์ 
ก เลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณสมบติั

เหมาะสมกบังาน 
ข   เลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ภาษาเดียวใน

หน่ึงหน่วยงาน 
ค เลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ตามตวัแปล

ภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยูใ่นเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

ง   เลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ท่ีมีเอกลกัษณ์
เฉพาะตวัและใชไ้ดเ้ฉพาะเคร่ือง
คอมพิวเตอร์นั้น ๆ 

7. ข้อใดกล่าวถงึภาษา HTML ได้ถูกต้อง 
ก เป็นภาษาระดบัสูงมาก 
ข   เขียนชุดคาํสัง่ภายในเคร่ืองหมาย “….” 
ค นิยมใชโ้ปรแกรม Notepad เป็นเทก็ซ์ 

เอดิเตอร์ 
ง   ใชส้าํหรับสร้างโปรแกรมเวร์ิด

โพรเซสเซอร์ 
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8. ข้อใดคอืลกัษณะของไอคอนทีไ่ด้จากการบนัทกึ
ภาษา HTML ทีถู่กต้อง 
ก   มีลกัษณะเหมือนไอคอนของโปรแกรม 

Notepad 
ข มีลกัษณะเหมือนไอคอนของเทก็ซ์ 

เอดิเตอร์ 
ค มีลกัษณะเหมือนไอคอนของเวบ็ 

เบราวเ์ซอร์ 
ง   มีลกัษณะเหมือนไอคอนของโปรแกรม

เวิร์ดโพรเซสเซอร์ 

9. คาํส่ังใดในภาษา HTML ใช้สําหรับแสดงผล
บนเวบ็เบราว์เซอร์ 
ก <BODY> 
ข   <HTML> 
ค <MEAN> 
ง   <TEXT> 

10. คาํส่ัง WIDTH=200 ในภาษา HTML   
หมายถงึอะไร 
ก   ภาพท่ีแสดงมีความละเอียด 200 
ข ภาพท่ีแสดงมีขนาดความสูง 200 
ค   ภาพท่ีแสดงมีขนาดความยาว 200 
ง ภาพท่ีแสดงมีขนาดความกวา้ง 200 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5           หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. “เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของต๋ิวสามารถเช่ือมต่อ

กับเคร่ืองพิมพ์และเครือข่ายอินเทอร์เนต็ได้   
แต่ไม่มีลาํโพงและการ์ดเสียง” ติว๋ควรเลอืก
นําเสนองานรูปแบบใด 
ก เวบ็ไซต ์
ข   มลัติมีเดีย 
ค เอกสารส่ิงพิมพ ์
ง   ภาพเคล่ือนไหว 

2.    ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัการนําเสนอข้อมูล
ในรูปแบบเวบ็ไซต์ 
ก   ผูน้าํเสนอขอ้มลูไม่จาํเป็นตอ้งมีความรู้

ดา้นเทคโนโลย ี
ข   ผูน้าํเสนอขอ้มลูสามารถนาํเสนอขอ้มูลได้

ครอบคลุมทัว่โลก 
ค เคร่ืองคอมพิวเตอร์ไม่จาํเป็นตอ้งเช่ือมต่อ

กบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ง เคร่ืองคอมพิวเตอร์จะตอ้งเช่ือมต่อกบั

เคร่ืองพิมพแ์ละสแกนเนอร์ 
3. ข้อใดไม่ใช่อุปกรณ์ทีจ่ําเป็นสําหรับการ

นําเสนองานในรูปแบบเวบ็ไซต์ 
ก โมเดม็ 
ข   ลาํโพง 
ค การ์ดแลน 
ง   สแกนเนอร์ 

4. ข้อใดเป็นซอฟต์แวร์ทีส่่งเสริมการสร้างงาน
นําเสนอในรูปแบบเวบ็ไซต์ 
ก   IPIX 
ข JetAudio 
ค   Microsoft PowerPoint 
ง Macromedia Dreamweaver 

5. ความรู้ใดสําคญัทีสุ่ดในการสร้างงานนําเสนอ
ในรูปแบบเวบ็ไซต์ 
ก   เทคนิคการพิมพง์านแบบสมัผสั 
ข การทาํงานบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
ค การสร้างภาพพาโนรามา 360 องศา 
ง   เทคนิคการตดัต่อเสียงประกอบคาํบรรยาย 

6. ข้อใดไม่ใช่ความสามารถของ  Microsoft 
PowerPoint 
ก สร้างงานมลัติมีเดียได ้
ข พิมพเ์อกสารส่ิงพิมพไ์ด ้
ค   ตดัต่อไฟลภ์าพเคล่ือนไหวได ้
ง อปัโหลดขอ้มูลไปไวบ้นอินเทอร์เน็ตได ้

7. ข้อใดคอืลกัษณะของเส้นขอบของกล่อง
ข้อความใน Microsoft PowerPoint ทีส่ามารถ
ใช้คาํส่ังลบกล่องข้อความได้ 
ก จุดเลก็ ๆ  
ข   ลายตาราง 
ค เส้นตรงทึบ 
ง   เส้นทแยงมุม 

8. ในขณะนําเสนอผลงานด้วย Microsoft 
PowerPoint คาํส่ังใดมีผลเหมอืนการคลกิขวา
ทีพ่ืน้ทีว่่างแล้วเลอืกคลกิทีส้ิ่นสุดการนําเสนอ 
ก <Esc> 
ข   <Ctrl>+<N> 
ค <Esc>+<Enter> 
ง   <Ctrl>+<Enter> 
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9. มัลตมิีเดยีใดไม่สามารถนําเสนอได้ใน Microsoft 
PowerPoint 
ก ภาพเคล่ือนไหว 2 มิติ 
ข   เสียงบรรยายประกอบขอ้ความ 
ค ภาพยนตร์สั้นความยาว 1 นาที 
ง   เวบ็เพจท่ีเช่ือมโยงบนอินเทอร์เน็ต 

10. ข้อใดเป็นการเช่ือมโยงภายในของ Microsoft 
PowerPoint 
ก การเช่ือมโยงไปยงัภาพน่ิงสุดทา้ยของ   

งานนาํเสนอเดียวกนั 
ข การเช่ือมโยงไปยงัไฟลง์านนาํเสนอ       

ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เดียวกนั 
ค   การเช่ือมโยงไปยงัส่ือมลัติมีเดียท่ีอยูบ่น

เครือข่ายคอมพิวเตอร์เดียวกนั 
ง   การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็เพจบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตท่ีอยูใ่นประเทศเดียวกนั 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5                  หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. “มอริสต้องการเปิดเวบ็ไซต์เดิมท่ีเคยเปิดด้วย 

IE เม่ือ 2 อาทิตย์ท่ีผ่านมา” มอริสควรทาํ
อย่างไร 
ก คลิกท่ีปุ่ม History แลว้พิมพ ์2 Weeks Ago  
ข คลิกท่ีปุ่ม History แลว้เลือก 2 Weeks Ago 
ค   คลิกท่ีปุ่ม Search แลว้พิมพ ์2 Weeks Ago 
ง   คลิกท่ีปุ่ม Search แลว้เลือก 2 Weeks Ago 

2. ข้อใดสามารถตั้งค่าได้ในหน้าต่าง Customize 
Toolbar ของ IE 
ก เพิ่มหรือลดจาํนวนแถบเคร่ืองมือ 
ข เพ่ิมหรือลดปุ่มต่าง ๆ ในแถบเคร่ืองมือ 
ค   ปรับเปล่ียนรูปแบบการนาํเสนอแถบ

เคร่ืองมือ 
ง   ปรับเปล่ียนรูปแบบของปุ่มต่าง ๆ ในแถบ

เคร่ืองมือ 
3. ข้อใดคอืวธีิการลดขนาดตวัอกัษรทีเ่วบ็เพจ   

ใน IE 
ก 10 P ค Smaller 
ข   12 P  ง   Smallest 

4.  การคลกิที ่View เลอืก Encoding แล้วคลกิ
เลอืก Thai (Window) ใน IE จะเกดิผลตาม  
ข้อใด 
ก เวบ็เพจท่ีแสดงเปล่ียนเป็นภาษาไทย 
ข   เวบ็เพจดาวนโ์หลดตวัหนงัสือภาษาไทย 
ค เวบ็เพจเปิดเฉพาะหนา้ท่ีจดทะเบียนใน

ประเทศไทย 
ง   เวบ็เพจจะบนัทึกขอ้มูลไวใ้นเคร่ือง

เซิร์ฟเวอร์ของประเทศไทย 

5.    การใช้งานอนิเทอร์เน็ตในข้อใดเกีย่วข้องกบั   
คาํว่า Shopping Mall มากทีสุ่ด 
ก E-Mail 
ข   Chat Room  
ค   E-Commerce 
ง Search Engine  

6. ข้อใดกล่าวถงึ Chat Room ได้ถูกต้อง 
ก  มีลกัษณะเป็น Real Time  
ข ส่งเสริมการเรียนรู้และคน้หาขอ้มูล 
ค   ตอ้งสมคัรเป็นสมาชิกของเวบ็ไซตน์ั้น 
ง ผูใ้ชต้อ้งมีความรู้ดา้นการสร้างเวบ็ไซต ์

7. พาณชิย์อเิลก็ทรอนิกส์ทาํให้เกดิประโยชน์ต่อ
ผู้ขายในข้อใดมากทีสุ่ด 
ก ส่งเสริมใหสิ้นคา้มีราคาสูงข้ึน 
ข มีอาํนาจในการต่อรองกบัลูกคา้ 
ค   ลูกคา้เช่ือมัน่ในร้านคา้มากยิง่ข้ึน 
ง   ช่วยประชาสมัพนัธ์สินคา้ไดท้ัว่โลก 

8. ข้อใดเป็นบริการของ FTP Server 
ก ขนถ่ายไฟลข์อ้มูล 
ข   ศูนยฝ์ากขายสินคา้ออนไลน ์
ค   รับและส่งจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ 
ง หอ้งติดต่อส่ือสารแบบ Real Time 

9. ข้อมูลสําคญัในการใช้งานไปรษณย์ี
อเิลก็ทรอนิกส์คอืข้อใด 
ก ท่ีอยูไ่ปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ข เวลาในการใชง้านไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ค   ช่ือของผูใ้หบ้ริการไปรษณีย์

อิเลก็ทรอนิกส์ 
ง   รหสัประเทศท่ีใหบ้ริการไปรษณีย์

อิเลก็ทรอนิกส์ 
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                          10.   การใช้งานอนิเทอร์เน็ตรูปแบบใดทีผู้่ปกครอง 
                           ควรให้คาํแนะนําแก่บุตรหลานของตนอย่างใกล้ชิด 

ก   FTP 
ข E-Mail 
ค   Chat Room 
ง Search Engine 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5                หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดเป็นผลดขีองการเลอืกทาํโครงงาน

คอมพวิเตอร์ทีผู้่ทาํมีความถนัด 
ก มีค่าใชจ่้ายในการทาํตํ่า 
ข   จะไดรั้บประโยชนคุ์ม้ค่าท่ีสุด 
ค   ตรงตามความตอ้งการของสงัคม 
ง มีความเป็นไปไดใ้นการทาํสาํเร็จสูง 

2. การเลอืกทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ในข้อใด  
ช่วยประหยดัต้นทุนมากทีสุ่ด 
ก ทาํโครงงานท่ีมีทรัพยากรอยูแ่ลว้ 
ข   ไม่ตอ้งศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลมากนกั 
ค   พยายามทาํโครงงานใหเ้สร็จเร็วท่ีสุด 
ง จา้งผูเ้ช่ียวชาญเฉพาะทางในการทาํ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 
3. ข้อใดไม่ใช่หลกัในการเลอืกทาํโครงงาน

คอมพวิเตอร์ 
ก ประโยชนท่ี์ไดรั้บ 
ข   ค่านิยมของสงัคม 
ค ประสบการณ์ของผูท้าํโครงงาน 
ง   ความพึงพอใจของผูอ้นุมติัโครงงาน 

4.    เมื่อเลอืกหัวข้อและค้นคว้าข้อมูลในการทาํ
โครงงานคอมพวิเตอร์ได้แล้ว ขั้นตอนต่อไป
ควรทาํอะไร 
ก   จดัทาํรายงาน 
ข   จดัทาํโครงร่าง 
ค ขออนุมติัโครงงาน 
ง ติดต่อผูเ้ช่ียวชาญ 

5. ข้อใดคอืจุดประสงค์หลกัของการทาํโครงร่าง
โครงงานของคอมพวิเตอร์ 
ก เพื่อกาํหนดรายละเอียดของโครงงาน 
ข   เพื่อสร้างผงังานขั้นตอนการทาํโครงงาน 
ค  เพื่อถ่ายทอดความรู้ใหแ้ก่ผูส้นใจโครงงาน 
ง เพื่อประโยชนใ์นการแกไ้ขโครงงาน       

ในอนาคต 
6. ข้อใดควรปฏบิตัขิณะทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 

ก   ปรับเปล่ียนโครงร่างของโครงงาน 
ข บนัทึกปัญหาและอุปสรรคในการทาํ

โครงงาน 
ค   เปล่ียนหวัขอ้โครงงานตามสถานการณ์     

ท่ีปฏิบติัจริง 
ง ติดต่อส่ือสารกบัผูท่ี้ทาํโครงงานใน

ลกัษณะเดียวกนั 
7.    ข้อใดเป็นหลกัการเบือ้งต้นในการทาํรายงาน

คอมพวิเตอร์ 
ก นาํโครงร่างของโครงงานท่ีจดัทาํไวแ้ลว้

มาปรับปรุงตามความเป็นจริง 
ข   นาํตารางการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลมา

กาํหนดรายละเอียดเพิ่มเติม 
ค นาํขอ้มูลทั้งหมดไปเขียนใหม่ตาม

ความเห็นชอบของท่ีปรึกษาโครงงาน 
ง   นาํผลท่ีไดจ้ากการทาํโครงงานมาปรับปรุง

ตามหวัขอ้ในการทาํรายงานคอมพิวเตอร์ 
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8. ใครทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ได้สําเร็จครบถ้วน

ทุกขั้นตอน 
ก   คิริปรับปรุงโครงงานคอมพิวเตอร์ตาม

ความเหมาะสม 
ข   คาระส่งรายงานโครงงานคอมพิวเตอร์ต่อ

อาจารยท่ี์ปรึกษา 
ค คุรินปฏิบติัการเพ่ือใหไ้ดผ้ลงานจาก

โครงงานคอมพิวเตอร์ 
ง โครุจดัแสดงผลงานในงานนิทรรศการ

โครงงานคอมพิวเตอร์ 

9. การนําเสนอเกีย่วกบัคาํขอบคุณผู้สนับสนุน
โครงงานคอมพวิเตอร์ควรบันทกึไว้ทีใ่ด 
ก   บทนาํ 
ข ภาคผนวก 
ค คู่มือการใชง้าน 
ง รายละเอียดของโครงงาน 

10. การทาํคู่มือการใช้งานโครงงานคอมพวิเตอร์    
มีประโยชน์ข้อใด 
ก   ช่วยเผยแพร่โครงงานคอมพิวเตอร์ 
ข   ช่วยตรวจสอบโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ค ช่วยเสนอแนะต่อผูท้าํโครงงาน

คอมพิวเตอร์คนต่อไป 
ง ช่วยใหผู้อ่ื้นสามารถนาํโครงงานไปใชง้าน

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพสูงสุด 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5     หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. สินค้าใดควรขอความคุ้มครองเพือ่ใช้

เคร่ืองหมายร่วม 
ก อาหารสาํเร็จรูปท่ีจาํหน่ายมากกวา่ 2 

ประเทศ 
ข ครีมอาบนํ้า สบู่ และยาสีฟันท่ีผลิตโดย

บริษทัเดียวกนั 
ค   เคร่ืองซกัผา้ท่ีผลิตโดยบริษทัท่ีมีผูถื้อหุน้

เกินกวา่ 50 คน 
ง   ยาฆ่าแมลงท่ีตอ้งขออนุญาตทาํการผลิต  

ต่อรัฐบาลมากกวา่ 2 หน่วยงาน 
2. ข้อใดคอืจุดประสงค์หลกัของเคร่ืองหมาย-

การค้า 
ก   เพ่ือสร้างความเช่ือมัน่ใหแ้ก่ผูใ้ชสิ้นคา้ 
ข เพ่ือแสดงช่ือองคก์ารท่ีสนบัสนุนสินคา้ 
ค เพ่ือบ่งช้ีวา่สินคา้นั้นแตกต่างจากสินคา้อ่ืน 
ง   เพ่ือปฏิบติัตามขอ้กาํหนดในการจาํหน่าย

สินคา้ 
3. ข้อใดห้ามใช้เป็นเคร่ืองหมายการค้า 

ก   ธงชาติ 
ข รูปวาด 
ค ภาพส่ีสี 
ง   สญัลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ 

4.    “โหน่งขออนุญาตใช้เคร่ืองหมายการค้าต้ังแต่ 
10 ปีท่ีแล้ว ถ้าโหน่งต้องการใช้เคร่ืองหมาย
การค้าต่อในปีท่ี 11” โหน่งควรปฏบิตัอิย่างไร 
ก ยืน่ขอต่ออายภุายใน 90 วนัก่อนวนัส้ินอาย ุ
ข   ใชเ้คร่ืองหมายการคา้ไดเ้ลย เน่ืองจาก

เคร่ืองหมายการคา้นั้นยงัไม่ส้ินอาย ุ
ค ยืน่ขออนุญาตใชเ้คร่ืองหมายการคา้ใหม่ 

เน่ืองจากเคร่ืองหมายการคา้นั้นหมดอายุ
ไปนานแลว้ 

ง   ไม่สามารถใชเ้คร่ืองหมายการคา้นั้นอีก 
เน่ืองจากไม่ไดแ้จง้ดาํเนินการต่ออายไุว้
ล่วงหนา้ 

5.    “เพชรแสดงเคร่ืองหมายการค้าของตนเองบน
ผลิตภัณฑ์โดยไม่ได้จดทะเบียนเคร่ืองหมาย
การค้า” เพชรมีความผดิตาม พระราชบญัญัติ
เคร่ืองหมายการค้า พ.ศ. 2534 หรือไม่ อย่างไร 
ก มีความผดิ เน่ืองจากไม่ไดข้อจดทะเบียน

เคร่ืองหมายการคา้ 
ข   ไม่มีความผดิ เน่ืองจากใชเ้คร่ืองหมาย

การคา้นั้นกบัผลิตภณัฑข์องตนเอง 
ค   มีความผดิ เน่ืองจากตอ้งส่งสินคา้ท่ีติด

เคร่ืองหมายการคา้ไปตรวจสอบก่อนการ
จาํหน่าย 

ง ไม่มีความผดิ เน่ืองจากเคร่ืองหมายการคา้
นั้นไม่ไดซ้ํ้ ากบัเคร่ืองหมายการคา้ของ
ผูอ่ื้น 
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6. ผู้ทีนํ่าเคร่ืองหมายการค้าของผู้อืน่ไปใช้โดย
ไม่ได้รับอนุญาตจะได้รับโทษตามข้อใด 
ก จาํคุกไม่เกิน 1 ปี 
ข   จาํคุกไม่เกิน 2 ปี 
ค จาํคุกไม่เกิน 3 ปี 
ง   จาํคุกไม่เกิน 4 ปี 

7. ใครเกีย่วข้องกบัพระราชบญัญตัว่ิาด้วย        
การกระทาํความผดิเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์    
พ.ศ. 2550 น้อยทีสุ่ด 
ก   อรุณเปิดร้านใหบ้ริการเช่าเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
ข อาลยัเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้น

โปรแกรมเมอร์ 
ค อารักษเ์ป็นประชาชนท่ีใชค้อมพิวเตอร์

ช่วยในการประกอบอาชีพ 
ง   อารีผลิตฮาร์ดแวร์ประเภทส่ือบนัทึกขอ้มูล

ส่งไปจาํหน่ายยงัต่างประเทศ 
8. ใครควรศึกษาพระราชบญัญัตกิารผลติ

ผลติภณัฑ์ซีด ีพ.ศ. 2548 มากทีสุ่ด 
ก ประชาชนท่ีซ้ือแผน่ซีดี 
ข นกัเรียนภาควิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ค   ร้านคา้ท่ีจาํหน่ายสินคา้ประเภทแผน่ซีดี 
ง   ผูผ้ลิตแผน่ซีดีบนัทึกเสียงเพื่อจาํหน่าย 

9. การจําหน่ายโปรแกรมดกัข้อมูลจัดเป็น
ความผดิตามพระราชบญัญตัว่ิาด้วยการกระทาํ
ความผดิเกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2550 
หรือไม่ อย่างไร 
ก   ไม่ผดิ เน่ืองจากไม่ใช่ผูก้ระทาํความผดิ 
ข ผดิ เน่ืองจากมีการทดลองใชก่้อนการ

จาํหน่ายจริง 
ค ผดิ เน่ืองจากเป็นการส่งเสริมใหผู้อ่ื้น

กระทาํความผดิ 
ง   ไม่ผดิ เน่ืองจากไม่ไดเ้ป็นผูไ้ดรั้บ

ประโยชนจ์ากการดกัขอ้มูล 
10. พระราชบญัญัตกิารผลติผลติภณัฑ์ซีด ี       

พ.ศ. 2548 ไม่มีผลคุ้มครองในข้อใด 
ก   สถานท่ีท่ีเกบ็วตัถุดิบ 
ข เคร่ืองจกัรท่ีใชใ้นการผลิต 
ค เมด็พลาสติกท่ีใชใ้นการผลิต 
ง   เจา้ของท่ีบนัทึกผลงานไวใ้นแผน่ซีดี 
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แบบทดสอบกลางภาค 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
ช่ือ                      ช้ัน  เลขที ่   
 

ตอนที ่1 เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 

1. ปัญหาทีแ่ก้ไขด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศมักมี
ลกัษณะใด 
ก   เก่ียวขอ้งกบัการดาํเนินชีวิต 
ข เก่ียวขอ้งกบัการจดัการขอ้มูล 
ค   เก่ียวขอ้งกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ง เก่ียวขอ้งกบัการใชเ้ทคโนโลยสีมยัใหม่ 

2. ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกของการแก้ปัญหาด้วย
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก วิเคราะห์ตารางวิธีการแกปั้ญหา 
ข ทาํความเขา้ใจปัญหาอยา่งละเอียด 
ค   ปรับพ้ืนฐานความรู้เดิมของผูมี้ปัญหา 
ง   ตรวจสอบความจาํเป็นในการแกปั้ญหา 

3. ทรัพยากรลกัษณะใดควรนํามาวเิคราะห์       
เพือ่แก้ปัญหาด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ก ทรัพยากรท่ีมีอยูแ่ลว้ 
ข   ทรัพยากรท่ีผูใ้ชรู้้จกัดี 
ค   ทรัพยากรท่ีมีตน้ทุนตํ่า 
ง ทรัพยากรท่ีทาํใหเ้กิดความคุม้ค่า 

4. การออกแบบขั้นตอนในการปฏบิตังิาน          
ไม่ต้องกาํหนดข้อใด 
ก ผูรั้บผดิชอบ 
ข เคร่ืองมือท่ีตอ้งใช ้
ค ขั้นตอนการทาํงาน 
ง ระยะเวลาในการปฏิบติังาน 

5.  การบนัทกึปัญหาทีพ่บในขณะปฏบิตังิานมี
ผลดอีย่างไร 
ก ช่วยประหยดัตน้ทุน 
ข   ไม่เสียเวลาในการบนัทึก 
ค   เกิดขอ้ผดิพลาดในการดาํเนินงานนอ้ย 
ง สามารถนาํไปใชใ้นการตรวจสอบและ

ปรับปรุงภายหลงัได ้
6. การตรวจสอบกระบวนการเทคโนโลยี

สารสนเทศข้อใดทีก่ระทาํภายหลงัจาก
ดาํเนินการเสร็จส้ินแล้ว 
ก การตรวจสอบโดยผูอ้อกแบบ 
ข   การตรวจสอบโดยผูใ้ชง้านจริง 
ค   การตรวจสอบกระบวนการทาํงาน 
ง การตรวจสอบผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการทาํงาน 

7. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัอลักอริทมึ 
ก เกิดจากแนวคิดอยา่งมีระบบเพ่ือนาํไปสู่

ผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ 
ข เกิดจากการใชค้อมพิวเตอร์เพือ่นาํไปสู่

ผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ 
ค เป็นผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากกระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ง เป็นแนวคิดในการพฒันากระบวนการ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
8. ข้อใดคอืประโยชน์ของโมดูล 

ก  ช่วยลดขั้นตอนในการปฏิบติังาน 
ข   ช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการทาํงาน 
ค ช่วยขยายรายละเอียดในอลักอริทึม 
ง ช่วยส่งเสริมการส่ือสารระหวา่งอลักอริทึม 
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9. ข้อใดกล่าวผิดเกีย่วกบัการเขยีนรหัสจําลอง 
ก   เขียนลาํดบัการทาํงานเป็นขอ้ ๆ 
ข ทาํงานร่วมกบัโมดูลในอลักอริทึม 
ค มีการกาํหนดตวัแปรเพ่ือใชใ้นการอา้งอิง 
ง   ใชป้ระโยคภาษาองักฤษอยา่งง่าย ๆ ใน

การอธิบาย 
10. ผงังานโปรแกรมมุ่งเน้นการนําเสนอข้อมูล

ลกัษณะใด 
ก   ส่ือท่ีทาํหนา้ท่ีนาํขอ้มูลเขา้ 
ข ส่ือท่ีทาํหนา้ท่ีนาํขอ้มูลออก 
ค   วิธีการนาํขอ้มลูเขา้และออก 
ง วิธีการประมวลผลอยา่งละเอียด 

11. ใครเขยีนผงังานได้ดทีีสุ่ด 
ก กบเขียนอธิบายการทาํงานของผงังาน

อยา่งละเอียด 
ข   ไก่เขียนอธิบายการทาํงานของผงังานอยา่ง

เป็นลาํดบัขั้นตอน 
ค   โกเ้ขียนผงังานใหทิ้ศทางของลูกศรช้ีจาก

ดา้นบนลงดา้นล่าง 
ง กวางเขียนผงังานใหทิ้ศทางของลูกศรช้ี

จากดา้นล่างข้ึนดา้นบน 
12. โครงสร้างผงังานแบบใดไม่เก่ียวข้องกบั       

การตดัสินใจ 
ก   แบบทาํซํ้ า 
ข   แบบลาํดบั 
ค แบบเง่ือนไข 
ง แบบทางเลือก 

13. ข้อความทีอ่ยู่ในผงังานควรมีลกัษณะใด 
ก   มีเพียงคาํเดียว 
ข มีการระบุผูป้ฏิบติังาน 
ค สั้น กะทดัรัด ไดใ้จความ 
ง   อธิบายการทาํงานอยา่งละเอียด 

14. “เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของวิลล่ีไม่มีโปรแกรม
คอมพิวเตอร์” วลิลีจ่ะใช้งานเคร่ือง
คอมพวิเตอร์ได้หรือไม่ เพราะอะไร 
ก   ได ้เพราะมีฮาร์ดแวร์ครบ 
ข ไม่ได ้เพราะวิลล่ีไม่รู้จกัภาษา-

คอมพิวเตอร์ 
ค   ไม่ได ้เพราะไม่มีชุดคาํสัง่สัง่งานเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
ง ได ้เพราะมีไมโครโพรเซสเซอร์สัง่งาน   

ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
15. ความผดิพลาดของโปรแกรมคอมพวิเตอร์กรณี

ใดจัดเป็น Runtime Error 
ก  เม่ือไม่สามารถเปิดเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้
ข   เม่ือสะกดคาํวา่ Icon ในชุดคาํสั่งเป็น Icom 
ค เม่ือสัง่ใหต้วัแปร X หาผลลพัธจ์ากค่าท่ี  

ไม่สามารถประมวลผลได ้
ง เม่ือสัง่ใหค้อมพิวเตอร์หารแต่เขียนคาํสัง่

เป็น plus 
16.  ข้อใดไม่ใช่รายละเอยีดสําคญัทีต้่องมีใน

เอกสารประกอบของโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
ก โปรแกรมตน้ฉบบั 
ข   วิธีการใชง้านโปรแกรม 
ค ช่ือรุ่นของฮาร์ดแวร์ท่ีใชผ้ลิต 
ง   ขั้นตอนในการพฒันาโปรแกรม 

17. ข้อใดไม่ใช่ส่ิงทีค่วรพจิารณาในการเลอืกใช้
ภาษาคอมพวิเตอร์ 
ก โปรแกรมเอดิเตอร์ 
ข   โปรแกรมท่ีมีอยูแ่ลว้ 
ค ตวัแปลภาษาคอมพิวเตอร์ 
ง  ค่าลิขสิทธ์ิของภาษาคอมพิวเตอร์ 
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อ่านข้อความต่อไปนี ้แล้วตอบคาํถามข้อ 18–21 
     “สายนัต์เป็นผู้ เช่ียวชาญด้านภาษาคอมพิวเตอร์ 
เขาต้องการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ใช้กับงาน
ท่ีมีประสิทธิภาพสูงและต้องการหน่วยความจาํน้อย” 
18. สายนต์ควรใช้ภาษาคอมพวิเตอร์ใดในการ

พฒันาโปรแกรม 
ก   ภาษาเคร่ือง 
ข ภาษาระดบัสูง 
ค   ภาษาธรรมชาติ 
ง ภาษาระดบัสูงมาก 

19. ภาษาคอมพวิเตอร์ทีส่ายนัต์เลอืกใช้มีข้อดี
อย่างไร 
ก ใชเ้วลาในการพฒันาโปรแกรมนอ้ย 
ข สามารถใชก้บัคอมพิวเตอร์เคร่ืองใดกไ็ด ้
ค   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประมวลผลไดร้วดเร็ว 
ง   สามารถใชก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์

ประสิทธิภาพตํ่าได ้
20.  ภาษาคอมพวิเตอร์ทีส่ายนัต์เลอืกใช้มีข้อเสีย

อย่างไร 
ก เคร่ืองคอมพิวเตอร์ไม่รู้จกั 
ข  ใชง้บประมาณในการเขียนสูง 
ค ตอ้งใชต้วัแปลภาษาหลายชนิด 
ง   ตรวจสอบความผดิพลาดไดย้าก 

21. สายนัต์ควรแก้ไขข้อเสียของภาษาคอมพวิเตอร์
ทีเ่ลอืกใช้อย่างไร 
ก   เพ่ิมตวัแปลภาษาหลาย ๆ ชนิด 
ข เพ่ิมประสิทธิภาพของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ค   ใชร้หสันีมอนิกช่วยใหเ้ป็นภาษาระดบัตํ่า 
ง ใชร้ะบบฐานความรู้ช่วยใหเ้ป็น

ภาษาระดบัสูงมาก 

22. เหตุใดจึงควรเลอืกใช้ภาษาคอมพวิเตอร์ที่
สามารถใช้งานได้กบัคอมพวิเตอร์ทุกเคร่ือง 
ก เพราะจะช่วยลดค่าใชจ่้ายดา้นลิขสิทธ์ิ 
ข   เพราะจะทาํใหผู้ใ้ชใ้ชง้านไดส้ะดวกข้ึน 
ค เพราะจะช่วยลดบุคลากรดา้นโปรแกรม- 

เมอร์ 
ง   เพราะจะเสียเวลาในการเขียนโปรแกรม

เพียงคร้ังเดียว 
23. “อัมรินทร์เป็นวิศวกร” อมัรินทร์ควรศึกษา

ภาษาคอมพวิเตอร์ใดเพือ่ส่งเสริมอาชีพ 
ก ภาษาจาวา 
ข   ภาษาเบสิก 
ค ภาษาโคบอล 
ง   ภาษาฟอร์แทรน 

24. ข้อใดกล่าวผิดเกีย่วกบัภาษาแอสเซมบล ี
ก   นิยมใชเ้ขียนโปรแกรมทางดา้นกราฟิก 
ข   นิยมใชส้าํหรับงานท่ีมีขอ้มูลปริมาณมาก 
ค เหมาะสาํหรับพฒันาโปรแกรมประเภท

ซอฟตแ์วร์ระบบ 
ง เหมาะสาํหรับงานท่ีตอ้งการความเร็ว      

ในการประมวลผลสูง 
25. ข้อใดเป็นลกัษณะเฉพาะของภาษา HTML 

ก   บนัทึกไฟลด์ว้ยนามสกลุ .doc 
ข ไม่ตอ้งใชโ้ปรแกรมเทก็ซ์เอดิเตอร์ 
ค คาํสัง่จะอยูภ่ายในเคร่ืองหมายแทก็ 
ง   ตอ้งใชโ้ปรแกรม Notepad เขียนเท่านั้น 

26.  ข้อใดคอืคาํส่ังตั้งช่ือเทคโนฯ บนแถบช่ือเร่ือง
ของเวบ็เบราว์เซอร์ด้วยภาษา HTML 
ก   <BODY>เทคโนฯ</BODY> 
ข   <NAME>เทคโนฯ</NAME> 
ค <TITLE>เทคโนฯ</TITLE> 
ง <TECHNO>เทคโนฯ</TECHNO> 
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27. ข้อใดเป็นจุดประสงค์หลกัในการนําเสนอ
ข้อมูล 
ก   เพื่อใหเ้กิดความรวดเร็วในการนาํเสนอ

ขอ้มูล 
ข เพื่อใหผู้รั้บและผูส่้งขอ้มูลเกิดความ        

พึงพอใจ 
ค   เพ่ือใหเ้กิดการคิดคน้และพฒันา

เทคโนโลยกีารส่ือสาร 
ง เพ่ือใหผู้รั้บรับขอ้มูลท่ีถูกตอ้งตรงตาม

ความตอ้งการของผูน้าํเสนอขอ้มูล 
28. ฮาร์ดแวร์ใดส่งเสริมการนําเสนอข้อมูลได้

มากกว่า 1 รูปแบบ 
ก ลาํโพง 
ข   ไมโครโฟน 
ค   เคร่ืองพิมพ ์
ง วิทยติุดตามตวั 

29. “หลินปิงต้องการนาํเสนอข้อมลูในรูปแบบ
ภาพถ่ายให้กับช่วงช่วง” หลนิปิงควรเลอืกใช้
ซอฟต์แวร์ใดสนับสนุนการนําเสนอข้อมูล 
ก Notepad 
ข WinAmp 
ค   ACDSee 
ง   Microsoft Word 

30. ข้อใดหมายถงึมัลตมิีเดยี 
ก การใชเ้ทคโนโลยหีลายแบบพร้อม ๆ กนั 
ข การนาํเสนอขอ้มูลหลายรูปแบบพร้อม ๆ 

กนั 
ค   การนาํเสนอเอกสารอิเลก็ทรอนิกส์หลาย

ไฟลพ์ร้อม ๆ กนั 
ง   การนาํเสนอขอ้มูลจากผูน้าํเสนอขอ้มูลไป

ยงัผูรั้บขอ้มูลหลายคนพร้อม ๆ กนั 

 
 
ตอนที ่2 ตอบคาํถามต่อไปน้ี (ขอ้ละ 2 คะแนน)  
1. การตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศมีวิธีการดาํเนินงานอยา่งไร  

ผู้ออกแบบตรวจสอบและปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในขณะปฏิบัติงานและ  
 ภายหลงัการปฏิบัติงาน จากน้ันให้ผู้ใช้งานจริงทดลองใช้งาน แล้วให้ผู้ออกแบบนาํข้อมลูจาก  
 ผู้ใช้งานจริงไปปรับปรุงกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศอีกคร้ังหน่ึง  
   
2. การเลือกเคร่ืองมือท่ีใชแ้กปั้ญหาในกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศควรปฏิบติัอยา่งไร   

เลือกใช้ทรัพยากรท่ีมีอยู่แล้ว หรือเพ่ิมประสิทธิภาพของเคร่ืองมือน้ัน ๆ 
 
  

   
3. วิธีการประกอบเคร่ืองซกัผา้จดัเป็นอลักอริทึมหรือไม่ เพราะอะไร  เป็น เพราะแสดงการแก้ปัญหา

เก่ียวกับการประกอบเคร่ืองซักผ้าอย่างเป็นลาํดับขัน้ตอน 
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4. การพฒันาโปรแกรมควรเลือกใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ท่ีมีลกัษณะอยา่งไร เลือกภาษาคอมพิวเตอร์ท่ี  
มีความเหมาะสม โดยพิจารณาจากความสามารถของผู้ เขียนโปรแกรมและประสิทธิภาพของ  

 ภาษาคอมพิวเตอร์น้ัน ๆ ว่าตรงกับลกัษณะของงานท่ีต้องการหรือไม่ อย่างไร    
            

5. การเขียนภาษา HTML ดว้ยโปรแกรม Notepad มีขั้นตอนสาํคญัก่ีขั้นตอน อะไรบา้ง 3 ขัน้ตอน  
ได้แก่ 1. การเปิดโปรแกรม Notepad   

           2. การเขียนภาษา HTML   
          3. การบันทึกไฟล์งานด้วยนามสกลุ  html  
   
 
 
      
 
 
  
 
 
 
 

ลงช่ือ                  ผู้ประเมิน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สรุปผลการประเมิน 
คะแนน 

เตม็ ได้ 
ตอนท่ี 1   
ตอนท่ี 2   
รวม   
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แบบทดสอบปลายภาค 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5 
ช่ือ                      ช้ัน  เลขที ่   
ตอนที ่1 เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. เคร่ืองคอมพวิเตอร์ของใครเหมาะสําหรับ

นําเสนอข้อมูลในรูปแบบมัลติมีเดยี 
ก เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตู่เช่ือมต่อเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
ข เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของเต๋าเช่ือมต่อกบั

เคร่ืองพิมพแ์ละสแกนเนอร์ 
ค   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตะ๊สนบัสนุนการ

ทาํงานดว้ยเทคโนโลยไีร้สาย 
ง   เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของตุก๊มีการ์ดจอ   

การ์ดเสียง และลาํโพงคุณภาพดี 
2. การนําเสนอข้อมูลในรูปแบบเวบ็ไซต์มีข้อดี

อย่างไร 
ก มีความน่าเช่ือถือสูง 
ข   ประหยดัตน้ทุนการผลิต 
ค สามารถนาํเสนองานไดท้ัว่โลก 
ง   ใชเ้วลาในการสร้างงานนาํเสนอนอ้ย 

3. “ชาลีไม่มีความรู้ด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ แต่
เช่ียวชาญทางด้านการทาํมิวสิกวิดีโอประกอบ
ข้อความ” ชาลคีวรเลอืกนําเสนอข้อมูลรูปแบบ
ใด 
ก เวบ็ไซต ์
ข   มลัติมีเดีย 
ค   เอกสารส่ิงพิมพ ์
ง เอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ 

4. งานนําเสนอรูปแบบใดสามารถนําเสนอข้อมูล
ได้ครอบคลุมทัว่โลก 
ก เวบ็ไซต ์
ข   มลัติมีเดีย 
ค   เอกสารส่ิงพิมพ ์
ง เอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ 

5. การพมิพ์ข้อความใน Microsoft PowerPoint 
ควรปฏบิัตติามข้อใด 
ก พิมพใ์นกล่องขอ้ความเท่านั้น 
ข   พิมพใ์นกล่องวตัถุส่ีเหล่ียมเท่านั้น 
ค   พิมพส่์วนใดของหนา้เอกสารกไ็ด ้
ง พิมพล์กัษณะเดียวกนักบั Microsoft Word 

6.    ข้อสังเกตใดทาํให้ทราบว่ากล่องข้อความใน 
Microsoft PowerPoint เคลือ่นทีไ่ด้ 
ก   ตวัช้ีเมาส์จะมีลกัษณะเปล่ียนเป็นลูกศร 
ข   ปลายตวัช้ีเมาส์มีลกัษณะเป็นเคร่ืองหมาย

บวก 
ค เส้นขอบของกล่องขอ้ความมีลกัษณะเป็น

เส้นหนาทึบ 
ง เส้นขอบของกล่องขอ้ความมีลกัษณะเป็น

เส้นทแยงมุม 
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7. “อนุชาต้องการเพ่ิมแผ่นงานนาํเสนอใน 
Microsoft PowerPoint จากเดิมท่ีมี 3 หน้า    
เป็น 4 หน้า” อนุชาจะต้องใช้คาํส่ังใด 
ก <Ctrl>+<M> 
ข   <Ctrl>+<N> 
ค คลิกแทรกท่ีแถบเมนูแลว้เลือกกล่อง

ขอ้ความ 
ง   คลิกไฟลท่ี์แถบเมนูแลว้เลือกตั้งค่า

หนา้กระดาษ 
8. ใครควรเลอืกใช้คาํส่ัง <Esc> ในการใช้งาน 

Microsoft PowerPoint มากทีสุ่ด 
ก   ชิดชยัตอ้งการปิดโปรแกรม 
ข ชมนาตอ้งการเปล่ียนการนาํเสนอภาพน่ิง 
ค โชติบรรณตอ้งการออกจากการแสดง

ภาพน่ิง 
ง   ชนาสรตอ้งการออกจากหนา้ต่างการ

ออกแบบภาพน่ิง 
9.    ลกัษณะใดเป็นการเช่ือมโยงภายนอกของ 

Microsoft PowerPoint 
ก   การเช่ือมโยงไปยงัส้ินสุดการนาํเสนอ 
ข   การเช่ือมโยงไปยงัภาพน่ิงล่าสุดท่ีแสดง 
ค การเช่ือมโยงไปยงัอีเมลบนเครือข่าย

อินเทอร์เน็ต 
ง การเช่ือมโยงไปยงัหนา้ท่ีแสดงหวัขอ้ของ

งานนาํเสนอทั้งหมด 

10. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัการแทรก
ภาพเคลือ่นไหวใน Microsoft PowerPoint  
ก ใชว้ิธีการเดียวกบัการแทรกภาพน่ิง       

ทุกประการ 
ข   ใน Microsoft PowerPoint ไม่สามารถ

แทรกภาพเคล่ือนไหวได ้
ค ตอ้งคลิกขวาท่ีภาพน่ิงแลว้เลือก

เปล่ียนเป็นภาพเคล่ือนไหว 
ง   มีวิธีการเดียวกบัการแทรกภาพน่ิงแต่ตอ้ง

เลือกคลิกท่ีภาพยนตร์จากแฟ้มแทน 
11. ใครควรเลอืกใช้งานอนิเทอร์เน็ตมากทีสุ่ด 

ก ต๋องตอ้งการไปศึกษาต่างประเทศ 
ข ออยตอ้งการขายสินคา้ท่ีตลาดนดั 
ค   ลิฟทต์อ้งการนาํเสนองานของตนเอง       

ไปทัว่โลก 
ง   ต่อตอ้งการสร้างงานดว้ยเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง 
12. ข้อใดกล่าวถงึ IE ไม่ถกูต้อง 

ก ยอ่มาจาก Internet Electronic  
ข   พฒันาโดยบริษทัไมโครซอฟท ์
ค เป็นเวบ็เบราวเ์ซอร์โปรแกรมหน่ึง 
ง   ติดตั้งพร้อมกบัซอฟตแ์วร์

ระบบปฏิบติัการ 
13. ใครเรียกใช้ IE ได้ถูกต้อง 

ก   นภาดบัเบิลคลิกท่ีปุ่ม start   
ข ฟ้าคลิกขวาท่ีปุ่ม start  เลือก IE 
ค นกคลิกขวาท่ีเดสกท์อปเลือก IE 
ง   เบิร์ดดบัเบิลคลิกท่ีไอคอน IE บน

เดสกท์อป 
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14. ส่วนประกอบใดทีม่ีเฉพาะใน IE แต่ไม่มีใน
โปรแกรมประยุกต์อืน่ ๆ ของไมโครซอฟท์ 
ก แถบช่ือเร่ือง 
ข   แถบแอดเดรส 
ค แถบเมนูคาํสัง่ 
ง   แถบแสดงสถานะ 

15. “ตัวชีเ้มาส์ของนาวินเปล่ียนเป็นรูปมือ” นาวนิ
ควรปฏบิัตอิย่างไร 
ก รีสตาร์ตเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหม่ 
ข   คลิกเพ่ือเช่ือมโยงไปยงัขอ้มูลท่ีตอ้งการ 
ค   แจง้บริษทัไมโครซอฟทเ์พ่ือดาํเนินการ

แกไ้ข 
ง รอจนกวา่ตวัช้ีเมาส์จะเปล่ียนกลบัไป

เหมือนเดิม 
16.  ถ้าต้องการให้ IE เปิดเวบ็ไซต์ของโรงเรียน

อตัโนมัตหิลงัการเรียกใช้งาน จะต้องตั้งค่าทีใ่ด 
ก  ปุ่ม Home  
ข แอดเดรสบาร์ 
ค Internet Option 
ง   Home Property 

17. “กานดาไม่รู้ URL ของเวบ็ไซต์ท่ีต้องการเปิด
ด้วย IE” กานดาควรปฏบิัตอิย่างไร 
ก ใชบ้ริการเสิร์ชเอนจ้ิน 
ข   ติดต่อกบับริษทัไมโครซอฟท ์
ค กดปุ่ม Help เพ่ือขอความช่วยเหลือ 
ง   พิมพช่ื์อของเวบ็ไซตใ์นพื้นท่ีแสดงเวบ็เพจ 

18. เมื่อกดปุ่ม Search ทีแ่ถบเคร่ืองมือของ IE      
จะเกดิผลอย่างไร 
ก   ปรากฏกล่องขอ้ความเพ่ือใหพ้ิมพข์อ้มูล

เพิ่มเติม 
ข   ปรากฏหนา้ต่างโปรแกรมเพิ่มข้ึนมา

เพื่อใหต้ั้งค่าขอ้มูลเพิ่มเติม 
ค พื้นท่ีแสดงเวบ็เพจเปล่ียนเป็นหนา้ต่างของ

เวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการคน้หาขอ้มูล 
ง พื้นท่ีแสดงเวบ็เพจเปล่ียนเป็นหนา้ต่างของ

เวบ็เพจแรกท่ีแสดงเม่ือเรียกใช ้IE 
19. “แม่ของเดก็ชายแซมต้องการรู้ว่าเดก็ชายแซม

เข้าไปใช้บริการของเวบ็ไซต์ใดบ้าง” แม่ของ
เดก็ชายแซมสามารถตรวจสอบได้อย่างไร 
ก   ติดตั้งรหสัผา่นการใชง้าน IE  
ข ติดต่อขอขอ้มูลจากกระทรวง ICT 
ค   คลิกปุ่ม History ใน IE ท่ีเดก็ชายแซม     

ใชง้าน 
ง แอบดูและบนัทึกขอ้มูลขณะท่ีเดก็ชายแซม

ใชง้าน 
20. ข้อใดเป็นวธีิการเพิม่ขนาดตวัอกัษรทีเ่วบ็เพจ

ใน IE 
ก คลิก View เลือก Text Size เลือก  Largest 
ข   คลิก View เลือก Text Size พิมพข์นาด

ของตวัอกัษรท่ีตอ้งการ 
ค คลิก View เลือก Text Size เลือกตวัเลข

ตามขนาดของตวัอกัษรท่ีตอ้งการ 
ง   คลิก View เลือก Text Size เลือก  Largest 

เลือกขนาดตวัอกัษรท่ีตอ้งการ 
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21. “มะลิไม่รู้ท่ีอยู่ของเสิร์ชเอนจิน้แต่ต้องการ
ค้นหาข้อมลูเก่ียวกับคอมพิวเตอร์” มะลคิวร
ปฏบิตัอิย่างไร 
ก พิมพค์าํวา่คอมพิวเตอร์ท่ีแถบแอดเดรส 
ข   คลิกปุ่ม Help แลว้พิมพค์าํวา่คอมพิวเตอร์ 
ค เปิดหนา้ต่าง History แลว้ดบัเบิลคลิก

หวัขอ้ท่ีมีคาํวา่คอมพิวเตอร์ 
ง   คลิกขวาบริเวณแถบเคร่ืองมือ เลือก 

Search แลว้พิมพค์าํวา่คอมพิวเตอร์ 
22. การใช้งานอนิเทอร์เน็ตในข้อใดทีผู้่ใช้ควรมี

วจิารณญาณในการใช้งานเพือ่ป้องกนัปัญหา
อาชญากรรม 
ก FTP 
ข   Chat Room  
ค   E-Commerce 
ง Search Engine 

23. ข้อใดไม่ใช่ผลทีไ่ด้จากการทาํโครงงาน
คอมพวิเตอร์ 
ก ช่วยวดัความรู้ของผูท้าํโครงงาน 
ข   ช่วยคิดคน้และพฒันางานดา้น

คอมพิวเตอร์ 
ค ช่วยส่งเสริมเทคโนโลยสีารสนเทศ         

ในดา้นต่าง ๆ 
ง   ช่วยสร้างเครือข่ายของผูเ้ช่ียวชาญดา้น

คอมพิวเตอร์ 

24.  หัวข้อ “นักวิทยาศาสตร์ใช้เคร่ืองคอมพิวเตอร์
พิมพ์งานวิจัยทางวิทยาศาสตร์”  หัวข้อนี้
จัดเป็นโครงงานคอมพวิเตอร์หรือไม่ เพราะ
อะไร 
ก ใช่ เพราะมีการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ข ไม่ใช่ เพราะไม่ไดท้าํโดยผูเ้ช่ียวชาญ      

ทางคอมพิวเตอร์ 
ค   ใช่ เพราะเป็นความกา้วหนา้ทาง

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ง   ไม่ใช่ เพราะไม่ไดใ้ชค้อมพิวเตอร์ช่วย

ทาํงานวิจยัทางวิทยาศาสตร์ 
25. ข้อใดกล่าวถูกต้องเกีย่วกบัโครงงาน

คอมพวิเตอร์ทีม่ีกระบวนการทาํงานเกีย่วกบั
ฮาร์ดแวร์ 
ก ผลงานท่ีไดไ้ม่สามารถจบัตอ้งได ้
ข   ผลงานท่ีไดนิ้ยมบนัทึกไวใ้นส่ือบนัทึก

ขอ้มูล 
ค ผลงานท่ีไดส่้งเสริมการทาํงานของ

คอมพิวเตอร์เป็นหลกั 
ง   ผลงานท่ีไดส่้งเสริมการทาํงานในรูปแบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์เป็นหลกั 
26. โมดูลในกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ     

มีบทบาทต่อการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์     
ในขั้นตอนใด 
ก การสรุปโครงงาน 
ข การนาํเสนอโครงงาน 
ค   การวางแผนโครงงาน 
ง   การวิเคราะห์โครงงาน 
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27.  กระบวนการทาํงานของโครงงานแบบใด          
มีจุดประสงค์เพือ่พฒันาผู้ใช้งานผลงาน           
ทีไ่ด้จากโครงงานเป็นหลกั 
ก โครงงานคอมพิวเตอร์เก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ 
ข   โครงงานคอมพิวเตอร์เก่ียวกบัซอฟตแ์วร์ 
ค โครงงานคอมพิวเตอร์เก่ียวการทาํงาน  

ของคอมพิวเตอร์ 
ง   โครงงานคอมพิวเตอร์เก่ียวกบัเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ 
28. ข้อใดเป็นขั้นตอนแรกของการทาํโครงงาน

คอมพวิเตอร์ 
ก การเลือกโครงงาน 
ข   การวิเคราะห์โครงงาน 
ง   การวางแผนการทาํโครงงาน 
ค การศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบั

โครงงาน 
29.  ใครเลอืกทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ได้เหมาะสม

ทีสุ่ด 
ก ก๊ิฟซ่ีเลือกโครงงานท่ีเสียค่าใชจ่้ายนอ้ยแต่

เป็นประโยชนต่์อสงัคม 
ข   ลกัก้ีเลือกโครงงานท่ีเสียค่าใชจ่้ายในการ

ทาํมากแต่ใชร้ะยะเวลาสั้น  
ค   พิง้ก้ีเลือกโครงงานท่ีสนใจแต่ความ

เป็นไปไดใ้นการทาํโครงงานสาํเร็จนอ้ย 
ง มินน่ีเลือกโครงงานท่ีไม่มีความเส่ียงดา้น

ความปลอดภยัแต่ขดัต่อค่านิยมของสงัคม 

30. โครงงานคอมพวิเตอร์ใดเสียค่าใช้จ่ายในการทาํ
ตํา่ทีสุ่ด 
ก โครงงานคิดคน้เคร่ืองคอมพวิเตอร์

อจัฉริยะ 
ข  โครงงานวิเคราะห์และวิจยัเครือข่าย

คอมพิวเตอร์รูปแบบใหม่ 
ค   โครงงานปรับปรุงทรัพยากรเพ่ือเพิ่ม

ประสิทธิภาพเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ง โครงงานเพ่ิมปริมาณเคร่ืองคอมพิวเตอร์

เพื่อเสริมศกัยภาพดา้นความปลอดภยั 
31. บอยเลอืกหัวข้อโครงงานทีต่นเองถนัดได้แล้ว 

บอยควรดาํเนินการอย่างไรต่อไป 
ก จดัทาํโครงร่างของโครงงาน 
ข   ประเมินค่าใชจ่้ายในการทาํโครงงาน 
ค   ปรึกษาผูเ้ช่ียวชาญในการทาํโครงงาน 
ง ศึกษาคน้ควา้หวัขอ้ท่ีเก่ียวกบัโครงงาน 

32. ข้อมูลปัญหาและอุปสรรคในการทาํโครงงาน
คอมพวิเตอร์ควรนําเสนอในบทใดของรายงาน 
ก ผลท่ีไดรั้บจากโครงงาน 
ข บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 
ค   บรรณานุกรมและภาคผนวก 
ง   ประโยชนแ์ละแนวคิดในการพฒันา

โครงงาน 
33. ส่วนใดของรายงานทีจ่ะต้องใช้ควบคู่กนักบั

ผลงานทีไ่ด้จากโครงงานคอมพวิเตอร์ 
ก คู่มือการใชง้าน 
ข วิธีการดาํเนินงาน 
ค   บทสรุปและขอ้เสนอแนะ 
ง   รายละเอียดของโครงงาน 
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34. ข้อใดกล่าวผิดเกีย่วกบัหลกัการทาํโครงงาน 
ก ควรพบอาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจสอบ

โครงงานเป็นระยะ ๆ 
ข   ควรจดบนัทึกปัญหาและการแกปั้ญหาท่ี

พบในขณะดาํเนินงาน 
ค ควรจดัทาํคู่มือการใชง้านควบคู่ไปกบัการ

ทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ง ควรปฏิบติัตามท่ีไดน้าํเสนอไวใ้นโครง

ร่างของโครงงานคอมพิวเตอร์ 
35. ข้อใดเป็นองค์ประกอบในคู่มือการใช้งานของ

โครงงานคอมพวิเตอร์ 
ก บทนาํ วิธีการใชง้าน และขอ้แนะนาํใน

การใชง้าน 
ข ช่ือโครงงาน ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีใช ้

และขอ้แนะนาํในการใชง้าน 
ค   หลกัการและทฤษฎี วิธีการใชง้าน และ

ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ท่ีใชง้าน 
ง   ช่ือผูท้าํโครงงาน ฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์

ท่ีใช ้และบทสรุปท่ีไดจ้ากการทาํโครงงาน 
36. ข้อใดเป็นจุดประสงค์หลกัของการนําเสนอ

ผลงาน 
ก   เพ่ือตรวจสอบโครงงานคอมพิวเตอร์ 
ข   เพ่ือผลประโยชนท์างดา้นกฎหมาย

ลิขสิทธ์ิ 
ค เพื่อสรุปกระบวนการทาํงานในโครงงาน

คอมพิวเตอร์ 
ง เพ่ือใหผู้อ่ื้นนาํโครงงานคอมพิวเตอร์ไป

พฒันาและใชใ้นชีวิตประจาํวนั 
37. ใครควรศึกษาพระราชบญัญัตลิขิสิทธ์ิ         

พ.ศ. 2537 หมวดที ่1 มากทีสุ่ด 
ก ประชาชนทัว่ไป 
ข คณะกรรมการลิขสิทธ์ิ 
ค   พนกังานเจา้หนา้ท่ีของรัฐ 
ง   ชาวต่างประเทศท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลงาน 

38. กฎหมายว่าด้วยทรัพย์สินทางปัญญาฉบบัใด   
มีอายุการคุ้มครองผลงานนานทีสุ่ด 
ก พ.ร.บ.ลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 
ข   พ.ร.บ.สิทธิบตัร พ.ศ. 2522 
ค พ.ร.บ.เคร่ืองหมายการคา้ พ.ศ. 2534 
ง   พ.ร.บ. การผลิตผลิตภณัฑซี์ดี พ.ศ. 2548 

39. ผลงานของใครควรได้รับการคุ้มครองลขิสิทธ์ิ
อตัโนมัตภิายหลงัจากเผยแพร่ผลงาน 
ก โตผลิตผลงานท่ีมีความคิดสร้างสรรค ์
ข   เตผ้ลิตผลงานเลียนแบบผลงานของโต 
ค เต่าพฒันาผลงานของโตจนโตไม่สามารถ

จาํหน่ายผลงานได ้
ง   ตาลคดัลอกผลงานของเต่าแต่เปล่ียนสีให้

เหมือนผลงานของโต 
40. “ก่อศรีนาํผลงานศิลปประยกุต์ของกู่วู้ไป

เผยแพร่ภายหลงัจากท่ีกู่วู้ เสียชีวิตแล้ว 29 ปี” 
ก่อศรีจะมีความผดิตามพระราชบญัญตัิ
ลขิสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 หรือไม่ อย่างไร 
ก   ไม่มี เพราะกู่วูไ้ม่ไดน้าํผลงานไปจด

ทะเบียนคุม้ครองลิขสิทธ์ิ 
ข มี เพราะกฎหมายลิขสิทธ์ิจะคุม้ครอง

ผลงานภายหลงัท่ีกู่วูเ้สียชีวิต 30 ปี 
ค   ไม่มี เพราะกฎหมายลิขสิทธ์ิจะคุม้ครอง

ผลงานภายหลงัท่ีกู่วูเ้สียชีวิต 25 ปี 
ง มี เพราะผลงานของกู่วูจ้ะไดรั้บการ

คุม้ครองอตัโนมติัภายหลงัการนาํเสนอ
ผลงาน 
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อ่านข้อความต่อไปนี ้แล้วตอบคาํถามข้อ 41–43 
      “หน่ึงประดิษฐ์เคร่ืองนวดระบบดิจิทัล โดยมี
การโฆษณาและจาํหน่ายเคร่ืองนวดระบบดิจิทัล    
ในประเทศไทย เม่ือ 1 ตลุาคม พ.ศ. 2555 จากน้ัน
สองได้นาํเคร่ืองนวดระบบดิจิทัลของหน่ึงไป
พัฒนาต่อเป็นเคร่ืองนวดระบบอัจฉริยะ แล้ว
ส่งออกไปจาํหน่ายยงัต่างประเทศ” 
41. ผลงานของหน่ึงได้รับการคุ้มครองทาง

กฎหมายหรือไม่ อย่างไร 
ก ไดรั้บการคุม้ครองโดย พ.ร.บ. ลิขสิทธ์ิ 

พ.ศ. 2537 เพราะมีการเผยแพร่ผลงาน 
ข   ไดรั้บการคุม้ครองโดย พ.ร.บ. สิทธิบตัร 

พ.ศ. 2522 เพราะมีการเผยแพร่ผลงาน 
ค ไม่ไดรั้บการคุม้ครอง เพราะไม่ไดจ้ด

ทะเบียนคุม้ครองสิทธิ 
ง   ไม่ไดรั้บการคุม้ครอง เพราะมีการนาํ

ผลงานนั้นไปพฒันาต่อแลว้ 
42. “หน่ึงนาํเคร่ืองนวดระบบดิจิทัลไปจดทะเบียน

คุ้มครองสิทธิไว้ แล้วสองต้องการนาํเคร่ือง
นวดระบบดิจิทัลของหน่ึงส่งออกไปจาํหน่าย
ยงัต่างประเทศ” สองจะสามารถจําหน่าย  
เคร่ืองนวดระบบดจิิทลัของหน่ึงได้เมือ่ไร      
จึงจะไม่ผดิกฎหมาย  
ก ไดภ้ายหลงัปี พ.ศ. 2577 
ข   ไดภ้ายหลงัจากท่ีหน่ึงเสียชีวิตแลว้ 50 ปี 
ค ไดท้นัที เน่ืองจากไม่ไดจ้าํหน่ายใน

ประเทศ 
ง   ไม่ไดเ้ลย เน่ืองจากสองไม่ไดมี้สิทธิตามท่ี

หน่ึงขอจดทะเบียนคุม้ครองสิทธิไว ้

43.  สองจะมีความผดิฐานละเมิดทรัพย์สินทาง
ปัญญาหรือไม่ เพราะเหตุใด 
ก   มีความผดิ เพราะเป็นการนาํเคร่ืองนวด

ระบบดิจิทลัมาพฒันาต่อ 
ข ไม่มีความผดิ เพราะเคร่ืองนวดอจัฉริยะ

ไม่ไดก้ระทบสิทธิใด ๆ ของหน่ึง 
ค มีความผดิ เพราะสองนาํเคร่ืองนวด

อจัฉริยะไปจาํหน่ายยงัต่างประเทศ 
ง   ไม่มีความผดิ เพราะเคร่ืองนวดระบบ 

ดิจิทลั ไม่ไดรั้บการคุม้ครองสิทธิทาง
กฎหมาย 

44. “วิลล่ีต้องการตรวจสอบว่าผลงานของตนเอง
สามารถจดทะเบียนสิทธิบัตรได้หรือไม่” 
วลิลีต้่องตรวจสอบพระราชบัญญตัสิิทธิบตัร 
พ.ศ. 2521 มาตราใด 
ก มาตรา 1–2 
ข   มาตรา 3–4 
ค มาตรา 5–23 
ง   มาตรา 24–34 

45. สินค้าประเภทใดต้องมีการตรวจสอบคุณภาพ
ก่อนการจําหน่าย 
ก   สินคา้ท่ีมีการโฆษณา 
ข   สินคา้ท่ีมีการจาํหน่ายลดราคา 
ค สินคา้ท่ีมีการแสดงเคร่ืองหมายร่วม 
ง สินคา้ท่ีมีการแสดงเคร่ืองหมายรับรอง 
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46.  ใครมีสิทธ์ิในการใช้สิทธิบตัรไทย 
ก ผูท่ี้ไดรั้บสิทธิตามพระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ 

พ.ศ. 2537 
ข   ผูท่ี้ไดรั้บสิทธิตามพระราชบญัญติั

สิทธิบตัร พ.ศ. 2522 
ค ผูท่ี้ไดรั้บสิทธิตามพระราชบญัญติั

เคร่ืองหมายการคา้ พ.ศ. 2534 
ง   ผูท่ี้ไดรั้บสิทธิตามพระราชบญัญติัวา่ดว้ย

การกระทาํความผดิเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
พ.ศ. 2550 

47. ข้อใดเป็นลกัษณะทีถู่กต้องของเคร่ืองหมาย
การค้า 
ก มีลกัษณะขดัต่อศีลธรรม เพ่ือสร้างจุดเด่น

ใหก้บัสินคา้ 
ข   มีลกัษณะบ่งช้ีเฉพาะ เพ่ือสร้างความ

แตกต่างใหแ้ก่สินคา้ 
ค มีลกัษณะเป็นตราแผน่ดิน เพ่ือบ่งบอก

หน่วยงานท่ีรับรองคุณภาพสินคา้ 
ง   มีลกัษณะคลา้ยกบัเคร่ืองหมายรับรองท่ี

ไดรั้บอนุญาตแลว้ เพ่ือบอกแนวทางใน
การพฒันาสินคา้ 

48. ข้อใดคอืการกระทาํความผดิตาม 
พระราชบญัญัตว่ิาด้วยการกระทาํความผดิ
เกีย่วกบัคอมพวิเตอร์ พ.ศ. 2550 
ก การนาํสินคา้ของผูอ่ื้นมากระทาํซํ้ าโดย

ไม่ไดรั้บอนุญาต 
ข การใชเ้คร่ืองหมายร่วมของผูอ่ื้นแสดงบน

สินคา้ของตนเอง 
ค   การยนิยอมใหผู้อ่ื้นใชซ้อฟตแ์วร์ของ

ตนเองกระทาํความผดิ 
ง   การแพร่ภาพเคร่ืองคอมพวิเตอร์ในท่ี

สาธารณะโดยไม่ไดข้ออนุญาต 
49. ผู้ผลติฮาร์ดแวร์ประเภทส่ือบนัทกึข้อมูล       

ควรศึกษากฎหมายใดมากทีสุ่ด 
ก พระราชบญัญติัลิขสิทธ์ิ พ.ศ. 2537 
ข   พระราชบญัญติัสิทธิบตัร พ.ศ. 2522 
ค พระราชบญัญติัเคร่ืองหมายการคา้ พ.ศ. 

2534 
ง   พระราชบญัญติัการผลิตผลิตภณัฑซี์ดี 

พ.ศ. 2548 

 
50. “นามิส่ังนาํเข้าเมด็พลาสติกจากต่างประเทศเพ่ือผลิตแผ่นซีดี” ตามพระราชบญัญตักิารผลติ 

ผลติภณัฑ์ซีด ีพ.ศ. 2548 นามิจะต้องแจ้งต่ออธิบดภีายใน 30 วนันับตั้งแต่วนัใด 
ก วนัท่ีใชเ้มด็พลาสติก 
ข   วนัท่ีไดรั้บเมด็พลาสติก 
ค   วนัท่ีโฆษณาผลิตภณัฑท่ี์ไดจ้ากเมด็พลาสติก 
ง วนัท่ีจาํหน่ายผลิตภณัฑท่ี์ไดจ้ากเมด็พลาสติก 
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ตอนที ่2 ตอบคาํถามต่อไปน้ี (ขอ้ละ 2 คะแนน)          
1. การนาํเสนองานในรูปแบบมลัติมีเดียมีขอ้ดีอยา่งไร นาํเสนอข้อมลูได้หลายรูปแบบ ผู้รับข้อมลู  

สามารถเลือกรับข้อมลูจากจุดใดกไ็ด้โดยไม่ต้องเรียงลาํดับเนือ้หา และสามารถนาํไปใช้ร่วมกับ  
 การนาํเสนอในรูปแบบอ่ืน ๆ ได้หลากหลาย 

  
2. นกัเรียนคิดวา่การใชง้านอินเทอร์เน็ตมีประโยชนต่์อนกัเรียนในดา้นใดมากท่ีสุด เพราะไร   

การค้นหาข้อมลู เพราะช่วยในการค้นหาเนือ้หาความรู้ทางด้านการเรียนและเร่ืองท่ีตนเองสนใจได้
 
  

3. เคร่ืองหมายการคา้มีลกัษณะและประโยชนอ์ยา่งไร มีลกัษณะชีเ้ฉพาะ จึงมีประโยชน์ท่ีช่วย  
แสดงความเป็นเจ้าของของสินค้าน้ัน ๆ ทาํให้ผู้ อ่ืนทราบและเข้าใจว่าสินค้าน้ันแตกต่างกัน 
  

   
4. ในทางปฏิบติัของผูไ้ดรั้บสิทธ์ิในลิขสิทธ์ิกบัสิทธิบตัรแตกต่างกนัอยา่งไร ลิขสิทธ์ิจะได้รับความ  

คุ้มครองทางกฎหมายโดยไม่ต้องจดทะเบียนคุ้มครองสิทธิ แต่สิทธิบัตรผู้ได้รับสิทธิน้ันจะต้อง          
จดทะเบียนคุ้มครองสิทธิจึงจะได้รับสิทธ์ิในการคุ้มครอง 
  

5. ผลงานจากการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนจดัเป็นทรัพยสิ์นทางปัญหาหรือไม่ เพราะอะไร 
เป็น เพราะตามขัน้ตอนการทาํโครงงานคอมพิวเตอร์จะต้องมีการนาํเสนอผลงาน ซ่ึงทาํให้ผลงานน้ัน
ได้รับสิทธิประเภทลิขสิทธ์ิอัตโนมติั แม้จะไม่ได้จดทะเบียนคุ้มครองสิทธิ 
  

   
 
 
 
 
  
 
 
 
 

ลงช่ือ                  ผู้ประเมิน 
 
 

สรุปผลการประเมิน 
คะแนน 

เตม็ ได้ 
ตอนท่ี 1   
ตอนท่ี 2   
รวม   
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7. แบบบนัทกึผลการเรียนรู้ 
 
 

แบบบันทกึความรู้ 
 

เร่ืองทีศึ่กษา     บนัทกึเมื่อ     
แหล่งค้นคว้า 1) จากหนงัสือ    ผูแ้ต่ง      
         โรงพิมพ ์    ปีท่ีพิมพ ์   หนา้   

    2) จากรายการวิทย–ุโทรทศัน ์ช่ือรายการ       
        ออกอากาศเม่ือวนัท่ี   เดือน   พ.ศ.     

     3) จากเวบ็ไซต ์          
สรุปความรู้            
            
            
            
            
            
            
            
           
           
           
            
ประโยชน์ทีไ่ด้รับ          
           
            
การนําไปใช้           
           
            
แนวทางทีจ่ะปฏบิตัิต่อไป          
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แบบบันทกึผลการสํารวจ 
 

รายการ แหล่งทีพ่บ การนําไปใช้ประโยชน์ 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
 
 

 

แบบบันทกึผลการอภปิราย 
 

หัวข้อ/ประเดน็อภปิราย          
สรุปผล            
           
           
           
           
            
การนําไปใช้          
           
           
            
ข้อเสนอแนะ/ความคดิเห็นเพิม่เตมิ          
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แบบบันทกึการสัมภาษณ์ 
 
เร่ืองทีสั่มภาษณ์           
ช่ือผู้ให้สัมภาษณ์       อาชีพ    
ช่ือผู้สัมภาษณ์           
สรุปผลการสัมภาษณ์         
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการสัมภาษณ์        
           
           
           
            
การนําความรู้ไปใช้         
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แบบประเมนิผลงาน 
 
1. แบบประเมินคุณภาพของช้ินงาน 

 
ที ่

 
 

ช่ือ–นามสกลุ 

รายการประเมนิ 
คะแนน 

 
ระดบั
คุณภาพ 

 

 

การออกแบบ 
ความประณตี
สวยงาม 

ความถูกต้อง 
ของผลงาน 

ความคดิ
สร้างสรรค์ 

5 5 5 5 20 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
  4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช ้  1 = ควรปรับปรุง     

 
เกณฑ์การประเมินและระดบัคุณภาพ 

18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช ้
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นระดบัคุณภาพ    คน  ร้อยละ      
จาํนวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นระดบัคุณภาพ   คน  ร้อยละ     

 
 

                              ลงช่ือ       ผู้ประเมิน 
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2. แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 

 
ที ่

 
 

ช่ือ–นามสกลุ 

รายการประเมนิ  
 

คะแนน 

 
 

ระดบั
คุณภาพ 

ความ
พร้อมใน
การ

นําเสนอ 

วธีิการ
นําเสนอ
น่าสนใจ 

เนือ้หา
ถูกต้อง
ครบถ้วน 

การใช้ส่ือ
ประกอบ 

การตอบ
คาํถาม
ตรง

ประเดน็ 

4 4 4 4 4 20 

         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช ้  1 = ควรปรับปรุง     
 

เกณฑ์การประเมินและระดบัคุณภาพ 
18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช ้
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นระดบัคุณภาพ    คน ร้อยละ    
จาํนวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นระดบัคุณภาพ  คน ร้อยละ    

 
 

                              ลงช่ือ       ผู้ประเมิน 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

8. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 

การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติที่ดต่ีอกระบวนการ  
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงานเก่ียวกบักระบวนการ 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 

   

2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข    

3. เห็นประโยชนข์องการทาํงาน    

2. ความรับผดิชอบ  
    

1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    

2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา    

3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน    

3. ความขยนัและอดทน 1. ทาํงานดว้ยตนเอง    

2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด    

3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ    

4. มารยาทในการทํางาน 1. รับผดิชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง    

2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพือ่นร่วมงาน    

3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น    

4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน    
              คะแนนท่ีได ้    
                              คะแนนรวม   

               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย  
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดมีาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติที่ดต่ีอโปรแกรม  
    คอมพวิเตอร์ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงานเก่ียวกบัโปรแกรม 
    คอมพิวเตอร์ 

   

2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข    
3. เห็นประโยชนข์องการทาํงาน    

2. ความรับผดิชอบ  
    

1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน    

3. ความขยนัและอดทน 1. ทาํงานดว้ยตนเอง    
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด    
3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ    

4. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวธีิป้องกนัอนัตราย    
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ    
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้    

              คะแนนท่ีได ้
                              คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดมีาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติที่ดต่ีอการ 
    นําเสนองานด้วย 

 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจเก่ียวกบัการนาํเสนองานดว้ย 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 

   

2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข    
3. เห็นประโยชนข์องการทาํงาน    

2. ความรับผดิชอบ  
    

1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน    

3. ความขยนัและอดทน 1. ทาํงานดว้ยตนเอง    
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด    

3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ    
4. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวธีิป้องกนัอนัตราย    
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ    
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้    

5. มารยาทในการทํางาน 1. รับผดิชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง    
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพือ่นร่วมงาน    
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น    
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
              ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดมีาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง  

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติที่ดต่ีอ 
    อนิเทอร์เน็ต 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงานเก่ียวกบัอินเทอร์เน็ต    
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข    
3. เห็นประโยชนข์องการทาํงาน    

2. ความขยนัและอดทน 1. ทาํงานดว้ยตนเอง    
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด    
3. แสวงหาความรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ    

3. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวธีิป้องกนัอนัตราย    
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ    
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้    

4. มารยาทในการทํางาน 1. รับผดิชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง    
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพือ่นร่วมงาน    
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น    
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน    

5. อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 1. ใชพ้ลงังานและทรัพยากรธรรมชาติอยา่งประหยดัและคุม้ค่า    
2. แยกและท้ิงขยะดว้ยวธีิการท่ีถูกตอ้ง    

6. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น    
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน    
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั    

              คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 

สรุประดบัคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดมีาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติที่ดต่ีอโครงงาน 
    คอมพวิเตอร์ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํโครงงานคอมพวิเตอร์    
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข    
3. เห็นประโยชนข์องการทาํงาน    

2. ความรับผดิชอบ  
    

1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน    

3. ความขยนัและอดทน 1. ทาํงานดว้ยตนเอง    
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด    
3. แสวงหาความรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ    

4. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวธีิป้องกนัอนัตราย    
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ    
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้    

5. ความคดิสร้างสรรค์ 1. มีความคิดริเร่ิมสร้างผลงานใหม่ ๆ    
2. ออกแบบช้ินงานแตกต่างจากผูอ่ื้น    
3. ตกแต่งและดดัแปลงงานไดห้ลายแบบ    
4. ทาํงานต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดลออ    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
              ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดมีาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. เจตคติที่ดต่ีอทรัพย์สิน 
    ทางปัญญา 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงานเก่ียวกบัทรัพยสิ์น 
    ทางปัญญา 

   

2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข    
3. เห็นประโยชนข์องการทาํงาน    

2. ความรับผดิชอบ  
    

1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย    
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา    
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน    

3. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น    
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน    
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั    

4. มารยาทในการทํางาน 1. รับผดิชอบงานในหนา้ท่ีของตนเอง    
2. ใชค้าํพดูท่ีสุภาพไพเราะกบัเพือ่นร่วมงาน    
3. ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น    
4. มีนํ้าใจช่วยเหลือ เผือ่แผ ่และแบ่งปันวสัดุอุปกรณ์แก่ผูร่้วมงาน    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
              ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

          ดมีาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

9. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ/กระบวนการ 
 

การประเมินด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน    
    ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้    
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั    
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพวิเตอร์    

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทาํงาน    
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี    
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน    

3. ทักษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม    
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน    
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน    
4. สรุปประเดน็และขอ้ซกัถามไดถ้กูตอ้งชดัเจน    

4. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่    
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดมีาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 โปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน    
    ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้    

2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    

3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั    

4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพวิเตอร์    

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทาํงาน    

2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี    

3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    

4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    

5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน    

3. ทักษะการทํางานกลุ่ม 1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม    

2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ    

3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม    

4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม    

4. ทักษะการใช้ 
    เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน    

2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง    

3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม    

4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม    
             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 

เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 

สรุประดบัคุณภาพด้านทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดมีาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 การนําเสนองานด้วยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน    
    ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้    
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั    
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพวิเตอร์    

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทาํงาน    
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี    
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน    

3. ทักษะการทํางานกลุ่ม 1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม    
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ    
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม    
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม    

4. ทักษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม    
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน    
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน    
4. สรุปประเดน็และขอ้ซกัถามไดถ้กูตอ้งชดัเจน    

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่    
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 

สรุประดบัคุณภาพด้านทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดมีาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่4 อนิเทอร์เน็ต 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน    
    ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้    
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั    
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพวิเตอร์    

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทาํงาน    
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี    
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน    

3. ทักษะการทํางานกลุ่ม 1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม    
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ    
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม    
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม    

4. ทักษะการใช้ 
    เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน    
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง    
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม    
4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม    

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่    
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดมีาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 โครงงานคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน    
    ด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้    
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั    
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพวิเตอร์    

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทาํงาน    
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี    
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน    

3. ทักษะการทํางานกลุ่ม 1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม    
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ    
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม    
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม    

4. ทักษะการใช้ 
    เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน    
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง    
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม    
4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม    

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่    
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดมีาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระดับ คุณภาพเฉ ล่ีย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนขอ้  จากนั้น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่6 ทรัพย์สินทางปัญญา 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องคะแนนท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤตกิรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทักษะการทํางาน    
    ด้านเทคโนโลย ี
สารสนเทศ 

 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้    
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั    
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพวิเตอร์    

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทาํงาน    
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี    
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน    

3. ทักษะการทํางานกลุ่ม 1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม    
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ    
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม    
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม    

4. ทักษะการใช้ 
    เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน    
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง    
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานของตนเองและกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม    
4. ใชเ้ทคโนโลยโีดยคาํนึงถึงจริยธรรม    

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มูลจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได ้    
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่    
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน    
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์    
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีพบเห็นเป็นประจาํ    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
เกณฑ์การตดัสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลีย่ 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66 

ระดบัคุณภาพ 
3 

ดีมาก, ดี 
2 

พอใช ้
1 

ควรปรับปรุง 
 
สรุประดบัคุณภาพด้านทกัษะ/กระบวนการ (เขยีนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 

           ดมีาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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10. เคร่ืองมอืประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลย ี

และภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิตคุิณภาพ (Rubrics) 
 

 
 
กระบวนการทํางาน เป็นการลงมือทาํงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทาํงานอย่าง

สมํ่าเสมอ ทั้งการทาํงานเป็นรายบุคคลและการทาํงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทาํงานไดบ้รรลุเป้าหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทาํงาน ไดแ้ก่ การวิเคราะห์งาน การวางแผนในการทาํงาน การปฏิบติังาน 
การประเมินผลการทาํงาน 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินการทาํงานตามกระบวนการทาํงาน 
เร่ือง          กลุ่มที ่   

ภาคเรียนที ่   ช้ัน      
 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

1 2 3 4 
1. การวิเคราะห์งาน     
2. การวางแผนในการทาํงาน     
3. การปฏิบติังานตามลาํดบัขั้นตอน     
4. การประเมินผลการทาํงาน     
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทาํงาน  4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การวเิคราะห์งาน  

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้นไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้นและตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง 
2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้น แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครูบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไม่ครบถว้น ตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
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2. การวางแผนในการทาํงาน 
 4 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนดได ้
                        ดว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนด 
                        และตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง         
 2 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้ง แต่ใชเ้วลาเกินจากท่ีกาํหนด 

         และตอ้งการความช่วยเหลือจากครู 
1 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไม่ถูกตอ้งและไม่เหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนด 

        จึงตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
3. การปฏบิตังิานตามลาํดบัขั้นตอน 

4 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว และปลอดภยั 
3 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
2 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
1 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํบ่อยคร้ัง           

4. การประเมินผลการทาํงาน  
4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

                       ดว้ยตนเอง 
3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

   แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

   แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานไดบ้า้ง 

   โดยครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํตลอดเวลา 
 
กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดแกปั้ญหา การคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

การออกแบบ เพ่ือนาํไปสู่การประดิษฐแ์ละการปฏิบติัท่ีทาํใหม้นุษยใ์ชส้อยประโยชน์ไดต้ามความตอ้งการ 
และช่วยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ อีกดว้ย ขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีมี        
7 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การกาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ การรวบรวมขอ้มูล การเลือกวิธีการแกปั้ญหา การ
ออกแบบและปฏิบติั การทดสอบ การปรับปรุงแกไ้ข และการประเมินผล  
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ตวัอย่าง 
แบบประเมินการทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลย ี

เร่ือง           กลุ่มที ่   
ภาคเรียนที ่                       ช้ัน      

 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

1 2 3 4 
1. การกาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ      
2. การรวบรวมขอ้มูล      
3. การเลือกวธีิการแกปั้ญหา      
4. การออกแบบและปฏิบติั      
5. การทดสอบ     
6. การปรับปรุงแกไ้ข     
7. การประเมินผล     
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลย ี 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การกาํหนดปัญหาหรือความต้องการ  
 4 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 
                       กบัเวลาไดดี้มาก 
 3 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 

         กบัเวลาไดดี้ 
 2 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 

          กบัเวลาไดพ้อใช ้
 1 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ เหมาะสม แต่ตอ้งไดรั้บ 

         คาํแนะนาํจากครู 
2. การรวบรวมข้อมูล 
 4 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                        อยา่งชดัเจนและครอบคลุม 
 3 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                        แต่ยงัไม่ครอบคลุม 
 2 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                       เพียงบางส่วน 
 1 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
3. การเลอืกวธีิแก้ปัญหา 

4 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหาไดดี้ท่ีสุด 
                  ไดด้ว้ยตนเอง  
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3 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหาท่ีดี 
                  ไดด้ว้ยตนเอง  
2 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้ง แต่ตอ้งมีครูคอยแนะนาํในการตดัสินใจเลือก

         วิธีการแกปั้ญหาในบางคร้ัง  
1 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวิธีการแกปั้ญหาไม่ไดเ้ลย 

4. การออกแบบและปฏบิตั ิ 
 4 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้งครบถว้น 
 3 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
 2 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้ง 
                       เป็นบางส่วน 
 1 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดไ้ม่เหมาะสม  
5. การทดสอบ  
 4 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละสามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
 3 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละสามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
                       แต่พบขอ้บกพร่องเพียงเลก็นอ้ย 
 2 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวบ้างส่วนและสามารถใชง้านได ้แต่พบ 
           ขอ้บกพร่องมาก 
 1 หมายถึง ทดสอบช้ินงานไม่ตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละไม่สามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
6. การปรับปรุงแก้ไข  
 4 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาได ้
                    ดว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาได ้
          ดว้ยตนเองโดยมีครูคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
 2 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาได ้
           ดว้ยตนเอง แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครูบ่อยคร้ัง 
 1 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของช้ินงานไม่ไดเ้ลยและตอ้งการความช่วยเหลือ 
           จากครูตลอดเวลา 
7. การประเมินผล  
 4 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใช ้โดยสามารถประเมินผลและแกไ้ขช้ินงาน 
           ดว้ยตนเองจนใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ 
 3 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใช ้โดยขอคาํแนะนาํจากครูเป็นบางคร้ังในการ 
           ประเมินผลและแกไ้ขจนช้ินงานใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ  
 2 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใช ้โดยขอคาํแนะนาํจากครูบ่อยคร้ังในการประเมินผล
           และแกไ้ขจนช้ินงานใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ 
 1 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใช ้โดยไม่สามารถประเมินผลและแกไ้ขช้ินงานได ้
           ดว้ยตนเองและตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํจากครูทุกคร้ัง 
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         ทักษะการจัดการ เป็นความพยายามของบุคคลท่ีจะจดัระบบงาน (ทาํงานเป็นรายบุคคล) และ
จดัระบบคน (ทาํงานเป็นกลุ่ม) เพ่ือใหท้าํงานสาํเร็จตามเป้าหมายอยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทกัษะการจดัการ 
เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซ่ึงประกอบด้วยขั้นตอนการ
ตั้งเป้าหมาย การวิเคราะห์ทรัพยากร การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร  การปฏิบติัตามแผนและการ
ปรับแผน การประเมินผล   
 

ตวัอย่าง 
แบบประเมินทกัษะการจัดการในการทาํงาน 

เร่ือง          กลุ่มที ่   
ภาคเรียนที ่                     ช้ัน       

 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

1 2 3 4 
1. การตั้งเป้าหมาย       
2. การวิเคราะห์ทรัพยากร     
3. การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร     
4. การปฏิบติัตามแผนและการปรับแผน       
5. การประเมินผล       
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของทกัษะการจดัการ  5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การตั้งเป้าหมาย   
 4 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  
                        และเหมาะสมกบัเวลาไดดี้มาก 
 3 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  

         และเหมาะสมกบัเวลาไดดี้ 
 2 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  

         และเหมาะสมกบัเวลาไดพ้อใช ้
 1 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ เหมาะสม  

         แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํจากครู 
2. การวเิคราะห์ทรัพยากร 

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้น ชดัเจน และถูกตอ้งไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้นและถูกตอ้ง แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํ 
                  ช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง 
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2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้น แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครู 
         บ่อยคร้ัง 

1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดไ้ม่ครบถว้น ตอ้งการความช่วยเหลือจากครู 
                       ตลอดเวลา 
3. การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร 
 4 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เหมาะสมกบัเวลา และเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่
                       ไดถู้กตอ้ง เหมาะสม และคุม้ค่าไดด้ว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เหมาะสมกบัเวลา แต่การเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่

         ยงัไม่ถูกตอ้ง เหมาะสม และคุม้ค่า 
 2 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง เหมาะสมกบัเวลา แต่การเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่
                        ยงัไม่ถูกตอ้งและคุม้ค่า จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบ่อยคร้ัง 
 1 หมายถึง ไม่สามารถวางแผนการทาํงานและเลือกใชท้รัพยากรไดไ้ดถู้กตอ้ง และเหมาะสมกบัเวลา 

         จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา 
4. การปฏบิตัิตามแผนและการปรับแผน   

4 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้และเม่ือเกิดปัญหาสามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถู้กตอ้งและเหมาะสมไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้แต่เม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถู้กตอ้งหรือไม่เหมาะสม 
2 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ม่ได ้และเม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถ      
                  ปรับเปล่ียนแผนไดเ้หมาะสม จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง ไม่สามารถดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้และเม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถ 
                  ปรับเปล่ียนแผนได ้จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา 

5. การประเมินผล   
4 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอ้บกพร่องของงานไดถู้กตอ้งเหมาะสมไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                 ขอ้บกพร่องของงานไดเ้หมาะสม 
2 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอ้บกพร่องของงานได ้แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบางคร้ัง 
1 หมายถึง ไม่สามารถประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานได ้ 
                  และไม่สามารถปรับปรุงขอ้บกพร่องของงานได ้จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา  
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โครงงาน เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัและศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
ตามแผนการดาํเนินงานท่ีนกัเรียนไดจ้ดัข้ึน โดยครูช่วยใหค้าํแนะนาํปรึกษา กระตุน้ใหคิ้ด และติดตามการ
ปฏิบติังานจนบรรลุเป้าหมาย 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินโครงงาน  
ช่ือโครงงาน          กลุ่มที ่   

ภาคเรียนที ่     ช้ัน        
 

เลขที ่ ช่ือ-สกลุ 

รายการประเมนิ 
รวม

จํานวน
รายการ
ทีผ่่าน
เกณฑ์
ขั้นตํา่ 
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สม
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มือ

ปฏ
บิตั

ิตา
มแ

ผน
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มา
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นํา
ไป
ใช้
แก้
ปัญ

หา

ใน
ชีว

ติป
ระ
จํา
วนั

 

เข
ยีน

รา
ยง
าน
นํา
เส
นอ

 

ผ่าน 
ไม่
ผ่าน 

1          
2          
3          
4          
5          

 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามองคป์ระกอบยอ่ย 5 ดา้น 
1. กาํหนดประเดน็ปัญหาชัดเจน  

  4 หมายถึง กาํหนดประเดน็ปัญหาไดด้ว้ยตนเอง ปัญหาท่ีกาํหนดมีความเฉพาะเจาะจงชดัเจนดีมาก 
  3 หมายถึง กาํหนดประเดน็ปัญหาไดด้ว้ยตนเอง ปัญหาท่ีกาํหนดมีความเฉพาะเจาะจงชดัเจนดี 
  2 หมายถึง กาํหนดประเดน็ปัญหาไดด้ว้ยตนเองเป็นบางส่วน ปัญหาท่ีกาํหนดมีความ 
                   เฉพาะเจาะจงชดัเจนพอใช ้
  1 หมายถึง กาํหนดประเดน็ปัญหาดว้ยตนเองไม่ได ้

2. วางแผนกาํหนดขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม 
  4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดถู้กตอ้งเหมาะสม 
  3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดค่้อนขา้งเหมาะสม 
  2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดเ้หมาะสมพอใช ้
  1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดไ้ม่เหมาะสม 
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3. ลงมือปฏบิตัิตามแผน 
  4 หมายถึง ลงมือแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งครบถว้น จริงจงั สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด  
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองทั้งหมด 
  3 หมายถึง ลงมือแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งครบถว้นจริงจงั สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด 
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
  2 หมายถึง ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีกาํหนดบา้ง แต่ไม่ครบถว้น สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด 
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองเป็นบางส่วน 
  1 หมายถึง ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไดน้อ้ยมาก ไม่สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด  

                      แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไว ้
4. สามารถนําไปใช้แก้ปัญหาในชีวติประจําวนั 

  4 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดค้รบถว้น ถูกตอ้ง และต่อเน่ือง 
  3 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดค้รบถว้น ถูกตอ้ง แต่ขาด 
                    ความต่อเน่ือง 
  2 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดเ้ป็นบางส่วน และตอ้งกระตุน้ 
                    เตือนใหป้ฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง 
  1 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดน้อ้ยมาก หรือไม่นาํไปใชเ้ลย 

5. เขยีนรายงานนําเสนอ 
  4 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดถู้กตอ้งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดค้รบถว้น 
  3 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดถู้กตอ้งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดค่้อนขา้งครบถว้น 
  2 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดบ้า้ง แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอนการวางแผน 
                    การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดเ้พียงบางส่วน 
  1 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดน้อ้ยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน  
                    การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดไ้ม่ชดัเจน 

เกณฑ์การตดัสินผลการเรียน 
 นกัเรียนตอ้งมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอยา่งนอ้ยระดบั 2 ข้ึนไป จาํนวน 3 ใน 5 รายการ 
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แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) เป็นแหล่งรวบรวมผลงานของนกัเรียนอยา่งเป็นระบบ ท่ีนาํมาใช้
ประเมินสมรรถภาพของนกัเรียน เพื่อช่วยให้นกัเรียน ครู ผูป้กครอง หรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งเกิดความเขา้ใจและ
มองเห็นอยา่งเป็นรูปธรรมไดว้า่ การปฏิบติังานและผลงานของนกัเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยูใ่นระดบัใด  
 แฟ้มสะสมผลงานเป็นเคร่ืองมือประเมินผลตามภาพจริงท่ีให้โอกาสนกัเรียนไดใ้ชผ้ลงานจากท่ี
ไดป้ฏิบติัจริงส่ือสารให้ผูอ่ื้นเขา้ใจถึงความสามารถท่ีแทจ้ริงของตน ซ่ึงผลงานท่ีเก็บสะสมในแฟ้มสะสม
ผลงานมีหลายลกัษณะ เช่น การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาคน้ควา้ ส่ิงประดิษฐ์ การทาํโครงงาน 
บนัทึกการบรรยาย บนัทึกการทดลอง บนัทึกการอภิปราย บนัทึกประจาํวนั แบบทดสอบ 
 

แบบบนัทกึความคดิเห็นเกีย่วกบัการประเมินช้ินงานในแฟ้มสะสมผลงาน 
ช่ือช้ินงาน.............................................................................. วนัที.่..... เดอืน............. ปี........... 

หน่วยการเรียนรู้ที.่............เร่ือง............................................................................... 
 

รายการประเมนิ บนัทกึความคดิเห็นของนักเรียน 
1. เหตุผลท่ีเลือกช้ินงานน้ีไวใ้นแฟ้มสะสมผลงาน       

      
2. จุดเด่นและจุดดอ้ยของงานช้ินน้ีมีอะไรบา้ง       

      
3. ถา้จะปรับปรุงงานช้ินน้ีใหดี้ข้ึนควรปรับปรุง 
    อยา่งไร 

      
      
      

4. งานช้ินน้ีควรไดค้ะแนนเท่าใด เพราะเหตุใด  
    (ถา้กาํหนดใหค้ะแนนเตม็ 10 คะแนน) 

      
      

           

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของครูหรือทีป่รึกษา 
    
    
    
    

ความเห็นของผู้ปกครอง 
    
    
    
    

ผลการประเมินของครูหรือทีป่รึกษา  
         
         
         



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 5   238 
 

ตวัอย่าง 
แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

เร่ือง           กลุ่มที ่   
ภาคเรียนที ่   ช้ัน      

 
 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

1 2 3 4 
1. โครงสร้างและองคป์ระกอบ     
2. แนวความคิดหลกั     
3. การประเมินผล     
4. การนาํเสนอ     
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามองคป์ระกอบยอ่ย 4 ดา้น 

ระดบั
คุณภาพ 

รายการประเมนิ 

 1. โครงสร้างและองค์ประกอบ 
4 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัครบถว้นและจดัเกบ็ไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
3 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเกือบครบถว้นและส่วนใหญ่จดัเกบ็อยา่งเป็นระบบ 
2 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเป็นส่วนนอ้ย แต่บางช้ินงานมีการจดัเกบ็ท่ีเป็นระบบ 
1 ผลงานขาดองคป์ระกอบท่ีสาํคญัและการจดัเกบ็ไม่เป็นระบบ 
 2. แนวความคดิหลกั 
4 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนท่ีไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ        

มีหลกัฐานแสดงวา่มีการนาํความรู้ไปใชป้ระโยชนไ์ดม้าก 
3 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนท่ีไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ         

มีหลกัฐานแสดงวา่สามารถนาํความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ตวัอยา่งได ้
2 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนวา่ไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศบา้ง 

มีหลกัฐานแสดงถึงความพยายามท่ีจะนาํไปใชป้ระโยชน ์
1 ผลงานจดัไม่เป็นระบบ มีหลกัฐานแสดงวา่มีความรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศนอ้ยมาก 
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ระดบั
คุณภาพ 

รายการประเมนิ 

 3. การประเมินผล 
4 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงาน รวมทั้งมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีเป็นไปไดท่ี้จะจดัทาํต่อไปไวอ้ยา่งชดัเจนหลายโครงการ 
3 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงาน รวมทั้งการ

เสนอแนะโครงการท่ีควรจดัทาํต่อไป 
2 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานบา้ง รวมทั้งมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีจะทาํต่อไปแต่ไม่ชดัเจน 
1 มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานนอ้ยมากและไม่มีขอ้เสนอแนะใด ๆ 
 4. การนําเสนอ 

4 เขียนบทสรุปและรายงานท่ีมีระบบดี มีขั้นตอน มีขอ้มูลครบถว้น มีการประเมินผล
ครบถว้น แสดงออกถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

3 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเกบ็ผลงาน มีการประเมินผลงาน
เป็นส่วนมาก 

2 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเกบ็ผลงาน มีการประเมินผล   
เป็นบางส่วน 

1 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเกบ็ผลงาน แต่ไม่มีการ
ประเมินผล 

 

เกณฑ์การประเมินโดยภาพรวม 

ระดบั
คุณภาพ 

รายการประเมนิ 

4 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไม่มีขอ้ผดิพลาดหรือแสดงถึงความไม่เขา้ใจ มีความเขา้ใจใน
เร่ืองท่ีศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเช่ือมโยงแนวความคิดหลกัต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั 

3 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไม่มีขอ้ผดิพลาดหรือแสดงถึงความไม่เขา้ใจ แต่ขอ้มูล
ต่าง ๆ เป็นลกัษณะของการนาํเสนอท่ีไม่ไดบู้รณาการระหวา่งขอ้มูลกบัแนวความคิดหลกัของ
เร่ืองท่ีศึกษา 

2 ผลงานมีรายละเอียดท่ีบนัทึกไว ้แต่พบวา่บางส่วนมีความผดิพลาดหรือไม่ชดัเจน หรือแสดง
ถึงความไม่เขา้ใจเร่ืองท่ีศึกษา 

1 ผลงานมีขอ้มูลนอ้ย ไม่มีรายละเอียดบนัทึกไว ้
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 การนําเสนอผลงาน เป็นการนาํผลจากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีรวบรวมไวใ้น
รูปของรายงานหรือช้ินงาน มานาํเสนอใหผู้อ่ื้นไดรั้บทราบและเขา้ใจรูปแบบ เน้ือหา และวิธีคิดท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัผลงานนั้น ๆ  
 รูปแบบการประเมินต่อไปน้ีเป็นตัวอย่างท่ีใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือช้ินงานท่ีครู
กาํหนดใหน้กัเรียนทาํ 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
เร่ือง            

ผู้ปฏบิตัิ/กลุ่ม       ภาคเรียนที ่   ช้ัน   
 

รายการประเมนิ 
ระดบัคุณภาพ 

1 2 3 4 
1. ความรู้ในเน้ือหา     
2. รูปแบบการนาํเสนอ     
3. การใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอ     
4. การตอบคาํถาม     
 

เกณฑ์การประเมิน จาํแนกตามประเดน็รายการประเมิน มีดงัน้ี 
1. ความรู้ในเนือ้หา 

   4 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง ครบถว้น หรือมากกวา่ท่ีกาํหนด พร้อมทั้งอธิบายและขยายความ
    เน้ือหาได ้

   3 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง ครบถว้น แต่อธิบายรายละเอียดบางเร่ืองไม่ได ้
   2 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง แต่ไม่ครบถว้น และอธิบายรายละเอียดไดเ้ลก็นอ้ย 
   1 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาเป็นบางเร่ือง และไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพ่ิมเติม 

2. รูปแบบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง มีวิธีการนาํเสนอท่ีน่าสนใจ ชวนติดตาม และนาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานเป็นลาํดบัขั้นตอน

          อยา่งชดัเจน 
   3 หมายถึง มีวิธีการนาํเสนอท่ีน่าสนใจ และนาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานเป็นลาํดบัขั้นตอน        
   2 หมายถึง นาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานโดยการอ่าน และจดัหวัขอ้ไวไ้ม่เป็นระบบ 
   1 หมายถึง ไม่มีการจดัลาํดบัขอ้มูลท่ีนาํเสนอ ทาํใหผู้ฟั้งไม่เขา้ใจเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 
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3. การใช้ส่ือประกอบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง ใชเ้ทคโนโลยใีนการนาํเสนอ ใชภ้าพ แผนภูมิ แผนผงั ประกอบการนาํเสนอ อยา่งชดัเจน  
                     ส่ือท่ีใชช่้วยสนบัสนุนเน้ือหาและการอธิบายไดเ้ป็นอยา่งดี 
   3 หมายถึง ใชภ้าพ แผนภูมิ แผนผงั ประกอบการนาํเสนอ ส่ือท่ีใชช่้วยสนบัสนุนเน้ือหาและ 
                     การอธิบายได ้
   2 หมายถึง ใชภ้าพ แผนภูมิ ประกอบการนาํเสนอบา้งเป็นบางคร้ัง และส่ือนั้นไม่ค่อยสนบัสนุน 
                     เน้ือหาสาระท่ีนาํเสนอ 
   1 หมายถึง ไม่ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอเลย 

4. การตอบคาํถาม 
   4 หมายถึง เปิดโอกาสใหผู้ฟั้งแสดงความคิดเห็นหรือซกัถาม โดยสามารถตอบคาํถามไดถู้กตอ้ง 
                    พร้อมทั้งอธิบายขยายความได ้
   3 หมายถึง สามารถตอบขอ้ซกัถามได ้แต่ไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม 
   2 หมายถึง ตอบคาํถามง่าย ๆ เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีนาํเสนอได ้
   1 หมายถึง ไม่สามารถตอบคาํถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 
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