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คํานํา 
 

คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 4  ชุดน้ีเปนส่ือการเรียนรูที่จัดทําขึ้น
เพ่ือใชเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู โดยยึดหลักการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design 
ที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง (Child- Centered) ตามหลักการยึดผูเรียนเปนสําคัญ สงเสริมใหนักเรียนมีสวน
รวมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู สามารถสรางองคความรูไดดวยตนเอง ทั้งเปนรายบุคคลและราย
กลุม โดยครูมีบทบาทหนาที่อํานวยความสะดวกใหนักเรียนประสบผลสําเร็จ  สนับสนุนใหนักเรียนมี
โอกาสฝกปฏิบัติงานทั้งในหองเรียนและนอกหองเรียน สามารถเช่ือมโยงความรูในกลุมสาระการเรียนรู
อื่น ๆ ไดในเชิงบูรณาการดวยวิธีการที่หลากหลาย เนนกระบวนการคิดวิเคราะห สังเคราะห และสรุป
ความรูไดดวยตนเอง ทําใหนักเรียนไดรับการพัฒนาสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงคตามที่
หลักสูตรกําหนดนําไปสูการอยูรวมกันในสังคมอยางสันติสุข 

การจัดทําคูมือครู  แผนการจัดการเรียนรู  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 4  เลมน้ีไดจัดทําตามหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงครอบคลุมสาระการเรียนรู ไดแก เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ภายในเลมไดนําเสนอแผนการจัดการเรียนรูเปนรายช่ัวโมงตามหนวยการ
เรียนรู เพ่ือใหครูนําไปใชในการจัดการเรียนรูไดสะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนี้ แตละหนวยการเรียนรูยังมีการ
วัดและประเมินผลการเรียนรูทั้ง 3 ดาน ไดแก ดานความรู ดานทักษะ/กระบวนการ และดานคุณธรรม 
จริยธรรม และคานิยม ทําใหทราบผลการเรียนรูแตละหนวยการเรียนรูของนักเรียนไดทันที 

คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู นําเสนอเน้ือหาแบงเปน 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 คําชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวยแนวทางการใชแผนการจัดการเรียนรู 

สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรู แนวคิดการออกแบบการเรียนรูแบบ Backward Design (BwD) 
เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู–การวัดและประเมินผลการเรียนรู ตารางวิเคราะหสาระ มาตรฐานการ
เรียนรู และตัวช้ีวัดชวงช้ัน และโครงสรางการแบงเวลารายช่ัวโมงในการจัดการเรียนรู 

ตอนท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง ไดเสนอแนะแนวทางการจัดการเรียนรูแตละหนวยการ
เรียนรูในหนังสือเรียน โดยมีผังมโนทัศนเปาหมาย การเรียนรูและขอบขายภาระงาน ผังการออกแบบการ
จัดการเรียนรู และแบงเปนแผนยอยรายช่ัวโมง ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรูแตละแผนมีองคประกอบ
ครบถวนตามแนวทางการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูของสถานศึกษา 

ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับครู ประกอบดวยแบบทดสอบตาง ๆ ไดแก แบบทดสอบกอน
เรียนและหลังเรียน แบบทดสอบกลางภาค แบบทดสอบปลายภาค แบบประเมินผลงาน แบบประเมิน
พฤติกรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงคดานตาง ๆ ของนักเรียน และความรูเสริมสําหรับครู อาทิ 
กระบวนการจัดการเรียนรูที่ใชในกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจัดการเรียนรูแบบกลับดาน
ช้ันเรียน (Flipped Classroom) การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซ่ึงบันทึกลงในซีดี (CD) 
เพ่ืออํานวยความสะดวกใหแกครูหรือผูสอน 



 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   4 
 

 
คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 4  เลมน้ีไดออกแบบการเรียนรูดวยเทคนิค
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ตอนที่ 1 
คําช้ีแจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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1. แนวทางการใชแผนการจัดการเรียนรู 
 

 
คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เลมน้ี จัดทําขึ้นเพ่ือเปนแนวทางใหครู   

ใชประกอบการจัดการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงการแบงหนวยการเรียนรูสําหรับจัดทํา
แผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมงในคูมือครู แผนการจัดการเรียนรูเลมนี้ แบงเนื้อหาเปน 6 หนวย สามารถ
ใชควบคูกับหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ซ่ึงประกอบดวยหนวยการเรียนรู 
ดังน้ี 

หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 

 แผนการจัดการเรียนรูเลมน้ีไดนําเสนอรายละเอียดไวครบถวนตามแนวทางการจัดทําแผนการ
จัดการเรียนรูของสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
ใหนักเรียนไดพัฒนาองคความรู สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคไวอยางครบถวนตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรูน้ีให
ละเอียด เพ่ือปรับใชใหสอดคลองกับสภาพแวดลอม สถานการณ และสภาพของนักเรียน  
 ในแตละหนวยการเรียนรูจะแบงแผนการจัดการเรียนรูออกเปนรายชั่วโมง ซ่ึงมีจํานวนช่ัวโมงมากนอย
ไมเทากัน ขึ้นอยูกับความยาวของเนื้อหาสาระ และในแตละหนวยการเรียนรูมีองคประกอบดังนี้ 
 1. ผังมโนทัศนเปาหมายการเรียนรูและขอบขายภาระงาน แสดงขอบขายเน้ือหาการจัดการเรียนรู   
ที่ครอบคลุมความรู คุณธรรม จริยธรรม คานิยม ทักษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ช้ินงาน 
 2. กรอบแนวคิดการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ BwD (Backward Design Template) เปนผัง
แสดงแนวคิดในการจัดการเรียนรูของแตละหนวยการเรียนรู แบงเปน 3 ขั้น ไดแก 
  ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 
  ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการ
เรียนรูตามท่ีกําหนดไวอยางแทจริง  
  ขั้นท่ี 3 แผนการจัดการเรียนรูจะระบุวาในหนวยการเรียนรูนี้แบงเปนแผนการจัดการเรียนรู       
ก่ีแผน และแตละแผนใชเวลาในการจัดกิจกรรมก่ีช่ัวโมง 
 3. แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง เปนแผนการจัดการเรียนรูตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      
การจัดการเรียนรูแบบ BwD ประกอบดวย 
 3.1 ชื่อแผนการจัดการเรียนรู ประกอบดวยลาํดับที่ของแผน ช่ือแผน และเวลาเรียน เชน แผนการ
จัดการเรียนรูที่ 1 เร่ือง ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 3.2 สาระสําคัญ เปนความคิดรวบยอดของเน้ือหาที่นํามาจัดการเรียนรูในแตละแผนการจัดการ
เรียนรู 
  3.3 ตัวชี้วัดชวงชั้น เปนตัวช้ีวัดที่ใชตรวจสอบนักเรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาที่นําเสนอในแตละ
แผนการจัดการเรียนรูนั้น ๆ ซ่ึงสอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูของหลักสูตร 
  3.4 จุดประสงคการเรียนรู เปนสวนที่บอกจุดมุงหมายที่ตองการใหเกิดขึ้นแกนักเรียนภายหลังจาก 
การเรียนจบในแตละแผนการจัดการเรียนรู ทั้งในดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (A) 
และดานทักษะ/กระบวนการ (P) ซ่ึงสอดคลองสัมพันธกับตัวช้ีวัดชวงช้ันและเน้ือหาในแผนการจัดการ
เรียนรูน้ัน ๆ 
  3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู เปนการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรูวา หลังจากจัดการ
เรียนรูในแตละแผนการจัดการเรียนรูแลว นักเรียนมีพัฒนาการ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเปาหมายที่
คาดหวังไวหรือไม และมีส่ิงที่จะตองไดรับการพัฒนา ปรับปรุง หรือสงเสริมในดานใดบาง ดังน้ัน ในแตละ
แผนการจัดการเรียนรูจึงไดออกแบบวิธีการและเคร่ืองมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรูดานตาง ๆ 
ของนักเรียนไวอยางหลากหลาย เชน การทําแบบทดสอบ การตอบคําถามส้ัน ๆ การตรวจผลงาน การสังเกต
พฤติกรรมทั้งที่เปนรายบุคคลและรายกลุม โดยเนนการปฏิบัติใหสอดคลองและเหมาะสมกับตัวช้ีวัดและ
มาตรฐานการเรียนรู 
     วิธีการและเคร่ืองมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรูเหลาน้ี ครูสามารถนําไปใชประเมิน
นักเรียนไดทั้งในระหวางการจัดการเรียนรูและการทํากิจกรรมตาง ๆ ตลอดจนการนําความรูไปใชใน
ชีวิตประจําวัน 
  3.6 สาระการเรียนรู เปนหัวขอยอยที่นํามาจัดการเรียนรูในแตละแผนการจัดการเรียนรู ซ่ึง
สอดคลองกับสาระการเรียนรูแกนกลาง 
  3.7 แนวทางบูรณาการ เปนการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเร่ืองที่เรียนของ
แตละแผนใหเช่ือมโยงสัมพันธกับสาระการเรียนรูอื่น ๆ ไดแก ภาษาไทย คณิตศาสตร วิทยาศาสตร     
สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาตางประเทศ เพ่ือใหการเรียนรู
สอดคลองและครอบคลุมสถานการณจริง 
  3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู เปนการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรูในเนื้อหาแตละ
เร่ือง โดยใชแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรูตาง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ เพ่ือใหครูนําไปใชประโยชน   
ในการวางแผนการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงกระบวนการจัดการเรียนรูประกอบดวย 5 ขั้น 
ไดแก 
   ขั้นที่ 1 ขั้นนําเขาสูบทเรียน  
   ขั้นที่ 2 ขั้นสอน 
   ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป 
   ขั้นที่ 4 ขั้นฝกฝนนักเรียน 
    ขั้นที่ 5 ขั้นนําไปใช 
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  3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เปนกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนไดพัฒนาเพ่ิมเติมในดานตาง ๆ 
นอกเหนือจากที่ไดจัดการเรียนรูมาแลวในช่ัวโมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมสําหรับ
กลุมสนใจพิเศษจัดใหแกผูที่มีความสามารถพิเศษและตองการศึกษาคนควาในเนื้อหานั้น ๆ ใหลึกซ้ึง
กวางขวางยิ่งขึ้น และกิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติมจัดใหแกผูที่ตองการเรียนรูใหครบตามเปาหมาย ซ่ึง   
มีลักษณะเปนการซอมเสริมความรูใหแกนักเรียน 

  3.10 สื่อ/แหลงการเรียนรู เปนรายช่ือส่ือการเรียนรูทุกประเภทที่ใชในการจัดการเรียนรู ซ่ึงมีทั้ง
ส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือเทคโนโลยี และส่ือบุคคล เชน หนังสือ เอกสารความรู รูปภาพ เครือขาย
อินเทอรเน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญชาวบาน  
  3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู เปนสวนที่ใหครูบันทึกผลการจัดการเรียนรูวาประสบ
ความสําเร็จหรือไม มีปญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดขึ้นบาง ไดแกไขปญหาและอุปสรรคน้ันอยางไร และ
ขอเสนอแนะสําหรับการจัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 นอกจากนี้ยังอํานวยความสะดวกใหครู โดยจัดทําแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมิน
พฤติกรรมดานตาง ๆ ของนักเรียน และความรูเสริมสําหรับครูบันทึกลงในซีดี (CD) ประกอบดวย 
 1) แบบทดสอบกอนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เปนแบบทดสอบเพ่ือใชวัดและ
ประเมินผลนักเรียนกอนการจัดการเรียนรูและหลังการจัดการเรียนรู 
  2) แบบทดสอบกลางภาคและแบบทดสอบปลายภาค เปนแบบทดสอบเพ่ือใชวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนในชวงกลางภาคและปลายภาค ซ่ึงประเมนิผล 3 ดาน ไดแก   
  (1) ดานความรู มีแบบทดสอบท้ังที่เปนแบบปรนัยและแบบอัตนัย 
  (2) ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม เปนตารางประเมิน 
  (3) ดานทักษะ/กระบวนการ เปนตารางประเมิน 
           3) แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมตาง ๆ เชน แบบประเมินผลงาน แบบบันทึกความรู  
 4) ความรูเสริมสําหรับครู เปนการนําเสนอความรูในเร่ืองตาง ๆ แกครู เชน  
 (1) หลักการจัดทําแฟมสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคัดเลือกผลงานเพ่ือเก็บใน
แฟมสะสมผลงาน    
 (2) ความรูเร่ืองโครงงาน   
 5) แบบฟอรมโครงสรางแผนการจัดการเรียนรู ที่ออกแบบการเรียนรูแบบ Backward Design 
 ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือเตรียมการสอนอยางมีประสิทธิภาพและจัดกิจกรรม           
ใหนักเรียนไดพัฒนาครบทุกสมรรถนะสําคัญที่กําหนดไวในหลักสูตร ไดแก สมรรถนะในการส่ือสาร    
การคิด การแกปญหา การใชทักษะชีวิต และการใชเทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค             
ตามหลักสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรูเพ่ิมเติมใหเต็มตามศักยภาพของนักเรียนแตละคน ซ่ึง   
ไดกําหนดไวในแผนการจัดการเรียนรูน้ีแลว 
 นอกจากนี้ ครูยังสามารถปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรูใหสอดคลองกับสภาพความพรอมของ
นักเรียนและสถานการณเฉพาะหนา ซ่ึงจะใชเปนผลงานเพ่ือขอเล่ือนวิทยฐานะได แผนการจัดการเรียนรูน้ี
ไดอํานวยความสะดวกใหครู โดยจัดพิมพโครงสรางแผนการจัดการเรียนรูที่ออกแบบการจัดการเรียนรู
แบบ Backward Design เพ่ือใหครูเพ่ิมเติมเฉพาะสวนที่สามารถปรับปรุงเองไวดวยแลว 
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2. สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรู 
 

สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรูเปนเคร่ืองหมายที่ปรากฏอยูในแบบฝกทักษะ รายวิชา
พ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ โดยกําหนดสัญลักษณกํากับกิจกรรมการเรียนรูไวทุกกิจกรรม เพ่ือชวยให
ครูและนักเรียนทราบลักษณะท่ีตองการเนนของกิจกรรมน้ัน ๆ เพ่ือที่จะจัดกิจกรรมใหบรรลุเปาหมาย 
สัญลักษณลักษณะกิจกรรมการเรียนรูมีดังน้ี 

 

1. สัญลักษณหลักของกลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 

โครงงาน เปนกิจกรรมที่มุงพัฒนาการคิด การวางแผน และการแกปญหา 
 

การพัฒนากระบวนการคิด เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดใชกระบวนการคิดเพ่ือ
เพ่ิมพูนทักษะการคิดดานตาง ๆ ของตนเอง 
 

การประยุกต ใชในชีวิตประจําวัน เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนนําความรูและทักษะ 
ไปใชแกปญหาในสถานการณจริงในชีวิตประจําวัน 
 

การปฏิบัติจริง/ฝกทักษะ เปนกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนไดฝกปฏิบัติเพ่ือใหเกิดทักษะ  
ซ่ึงจะชวยใหการเรียนรูเปนไปตามเปาหมาย และเกิดความเขาใจที่คงทน 

 

 ความคิดสรางสรรค เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดพัฒนาความคิดสรางสรรค 
 ลักษณะตาง ๆ ไดแก ความคิดริเร่ิม ความคลองในการคิด ความยืดหยุนในการคิด และ
 ความคิดละเอียดลออ 

 

2. สัญลักษณเสริมของกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 

การทําประโยชนใหสังคม เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนนําความรูไปปฏิบัติในการ    
ทําประโยชนแกสวนรวม เพ่ือใหอยูรวมกันในสังคมอยางมีความสุข 
 

การศึกษาคนควา/สืบคน เปนกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนศึกษาคนควาหรือสืบคนขอมูล
จากแหลงการเรียนรูตาง ๆ เพ่ือสรางองคความรูดวยตนเอง 
 

การสํารวจ เปนกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนสํารวจและรวบรวมขอมูลเพ่ือนํามาศึกษา 
วิเคราะหหาเหตุ หาผล และสรุปขอมูล เพ่ือใหเกิดองคความรูดวยตนเอง 
 

การสังเกต เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนรูจักสังเกตส่ิงที่ตองการเรียนรูจนสามารถ
สรางองคความรูไดอยางเปนระบบและมีเหตุผล 
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ทักษะการพูด เปนกิจกรรมที่กําหนดใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะการพูดประเภทตาง ๆ 
 

กิจกรรมสําหรับกลุมพิเศษ เปนกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนใชพัฒนาการเรียนรูเพ่ือ 
เติมเต็มศักยภาพการเรียนรูของตนเอง 
 

กิจกรรมสําหรับซอมเสริม เปนกิจกรรมสําหรับใหนักเรียนใชเรียนซอมเสริมเพ่ือใหเกิด 
การเรียนรูตามตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

 

3. การออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design (BwD) 
 

 
การจัดการเรียนรูหรือการสอนเปนงานที่ครูทุกคนตองใชกลวิธีตาง ๆ มากมาย เพ่ือใหนักเรียน

สนใจที่จะเรียนรูและเกิดผลตามที่ครูคาดหวัง  การจัดการเรียนรู จัดเปนศาสตรที่ตองใชความรู
ความสามารถตลอดจนประสบการณอยางมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเร่ืองของการออกแบบการจัดการ
เรียนรูหรือการออกแบบการสอน ซ่ึงเปนงานที่ครูจะตองทํากอนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู 

การออกแบบการจัดการเรียนรูทําอยางไร ทําไมจึงตองออกแบบการจัดการเรียนรู 
ครูทุกคนผานการศึกษาเก่ียวกับการออกแบบการจัดการเรียนรูมาแลว ในอดีตการออกแบบการ

จัดการเรียนรูจะเร่ิมตนจากการกําหนดจุดประสงคการเรียนรู การวางแผนการจัดการเรียนรู การดําเนินการ
จัดการเรียนรู และการวัดและประเมินผลการเรียนรู ปจจุบันการเรียนรูไดมีการเปลี่ยนแปลงไปตาม
สภาพแวดลอม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการเปล่ียนแปลงดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เขามา       
มีบทบาทตอการศึกษาของนักเรียน ซ่ึงนักเรียนสามารถเรียนรูไดจากส่ือและแหลงการเรียนรูตาง ๆ ที่มีอยู
รอบตัว ดังน้ัน การออกแบบการจัดการเรียนรูจึงเปนกระบวนการสําคัญที่ครูจําเปนตองดําเนินการให
เหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแตละคน 

วิกกินสและแมกไท นักการศึกษาชาวอเมริกันไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการออกแบบการจัดการ
เรียนรูที่เรียกวา Backward Design ซ่ึงเปนการออกแบบการจัดการเรียนรูที่ครูจะตองกําหนดผลลัพธ
ปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนกอน โดยทั้งสองใหช่ือวา ความเขาใจท่ีคงทน (Enduring 
Understandings) เมื่อกําหนดความเขาใจที่คงทนไดแลว ครูจะตองบอกใหไดวาความเขาใจที่คงทนของ
นักเรียนน้ีเกิดจากอะไร นักเรียนจะตองมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบาง ครูมีหรือใชวิธีการวัดอะไรบางที่
จะบอกวานักเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหลานั้นแลว จากน้ันครูจึงนึกถึงวิธีการจัดการเรียนรูที่จะทําให
นักเรียนเกิดความเขาใจที่คงทนตอไป 

แนวคิด Backward Design 
Backward Design เปนการออกแบบการจัดการเรียนรูที่ใชผลลัพธปลายทางเปนหลัก ซ่ึงผลลัพธ

ปลายทางน้ีจะเกิดขึ้นกับนักเรียนก็ตอเมื่อจบหนวยการเรียนรู ทั้งน้ี ครูจะตองออกแบบการจัดการเรียนรู 
โดยใชกรอบความคิดที่เปนเหตุเปนผลและมีความสัมพันธกัน จากน้ันจึงจะลงมือเขียนแผนการจัดการ
เรียนรู ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมใหมีคุณภาพและประสิทธิภาพตอไป 
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กรอบความคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design มีขั้นตอนหลักที่
สําคัญ 3 ขั้น คือ 

ขั้นที่ 1 กําหนดผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 
ขั้นที่ 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผล

การเรียนรูตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 กําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน  
กอนที่จะกําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนนั้น ครูควรตอบคําถามสําคัญ

ตอไปน้ี 
– นักเรียนควรจะมีความรู ความเขาใจ และสามารถทําส่ิงใดไดบาง  
– เน้ือหาสาระใดบางที่มีความสําคัญตอการสรางความเขาใจของนักเรียน และความเขาใจที่

คงทน (Enduring Understandings) ที่ครูตองการจัดการเรียนรูใหแกนักเรียนมีอะไรบาง 
เมื่อจะตอบคําถามสําคัญดังกลาวขางตน ใหครูนึกถึงเปาหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู

ดานเน้ือหาระดับชาติที่ปรากฏอยูในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 รวมทั้ง
มาตรฐานการเรียนรูระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาหรือทองถิ่น  

การทบทวนความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เน่ืองจากมาตรฐานแตละ
ระดับจะมีความสัมพันธกับเน้ือหาสาระตาง ๆ ซ่ึงมีความแตกตางลดหลั่นกันไป ดวยเหตุน้ี ขั้นที่ 1 ของ 
Backward Design ครูจึงตองจัดลําดับความสําคัญและเลือกผลลัพธปลายทางของนักเรียน ซ่ึงเปนผลการ
เรียนรูที่เกิดจากความเขาใจที่คงทนตอไป 

ความเขาใจที่คงทนของนกัเรียน 
ความเขาใจที่คงทนคืออะไร ความเขาใจที่คงทนเปนความรูที่ลึกซ้ึง ไดแก ความคิดรวบยอด 

ความสัมพันธ และหลักการของเน้ือหาและวิชาที่นักเรียนเรียนรู หรือกลาวอีกนัยหน่ึงเปนความรูที่อิง
เน้ือหา ความรูน้ีเกิดจากการสะสมขอมูลตาง ๆ ของนักเรียนและเปนองคความรูที่นักเรียนสรางขึ้นดวย
ตนเอง 

การเขียนความเขาใจท่ีคงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู 
ถาความเขาใจท่ีคงทนหมายถึงสาระสําคัญของส่ิงที่จะเรียนรูแลว ครูควรจะรูวาสาระสําคัญ

หมายถึงอะไร คําวา สาระสําคัญ มาจากคําวา Concept ซ่ึงนักการศึกษาของไทยแปลเปนภาษาไทยวา 
สาระสําคัญ ความคิดรวบยอด มโนทัศน มโนมติ และสังกัป ซ่ึงการเขียนแผนการจัดการเรียนรูนิยมใช     
คําวา สาระสําคัญ  

สาระสําคัญเปนขอความที่แสดงแกนหรือเปาหมายเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เพ่ือใหไดขอสรุป
รวมและขอแตกตางเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาจครอบคลุมขอเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการ
สรุปสาระสําคัญและขอความท่ีมีลักษณะรวบยอดอยางอื่น 

 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4    8 
 

 

บุคลากร 

การปฏิบัติงาน 

ซอฟตแวร 

ตัวอยางระบบสารสนเทศ 

ฮารดแวร 

กระบวนการทํางาน 

ลักษณะของระบบสารสนเทศที่ดี

ระบบสารสนเทศ        

ขอมูล

ประเภทของสาระสําคัญ 
1. ระดับกวาง (Broad Concept) 
2. ระดับการนําไปใช (Operative Concept หรือ Functional Concept) 
ตัวอยางสาระสําคัญระดับกวาง 

 – ระบบสารสนเทศเปนการทํางานเกี่ยวกับขอมูลและสารสนเทศอยางเปนลําดับขั้นตอนจนทําให
เกิดระบบสารสนเทศข้ึน 

ตัวอยางสาระสําคัญระดับการนําไปใช 
 – ระบบสารสนเทศเปนกระบวนการรวบรวม บันทึก ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ และ
แจกจายสารสนเทศ เพ่ือใชในการวางแผน ควบคุมการทํางาน และชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 

แนวทางการเขียนสาระสาํคัญ 
1. ใหเขียนสาระสําคัญของทุกเร่ือง โดยแยกเปนขอ ๆ (จํานวนขอของสาระสําคัญจะเทากับ

จํานวนเร่ือง) 
2. การเขียนสาระสําคัญที่ดีควรเปนสาระสําคัญระดับการนําไปใช 
3. สาระสําคัญตองครอบคลุมประเด็นสําคัญครบถวน เพราะหากขาดสวนใดสวนหน่ึงไปแลวจะ

ทําใหนักเรียนรับสาระสําคัญที่ผิดไปทันที 
4. การเขียนสาระสําคัญที่จะใหครอบคลุมประเด็นสําคัญวิธีการหนึ่งคือ การเขียนแผนผัง

สาระสําคัญ 
ตัวอยางการเขียนแผนผังสาระสําคัญ 

 
 

      
 

             
 
 
 
 
 
 

สาระสําคัญของระบบสารสนเทศ: ระบบสารสนเทศแบงออกเปน 3 หัวขอ ไดแก ความหมาย
และลักษณะของระบบสารสนเทศ ประเภทของระบบสารสนเทศ และองคประกอบของระบบสารสนเทศ 

5. การเขียนสาระสําคัญเก่ียวกับเร่ืองใดควรเขียนลักษณะเดนที่มองเห็นไดหรือนึกไดออกมาเปน
ขอ ๆ แลวจําแนกลักษณะเหลาน้ันเปนลักษณะจําเพาะและลักษณะประกอบ 

6. การเขียนขอความที่เปนสาระสําคัญควรใชภาษาที่มีการขัดเกลาอยางดี เลี่ยงคําที่มีความหมาย
กํากวมหรือฟุมเฟอย 

 

ความหมายและลักษณะ        
ของระบบสารสนเทศ

องคประกอบ                   
ของระบบสารสนเทศ

ประเภทของระบบสารสนเทศ
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ตัวอยางการเขียนสาระสําคัญ เร่ือง ระบบสารสนเทศ 
  

ระบบสารสนเทศ ลักษณะจําเพาะ ลักษณะประกอบ
เกิดจากการจัดการขอมูลจํานวนมาก  – 
ผานกระบวนการทํางาน  – 
มีการแสดงผลเปนแผนภูมิแทง –  
ชวยในการประมวลผลไดอยางถูกตองแมนยํา –  

 

สาระสําคัญของระบบสารสนเทศ: ระบบสารสนเทศเกิดจากการจัดการขอมูลจํานวนมากนํามา
ผานกระบวนการทํางาน มักแสดงผลเปนแผนภูมิแทง เพื่อชวยในการคนหาและประมวลผลขอมูลไดอยาง
ถูกตองแมนยํา 

 

ขั้นท่ี 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผล
การเรียนรูตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 

เมื่อครูกําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนแลว กอนที่จะดําเนินการ         
ขั้นตอไปขอใหครูตอบคําถามสําคัญตอไปน้ี 

– นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลักษณะใด จึงทําใหครูทราบวานักเรียนบรรลุผลลัพธ
ปลายทางตามท่ีกําหนดไวแลว 

– ครูมีหลักฐานหรือใชวิธีการใดท่ีสามารถระบุไดวา นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตาม
ผลลัพธปลายทางท่ีกําหนดไว 

การออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward Design เนนใหครูรวบรวมหลักฐานการวัด
และประเมินผลการเรียนรูที่จําเปนและมีหลักฐานเพียงพอที่จะกลาวไดวา การจัดการเรียนรูทําใหนักเรียน
เกิดผลสัมฤทธิ์แลว ไมใชเรียนแคใหจบตามหลักสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรูที่ครูกําหนด
ไวเทาน้ัน วิธีการ Backward Design ตองการกระตุนใหครูคิดลวงหนาวา ครูควรจะกําหนดและรวบรวม
หลักฐานเชิงประจักษอะไรบางกอนที่จะออกแบบหนวยการเรียนรู โดยเฉพาะอยางยิ่งหลักฐานดังกลาว
ควรจะเปนหลักฐานที่สามารถใชเปนขอมูลยอนกลับที่มีประโยชนสําหรับนักเรียนและครูไดเปนอยางดี 
นอกจากนี้ ครูควรใชวิธีการวัดและประเมินผลแบบตอเน่ืองอยางไมเปนทางการและเปนทางการตลอด
ระยะเวลาท่ีครูจัดกิจกรรมการเรียนรูใหแกนักเรียน ซ่ึงสอดคลองกับแนวคิดที่ตองการใหครูทําการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรูระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่เรียกวา สอนไปวัดผลไป 

จึงกลาวไดวา ขั้นน้ีครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลงานหรือช้ินงานที่เปนหลักฐานเชิงประจักษ ซ่ึงแสดงใหเห็นวานักเรียนเกิดผลลัพธปลายทางตามเกณฑ
ที่กําหนดไวแลว และเกณฑที่ใชประเมินควรเปนเกณฑคุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อยางไร 
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลักฐานหรือใชวิธีการอื่น ๆ เชน การทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน การสัมภาษณ 
การศึกษาคนควา การฝกปฏิบัติขณะเรียนประกอบดวยก็ได 
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การกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการ
เรียนรูตามผลลัพธปลายทางที่กําหนดไวแลว 

หลังจากที่ครูไดกําหนดผลลัพธปลายทางท่ีตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนแลว ครูควรกําหนด
ภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู ซ่ึงเปนหลักฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรูตามผลลัพธ
ปลายทางท่ีกําหนดไวแลว 

ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมท่ีกําหนดใหนักเรียนปฏิบัติ เพ่ือใหบรรลุตามจุดประสงค
การเรียนรู/ตัวช้ีวัดชวงช้ัน/มาตรฐานการเรียนรูที่กําหนดไว ลักษณะสําคัญของงานจะตองเปนงานที่
สอดคลองกับชีวิตจริงในชีวิตประจําวัน เปนเหตุการณจริงมากกวากิจกรรมที่จําลองขึ้นเพ่ือใชในการ
ทดสอบ ซ่ึงเรียกวา งานที่ปฏิบัติเปนงานที่มีความหมายตอนักเรียน (Meaningful Task) นอกจากนี้ งานและ
กิจกรรมจะตองมีขอบเขตท่ีชัดเจน สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรู/ตัวช้ีวัดชวงช้ัน/มาตรฐานการ
เรียนรูที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน 

ทั้งน้ีเมื่อไดภาระงานครบถวนตามที่ตองการแลว ครูจะตองนึกถึงวิธีการและเครื่องมือที่จะใชวัด
และประเมินผลการเรียนรูของนักเรียนซ่ึงมีอยูมากมายหลายประเภท ซ่ึงครูจะตองเลือกใหเหมาะสมกับ
ภาระงานที่นักเรียนปฏิบัติ  

ตัวอยางภาระงานเร่ือง ระบบสารสนเทศ รวมทั้งการกําหนดวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู
ของนักเรียน (ดังตาราง) 
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ตัวอยาง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจัดการเรยีนรูเรื่อง ระบบสารสนเทศ  
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

 

จุดประสงค 
การเรียนรู 

สาระ 
การเรียนรู 

กิจกรรม
การเรียนรู ภาระงาน/ชิ้นงาน การวัดและประเมินผล สื่อการเรียนรู วิธีการ เครื่องมือ เกณฑ

อธิบาย
ความหมาย
และลักษณะ
ของระบบ
สารสนเทศได 

ความหมายและ
ลักษณะของ
ระบบ
สารสนเทศ  

– วิเคราะหระบบ 
   สารสนเทศที่ใชใน 
   โรงเรียน 
– ออกแบบและ 
   อธิบายผังงาน 
   กระบวนการ 
   ทํางานของระบบ 
   สารสนเทศ 
– ยกตัวอยางระบบ 
   สารสนเทศใน 
   กระบวนการ 
   ทํางานของระบบ 
   สารสนเทศที่ใชใน 
   โรงเรียน 

– การตั้งคําถามและ 
   ตอบคําถาม 
– ผังงาน 
   กระบวนการ 
   ทํางาน 
– การอธิบาย 
– การตอบคําถาม 

– ซักถามความรู 
– ตรวจผลงาน 
– สังเกตการ   
   อธิบาย 
 

– แบบตรวจสอบ 
   ผลงาน 
– แบบประเมิน 
   การนําเสนอ 
   ผลงาน 
 

– เกณฑคุณภาพ  
   4 ระดับ 

1. ตัวอยางแผนผังกระบวนการ 
    ทํางานของระบบสารสนเทศ 
2. แบบบันทึกขอมูลการสราง 
    คําถามของนักเรียนจาก 
    ประเด็นปญหาที่ศึกษา 
3. แบบบันทึกผลการอภิปราย 
4. แบบบันทึกความรู 
5. ใบงานที่ 1 วิเคราะหระบบ 
     สารสนเทศ 
6. ใบงานที่ 2 สรางผังงาน 
7. แบบทดสอบ เรื่อง ระบบ 
    สารสนเทศ 
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การสรางความเขาใจท่ีคงทน   
ความเขาใจที่คงทนจะเกิดขึ้นได นักเรียนจะตองมีความสามารถ 6 ประการ ไดแก 
1. การอธิบายหรือชี้แจง เปนความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือช้ีแจงในส่ิงที่

เรียนรูไดอยางถูกตอง สอดคลอง มีเหตุมีผล และเปนระบบ 
2. การแปลความและตีความ เปนความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและ

ตีความไดอยางมีความหมาย ตรงประเด็น กระจางชัด และทะลุปรุโปรง 
3. การประยุกต ดัดแปลง และนําไปใช เปนความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการนําส่ิงที่ได

เรียนรูไปสูการปฏิบัติไดอยางมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคลองแคลว    
4. การมีมุมมองท่ีหลากหลาย เปนความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองที่นาเช่ือถือ 

เปนไปได มีความลึกซ้ึง แจมชัด และแปลกใหม 
5. การใหความสําคัญและใสใจในความรูสึกของผูอ่ืน เปนความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดย

เปดเผย รับฟงความคิดเห็นของผูอื่น และระมัดระวังที่จะไมใหเกิดความกระทบกระเทือนตอผูอื่น    
6. การรูจักตนเอง เปนความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู สามารถ

ประมวลผลขอมูลจากแหลงการเรียนรูที่หลากหลาย ปรับตัวได รูจักใครครวญ และมีความเฉลียวฉลาด    
นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกําหนดสมรรถนะ

สําคัญของผูเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรไว 5 ประการ ดังน้ี 
1. ความสามารถในการส่ือสาร เปนความสามารถของนักเรียนในการรับและสงสาร การถายทอด

ความคิด ความรูความเขาใจ ความรูสึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนขอมูลขาวสารและประสบการณ
อันเปนประโยชนตอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมท้ังการเจรจาตอรองเพื่อขจัดและลดปญหาความขัดแยง
ตาง ๆ  การเลือกที่จะรับและไมรับขอมูลขาวสารดวยหลักเหตุผลและความถูกตอง ตลอดจนการเลือกใชวิธีการ
ส่ือสารที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่มีตอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เปนความสามารถของนักเรียนในการคิดวิเคราะห การคิดสังเคราะห 
การคิดอยางสรางสรรค การคิดอยางมีวิจารณญาณ และการคิดเปนระบบ เพ่ือนําไปสูการสรางองคความรู
หรือสารสนเทศ เพ่ือการตัดสินใจเก่ียวกับตนเองและสังคมไดอยางเหมาะสม  

3. ความสามารถในการแกปญหา เปนความสามารถของนักเรียนในการแกปญหาและอุปสรรค
ตาง ๆ ที่เผชิญไดอยางถูกตองเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และขอมูลสารสนเทศ เขาใจ
ความสัมพันธและการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณตาง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู ประยุกตความรูมาใชใน
การปองกันและแกไขปญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคํานึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตอ
ตนเอง สังคม และส่ิงแวดลอม 

4. ความสามารถในการใชทักษะชีวิต เปนความสามารถของนักเรียนในดานการนํากระบวนการ
ตาง ๆ ไปใชในการดําเนินชีวิตประจําวัน การทํางาน และการอยูรวมกันในสังคมดวยการสรางเสริม
ความสัมพันธอันดีระหวางบุคคล การจัดการปญหาและความขัดแยงตาง ๆ อยางเหมาะสม การปรับตัวให
ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอม และรูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไมพึงประสงค ซ่ึง
สงผลกระทบตอตนเองและผูอื่น 
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5. ความสามารถในการใชเทคโนโลยี เปนความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช
เทคโนโลยีดานตาง ๆ ทั้งดานวัตถุ แนวคิด วิธีการ และมีทักษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการ
พัฒนาตนเองและสังคมดานการเรียนรู การส่ือสาร การทํางาน การแกปญหา และการอยูรวมกับผูอื่นได
อยางถูกตองเหมาะสม และมีคุณธรรม 

นอกจากสมรรถนะสําคัญของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่กลาวขางตนแลว 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ยังไดกําหนดคุณลักษณะท่ีพึงประสงค              
8  ประการ เพ่ือใหนักเรียนสามารถอยูรวมกับผูอื่นในสังคมไดอยางมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและ
พลโลก ดังน้ี 

1. รักชาติ ศาสน กษัตริย 
2. ซ่ือสัตยสุจริต 
3. มีวินัย 
4. ใฝเรียนรู 
5. อยูอยางพอเพียง 
6. มุงมั่นในการทํางาน 
7. รักความเปนไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
ดังน้ัน การกําหนดภาระงานใหนักเรียนปฏิบัติ รวมทั้งการเลือกวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล

การเรียนรูนั้น ครูควรคํานึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design 
สมรรถนะสําคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงคของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่ได
กลาวไวขางตน เพ่ือใหภาระงาน วิธีการ และเคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูครอบคลุมส่ิงที่สะทอน
ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียนอยางแทจริง 

โดยสรุปการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward design ในขั้นที่ 2 น้ี ครูจะตอง
คํานึงถึงภาระงาน วิธีการ เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูที่มีความเที่ยงตรง เช่ือถือได มี
ประสิทธิภาพ ตรงกับสภาพจริง มีความยืดหยุน และใหความสบายใจแกนักเรียนเปนสําคัญ  

 

ขั้นท่ี 3 วางแผนการจัดการเรียนรู 
เมื่อครูมีความรูความเขาใจที่ชัดเจนเก่ียวกับการกําหนดผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับ

นักเรียน รวมท้ังกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนเกิดการ
เรียนรูตามที่กําหนดไวอยางแทจริงแลว ขั้นตอไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ที่จะจัดใหแก
นักเรียน โดยครูควรตอบคําถามสําคัญตอไปน้ี 

 ถาครูตองการจะจัดการเรียนรูใหนักเรียนเกิดความรูเก่ียวกับขอเท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลักการ และทักษะกระบวนการตาง ๆ ที่จําเปนสําหรับนักเรียน ซ่ึงจะทําใหนักเรียนเกิดผลลัพธปลายทาง
ตามท่ีกําหนดไว รวมทั้งเกิดเปนความเขาใจที่คงทนตอไปน้ัน ครูสามารถจะใชวิธีการงาย ๆ อะไรบาง  

 กิจกรรมการเรียนรูที่จะชวยเปนส่ือนําใหนักเรียนเกิดความรูและทักษะที่จําเปนมีอะไรบาง  
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 ส่ือและแหลงการเรียนรูที่เหมาะสมและดีที่สุด ซ่ึงจะทําใหนักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของ
หลักสูตรมีอะไรบาง 

 กิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ที่กําหนดไว ควรจัดกิจกรรมใดกอนและควรจัดกิจกรรมใดภายหลัง 
  กิจกรรมตาง ๆ ออกแบบไวเพื่อตอบสนองความแตกตางระหวางบุคคลของนักเรียนหรือไม 
เพราะเหตุใด 
        การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดผลลัพธปลายทางตามแนวคิด Backward 
Design น้ัน วิกกินสและแมกไทไดเสนอแนะใหครูเขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยใชแนวคิด WHERETO 
(ไปที่ไหน) ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

W แทน กิจกรรมการเรียนรูที่จัดใหนั้นจะตองชวยใหนักเรียนรูวาหนวยการเรียนรูน้ีจะดําเนินไป
ในทิศทางใด (Where) และส่ิงที่คาดหวังคืออะไร (What) มีอะไรบาง ชวยใหครูทราบวานักเรียนมีความรู
พื้นฐานและความสนใจอะไรบาง  

H แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรดึงดูดความสนใจนักเรียนทุกคน (Hook) ทําใหนักเรียนเกิดความ
สนใจในส่ิงที่จะเรียนรู (Hold) และใชส่ิงที่นักเรียนสนใจเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู 

E แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรสงเสริมและจัดให (Equip) นักเรียนไดมีประสบการณ (Experience) 
ในแนวคิดหลัก/ความคิดรวบยอด และสํารวจ รวมท้ังวินิจฉัย (Explore) ในประเด็น ตาง ๆ ที่นาสนใจ 

R แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดคิดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเขาใจในความรูและงานที่ปฏิบัติ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรเปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมิน (Evaluate) ผลงานและส่ิงที่
เก่ียวของกับการเรียนรู 

T แทน กิจกรรมการเรียนรูที่ควรออกแบบ (Tailored) สําหรับนักเรียนเปนรายบุคคล เพ่ือให
สอดคลองกับความตองการ ความสนใจ และความสามารถท่ีแตกตางกันของนักเรียน 

O แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรูตาง ๆ ใหเปนระบบ (Organized) ตามลําดับการเรียนรูของ
นักเรียน และกระตุนใหนักเรียนมีสวนรวมในการสรางองคความรูต้ังแตเร่ิมแรกและตลอดไป ทั้งน้ีเพ่ือ
การเรียนรูที่มีประสิทธิผล 

อยางไรก็ตาม มีขอสังเกตวา การวางแผนการจัดการเรียนรูที่มีการกําหนดวิธีการจัดการเรียนรู 
การลําดับบทเรียน รวมท้ังส่ือและแหลงการเรียนรูที่เฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสําเร็จไดก็ตอเมื่อครูได
มีการกําหนดผลลัพธปลายทาง หลักฐาน และวิธีการวัดและประเมินผลที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู
ตามที่กําหนดไวอยางแทจริงแลว การจัดกิจกรรมการเรียนรูเปนเพียงส่ือที่จะนําไปสูเปาหมายความสําเร็จ  
ที่ตองการเทาน้ัน ดวยเหตุน้ี ถาครูมีเปาหมายที่ชัดเจนก็จะชวยทําใหการวางแผนการจัดการเรียนรูและการ
จัดกิจกรรมการเรียนรูสามารถทําใหนักเรียนเกิดผลสัมฤทธ์ิตามที่กําหนดไวได 

โดยสรุปจึงกลาวไดวา ขั้นน้ีเปนการคนหาส่ือการเรียนรู แหลงการเรียนรู และกิจกรรมการเรียนรู
ที่สอดคลองเหมาะสมกับนักเรียน กิจกรรมท่ีกําหนดขึ้นควรเปนกิจกรรมที่จะสงเสริมใหนักเรียนสามารถ
สรางและสรุปเปนความคิดรวบยอดและหลักการที่สําคัญของสาระที่เรียนรู กอใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
รวมท้ังความรูสึกและคานิยมที่ดีไปพรอม ๆ กับทักษะความชํานาญ 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design 
หนวยการเรียนรูท่ี     

ขั้นที่ 1 ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึ้นกับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1.             

2.             

ความเขาใจที่คงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา… 
1.      

2.      

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
–      

–      

–      

ความรูของนักเรียนท่ีนําไปสูความเขาใจที่คงทน 
นักเรียนจะรูวา… 
1.      

2.      

3.      

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู    
ความเขาใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.         
2.      

3.      

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
            ตามท่ีกําหนดไวอยางแทจริง 
1. ภาระงานที่นักเรียนตองปฏิบัติ 
    –            

    –            

2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู  
    วิธีการประเมินผลการเรียนรู 
     –      

     –      

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
     –      

     –      

3. สิ่งที่มุงประเมิน 
   –            

   –            

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด 
Backward Design เขียนโดยใชรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรูแบบเรียงหัวขอ ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

ชื่อแผน...(ระบุช่ือและลําดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู) 
 ชื่อเร่ือง...(ระบุชื่อเร่ืองที่ตองการจัดการเรียนรู) 
 สาระที่...(ระบุสาระที่ใชจัดการเรียนรู) 
 เวลา...(ระบุระยะเวลาที่ใชในการจัดการเรียนรูตอ 1 แผน) 

ชั้น...(ระบุระดับช้ันที่จัดการเรียนรู) 
หนวยการเรียนรูที่...(ระบุช่ือและลําดับที่ของหนวยการเรียนรู) 
สาระสําคัญ...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศนของหัวเร่ืองที่จัดการเรียนรู) 
ตัวชี้วัดชวงชั้น...(ระบุตัวช้ีวัดชวงช้ันที่ใชเปนเปาหมายของแผนการจัดการเรียนรู) 
จุดประสงคการเรียนรู...(กําหนดใหสอดคลองกับสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง

ประสงคของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษา) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551 ซ่ึงประกอบดวย 

   – ดานความรู (Knowledge: K)  
– ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (Affective: A)  
– ดานทักษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู...(ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรูทั้ง 3 ดาน) 

สาระการเรียนรู...(ระบุสาระและเนื้อหาที่ใชจัดการเรียนรู อาจเขียนเฉพาะหัวเร่ืองก็ได) 
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุมสาระอื่นที่บูรณาการรวมกัน) 
กระบวนการจัดการเรียนรู...(กําหนดใหสอดคลองกับธรรมชาติของกลุมสาระและการบูรณาการ    

ขามกลุมสาระ)   
กิจกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพ่ิมเติม) 
สื่อ/แหลงการเรียนรู...(ระบุส่ือ อุปกรณ และแหลงการเรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนรู) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู...(ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรูตามแผนท่ีกําหนดไว 

อาจนําเสนอขอเดนและขอดอยใหเปนขอมูลที่สามารถนําไปใชเปนสวนหน่ึงของการทําวิจัยในช้ันเรียน
ได) 

ในสวนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรูน้ัน ใหครูนําขั้นตอนหลักของวิธีการจัดการเรียนรูที่เนน
ผูเรียนเปนสําคัญ เชน การเรียนแบบแกปญหา การศึกษาเปนรายบุคคล การอภิปรายกลุมยอย/กลุมใหญ 
การฝกปฏิบัติ การสืบคนขอมูล มาเขียนในขั้นสอน โดยใหคํานึงถึงธรรมชาติของกลุมสาระการเรียนรู    
เปนสําคัญ  

การใชแนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward Design จะชวยใหครูมี
ความมั่นใจในการจัดการเรียนรูและใชแผนการจัดการเรียนรูของบริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด     
ในการจัดการเรียนรูไดอยางมีประสิทธิภาพตอไป 
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4. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู–การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ไดระบุแนวทางการจัดการ
เรียนรู โดยเนนการฝกทักษะกระบวนการคิด การฝกทักษะการแสวงหาความรูดวยตนเองจากแหลงการ
เรียนรูที่หลากหลาย การฝกปฏิบัติจริง และการประยุกตใชความรูเพ่ือการปองกันและแกปญหา ดังนั้น 
เพ่ือใหการจัดการเรียนรูสอดคลองกับนโยบายดังกลาวน้ี การจัดทําการแผนการจัดการเรียนรูในคูมือครู 
แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เลมน้ี จึงยึดแนวทางการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปน
ศูนยกลาง (Child-Centered) เนนการเรียนรูจากการปฏิบัติจริง และเนนการเรียนรูแบบบูรณาการที่
ผสมผสานเช่ือมโยงสาระการเรียนรูตาง ๆ กับหัวขอเร่ืองหรือประเด็นที่สอดคลองกับชีวิตจริง เพ่ือให
นักเรียนเกิดการพัฒนาในองครวม เปนธรรมชาติ สอดคลองกับสภาพและปญหาที่เกิดในวิถีชีวิตของ
นักเรียน  

แนวทางการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนศูนยกลาง ไดเปลี่ยนแปลงบทบาทของครูจากการเปน
ผูชี้นําหรือถายทอดความรูไปเปนผูชวยเหลือ อํานวยความสะดวก และสงเสริมสนับสนุนนักเรียนโดยใช
วิธีการตาง ๆ อยางหลากหลายรูปแบบ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการสรางสรรคความรูและนําความรูไปใชอยาง
มปีระสิทธิภาพ คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เลมนี้ จึงไดนําเสนอทฤษฎีและ
เทคนิควิธีการเรียนการสอนตาง ๆ มาเปนแนวทางในการจัดการเรียนรู เชน  
 การจัดการเรียนรูโดยใชสมองเปนฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เปนวิธีการจัดการเรียนรู
ที่อิงผลการวิจัยทางประสาทวิทยา ซ่ึงไดเสนอแนะไววา ตามธรรมชาติน้ันสมองเรียนรูไดอยางไร โดยได
กลาวถึงโครงสรางที่แทจริงของสมองและการทํางานของสมองมนุษยที่มีการแปรเปล่ียนไปตามขั้นของ
การพัฒนา ซ่ึงสามารถนํามาใชเปนกรอบแนวคิดของการสรางสรรคการจัดการเรียนรูไดอยางมี
ประสิทธิภาพ 
 การจัดการเรียนรูแบบใชปญหาเปนฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เปนวิธีการจัดการ
เรียนรูที่ใชปญหาที่เกิดขึ้นเปนจุดเร่ิมตนและเปนตัวกระตุนใหเกิดกระบวนการเรียนรู โดยใหนักเรียน
รวมกันแกปญหาภายใตการแนะนําของครู ใหนักเรียนชวยกันต้ังคําถามและชวยกันคนหาคําตอบ โดยอาจ
ใชความรูเดิมมาแกปญหา หรือศึกษาคนควาเพ่ิมเติมสําหรับการแกปญหา นําขอมูลที่ไดจากการคนความา
สรุปเปนขอมูลในการแกปญหา แลวชวยกันประเมินการแกปญหาเพ่ือใชในการแกปญหาคร้ังตอไป 
 การจัดการเรียนรูแบบพหุปญญา (Multiple Intelligences) เปนการพัฒนาองครวมของนักเรียน 
ทั้งสมองดานซายและสมองดานขวา บนพ้ืนฐานความสามารถและสติปญญาท่ีแตกตางกันของแตละ  
บุคคล โดยมุงหมายใหนักเรียนสามารถแกปญหาหรือสรางสรรคส่ิงตาง ๆ ภายใตความหลากหลายของ
วัฒนธรรมหรือสภาพแวดลอม 
 การจัดการเรียนรูแบบรวมมือ (Cooperative Learning) เปนการจัดสถานการณและบรรยากาศ
ใหนักเรียนเกิดการเรียนรูรวมกัน ฝกใหนักเรียนที่มีลักษณะแตกตางกันทั้งสติปญญาและความถนัด  
รวมกันทํางานเปนกลุมและรวมกันศึกษาคนควา 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   18 
 

 

 การจัดการเรียนรูแบบใชหมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เปนการใหนักเรียนฝกต้ัง
คําถามและตอบคําถามที่ใชความคิดในลักษณะตาง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห
วิจารณได 
 การจัดการเรียนรูแบบกระบวนการแกปญหา (Problem Solving) เปนการฝกใหนักเรียนเรียนรู
จากการแกปญหาที่เกิดขึ้น โดยการทําความเขาใจปญหา วางแผนแกปญหา ดําเนินการแกปญหา และ
ตรวจสอบหรือมองยอนกลับ 
 การจัดการเรียนรูแบบโครงงาน (Project Work) เปนวิธีการจัดการเรียนรูรูปแบบหนึ่งที่สงเสริม
ใหนักเรียนเรียนรูดวยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใชกระบวนการแสวงหาความรูหรือคนควาหา
คําตอบในส่ิงที่นักเรียนอยากรูหรือสงสัยดวยวิธีการตาง ๆ อยางหลากหลาย 
 การจัดการเรียนรูที่เนนการปฏิบัติ (Active Learning) เปนการใหนักเรียนไดทดลองทําดวยตนเอง 
เพ่ือจะไดเรียนรูขั้นตอนของงาน และรูจักวิธีแกปญหาในการทํางาน 
 การจัดการเรียนรูแบบสรางผังความคิด (Concept Mapping) เปนการสอนดวยวิธีการจัดกลุม
ความคิดรวบยอด เพ่ือใหเห็นความสัมพันธกันระหวางความคิดหลักและความคิดรองลงไป โดยนําเสนอ
เปนภาพหรือผัง 
 การจัดการเรียนรูจากประสบการณ (Experience Learning) เปนการจัดกิจกรรมหรือจัด
ประสบการณใหนักเรียนเกิดการเรียนรูจากการปฏิบัติ แลวกระตุนใหนักเรียนพัฒนาทักษะใหม ๆ เจตคติ
ใหม ๆ หรือวิธีการคิดใหม ๆ 
 การเรียนรูโดยการแสดงบทบาทสมมุติ (Role Playing) เปนการจัดกิจกรรมที่ใหนักเรียนไดแสดง
บทบาทในสถานการณที่สมมุติขึ้น โดยอาจกําหนดใหแสดงบทบาทสมมุติที่เปนพฤติกรรมของบุคคลอื่น 
หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณตาง ๆ  

การจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) เปนการจัดกิจกรรมการเรียนรู
ที่บูรณาการวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร และคณิตศาสตรเขาดวยกัน เพ่ือใหนักเรียนได
วางแผน คิดคน วิเคราะห ออกแบบ สรางช้ินงาน และปรับปรุงแกไข เพ่ือใหเกิดการเรียนรูแบบบูรณาการ
และนําความรูไปประยุกตใชในการแกปญหาและสรางช้ินงานที่เปนประโยชนตอการดํารงชีวิต 

การจัดการเรียนรูตองจัดควบคูกับการวัดและประเมินผลตามภาระและช้ินงานที่สอดคลองกับ
ตัวช้ีวัด  แผนการจัดการเรียนรูน้ีไดเสนอวิธีการวัดและประเมินผลครบทั้ง 3 ดาน คือ ดานความรู ดาน
ทักษะ/กระบวนการ และดานคุณธรรม จริยธรรม คานิยม เนนวิธีการวัดที่หลากหลายตามสถานการณจริง 
การดูรองรอยตาง ๆ ควบคูไปกับการดูกระบวนการทํางานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการ
ประเมินผลกอนเรียน ระหวางเรียน หลังเรียน และแบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู พรอมแบบฟอรม
และเกณฑการประเมินผล เพ่ืออํานวยความสะดวกใหครูไวพรอม ทั้งน้ีครูอาจเพ่ิมเติมโดยการออกแบบ
การวัดและประเมินผลดวยมิติคุณภาพ (Rubrics) 
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5. ตารางวิเคราะหสาระ มาตรฐานการเรียนรู และตัวชี้วัดชวงชั้น 
 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 
 

 
 
 

                             สาระ มาตรฐานการเรียนรู
                                         และตัวชี้วัดชวงชั้น 
 
หนวยการเรียนรู                     

สาระที่ 3 สรุปผล         
การประเมิน 

มฐ. ง 3.1 
ผาน ไมผาน ขอที่ 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
หนวยการเรียนรูที่ 1 ระบบสารสนเทศ                
หนวยการเรียนรูที่ 2 คอมพิวเตอร                 
หนวยการเรียนรูที่ 3 การสื่อสารขอมูล                
หนวยการเรียนรูที่ 4 อินเทอรเน็ต                
หนวยการเรียนรูที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร                
หนวยการเรียนรูที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย                
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6. โครงสรางการแบงเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู 
 
  

แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง 18 แผน             เวลาเรียน 40 ชัว่โมง 
 

หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 ปฐมนิเทศ 

(1 ชั่วโมง) 
ชั่วโมงที่ 1 ปฐมนิเทศและขอตกลงในการเรียน

หนวยที่ 1 ระบบสารสนเทศ 
(5 แผน) 
 
 
 
 

แผนที่ 1 ความหมายและลักษณะ 
ของระบบสารสนเทศ 
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 2  ความหมายและลกัษณะของระบบสารสนเทศ 
     1. ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 
         1.1 กระบวนการทํางาน 
         1.2 ตัวอยางระบบสารสนเทศ 
ชั่วโมงที่ 3 ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
          1.3 ลักษณะของระบบสารสนเทศที่ดี 
 

แผนที่ 2 ประเภทของระบบสารสนเทศ 
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 4 ประเภทของระบบสารสนเทศ 
     2. ประเภทของระบบสารสนเทศ 
               – ระบบประมวลผลดวยรายการเปลี่ยนแปลง 
               – ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ 
               – ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
               – ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม 
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หนวยที่ 1 ระบบสารสนเทศ 
(5 แผน) 
 
 

 ชั่วโมงที่ 5 ประเภทของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
               – ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 
               – ระบบสารสนเทศเพื่อผูบริหารระดับสูง 
               – ปญญาประดิษฐ 
               – ระบบสารสนเทศสํานักงานหรือระบบอัตโนมัติ 
                  สํานักงาน 

แผนที่ 3 องคประกอบของระบบสารสนเทศ  
(ฮารดแวรและซอฟตแวร)  
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 6 องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
     3. องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
         3.1 ฮารดแวร 
ชั่วโมงที่ 7 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
          3.2 ซอฟตแวร 

แผนที่ 4 องคประกอบของระบบสารสนเทศ  
(บุคลากรและขอมูล)  
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 8 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
          3.3 บุคลากร 
ชั่วโมงที่ 9 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
          3.4 ขอมูล 

แผนที่ 5 องคประกอบของระบบสารสนเทศ  
(ขั้นตอนการปฏิบัติงาน) 
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 10 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
          3.4 ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
ชั่วโมงที่ 11 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ตอ)       
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หนวยที่ 2 คอมพิวเตอร 
(3 แผน) 
 
 
 
 
 
 
 
 

แผนที่ 6 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 12 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร
      1. ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
ชั่วโมงที่ 13 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร (ตอ)                

แผนที่ 7 ฮารดแวรและซอฟตแวร
(2 ชั่วโมง) 
  
  

ชั่วโมงที่ 14 สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร
     2. สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร 
         2.1 ฮารดแวร 
ชั่วโมงที่ 15 สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร(ตอ)  
        2.2 ซอฟตแวร 

แผนที่ 8 ผูใช ขอมูล และกระบวนการ
(2 ชั่วโมง) 
  
  

ชั่วโมงที่ 16 สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร (ตอ)
          2.3 ผูใช 
ชั่วโมงที่ 17 สวนประกอบของระบบคอมพิวเตอร (ตอ)  
         2.4 ขอมูล 
        2.5 กระบวนการ 

หนวยที่ 3 การสื่อสารขอมูล 
(5 แผน) 
 

แผนที่ 9 ระบบการสื่อสารขอมูล
(2 ชั่วโมง)                     

ชั่วโมงที่ 18 ระบบการสื่อสารขอมูล
     1. ทิศทางการสื่อสาร 
ชั่วโมงที่ 19 ระบบการสื่อสารขอมูล (ตอ) 
    2. ชนิดของสัญญาณ 

 ทดสอบกลางภาค
(1 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 20 ทดสอบกลางภาค ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม

 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   23 
 

 

 

หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หนวยที่ 3 การสื่อสารขอมูล 
(5 แผน) 
 

แผนที่ 10 รูปแบบของการถายโอนขอมูล 
(2 ชั่วโมง)                      

ชั่วโมงที่ 21 รูปแบบของการถายโอนขอมลู 
               – การสงสัญญาณขอมูลแบบอนุกรม 
ชั่วโมงที่ 22 รูปแบบของการถายโอนขอมลู (ตอ) 
               – การสงสัญญาณขอมูลแบบซิงโครนัส 

 

แผนที่ 11 ตัวกลาง 
(2 ชั่วโมง)                      
  

ชั่วโมงที่ 23 ตัวกลาง 
               – สายคูบิดเกลียว 
               – สายตัวนํารวมแกนหรือสายเคเบิลรวมแกน 
               – สายใยแกวนําแสงหรือเคเบิลเสนใยนําแสง 
ชั่วโมงที่ 24 ตัวกลาง (ตอ) 
               – อินฟราเรด 
               – สัญญาณวิทยุหรือคลื่นวิทย ุ
               – ไมโครเวฟ 
               – ดาวเทียม 

 

แผนที่ 12 ระบบบัส 
(2 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 25 ระบบบัส 
               – ความเร็วของระบบบัส                
               – สวนประกอบของระบบบัส 
ชั่วโมงที่ 26 ระบบบัส (ตอ) 
               – โครงสรางของระบบบัส 
               – พัฒนาการของพีซีบัส 
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หนวยที่ 3 การสื่อสารขอมูล 
(5 แผน) 
 
 

แผนที่ 13 เครือขายคอมพิวเตอร 
(3 ชั่วโมง) 
 

ชั่วโมงที่ 27 เครือขายคอมพิวเตอร 
     1. ประเภทของคอมพิวเตอร 
ชั่วโมงที่ 28 เครือขายคอมพิวเตอร (ตอ) 
     2. โครงสรางเครือขาย 
ชั่วโมงที่ 29 เครือขายคอมพิวเตอร (ตอ) 
     3. ชนิดของเครือขาย 
 

หนวยที่ 4 อินเทอรเน็ต 
(2 แผน)  
 

แผนที่ 14 ความหมายและลักษณะ 
ของอินเทอรเน็ต 
(2 ชั่วโมง)                      

ชั่วโมงที่ 30 ความหมายและลกัษณะของอินเทอรเน็ต 
ชั่วโมงที่ 31 ความหมายและลกัษณะของอินเทอรเน็ต (ตอ) 

แผนที่ 15 การสืบคนขอมูลและมารยาท 
ในการใชงานอนิเทอรเน็ต 
(3 ชั่วโมง) 
 
  

ชั่วโมงที่ 32 การสืบคนขอมูล  
     1. เสิรชเอนจิ้น 
ชั่วโมงที่ 33 การสืบคนขอมูล (ตอ) 
     2. เทคนิคการคนหาขอมูล 
     3. ตัวอยางการคนหาขอมูล 
ชั่วโมงที่ 34 การสืบคนขอมูล (ตอ) 
     4. มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
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หนวยการเรียนรูที่ แผนการจัดการเรียนรู ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หนวยที่ 5  โครงงานคอมพิวเตอร 
(1 แผน)  
 

แผนที่ 16 โครงงานคอมพิวเตอร 
(2 ชั่วโมง)                      
 

ชั่วโมงที่ 35 โครงงานคอมพิวเตอร 
      1. ความหมายและความสําคัญ 
      2. ประเภทของโครงงาน 
ชั่วโมงที่ 36 โครงงานคอมพิวเตอร (ตอ) 
      3. ตัวอยางการทําโครงงาน 

 

หนวยที่ 6  จริยธรรม 
และความปลอดภัย 
(2 แผน)  

แผนที่ 17 จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ 
คอมพิวเตอร 
(1 ชั่วโมง)       

ชั่วโมงที่ 37 จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร  

แผนที่ 18 อาชญากรรมคอมพิวเตอรและแนว
ทางการปองกัน 
(2 ชั่วโมง)                      
 

ชั่วโมงที่ 38 อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
     1. ลักษณะการกระทําความผิด 
     2. ลักษณะผูกระทําความผิด 
ชั่วโมงที่ 39 แนวทางการปองกัน 

 

 ทดสอบปลายภาค 
(1 ชั่วโมง) 

ชั่วโมงที่ 40 ทดสอบปลายภาค ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 
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ตอนที่ 2 
แผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
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แผนปฐมนิเทศ 
ปฐมนิเทศและขอตกลงในการเรียน 

 
 
 
 

 
1. สาระสําคัญ 

              ปฐมนิเทศเปนการแนะนํา ช้ีแนวทางเพ่ือใหนักเรียนมีความรูเบื้องตนเก่ียวกับกลุมสาระท่ีเรียน 
วิธีการเรียน การสอบ และขอตกลงในการเรียน 
 

2. จุดประสงคการเรียนรู 
1. มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร (K) 
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือรนในการเรียนและทํากิจกรรม (A) 
3. มีความสามารถและทักษะที่สอดคลองกับมาตรฐานการเรียนรูของสาระเทคโนโลยี

สารสนเทศ (P) 
 

3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 

 
 

4. สาระการเรียนรู 
                1. ทําไมจึงตองเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
                2. เราเรียนรูอะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
    3. คําอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
   4. โครงสรางรายวิชาพ้ืนฐาน 
   5. เราจะเรียนกันอยางไร 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการตอบคําถาม 
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ประเมินการสรุปเก่ียวกับ 
    ขอตกลงในการเรียน 

1. สังเกตจากความต้ังใจ 
    ในการเรียน 
2. สังเกตความกระตือรือรน 
    ในการปฏิบัติกิจกรรม 

1. สังเกตการใหความรวมมือ 
    ในการปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน 
    รวมกับผูอื่น 

กลุมสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี   ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร   เวลา 1 ชั่วโมง 
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   6. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู 
   7. เวลาเรียน 
   8. การเก็บคะแนนและการสอบ 
   9. การตัดสินผลการเรียน 

10. ส่ือการเรียนรูและแหลงการเรียนรู 
11. ขอตกลงในการเรียน 
12. มอบหมายงาน 

 

5. แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย   การตอบคําถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น และการสรุป 
               คณิตศาสตร    การศึกษาเลขรหัสกํากับมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดชวงช้ัน 

             สังคมศึกษาฯ                   การปฏิบัติตนในการทํางานรวมกับผูอื่น 
 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนสามารถนําความรู

เก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศไปใชประโยชนในการเรียนและการดํารงชีวิตไดอยางไรบาง 
 

ขั้นท่ี 2 ข้ันสอน 
1. ครูนําตารางแสดงขอมูลจํานวนผูยืมหนังสือในหองสมุดมาใหนักเรียนดู  
2. ครูถามคําถาม “ตารางดังกลาวเกี่ยวของกับระบบสารสนเทศหรือไม อยางไร” แลวใหนักเรียน

ชวยกันตอบคําถาม 
3. นักเรียนชวยกันแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ             
4. ครูและนักเรียนชวยกันสรุปผลดีของการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ แลวใหนักเรียนตอบ

คําถามวา “ทําไมจึงตองเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร” จากน้ันครูอธิบายเพ่ิมเติม 
5. นักเรียนอานบัตรขอความหัวขอหนวยการเรียนรูที่เรียนในช้ันมัธยมศึกษาปที่ 4 แลวรวมกัน

สนทนาเก่ียวกับเร่ืองที่จะเรียน               
6. ครูนําหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 มาใหนักเรียนดู แลวอธิบาย

เก่ียวกับมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดชวงช้ัน โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การศึกษาเลขรหัสกํากับ
มาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัด จากน้ันแนะนําแนวทางการเรียนโดยภาพรวม   

7. ครูอธิบายเร่ือง เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรูพรอมกับยกตัวอยางทีละขอ  
8. ครูอธิบายเก่ียวกับเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตัดสินผลการเรียน แลวให

นักเรียนซักถามขอสงสัย 
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9. ครูอธิบายเร่ือง ส่ือการเรียนรูและแหลงการเรียนรู หรือนําภาพเก่ียวกับส่ือและแหลงการ
เรียนรูมาใหนักเรียนดู พรอมกับแนะนําส่ือและแหลงการเรียนรูที่ตนเองรูจักและใชประโยชนได 

10. นักเรียนชวยกันเสนอแนะส่ือและแหลงการเรียนรูที่ตนเองรูจักและสามารถใชประโยชนได 
11. ครูอธิบายเร่ือง ขอตกลงในการเรียน หรือติดแผนภูมิขอตกลงในการเรียน แลวใหนักเรียน

อานและรวมกันแสดงความคิดเห็น            
12. ครูเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามขอสงสัยเกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ขั้นท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. ครูและนักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. นักเรียนรวมกันสรุปเก่ียวกับขอตกลงในการเรียน 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 

จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถาม
ที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ขั้นท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนดูหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ประมาณ 5 นาที แลว

ซักถามขอสงสัย 
2. นักเรียนแบงเปนกลุม 2 กลุมใหญ แลวชวยกันต้ังคําถามหรือตอบคําถามเก่ียวกับแนวทางการ

เรียนและขอตกลงในการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผลัดกันเปนฝายต้ังคําถามและฝายตอบคําถาม 
 

ขั้นท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
นักเรียนนําความรูเก่ียวกับแนวทางการเรียนและขอตกลงในการเรียนไปปฏิบัติ เมื่อเรียนกลุม

กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

7. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนสํารวจส่ือและแหลงการเรียนรูที่บานของตนเองและแหลงการเรียนรูตาง ๆ  
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนทบทวนความรูเก่ียวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและขอตกลงใน     

การเรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   30 
 

8. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด                 
2. ตารางแสดงขอมูลจํานวนผูยืมหนังสือในหองสมุด 
3. สถานที่ เชน หองสมุด หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
4. บัตรขอความ หัวขอหนวยการเรียนรู 

5. แผนภูมิขอตกลงในการเรียน 
6. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 

 

9. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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ระบบสารสนเทศ      

หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ  
 

10 ช่ัวโมง 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรยีนรูและขอบขายภาระงาน 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความรู 
 ความหมายและลักษณะของ
ระบบสารสนเทศ 

 ประเภทของระบบสารสนเทศ 
 องคประกอบของระบบ
สารสนเทศ 

 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานดานระบบ
สารสนเทศ 

 ทักษะการจัดการ 
 ทักษะการนําเสนอผลงาน 
 ทักษะการแสวงหาความรู 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 ออกแบบแผนผังกระบวนการทํางาน
ของระบบสารสนเทศ 

 สรุปลักษณะของระบบสารสนเทศ
ตามประเภทลงในตาราง 

 สัมภาษณบุคลากรท่ีทําหนาท่ี         
เก่ียวกับระบบสารสนเทศ 

 ทํารายงาน 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 เจตคติท่ีดีตอระบบสารสนเทศ   
 ความรับผิดชอบ  
 ความขยันและอดทน 
 มารยาทในการทํางาน 

 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   32 
 

ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/1) 
2.  ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ (ง 3.1 ม. 4–6/10)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. ระบบสารสนเทศ คือ กระบวนการรวบรวม  
    บันทึก ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ และ 
    แจกจายสารสนเทศ เพ่ือชวยในการวางแผน  
    ควบคุม และสนับสนุนการตัดสินใจ 
2. ระบบสารสนเทศมีหลายประเภท ทั้งน้ีขึ้นอยูกับ 
    จุดประสงคและลักษณะของงานที่นําไปใช 
3. องคประกอบของระบบสารสนเทศเหมือนกับ 
    องคประกอบของระบบคอมพิวเตอร เน่ืองจาก 
    ระบบสารสนเทศมีการนําเคร่ืองคอมพิวเตอร 
    มาชวยในการจัดการขอมูล 
4. ระบบสารสนเทศในทุกองคประกอบม ี
    ความสําคัญเทากัน เน่ืองจากประสิทธิภาพของ 
    สารสนเทศทีไ่ดขึ้นอยูกับประสิทธิภาพของ 
    องคประกอบของระบบสารสนเทศ

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– ระบบสารสนเทศหมายถึงอะไร 
– ระบบสารสนเทศมีประโยชนอยางไร 
– ระบบสารสนเทศมีลักษณะอยางไร 
– ระบบสารสนเทศมีก่ีประเภท อะไรบาง 
– องคประกอบของระบบสารสนเทศมีอะไรบาง 
– องคประกอบใดของระบบสารสนเทศมีความ 
สําคัญมากที่สุด เพราะเหตุใด 

– การพัฒนาระบบสารสนเทศสามารถปฏิบัติได
อยางไร  

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก ขอมูลดิบ ฟงกชัน สํารองขอมูล 
    กูคืนขอมูล เงื่อนไข การประชุมทางไกล 
    ทรัพยากร เครือขาย โพรเซสเซอร ไมโคร- 
    โพรเซสเซอร ไวรัส เซลล แผนสไลด ฐานขอมูล 
    ขอสนเทศ มอดูล บิต และตรรกะ  
2. ระบบสารสนเทศมีกระบวนการทํางาน ไดแก 
    การนําเขาขอมูล การประมวลผลขอมูล  
    การแสดงผล และการจัดเก็บขอมูล 
 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลักษณะของระบบ 
    สารสนเทศได 
2. สรางแผนผังกระบวนการทํางานของระบบ 
    สารสนเทศได 
3. แยกและยกตัวอยางสารสนเทศท่ีเกิดจากระบบ 
    สารสนเทศในแตละประเภทได 
4. อธิบายหนาที่องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
    ได 
5. ยกตัวอยางองคประกอบของระบบสารสนเทศได 
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3. ระบบสารสนเทศแบงตามลักษณะการดําเนินงาน 
    ไดแก ระบบประมวลผลดวยการเปล่ียนแปลง  
    (TPS) ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ (MIS)  
    ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ (DSS) ระบบ 
    สนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม (GDSS)  
    ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS)  
    ระบบสารสนเทศเพ่ือผูบริหารระดับสูง (EIS)  
    ปญญาประดิษฐ (AI) และระบบสารสนเทศ 
    สํานักงานหรือระบบอัตโนมัติสํานักงาน  
    (OIS/OAS) 
4. องคประกอบของระบบสารสนเทศ ไดแก  
    ฮารดแวร ซอฟตแวร บุคลากร ขอมูล และ 
    ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

– ออกแบบแผนผังกระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศ 
– ยกตัวอยางระบบสารสนเทศในกระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศจากระบบสารสนเทศ 
   ที่ใชในโรงเรียน 
– เลาประสบการณการใชระบบสารสนเทศในชีวิตประจําวัน 
– สรุปลักษณะของระบบสารสนเทศในแตละประเภทลงในตาราง 
– นําเสนอขอมูลที่ไดจากการคนควาเพ่ิมเติม 
– โตวาทีในญัตติ “ฮารดแวรหรือซอฟตแวรจําเปนตอระบบสารสนเทศมากกวากัน” 
– สัมภาษณบุคลากรที่ทําหนาที่เก่ียวกับระบบสารสนเทศ 
– ทํารายงานสรุปขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณและการศึกษาคนควาจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ  
– เขียนขั้นตอนการปฏิบัติงานเพ่ือพัฒนาระบบสารสนเทศในชีวิตประจําวัน

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การอภิปรายและการตอบคําถาม 
– การสรุปผลและการนําเสนอผลงาน          
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 
 

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกความรู 
– แบบบันทึกการสัมภาษณ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม
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 – แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม  
    และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกับระบบสารสนเทศใหผูอืน่เขาใจ 
– ความสามารถในการวิเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการคนหา 
– ความสามารถในการนําเสนอขอมูล 
– การคนหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ  
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอระบบสารสนเทศ ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน และมารยาทในการทํางาน 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  1  ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ        2 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  2  ประเภทของระบบสารสนเทศ        2 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  3  องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ฮารดแวรและซอฟตแวร)        2 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  4  องคประกอบของระบบสารสนเทศ (บคุลากรและขอมูล)        2 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  5  องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ขั้นตอนการปฏิบัติงาน)        2 ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 
ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 ระบบสารสนเทศเปนกระบวนการรวบรวม บันทึก ประมวลผลขอมูลใหเปนสารสนเทศ และ
เผยแพรสารสนเทศ เพ่ือใชในการวางแผน การทํางาน และการตัดสินใจ โดยมีกระบวนการทํางานดวยการ
นําขอมูลเขา การประมวลผลขอมูล การแสดงผล และการจัดเก็บขอมูล ซ่ึงสามารถศึกษาไดจากตัวอยาง
ระบบสารสนเทศ โดยระบบสารสนเทศที่ดีจะตองเชื่อถือได เขาใจงาย ทันตอเวลา คุมคา ตรวจสอบได 
ยืดหยุน สอดคลองกับความตองการ สะดวกในการเขาถึง และปลอดภัย 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/1) 
2. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ  

                   (ง 3.1 ม. 4–6/10) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศได (K) 
2. เห็นประโยชนของระบบสารสนเทศและใชงานไดในชีวิตประจําวัน (A) 
3. มีทักษะในการสรางแผนผังกระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการถามคําถาม การตอบ 
    คําถาม และการสรุปขอมูล 
2. ตรวจแผนผังกระบวนการ 
    ทํางานของระบบสารสนเทศ 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตความต้ังใจเรียน 
2. สังเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบัติกิจกรรม 
 

1. สังเกตทักษะการนําเสนอ 
    ขอมูลระบบสารสนเทศ 
2. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูล 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ      เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 
– กระบวนการทํางาน  
– ตัวอยางระบบสารสนเทศ 
– ลักษณะของระบบสารสนเทศที่ดี 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถามคําถาม การตอบคําถาม การสรุปขอมูล 
คณิตศาสตร การประมวลผลขอมูลดวยวิธีการทางคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตร การใชระบบสารสนเทศชวยวิเคราะหปญหาและสาเหตุของปญหา

ส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ 
สุขศึกษาฯ การใชระบบสารสนเทศจัดการขอมูลสถิติการแขงขันกีฬา 
ภาษาตางประเทศ คําศัพทภาษาองักฤษเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 ระบบสารสนเทศ แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูติดบัตรคําคําสําคัญเก่ียวกับระบบสารสนเทศบนกระดานดําหรือกระดานแมเหล็ก เชน 
ขอมูล ขอมูลดิบ สารสนเทศ การประมวลผล กระบวนการ และระบบสารสนเทศ แลวใหนักเรียนรวมกัน
ทบทวนความรูเดิมเก่ียวกับคําสําคัญเหลาน้ันตามความเขาใจของตนเอง 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูอธิบายเก่ียวกับความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ โดยบูรณาการภาษาตางประเทศ 

เร่ือง คําศัพทภาษาอังกฤษเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ และบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การประมวลผลขอมูล
ดวยวิธีการทางคณิตศาสตร 
 3. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับระบบสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ศูนย
เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกสและคอมพิวเตอรแหงชาติ ประเทศไทย โดยหนวยปฏิบัติการวิจัยและพัฒนา
เทคโนโลยีวิศวกรรมซอฟตแวรใหการสนับสนุนบุคลากรในการพัฒนาเว็บไซตและระบบสารสนเทศแก
วิทยาลัยกําปงเฌอเดียล ประเทศกัมพูชา 
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 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

5. นักเรียนรวมกันวิเคราะหระบบสารสนเทศท่ีใชในโรงเรียน เชน ระบบสารสนเทศสําหรับการ
ยืม–คืนหนังสือที่หองสมุด ระบบสารสนเทศที่ใชเก็บขอมูลหรือประวัติสวนตัวของนักเรียน และระบบ
สารสนเทศท่ีใชเก็บคะแนนของนักเรียน 

6. นักเรียนออกแบบผังงานกระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศตามความคิดเห็นของ
นักเรียนลงในกระดาษขนาด A4 แลวนําไปติดบนกระดานดํา โดยนักเรียนคนที่ออกไปติดแผนผัง
กระบวนการทํางานทีหลังเพ่ือนใหตรวจสอบวา แผนผังของตนเหมือนกับที่เพ่ือนออกแบบไวหรือไม      
ถาเหมือนก็ไมตองนําไปติดบนกระดานดํา 

 

ตัวอยางแผนผังกระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศ 
 
 
 
 
 
7. ครูสุมเลือกนักเรียน 2–3 คนใหอธิบายเหตุผลของการออกแบบแผนผังกระบวนการทํางานของ

ระบบสารสนเทศ  
8. นักเรียนเขียนสวนสูงของตนเองบนกระดานดํา โดยไมตองเรียงลําดับ  
9. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน นําขอมูลสวนสูงของนักเรียนทั้งช้ันมาจัดระบบสารสนเทศ

ตามกระบวนการทํางาน โดยเลือกวิธีการประมวลผลขอมูล การแสดงผล และการจัดเก็บขอมูล แลว
นําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน 

10. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4  กิจกรรมที่ 1 ทบทวน
ความรู กิจกรรมที่ 2 ความรูพ้ืนฐาน และกิจกรรมที่ 3 แผนผังระบบสารสนเทศ 

ชั่วโมงท่ี 2 ความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
 1. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน ระบบสารสนเทศท่ีดีควรมี
ลักษณะอยางไร 

2. ครูอธิบายเก่ียวกับลักษณะของระบบสารสนเทศที่ดี โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เ ร่ือง  การใช
ระบบสารสนเทศชวยวิเคราะหปญหาและสาเหตุของปญหาส่ิงแวดลอมและทรัพยากรธรรมชาติ และ
บูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การใชระบบสารสนเทศจัดการขอมูลสถิติการแขงขันกีฬา 
 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ลักษณะของระบบสารสนเทศท่ีดี จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

4. นักเรียนอาสาสมัคร 4–5 คน ยกตัวอยางระบบสารสนเทศที่ใชในโรงเรียนหรือสถานที่ตาง ๆ  

Storage 

Input Process Output  
 

Storage 

Input Process Output 
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5. นักเรียนรวมกันวิเคราะหวาระบบสารสนเทศที่เพ่ือนยกตัวอยางเปนระบบสารสนเทศท่ีดี
หรือไม เพราะอะไร 

6. นักเรียนผลัดกันถามคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับลักษณะของระบบสารสนเทศที่ดีโดยครูให
คําแนะนําและตรวจสอบความถูกตองของขอมูล 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของระบบสารสนเทศท่ีดีจากตัวอยางระบบสารสนเทศท่ีใชใน

โรงเรียน 
2. นักเรียนตรวจสอบ สรุปความหมายและลักษณะของคําสําคัญที่บันทึกไวในขั้นนําเขาสู

บทเรียน 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเรื่อง ประเภทของระบบสารสนเทศ จากหนังสือเรียน 

รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ        
1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนรวบรวมขอมูลเก่ียวกับอายุและนํ้าหนักของเพื่อนในช้ันเรียน แลวนําขอมูลมาจัดระบบ

สารสนเทศตามกระบวนการทํางาน 
2. นักเรียนสัมภาษณผูใชงานระบบสารสนเทศในโรงเรียนโดยใหเปรียบเทียบวา กอนและนํา

เคร่ืองคอมพิวเตอรมาใชกับระบบสารสนเทศมีความแตกตางกันหรือไม อยางไร 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 4 สารสนเทศ

ที่ดี 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนยกตัวอยางระบบสารสนเทศตามกระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศได 
2. นักเรียนอธิบายลักษณะของระบบสารสนเทศที่ใชในปจจุบันได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนยกตัวอยางระบบสารสนเทศที่ใชในชีวิตประจําวัน กําหนดลงในแผนผังกระบวนการ

ทํางาน แลวรวมกันวิเคราะหวาระบบสารสนเทศที่ใชในชีวิตประจําวันน้ันเปนระบบสารสนเทศที่ดี
หรือไม อยางไร 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนยกตัวอยางระบบสารสนเทศ 1 อยาง พรอมกับเขียนบรรยายลักษณะของระบบ

สารสนเทศท่ีดีของระบบสารสนเทศน้ัน ๆ 
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9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
 1. บัตรคําคําสําคัญ เชน ขอมูล ขอมูลดิบ สารสนเทศ การประมวลผล กระบวนการ และระบบ
สารสนเทศ 

2. กระดาษขนาด A4 กระดานแมเหล็ก กระดาษกาว 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับความหมายและลักษณะของระบบ

สารสนเทศ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับความหมายและลักษณะของระบบสารสนเทศ 
5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร หองสมุด ฝายทะเบียนของโรงเรียน สํานักงานที่มี

การใชระบบสารสนเทศเพ่ือจัดการขอมูล 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ เจาหนาที่หองสมุด เจาหนาที่ฝายทะเบียน และ

ผูเช่ียวชาญดานระบบสารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 
ประเภทของระบบสารสนเทศ 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 ระบบสารสนเทศสามารถจําแนกตามลักษณะการดําเนินงานไดหลายประเภท  ซ่ึงจะมี
วัตถุประสงคและหนาที่ตาง ๆ ไดแก ระบบประมวลผลดวยรายการเลี่ยนแปลง ระบบสารสนเทศเพ่ือการ
จัดการ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม ระบบสารสนเทศทาง
ภูมิศาสตร ระบบสารสนเทศเพ่ือผูบริหารระดับสูง ปญญาประดิษฐ และระบบสารสนเทศสํานักงาน 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/1) 
2. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ  

                   (ง 3.1 ม. 4–6/10) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายลักษณะการดําเนินงานของระบบสารสนเทศประเภทตาง ๆ ได (K) 
2. มีความรับผิดชอบและเห็นประโยชนของระบบสารสนเทศเพ่ือใชงานไดในชีวิตประจําวัน (A) 
3. มีทักษะในการคนหาขอมูลเก่ียวกับประเภทของระบบสารสนเทศ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. ตรวจการแสดงความคิดเห็น 
    และการนําเสนอขอมูล 
2. ตรวจตารางสรุปประเภท 
    ของระบบสารสนเทศ 

1. สังเกตความรับผิดชอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตความรวมมือและการ 
    ชวยเหลือผูอืน่ในขณะปฏิบติั 
    กิจกรรมกลุม 

1. สังเกตพฤติกรรมในการทํางาน
    รวมกับผูอื่น 
2. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูล 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ      เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 ประเภทของระบบสารสนเทศ 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การแสดงความคิดเห็น การนําเสนอขอมูล 
คณิตศาสตร การประมวลผลตัวเลขดวยระบบสารสนเทศ เพ่ือสนับสนุนการ 
 ตัดสินใจ 
วิทยาศาสตร การใชปญญาประดิษฐที่สงเสริมการทดลองทางวิทยาศาสตร 
สังคมศึกษาฯ การใชระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจชวยวิเคราะหผล 
 ทางเศรษฐศาสตร 
ภาษาตางประเทศ การใชคําศัพทคําสําคัญเพื่อคนหาขอมูลเก่ียวกับประเภทของระบบ

 สารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูใหนักเรียนอาสาสมัคร 3–4 คน เลาประสบการณการใชระบบสารสนเทศในชีวิตประจําวัน 

เชน การฝากและถอนเงินกับธนาคาร การจัดเก็บคะแนนสอบ และการคิดคาบริการโทรศัพทในแตละเดือน 
แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ รวมกันแสดงความคิดเห็น 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ประเภทของระบบสารสนเทศ 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนรวมกันวิเคราะหเปรียบเทียบลักษณะของสารสนเทศจากประสบการณที่เพ่ือนเลาวา

เหมือนหรือแตกตางจากที่ตนเองใชหรือไม อยางไร 
3. ครูอธิบายเก่ียวกับประเภทของระบบสารสนเทศ โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การประมวลผล

ตัวเลขดวยระบบสารสนเทศ เพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจ และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การใชระบบ
สารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจชวยวิเคราะหผลทางเศรษฐศาสตร 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง  ประเภทของระบบสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

5. ครูถามคําถามเพื่อตรวจสอบความเขาใจของนักเรียน เชน ระบบสารสนเทศแตละประเภท
เหมือนหรือแตกตางกันอยางไร 

6. ครูแจกตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศใหนักเรียนทุกคน คนละ 1 แผน แลวช้ีแจง
วัตถุประสงคที่ตองการเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามเกี่ยวกับตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศ
จากน้ันใหนักเรียนเขียนสรุปขอมูลลงในตาราง  
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ตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศ 
 

ประเภท TPS MIS DSS GDSS 
ลักษณะเดน     
ลักษณะดอย     
ลักษณะผูใช     
ลักษณะโปรแกรม     
แหลงขอมูล     

 

7. นักเรียนแบงกลุมเปน 4 กลุม แตละกลุมสงตัวแทนจับสลากเลือกประเภทของระบบสารสนเทศ 
กลุมละ 1 หัวขอ ดังตอไปน้ี 

 กลุมที่ 1 ระบบประมวลผลดวยรายการเปลี่ยนแปลง (TPS) 
 กลุมที่ 2 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ (MIS) 
 กลุมที่ 3 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ (DSS) 
 กลุมที่ 4 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม (GDSS) 
8. นักเรียนแตละกลุมใชขอมูลจากตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศประกอบการวางแผน

และแบงงาน เพ่ือคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับระบบสารสนเทศท่ีกลุมตนเองจับสลากได แลวนําเสนอ
ผลงานหนาช้ันเรียน 

ชั่วโมงท่ี 2 ประเภทของระบบสารสนเทศ (ตอ) 
1. ครูแจกตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศใหนักเรียนทุกคน คนละ 1 แผน แลวช้ีแจง

วัตถุประสงคที่ตองการเปดโอกาสใหนักเรียนซักถามเกี่ยวกับตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศ
จากน้ันใหนักเรียนเขียนสรุปขอมูลลงในตาราง 

 

ตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศ 
 

ประเภท GIS EIS AI OIS/OAS 
ลักษณะเดน     
ลักษณะดอย     
ลักษณะผูใช     
ลักษณะโปรแกรม     
แหลงขอมูล     

 

2. นักเรียนแบงกลุมเปน 4 กลุม แตละกลุมสงตัวแทนจับสลากเลือกประเภทของระบบสารสนเทศ 
กลุมละ 1 หัวขอ ดังตอไปน้ี 
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 กลุมที่ 1 ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร (GIS) 
 กลุมที่ 2 ระบบสารสนเทศเพ่ือผูบริหารระดับสูง (EIS) 
 กลุมที่ 3 ปญญาประดิษฐ (AI) 
 กลุมที่ 4 ระบบสารสนเทศสํานักงานหรือระบบอัตโนมัติสํานักงาน (OIS/OAS) 
3. นักเรียนแตละกลุมใชขอมูลจากตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศประกอบการวางแผน

และแบงงาน เพื่อคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับประเภทของระบบสารสนเทศท่ีตัวแทนกลุมจับสลากได
ภายในเวลา 30 นาที 

4. นักเรียนตัวแทนกลุม กลุมละ 1 คน นําเสนอขอมูลประเภทของสารสนเทศท่ีกลุมตนเองคนหา
หนาชั้นเรียน และใหนักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัย 

5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับประเภทของระบบสารสนเทศ โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง 
ปญญาประดิษฐที่สงเสริมการทดลองทางวิทยาศาสตร 
 6. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรในประเทศสมาชิกอาเซียน 
เชน ธุรกิจการเงินการธนาคารของประเทศไทย ไดประยุกตใชระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรในการ
วิเคราะหพ้ืนท่ีการใหบริการเพ่ือขยายสาขาใหม และติดต้ังตูกดเงินอัตโนมัติ  หรือตูเอทีเอ็มตามพ้ืนท่ีตาง ๆ 
อยางมีประสิทธิภาพ รวดเร็ว และปลอดภัย 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของระบบสารสนเทศแตละประเภทลงในตาราง 
2. นักเรียนรวมกันสรุปปญหาและแนวทางการแกปญหาที่พบจากการคนหาขอมูลเก่ียวกับ

ประเภทของระบบสารสนเทศ 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ฮารดแวรและ

ซอฟตแวร) จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และให
นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนจับคูกับเพ่ือนผลัดกันถามและตอบเก่ียวกับประเภทของระบบสารสนเทศ 
2. นักเรียนยกตัวอยางสารสนเทศที่ไดจากระบบสารสนเทศในแตละประเภท 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 4 สารสนเทศ

ที่ดี 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
นักเรียนสามารถอธิบายลักษณะและสรุปประเภทของระบบสารสนเทศได 
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนวิเคราะหระบบสารสนเทศที่ใชในชีวิตประจําวันวาเปนระบบสารสนเทศประเภทใด   

มีลักษณะเดน ลักษณะดอย ลักษณะผูใช และลักษณะโปรแกรมเปนอยางไร 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 

     นักเรียนนําตัวอยางของระบบสารสนเทศในแตละประเภทมาจัดทําในรูปแบบของแผนผัง
กระบวนการทํางาน แลวสรุปวาระบบสารสนเทศประเภทนั้นเปนระบบสารสนเทศท่ีดีหรือไม อยางไร 

 3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา 
     ครูใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณเร่ือง การแสดงผลคะแนนวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรูใน
คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. สลากรายชื่อประเภทของระบบสารสนเทศ  
2. ตารางสรุปประเภทของระบบสารสนเทศ 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับประเภทของระบบสารสนเทศ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับประเภทของระบบสารสนเทศ 
5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจละสังคม และสํานักงานที่ใชระบบสารสนเทศประเภทตาง ๆ 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ และผูเช่ียวชาญดานระบบสารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 
องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ฮารดแวรและซอฟตแวร) 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 องคประกอบของระบบสารสนเทศประกอบดวยฮารดแวร ซอฟตแวร บุคลากร ขอมูล และ
ขั้นตอนการปฏิบัติงาน ซ่ึงฮารดแวรและซอฟตแวรในระบบสารสนเทศสามารถแบงไดตามหลักการ     
การทํางานของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/1) 
2. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ  

                   (ง 3.1 ม. 4–6/10) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

 1. อธิบายหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวรในระบบสารสนเทศได (K) 
 2. มีความต้ังใจ ขยัน และอดทนในการนําเสนอขอมูลของฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใช 
     ในระบบสารสนเทศ (A)  
 3. ยกตัวอยางฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในระบบสารสนเทศได (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการสรุปขอมูลและ 
    การนําเสนอขอมูล 
 2. ตรวจการทําใบงานที่ 1 

1. สังเกตความต้ังใจ ความขยัน  
    และความอดทนในการ 
    นําเสนอขอมูล 
2. สังเกตการยอมรับฟงความ 
    คิดเห็นของผูอื่น 

1. สังเกตทักษะในการทํางานดาน 
    ระบบสารสนเทศ 
2. สังเกตการยกตัวอยางฮารดแวร 
    และซอฟตแวรที่ใชในระบบ 
    สารสนเทศ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ      เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
 – ฮารดแวร 
 – ซอฟตแวร 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การสรุปขอมูล การนําเสนอขอมูล 
คณิตศาสตร การศึกษาวิธีการคํานวณของหนวยประมวลผลกลางของ 
 ฮารดแวรในระบบสารสนเทศ 
วิทยาศาสตร การศึกษากระบวนการทํางานของฮารดแวรและซอฟตแวรใน 
 แงมุมของวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร 
สังคมศึกษาฯ การใชระบบสารสนเทศแกปญหาขององคกร 
สุขศึกษาฯ การเลือกใชฮารดแวรและซอฟตแวรที่สอดคลองกับกายภาพของ 
 มนุษยเพ่ือสงเสริมการเคลื่อนไหวของรางกาย 
ภาษาตางประเทศ การศึกษาหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวรจากเอกสาร 
 ภาษาตางประเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนรูจักอุปกรณ

ฮารดแวรอะไรบาง 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ฮารดแวร) 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนความรูจากประสบการณเดิม โดยรวมกันตอบคําถามวาใชหรือไม

เก่ียวกับฮารดแวรดังตอไปน้ี 
 – ฮารดแวรไมสามารถจับตองได (ไมใช) 
 – ฮารดแวรคือสวนหน่ึงของคอมพิวเตอร (ใช) 
 – ฮารดแวรไมสามารถทํางานไดโดยมีซอฟตแวร (ใช) 
 – ฮารดแวรคืออปุกรณตาง ๆ ที่ใชในการปฏิบติังาน (ใช) 
 – ฮารดแวรคือสวนประกอบภายนอกของคอมพิวเตอร (ไมใช) 
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3. ครูอธิบายเก่ียวกับฮารดแวร โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การศึกษาวิธีการคํานวณของหนวย
ประมวลผลกลางของฮารดแวรในระบบสารสนเทศ และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การใชระบบ
สารสนเทศแกปญหาขององคกร 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ฮารดแวร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวรวมกันยกตัวอยางฮารดแวรที่ใชงานในชีวิตประจําวัน 

5. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับการผลิตแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสในประเทศสมาชิกอาเซียน 
เชน บริษัทผลิตแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสของประเทศสหรัฐอเมริกา ทําการยายฐานการผลิตจากประเทศ
มาเลเซียไปยังประเทศเวียดนามและจีน เพ่ือประหยัดคาแรงงาน 

6. นักเรียนรวมกันแยกประเภทของฮารดแวรที่ยกตัวอยางไวตามหนวยการทํางานของคอมพิวเตอร 
ไดแก หนวยรับขอมูล หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจํา และหนวยแสดงผล 

7. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 8 สรุป
ความหมาย และกิจกรรมที่ 9 ตัวอยางฮารดแวร 

ชั่วโมงท่ี 2 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ซอฟตแวร) 
1. นักเรียนรวมกันแลกเปลี่ยนความรูจากประสบการณเดิม โดยรวมกันตอบคําถามวาใชหรือไม

เก่ียวกับซอฟตแวรดังตอไปน้ี 
 – ซอฟตแวรคือชุดคําส่ัง (ใช) 
 – ซอฟตแวรสามารถมองเห็นได (ไมใช) 
 – ซอฟตแวรคือสวนหนึ่งของคอมพิวเตอร (ใช) 
 – ซอฟตแวรสามารถทํางานไดโดยไมมีฮารดแวร (ไมใช) 
 – ซอฟตแวรคือสวนประกอบภายในของคอมพิวเตอร (ไมใช) 
2. ครูอธิบายเก่ียวกับซอฟตแวร โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การศึกษากระบวนการทํางาน

ของฮารดแวรและซอฟตแวรในแงมุมของวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร และบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การ
เลือกใชฮารดแวรและซอฟตแวรที่สอดคลองกับกายภาพของมนุษยเพ่ือสงเสริมการเคลื่อนไหวของรางกาย 
 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ซอฟตแวร จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวรวมกันยกตัวอยางซอฟตแวรที่ใชงานในชีวิตประจําวัน 
 4. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตรในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน 
HelloSpy เปนซอฟตแวรที่ติดต้ังในโทรศัพทมือถือท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุดของประเทศสิงคโปร ซ่ึงใช 
ในการตรวจสอบความเคล่ือนไหวของโทรศัพทมือถือ  ปองกันการลักขโมย หรือการสูญหายของขอมูล 
 5. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน หากคอมพิวเตอรขาดซอฟตแวร
ประเภทใดประเภทหน่ึงจะสามารถทํางานไดหรือไม อยางไร 

6. นักเรียนรวมกันแยกประเภทของซอฟตแวรที่ยกตัวอยางไวตามหนวยการทํางานของ
คอมพิวเตอร ไดแก ซอฟตแวรระบบและซอฟตแวรประยุกต  

7. นักเรียนทําใบงานท่ี 1 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เร่ือง ตารางสรุปหนาที่ หนวยการเรียนรูที่ 1 
ระบบสารสนเทศ  
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8. นักเรียนแบงกลุมเปน 2 กลุม แตละกลุมสงตัวแทนรวมโตวาทีในญัตติ ฮารดแวรหรือซอฟตแวร
จําเปนตอระบบสารสนเทศมากกวากัน  แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ สรุปความสําคัญของฮารดแวรและ
ซอฟตแวรที่มีตอระบบสารสนเทศ 
 9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 10 สํารวจ
ซอฟตแวร 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวาทั้งฮารดแวรและซอฟตแวรมีความสําคัญตอระบบสารสนเทศเทากัน 
2. นักเรียนสรุปหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวรแตละประเภทลงในใบงานที่ 1 เทคโนโลยี

สารสนเทศ ม. 4 เร่ือง ตารางสรุปหนาที่ หนวยการเรียนรูที่ 1 ระบบสารสนเทศ  
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปสํารวจบุคลากรในระบบสารสนเทศและขอมูลของโรงเรียน 

แลวบันทึกผล และใหนักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ัง
ตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคนหาตัวอยางของฮารดแวรและซอฟตแวรแตละประเภทเพ่ิมเติม แลวนําขอมูลมา

รวมกันวิเคราะหถึงหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวรน้ัน ๆ กับเพ่ือน 
2. นักเรียนตั้งคําถามเก่ียวกับฮารดแวรและซอฟตแวรคนละ 5 คําถาม แลวแลกเปลี่ยนกับเพ่ือน

เพ่ือตอบคําถาม แลวรวมกันตรวจคาํตอบ 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 11 ตาราง

อักษร 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนอธิบายหนาที่และยกตัวอยางฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในระบบสารสนเทศได 
2. นักเรียนอธิบายความสําคัญของฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในระบบสารสนเทศได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนสํารวจระบบสารสนเทศในโรงเรียนวาประกอบดวยฮารดแวรและซอฟตแวรใดบาง 

และรวมกันวิเคราะหวาฮารดแวรและซอฟตแวรน้ันทําหนาที่อะไรในระบบสารสนเทศของโรงเรียน 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 

    นักเรียนเขียนแผนผังประเภทของฮารดแวรและซอฟตแวรในระบบสารสนเทศ แลวนํามา
แลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพ่ือน 
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9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ตัวอยางฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในระบบสารสนเทศ 
2. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวรของระบบ

สารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวรของระบบสารสนเทศ 
4. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม 
5. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 
องคประกอบของระบบสารสนเทศ (บุคลากรและขอมูล) 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 บุคลากรและขอมูลเปนองคประกอบของระบบสารสนเทศ โดยบุคลากรหมายถึง บุคคลที่
ปฏิบัติงานเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ ไดแก นักวิเคราะหระบบ โปรแกรมเมอร เจาหนาที่ฝายปฏิบัติงาน
เคร่ือง และผูใช สวนขอมูลหมายถึง ขอเท็จจริงที่อยูในรูปแบบตาง ๆ ที่ใชในระบบสารสนเทศ ซ่ึงมีทั้ง
ขอมูลที่ไมผานการประมวลผลหรือขอมูลดิบ และขอมูลที่ผานการประมวลผลแลวหรือสารสนเทศน่ันเอง 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/1) 
2. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ  

                   (ง 3.1 ม. 4–6/10) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

 1. อธิบายหนาที่ของบคุลากรที่ปฏิบัติงานเก่ียวกับระบบสารสนเทศได (K) 
 2. อธิบายลักษณะของขอมลูที่ใชในระบบสารสนเทศได (K) 
 3. มีความรับผิดชอบและมีมารยาทในการทํางานเกี่ยวกับขอมูลที่ใชในระบบสารสนเทศ (A) 
 4. คนหาขอมูลจากการสัมภาษณบุคคลที่ปฏบิติังานเก่ียวกับระบบสารสนเทศได (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

  
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการถามคําถาม การสรุป 
    ขอมูลและการแสดงความ 
    คิดเห็น 
2. ตรวจบันทึกผลการสัมภาษณ 

1. สังเกตความกระตือรือรนและ
    มารยาทในการทํางาน 
2. สังเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบัติกิจกรรม

1. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน 
    รวมกับผูอื่น 
2. สังเกตการใชทักษะการจัดการ 
   ในการทํางาน 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ      เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
 – บุคลากร 
 – ขอมูล 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การตอบคําถาม การสรุปขอมูล การแสดงความคิดเห็น 

คณิตศาสตร การแทนคาเลขฐานสองใหเปนกลุมของบิตตามโครงสรางของ 
 ขอมูล 
สังคมศึกษาฯ การเปรียบเทียบโครงสรางทางสังคมกับโครงสรางตําแหนงของ 
 บุคลากรทีท่ําหนาที่ในระบบสารสนเทศ 
สุขศึกษาฯ การปฏิบัติงานกับผูอื่นโดยคํานึงถึงศักยภาพของกลุมเปนสําคัญ 
ภาษาตางประเทศ ช่ือตําแหนงบุคลากรในระบบสารสนเทศที่สอดคลองกับงานที่ปฏิบัติ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาบุคลากรใน

ระบบสารสนเทศมีหนาที่อะไร 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (บุคลากร) 

1. ครูตรวจบันทึกผลการสํารวจ/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมาย
ใหทํา 

2. นักเรียนรวมกันเสนอช่ือตําแหนงบุคลากรที่ปฏิบัติงานเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ แลวเขียนช่ือ
ตําแหนงน้ัน ๆ บนกระดานดํา 

3. นักเรียนวิเคราะหช่ือตําแหนงที่เขียนบนกระดานดําวาตรงกับบุคลากรคนใดที่ปฏิบัติงานเก่ียวกับ
ระบบสารสนเทศในโรงเรียน แลวรวมกันแสดงความคิดเห็น 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับบุคลากรที่ปฏิบัติงานเกี่ยวกับระบบสารสนเทศ โดยบูรณาการสังคม
ศึกษาฯ เร่ือง การเปรียบเทียบโครงสรางทางสังคมกับโครงสรางตําแหนงของบุคลากรที่ทําหนาที่ในระบบ
สารสนเทศ และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง ช่ือตําแหนงบุคลากรในระบบสารสนเทศท่ีสอดคลอง
กับงานที่ปฏิบัติ 
 5. นักเรียนศึกษาเร่ือง บุคลากร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวสรุปความรู 
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 6. ครูใหนักเรียนรวมกันศึกษาและเปรียบเทียบบุคลากรที่ปฏิบัติงานเก่ียวกับระบบสารสนเทศที่
นักเรียนเขียนบนกระดานดํากับที่นําเสนอในหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวรวมกันแสดงความคิดเห็น 
 7. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับนักวิเคราะหระบบในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ประชาคม
เศรษฐกิจอาเซียนมีโครงการสรางมาตรฐานในการรับรองผูมีความถนัดเฉพาะทางในตําแหนงพิเศษดาน
เทคโนโลยีสารสนเทศ เชน นักวิเคราะหระบบเครือขาย ผูดูแลระบบเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
นักออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร 
 8. นักเรียนรวมกันวางแผนและสัมภาษณบุคลากรที่ปฏิบัติงานเก่ียวกับระบบสารสนเทศ ใน
หัวขอหนาที่ ความรูหรือการศึกษา ปญหาที่พบในการทํางานของบุคลากร และลักษณะของขอมูลที่ใชใน
ระบบสารสนเทศ แลวนําเสนอผลงานหนาช้ันเรียน 

9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 12 สัมภาษณ
บุคลากร 

ชั่วโมงท่ี 2 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ขอมูล) 
1. ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน ขอมูลเก่ียวของกับระบบ

สารสนเทศหรือไม อยางไร 
 2. ครูอธิบายความหมายของคําวา ขอมูลในระบบสารสนเทศโดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การ
แทนคาเลขฐานสองใหเปนกลุมของบิตตามโครงสรางของขอมูล 
 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลว
สรุปความรู 
 4. นักเรียนแบงกลุมเปน 4 กลุม ใหตัวแทนกลุมจับสลากเพ่ือคนหาขอมูลจากการสัมภาษณ 
บุคลากรในระบบสารสนเทศท่ีแตละกลุมจับสลากได ดังนี้ 
 กลุมที่ 1 สัมภาษณนักวิเคราะหระบบ 
 กลุมที่ 2 สัมภาษณนักเขียนโปรแกรม 
 กลุมที่ 3 สัมภาษณเจาหนาที่ฝายปฏิบัติงานเคร่ืองหรือผูควบคุมเคร่ือง 
 กลุมที่ 4 สัมภาษณผูใช 
 5. นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติม แลวนําขอมูลที่ไดจากการสัมภาษณบุคลากรในระบบสารสนเทศ 
มายกตัวอยางขอมูลในโครงสรางตาง ๆ ไดแก บิต ตัวอักษร เขตขอมูล ระเบียนขอมูล แฟมขอมูล และ
ฐานขอมูล 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนชวยกันสรุปหนาที่ ความรูหรือการศึกษา ปญหาที่พบในการทํางานของบุคลากร และ

ลักษณะของขอมูลที่ใชในระบบสารสนเทศ 
2. นักเรียนสรุปปญหาและแนวทางการแกปญหาที่พบในการดําเนินงาน แลวบันทึกเพ่ิมเติมลงใน

รายงาน 
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 3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ขั้นตอนการ
ปฏิบัติงาน) จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และให
นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนสัมภาษณบุคลากรที่ปฏิบัติงานเก่ียวกับระบบสารสนเทศของบริษัทหรือสํานักงาน      

ที่ใชงานระบบสารสนเทศอื่น ๆ นอกเหนือจากในโรงเรียน เก่ียวกับหนาที่ ความรูหรือการศึกษา ปญหา     
ที่พบในการทํางานของบุคลากร และลักษณะของขอมูลที่ใชในระบบสารสนเทศ จากน้ันนําขอมูลท่ีได    
มาวิเคราะหรวมกันกับเพ่ือนวาเหมือนหรือแตกตางจากระบบสารสนเทศในโรงเรียนหรือไม อยางไร 

2. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 13 
โครงสรางของขอมูล 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถสรุปขอมูลที่คนหาไดดวยวิธีการสัมภาษณ 
2. นักเรียนอธิบายหนาที่ของบุคลากร ความรูหรือการศึกษาของบุคลากร ปญหาที่พบในการ

ทํางานของบุคลากร และลักษณะของขอมูลที่ใชในระบบสารสนเทศได 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนวิเคราะหขอมูลจากรายงานของฝายทะเบียนในโรงเรียนกับบุคลากรและขอมูลใน

ระบบสารสนเทศวาเปนขอมูลที่ดีหรือไม อยางไร 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 

    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับโครงสรางของขอมูล แลวยกตัวอยางขอมูลที่พบในชีวิตประจําวัน
ตามโครงสรางของขอมูล 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับวิธีการประมวลผลขอมูล 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับวิธีการประมวลผลขอมูล 
3. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม หองสมุด และสถานที่ที่ติดต้ังระบบสารสนเทศ 
4. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทําหนาที่เก่ียวกับระบบสารสนเทศ และ

ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
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6. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

7. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 5 
องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ข้ันตอนการปฏิบัติงาน) 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 ขั้นตอนการปฏิบัติงาน คือ การรวมองคประกอบของระบบสารสนเทศอ่ืน ๆ มาดําเนินงาน
รวมกัน เพ่ือพัฒนาระบบสารสนเทศเดิมหรือสรางระบบสารสนเทศใหม ดวยการกําหนดวงจรการพัฒนา
ระบบขึ้น โดยการวิเคราะหเชิงโครงสราง 6 ขั้นตอน ไดแก การวางแผนระบบ การวิเคราะหระบบ การ
ออกแบบระบบ การพัฒนาระบบ การติดต้ังระบบ และการดูแลรักษาระบบ 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบของระบบสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/1) 
2. ใชคอมพิวเตอรในการประมวลผลขอมลูใหเปนสารสนเทศเพื่อประกอบการตัดสินใจ  

                   (ง 3.1 ม. 4–6/10) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

 1. อธิบายลักษณะของการปฏิบัติงานในระบบสารสนเทศแตละขั้นตอนได (K) 
 2. มีความขยัน ความเอาใจใส และเห็นความสําคัญของการกําหนดขั้นตอนการปฏิบัติงานเพ่ือ
     พัฒนาระบบสารสนเทศที่ใชในชีวิตประจําวัน (A) 
 3. มีทักษะในการกําหนดขั้นตอนการปฏิบัติงานเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. ตรวจการเขียนแผนการ 
    ดําเนินงานตามขั้นตอน 
    การปฏิบัติงานของระบบ 
    สารสนเทศ 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    หลังเรียน (Post–test) 

1. สังเกตความขยันและความ      
    เอาใจใสในการศึกษาคนควา 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินดานคุณธรรม  
    จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตการใชทักษะการ 
    จัดการในการปฏิบัติงาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน     
    ตามแบบประเมินดานทักษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ      เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
 – ขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
  

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การวิเคราะหภาษาในการกําหนดขั้นตอนการปฏิบัติงานในระบบ 
 สารสนเทศ 
วิทยาศาสตร การประยุกตใชขั้นตอนการปฏิบัติงานของระบบสารสนเทศเพ่ือ 
 แกปญหาทางวิทยาศาสตร 
สังคมศึกษาฯ การประยุกตใชขั้นตอนการปฏิบัติงานของระบบสารสนเทศเพ่ือ 
 แกปญหาสังคม 
สุขศึกษาฯ การวิเคราะหระบบสารสนเทศโดยศึกษาถึงความปลอดภัยใน 
 การดําเนินงานเปนหลัก 
ศิลปะ วิเคราะหหลักการออกแบบขั้นตอนการปฏิบัติงานในระบบสารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูทบทวนความรูของนักเรียนเกี่ยวกับการคนหาขอมูลดวยการสัมภาษณวามีลําดับขั้นตอน 

ปญหา และแนวทางแกปญหาอยางไร  
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ขั้นตอนการปฏิบัติงาน) 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูอธิบายเก่ียวกับขั้นตอนการปฏิบัติงาน โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การประยุกตใช

ขั้นตอนการปฏิบัติงานของระบบสารสนเทศเพ่ือแกปญหาทางวิทยาศาสตร และบูรณาการสังคมศึกษาฯ
เร่ือง การประยกุตใชขั้นตอนการปฏิบัติงานของระบบสารสนเทศเพื่อแกปญหาสังคม 
 3. นักเรียนศึกษาเรื่อง ขั้นตอนการปฏิบัติงาน จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

4. นักเรียนนําขั้นตอนการสัมภาษณบุคลากรในระบบสารสนเทศมาวิเคราะหเพ่ือวางแผนระบบ
ปฏิบัติงานใหม 
 5. ครูนําเสนอตัวอยางแบบสอบถาม แลวใหนักเรียนรวมกันสรางแบบสอบถามสําหรับรวบรวม
ความตองการของผูที่เก่ียวของกับการสัมภาษณบุคลากรในระบบสารสนเทศ 

 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   58 
 

 6. นักเรียนนําประสบการณการสัมภาษณบุคลากรในระบบสารสนเทศมากําหนดปญหาและ
ความตองการ และวัตถุประสงคเพ่ือสรางระบบงานใหมที่ชวยใหการสัมภาษณบุคลากรในระบบ
สารสนเทศมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
 7. นักเรียนตัวแทนกลุมนําเสนอปญหา ความตองการ และวัตถุประสงค เพ่ือสรางระบบงานใหม 
แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ ชวยกันบอกความเปนไปไดของระบบงานใหม 

ชั่วโมงท่ี 2 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ขั้นตอนการปฏิบัติงาน) (ตอ) 
1. นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับแบบจําลองเชิงตรรกะ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวใหสมาชิกแตละกลุมรวมกันวิเคราะหวาแบบจําลองเชิงตรรกะใด
เหมาะสมกับระบบงานใหมของกลุมตนเอง 
 2. นักเรียนแตละกลุมวิเคราะหและนําเสนอขั้นตอนการออกแบบระบบงานใหม การพัฒนาระบบ 
การติดต้ังระบบ และการดูแลรักษาระบบงานใหม แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัย 
 3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 14 ขั้นตอน
การปฏิบัติงาน 

4. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 1 ระบบสารสนเทศ แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนสรุปขั้นตอนการปฏิบัติงานวา ในแตละขั้นตอนมีวิธีการดําเนินงานอยางไร สรุปผล 

แลวสรางเปนแผนผังขั้นตอนการปฏิบัติงาน 
 2. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูท่ี 2 เร่ือง คอมพิวเตอร เพ่ือ
จัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนกําหนดขั้นตอนการปฏิบัติงานเกี่ยวกับกิจกรรมที่ใชในชีวิตประจําวันของตนเอง เชน 

ระบบสารสนเทศขอมูลของเพ่ือนทุกคนที่รูจัก ระบบสารสนเทศเอกสารประกอบการเรียนรูกลุมสาระตาง ๆ 
และระบบสารสนเทศรายรับ–รายจายของตนเอง 

2. นักเรียนคนควาเพ่ิมเติมแลวทดลองปฏิบัติตามข้ันตอนการปฏิบัติงานที่กําหนดไว จากน้ัน
แลกเปลี่ยนความคิดเห็นเก่ียวกับระบบสารสนเทศของตนเองกับเพ่ือน 

3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 15 เรียนรู
ระบบสารสนเทศดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 16 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 17 คําถาม     
ชวนตอบ 
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ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนกําหนดขั้นตอนการปฏิบัติงานเกี่ยวกับกิจกรรมในชีวิตประจําวันของตนเอง 
2. นักเรียนวิเคราะหระบบสารสนเทศที่ใชในชีวิตประจําวันได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาและเปรียบเทียบวงจรการพัฒนาระบบสารสนเทศท่ีนําเสนอในหนวยการเรียนรูนี้

กับระบบสารสนเทศท่ีใชจริงตามหนวยงานหรือองคกรตาง ๆ 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 

    ครูเชิญบุคลากรที่ปฏิบัติงานระบบสารสนเทศ มาบรรยายเก่ียวกับหนาที่ในตําแหนงงานของ
ตนเอง แลวเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ตัวอยางแบบสอบถาม 
2. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับองคประกอบของระบบสารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับองคประกอบของระบบสารสนเทศ 
4. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม หองสมุด และสํานักงานที่ติดต้ังระบบสารสนเทศ 
5. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทําหนาที่เก่ียวกับระบบสารสนเทศ และ

ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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คอมพิวเตอร

หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร  
 

  6 ช่ัวโมง 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรยีนรูและขอบขายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 อธิบายและสาธิตหลักการทํางาน
ของคอมพิวเตอร 

 อธิบายหนาท่ีของฮารดแวรและ
ซอฟตแวรในระบบการทํางานของ
คอมพิวเตอร 

 ตอบคําถามและแสดงความคิดเห็น
เก่ียวกับผูใช ขอมูล และกระบวนการ

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานดานคอมพิวเตอร 
 ทักษะการจัดการ 
 ทักษะการทํางานรวมกัน 
 ทักษะการใชเทคโนโลยี 

 
 

ความรู 
 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
 สวนประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร 

 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 เจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอร 
 ความรับผิดชอบ 
 ความขยันและอดทน 
 ความรอบคอบ 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบและหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/2) 
2. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง (ง 3.1 ม. 4–6/4)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. คอมพิวเตอรมีการทํางานอยางเปนระบบ โดย 
     แบงหนวยการทํางานเปน 5 หนวย แตละหนวย 
     จะมีหนาที่แตกตางกันและทํางานรวมกันอยาง 
     เปนระบบ 
2. การทํางานของระบบคอมพวิเตอรจะประกอบ 
    ดวย 5 องคประกอบ ไดแก ฮารดแวร ซอฟตแวร  
    ผูใช ขอมูล และกระบวนการ 
3. คอมพิวเตอรจะตองมีองคประกอบครบทั้ง  
    5 องคประกอบจึงจะสามารถทํางานได โดย 
    ประสิทธิภาพของงานจะขึ้นอยูกับประสิทธิภาพ 
    ขององคประกอบที่ใชดวย 

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– คอมพิวเตอรมีหลักการทํางานอยางไร 
– คอมพิวเตอรแบงการทํางานหลัก ๆ ออกเปน        
ก่ีหนวย 

– การทํางานของคอมพิวเตอรแบงเปน                      
ก่ีองคประกอบ อะไรบาง 

– ถาคอมพิวเตอรขาดองคประกอบอยางใดอยางหนึ่ง   
ไปจะสามารถทํางานไดหรือไม อยางไร 

– ประสิทธิภาพขององคประกอบเก่ียวของกับ
ประสิทธิภาพของงานท่ีไดจากคอมพิวเตอร
อยางไร  

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก พร็อม แผงวงจรอิเล็กทรอนิกส  
    พีดีเอ สรีระ เคอรเซอร แดรก เช็ค บารโคด  
     รีมูฟไดรฟ เว็บแคม วิดีโอเทเลโฟนคอล สล็อต  
     พอรต จานแมเหล็ก แทร็ก เซนเซอร ไฟลขอมูล   
     แอดเดรสบาร ยูอารแอล เว็บเพจ มัลติมีเดีย และ 
     ดาวนโหลด  
2. ระบบการทํางานของคอมพิวเตอรแบงเปน  
    5 หนวย ไดแก หนวยรับขอมูล หนวยประมวล 
    ผลกลาง หนวยความจําหลัก หนวยความจํารอง  
    และหนวยแสดงผล 
3. ฮารดแวร คือ อุปกรณที่สามารถจับตองได  
    ทําหนาที่ตามระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
4. ซอฟตแวร คือ ชุดคําส่ังที่ส่ังใหฮารดแวรทํางาน 
     ตามความตองการของผูใช  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายระบบการทํางานของคอมพิวเตอรได 
2. เปรียบเทียบระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
    กับอวัยวะของมนุษยได 
3. อธิบายหนาที่ของหนวยตาง ๆ ในระบบการ 
    ทํางานของคอมพิวเตอรได 
4. อธิบายคุณลักษณะของฮารดแวร ซอฟตแวร ผูใช  
    ขอมูล และกระบวนการได 
5. ยกตัวอยางฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชในระบบ 
    คอมพิวเตอรได 
6. นําเสนอเก่ียวกับฮารดแวรและซอฟตแวรที่สนใจ 
    ได 
7. บันทึกกระบวนการที่ใชในระบบคอมพิวเตอรได 
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5. ผูใช คือ ผูนําเขาขอมูล ส่ังใหคอมพิวเตอรทํางาน 
    และตรวจดูผลลัพธจากคอมพิวเตอร 
6. ขอมูล คือ สัญญาณดิจิทัลทีอ่ยูในเคร่ือง 
    คอมพิวเตอร 
7. กระบวนการ คือ วิธีการทํางานเพื่อใหไดผลลัพธ 
    ตามที่ตองการ 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

– อธิบายและสาธิตหลักการทํางานของคอมพิวเตอร 
– ทดลองใชงานระบบคอมพิวเตอรตามหนวยการทํางานหลัก 
– คนหาขอมูลเก่ียวกับฮารดแวรและซอฟตแวรในระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
– อธิบายลักษณะและหนาที่ของฮารดแวรและซอฟตแวรในระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
– ตอบคําถามและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับผูใช ขอมูล และกระบวนการในระบบคอมพิวเตอร 

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การอภิปรายและการตอบคําถาม 
– การนําเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกความรู 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม  
    และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอรใหผูอื่นเขาใจ 
– ความสามารถในการนําเสนอขอมูล 
– การใชเคร่ืองคอมพิวเตอรดวยความระมัดระวังและรูคุณคา 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอคอมพิวเตอร ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน และความรอบคอบ  

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  6  ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร           2  ช่ัวโมง
แผนการจัดการเรียนรูที่  7  ฮารดแวรและซอฟตแวร           2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  8  ผูใช ขอมูล และกระบวนการ           2  ช่ัวโมง
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 6 
ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
คอมพิวเตอรเปนอุปกรณอิเล็กทรอนิกสที่มีการทํางานอยางเปนระบบ ซ่ึงสามารถแบงระบบการ

ทํางานของคอมพิวเตอรตามหนาที่ของฮารดแวรที่ใชในระบบเปน 5 หนวย ไดแก หนวยรับขอมูล หนวย
ประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก หนวยความจํารอง และหนวยแสดงผล 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
อธิบายองคประกอบและหลักการทํางานของคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/2) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายหนาที่ของหนวยตาง ๆ ในระบบการทํางานของคอมพิวเตอรได (K) 
2. มีความรับผิดชอบและเห็นความสําคัญของระบบการทํางานของคอมพิวเตอร (A) 
3. มีทักษะในการวิเคราะหหนาที่ของหนวยตาง ๆ ในระบบการทํางานของคอมพิวเตอร (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
 
 
 
 

 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการตอบคําถามและ     
    การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตการใหความรวมมือ 
    ในการปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบัติกิจกรรม 

1. สังเกตทักษะการใช 
    เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. สังเกตทักษะการทํางานดาน 
    คอมพิวเตอร 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร       เวลา 2 ชั่วโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น 

วิทยาศาสตร การเคลื่อนทีข่องขอมูลทีอ่ยูในรูปแบบของพลงังานไฟฟา 
สุขศึกษาฯ การเปรียบเทยีบหลักการทํางานของคอมพิวเตอรกับอวัยวะของมนุษย 
ศิลปะ การออกแบบฮารดแวรเพ่ือสงเสริมระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
ภาษาตางประเทศ การใชช่ือหนวยในระบบการทํางานของคอมพิวเตอรเพ่ือแสดง
 ลักษณะการทํางาน 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 2 คอมพิวเตอร แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. นักเรียนรวมกันทบทวนความรูเกี่ยวกับคอมพิวเตอรจากประสบการณเดิม โดยผลัดกันบอก
ขอมูลเก่ียวกับคอมพิวเตอรคนละ 1 ขอ แลวใหเพ่ือน ๆ ตรวจสอบวาขอมูลน้ันถูกตองหรือไม 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 

1. ครูถามคําถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 2 
คอมพิวเตอร (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 1)      
 2. ครูถามคําถามเพื่อใหนักเรียนคิดวิเคราะห เชน ระบบการทํางานของคอมพิวเตอรเหมือนกัน 
กับระบบการทํางานของมนุษยหรือไม อยางไร 

3. ครูอธิบายเก่ียวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การ
เปรียบเทียบหลักการทํางานของคอมพิวเตอรกับอวัยวะของมนุษย และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง 
การใชช่ือหนวยในระบบการทํางานของคอมพิวเตอรเพ่ือแสดงลักษณะการทํางาน 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

5. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน  ระบบการทํางานของ
คอมพิวเตอรมีก่ีหนวย แตละหนวยทําหนาที่อะไร  
 6. ครูติดแผนผังระบบการทํางานของคอมพิวเตอรบนกระดานดํา แลวสุมเลือกนักเรียน 2–3 คน 
อธิบายหนาที่ของหนวยรับขอมูลและหนวยประมวลผลกลาง จากน้ันใหนักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอ
สงสัยและแสดงความคิดเห็น 
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ชั่วโมงท่ี 2 ระบบการทํางานของคอมพิวเตอร (ตอ) 
 1. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน คอมพิวเตอรมีวิธีการเก็บ
ขอมูลอยางไร 

2. ครูติดแผนผังระบบการทํางานของหนวยความจําหลัก หนวยความจํารอง และหนวยแสดงผล
บนกระดานดํา แลวสุมตัวแทนนักเรียนอธิบายหนาที่ของหนวยความจําและหนวยแสดงผล จากน้ันให
นักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัยและแสดงความคิดเห็น โดยครูเพิ่มเติมความรูใหสมบูรณย่ิงขึ้น 

3. นักเรียนผลัดกันถามคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร ถามี
คําถามใดที่นักเรียนไมสามารถตอบไดใหนักเรียนจดบันทึกไวเพ่ือคนหาขอมูลเพ่ิมเติม 

4. ครูใหนักเรียนอาสาสมัคร 5 คน แสดงบทบาทสมมุติ โดยใหแตละคนแทนการทํางานหนวย
ตาง ๆ ในระบบการทํางานของระบบคอมพิวเตอร 

5. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 18 แผนผัง
การทํางาน และกิจกรรมที่ 20 การเก็บขอมูล 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
2. นักเรียนสรุประบบการทํางานของคอมพิวเตอรวาคอมพิวเตอรมีระบบทํางานเปนลําดับ

ขั้นตอน ซ่ึงประกอบดวย 5 หนวย ไดแก หนวยรับขอมูล หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก 
หนวยความจํารอง และหนวยแสดงผล 

3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง ฮารดแวรและซอฟตแวร จากหนังสือเรียน รายวิชา
พ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคนควาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
2. นักเรียนสรางแผนผังแสดงความสัมพันธระหวางหนวยตาง ๆ ในระบบการทํางานของ

คอมพิวเตอร  
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 19 ระบบการ

ทํางาน 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนอธิบายระบบการทํางานของคอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนเปรียบเทียบระบบการทํางานของคอมพิวเตอรกับอวัยวะของมนุษยได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร แลวสรางโมดูลยอย ๆ

เพ่ืออธิบายระบบการทํางานของคอมพิวเตอรเพ่ิมเติมจากแผนผังการทํางานรวม 
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2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนสรางแผนผังระบบการทํางานของคอมพิวเตอร แลวนํามาเปรียบเทียบกับเพ่ือนวา

เหมือนกันหรือแตกตางกันอยางไร 
 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. แผนภูมิแสดงระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
2. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
4. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม และรานจําหนายฮารดแวรและซอฟตแวรคอมพิวเตอร 
5. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเช่ียวชาญ

ดานคอมพิวเตอร 
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 7 
ฮารดแวรและซอฟตแวร 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 การทํางานของคอมพิวเตอรมีสวนประกอบสําคัญ ไดแก ฮารดแวรและซอฟตแวรหลายประเภท 
ซ่ึงจะทํางานดวยกันอยางเปนระบบ โดยทําหนาที่ตาง ๆ กันในหนวยการทํางานของคอมพิวเตอร ซ่ึงใน
คอมพิวเตอร แตละเคร่ืองอาจจะมีฮารดแวรและซอฟตแวรคนละประเภทกัน ทั้งน้ีขึ้นอยูกับการใชงาน
คอมพิวเตอรเคร่ืองน้ัน ๆ 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบและหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/2) 
2. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง (ง 3.1 ม. 4–6/4) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายคุณลักษณะของฮารดแวรและซอฟตแวรได (K) 
2. มีความรอบคอบ ความขยัน และอดทนในการใชงานฮารดแวรและซอฟตแวร (A) 
3. เลือกใชฮารดแวรและซอฟตแวรไดเหมาะสมกับงาน (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

  

 5. สาระการเรียนรู 
 สวนประกอบของระบบคอมพวิเตอร 
 – ฮารดแวร  
 – ซอฟตแวร 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการนําเสนอขอมูล   
    และการสรุปขอมูล 
2. ตรวจการทําใบงานที่ 2  

1. สังเกตความขยันและความ
    อดทนในการปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตความรอบคอบในการ   
    ใชคอมพิวเตอร 

1. สังเกตพฤติกรรมในการทํางาน
    รวมกับผูอื่น 
2. สังเกตทักษะการใชเทคโนโลยี 
    ในการคนหาขอมูล 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร         เวลา 2 ชั่วโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การนําเสนอขอมูล การสรุปขอมูล 
คณิตศาสตร การใชวิธีการทางคณิตศาสตรหาสมาชิกกลุม 
สุขศึกษาฯ การวิเคราะหลักษณะของฮารดแวรและซอฟตแวรที่มีผลตอสุขภาพ 
ศิลปะ ลักษณะทางกายภาพของฮารดแวรที่ออกแบบตามหลักการทางศิลปะ 
ภาษาตางประเทศ การศึกษาคุณลกัษณะของฮารดแวรและซอฟตแวรจากคูมือการใช 
 งานฉบับภาษาอังกฤษ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวรที่รูจัก 
2. นักเรียนเขียนช่ือฮารดแวรคนละ 1 ช่ือบนกระดานดํา โดยครูตรวจสอบไมใหช่ือฮารดแวรซํ้ากัน 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 สวนประกอบของคอมพิวเตอร (ฮารดแวร) 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูอธบิายเก่ียวกับฮารดแวร โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การวิเคราะหลักษณะของฮารดแวร

และซอฟตแวรที่มีผลตอสุขภาพ และบูรณาการศิลปะ เร่ือง ลักษณะทางกายภาพของฮารดแวรที่ออกแบบ
ตามหลักการทางศิลปะ 
 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ฮารดแวร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวสรุปความรู 

4. นักเรียนที่เขียนช่ือฮารดแวร ไดแก แปนพิมพ เมาส สแกนเนอร กลองวิดีโอดิจิทัล กลองวิดีโอ
พีซี การดแสดงผล การดเสียง การดเครือขาย เมนบอรด ฮารดดิสก เคร่ืองอานเขียนแผนดีวีดี จอภาพ 
ลําโพง เคร่ืองพิมพ ยูเอสบีแฟลชไดรฟ และเคส แลวผลัดกันบอกหนาที่ของฮารดแวรในระบบการทํางาน
ของคอมพิวเตอรที่ตนเองเขียนบนกระดานดํา 

5. นักเรียนที่เขียนช่ือฮารดแวรอื่น ๆ ที่ไมมีในหนวยการเรียนรูน้ี นําเสนอเก่ียวกับฮารดแวรน้ัน ๆ 
แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัย 

6. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน ฮารดแวรชนิดใดที่มีลักษณะ
การทํางานเหมือนกันและมีวิธีการทํางานอยางไร 

7. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 21 เติม
สวนประกอบ กิจกรรมที่ 22 ตารางฮารดแวร และกิจกรรมที่ 23 คนหาความหมาย 

ชั่วโมงท่ี 2 สวนประกอบของคอมพิวเตอร (ซอฟตแวร) 
1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนเกี่ยวกับซอฟตแวร โดยเขียนหัวขอซอฟตแวรบนกระดานดํา 
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2. นักเรียนผลัดกันออกมาเขียนช่ือซอฟตแวรคนละ 1 ช่ือบนกระดานดํา โดยครูตรวจสอบไมให
ช่ือฮารดแวรซํ้ากัน 

3. ครูอธิบายเก่ียวกับซอฟตแวร โดยบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การศึกษาคุณลักษณะของ
ซอฟตแวรจากคูมือการใชงานฉบับภาษาอังกฤษ 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ซอฟตแวร จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวสรุปความรู 
 5. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับการสงออกซอฟตแวรในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ประเทศ
ไทยสงออกซอฟตแวรสําเร็จรูปในกลุมประเทศสมาชิกอาเซียน ไดแก สิงคโปร อินโดนีเซีย และเวียดนาม 

6. นักเรียนที่เขียนช่ือซอฟตแวร เชน ไมโครซอฟตวินโดวสเอ็กซพี ไมโครซอฟตวินโดวสวิสตา 
ลินุกซ วินซิป วินโดวสเอ็กซพลอเรอร ไมโครซอฟตออฟฟศ อะโดบีโฟโตชอป วินโดวสมีเดียเพลเยอร 
ผลัดกันบอกจุดเดนของซอฟตแวรที่ตนเองเขียนบนกระดานดํา 

7. นักเรียนที่เขียนช่ือซอฟตแวรอื่น ๆ ที่ไมมีในหนวยการเรียนรูนี้ นําเสนอเก่ียวกับซอฟตแวร  
นั้น ๆ แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัย 

8. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 24 ภาพ
ซอฟตแวร 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปคุณลักษณะของฮารดแวรและซอฟตแวร 
2. นักเรียนสรุปวาฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชกับคอมพิวเตอรมีหลายชนิด แตละชนิดมี

คุณลักษณะแตกตางกัน ผูใชคอมพิวเตอรจึงควรเลือกใชใหเหมาะสมกับงานของตนเอง 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ผูใช ขอมูล 

และกระบวนการ) จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และให
นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทําใบงานที่ 2 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เร่ือง ฮารดแวรที่จําเปน หนวยการเรียนรูที่ 2 

คอมพิวเตอร แลวนําไปเปรียบเทียบกับเพื่อนวาเหมือนหรือแตกตางกันหรือไม อยางไร 
2. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน ถามคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวร 

กลุมละ 5 คําถาม โดยครูตรวจสอบความถูกตอง 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 25 เลือกใช

ซอฟตแวร และกิจกรรมที่ 26 ซอฟตแวรอื่น ๆ  
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนตรวจสอบฮารดแวรและซอฟตแวรที่ใชกับคอมพิวเตอรของนักเรียนวาประกอบไป

ดวยอะไรบาง เหมาะสมกับงานที่นักเรียนทําหรือไม อยางไร 
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2. นักเรียนเลือกใชฮารดแวรและซอฟตแวรที่คิดวาเหมาะสมกับงานของนักเรียน พรอมบอก
เหตุผลที่เลือกใชฮารดแวรและซอฟตแวรน้ัน 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับการติดต้ังฮารดแวรและซอฟตแวรประเภทตาง ๆ แลวทดลอง

ปฏิบัติโดยมีผูเช่ียวชาญดูแลอยางใกลชิด 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
   นักเรียนแยกฮารดแวรและซอฟตแวรที่เขียนบนกระดานดําตามหนวยตาง ๆ ในระบบการทํางาน

ของคอมพิวเตอร 
 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ส่ือส่ิงพิมพ เชน ใบโฆษณา หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวร 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับฮารดแวรและซอฟตแวร 
3. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม และรานจําหนายฮารดแวรและซอฟตแวร 
4. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และตัวแทน

จําหนายฮารดแวรและซอฟตแวร 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
6. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 8 
ผูใช ขอมูล และกระบวนการ 

 
 
 

 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ผูใช ขอมูล และกระบวนการเปนสวนประกอบของระบบคอมพิวเตอรที่สําคัญ หากผูใช ขอมูล 
และกระบวนการขาดประสิทธิภาพแลว งานที่ไดจากคอมพิวเตอรก็จะขาดคุณภาพตามไปดวย ดังน้ัน ผูใช 
ขอมูล และกระบวนการที่ดีจึงควรมีความพรอมกอนการปฏิบัติงานคอมพิวเตอร 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายองคประกอบและหลกัการทํางานของคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/2) 
2. บอกคุณลักษณะของคอมพิวเตอรและอุปกรณตอพวง (ง 3.1 ม. 4–6/4) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายคุณลักษณะของขอมลู ผูใช และกระบวนการในระบบคอมพิวเตอรได (K) 
2. ใชงานคอมพิวเตอรดวยความรอบคอบและมีความรับผิดชอบ (A) 
3. เขียนและปฏิบัติตามกระบวนการในระบบคอมพิวเตอรได (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. ตรวจการถามคําถาม การตอบ 
    คําถาม และการสรุปขอมูล 
2. ตรวจผลงานการเขียน 
    กระบวนการตรวจสอบขอมลู 
    ในคอมพิวเตอร 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    หลังเรียน (Post-test)  

1. สังเกตการใชงานคอมพิวเตอร 
    ดวยความรอบคอบและ 
    มีความรับผิดชอบ 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินดานคุณธรรม  
    จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตการใชทักษะการจัดการ  
    ในการทํางาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินดานทักษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร       เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 องคประกอบของระบบสารสนเทศ 
 – ผูใช  
 – ขอมลู 
 – กระบวนการ 
  

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถามคําถาม การตอบคําถาม การสรุปขอมูล 
คณิตศาสตร การศึกษาเลขจํานวนเต็มและคาตรรกะตามหลักการทางคณิตศาสตร  
วิทยาศาสตร การทดลองปฏิบัติเพื่อหาสมมติฐานในกระบวนการของระบบ 
 คอมพิวเตอร 
สุขศึกษาฯ การใชคอมพิวเตอรโดยคํานึงถึงความปลอดภัยเปนสําคัญ 
ภาษาตางประเทศ คําศัพทเก่ียวกับผูใช ขอมลู และกระบวนการที่ใชในคอมพิวเตอร 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
  ครูเขียนคําศัพทภาษาอังกฤษหนาช้ันเรียน ไดแก Home User, Small Office User, Mobile User 

Large Business User และ Power User บนกระดานดํา แลวใหนักเรียนชวยกันบอกลักษณะของผูใชงาน
คอมพิวเตอรแตละประเภท 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ผูใช) 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนรวมกันวิเคราะหคําศัพทภาษาอังกฤษที่ครูเขียนวาเก่ียวของกับตนเองอยางไร 
3. ครูอธิบายเก่ียวกับผูใช โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การใชคอมพิวเตอรโดยคํานึงถึงความ

ปลอดภัยเปนสําคัญ และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง คําศัพทเก่ียวกับผูใชที่ใชในคอมพิวเตอร 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ผูใช จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลว
สรุปความรู 

5. ครูสุมตัวแทนนักเรียน 4–5 คน วิเคราะหตนเองวาเปนผูใชงานประเภทใด แลวใหนักเรียน     
คนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัย 
 6. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน ถานักเรียนกําลังเช่ือมตอ
อินเทอรเน็ตเพื่อคนหาขอมูลในการทํารายงาน นักเรียนจัดเปนผูใชงานประเภทใด 
 7. ทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 27 ผูใชคอมพิวเตอร 
และกิจกรรมที่ 28 เลือกใชอยางไรดี 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   75 
 

ชั่วโมงท่ี 2 องคประกอบของระบบสารสนเทศ (ขอมูลและกระบวนการ) 
 1. นักเรียนศึกษาเรื่อง ขอมูลและกระบวนการ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

2. ครูอธิบายเก่ียวกับขอมูลและกระบวนการ โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การศึกษาเลขจํานวน
เต็มและคาตรรกะตามหลักการทางคณิตศาสตร และบูรณาการ วิทยาศาสตร เร่ือง การทดลองปฏิบัติเพ่ือหา
สมมติฐานในกระบวนการของระบบคอมพิวเตอร 
 3. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับการสงออกซอฟตแวรในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ประเทศ
ไทยกอต้ังศูนย “แคท ดาตา เซ็นเตอร นนทบุรี ทู” (CAT Data Center Nonthaburi II) ซ่ึงศูนยน้ีเปน    
แหงแรกท่ีผานการรับรองมาตรฐานระดับสากลทีเอสไอระดับ 3 (TSI: Trusted Site Infrastructure 
Certificate Level 3) จากสถาบัน TUVIT ซ่ึงบริการศูนยสํารองขอมูล อินเทอรเน็ตความเร็วสูง ฯลฯ 
 4. นักเรียนสรุปลักษณะสมาชิกเซตและยกตัวอยางชนิดของขอมูลแตละประเภทลงในตารางชนิด
ขอมูล 
 5. ครูสุมเลือกตัวแทนนักเรียน 2 – 3 คน อธิบายความแตกตางระหวางแฟมหลักและแฟมรายการ
เปลี่ยนแปลง แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามขอสงสัยและแสดงความคิดเห็น 
 6. นักเรียนตรวจสอบและยกตัวอยางแฟมขอมูลและแฟมโปรแกรมที่อยูในคอมพิวเตอรของ
ตนเอง 

7. ครูใหนักเรียนคิดกระบวนการในการตรวจสอบขอมูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร บันทึกลงใน
กระดาษขนาด A4 แลวแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพ่ือนวาเหมือนกันหรือแตกตางกันหรือไม อยางไร 

8. นักเรียนปฏิบัติงานตามกระบวนการในการตรวจสอบขอมูลในคอมพิวเตอรที่บันทึกไว พรอม
บันทึกขอมูลการปฏิบัติงานเพ่ือตอบคําถาม 

9. ครูสุมเลือกนักเรียนตอบคําถามตอไปน้ี 
 – นักเรียนปฏิบัติตามกระบวนการท่ีไดบันทึกไวทุกขอหรือไม อยางไร 
 – นักเรียนคิดวาการกําหนดกระบวนการในการปฏิบัติงานมีขอดีและขอเสียอยางไร 
 – นักเรียนพบปญหาในการปฏิบัติกิจกรรมหรือไม แลวมีวิธีการแกปญหาอยางไร 
10. นักเรียนคนอื่น ๆ ที่ไมไดถูกครูเลือกใหตอบคําถามดวยตนเอง ถาคําตอบของนักเรียน

แตกตางจากเพ่ือนที่ถูกสุมเลือก ใหยกมือขึ้นเพ่ือสอบถามและแสดงความคิดเห็น 
 11. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 31 
แฟมขอมูล กิจกรรมที่ 32 แฟมโปรแกรม และกิจกรรมที่ 33 กระบวนการทํางาน 

12. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 2 คอมพิวเตอร แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 
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ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของผูใชในแตละประเภท ลักษณะของขอมูลในคอมพิวเตอร และ

กระบวนการในการปฏิบัติงานเพื่อใหไดผลลัพธตามท่ีตองการ 
2. นักเรียนรวมกันสรุปปญหาและแนวทางการแกปญหาที่พบในการปฏิบัติกิจกรรม 

 3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูท่ี 3 เร่ือง การสื่อสารขอมูล 
เพ่ือจัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนเขียนแผนท่ีความคิดสรุปความรูเกี่ยวกับขอมูล แลวนํามาแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพ่ือน

วาเหมือนหรือแตกตางกันหรือไม อยางไร 
2. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 34 เรียนรู

คอมพิวเตอรดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 35 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 36 คําถามชวนตอบ 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถเขียนกระบวนการเพ่ือตรวจสอบขอมลูในคอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนตอบคําถามเกี่ยวกับผูใช ขอมูล และกระบวนการในระบบการทํางานของคอมพวิเตอร

ได  
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมแลวเขียนกระบวนการของการแบงขอมูลเปนแฟมขอมูลกอนการ

ประมวลผล 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 

    นักเรียนสัมภาษณผูใชคอมพิวเตอรแตละประเภท แลวรวมกันสรุปวาผูใชควรมีลักษณะอยางไร 
และนิยมใชคอมพิวเตอรที่มีคุณลักษณะอยางไร 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
 1. คอมพิวเตอร 
 2. กระดาษขนาด A4 

3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกับผูใช ขอมูล และกระบวนการในระบบ
คอมพิวเตอร 

4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่
นําเสนอเกี่ยวกับผูใช ขอมูล และกระบวนการในระบบคอมพิวเตอร 

5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ
เศรษฐกิจและสังคม และศูนยใหบริการคอมพิวเตอร 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   77 
 

6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผู เช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูใช
คอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ 

7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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การส่ือสารขอมูล

หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล  
 

11 ช่ัวโมง 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรยีนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 แสดงบทบาทสมมุติทิศทาง    
การส่ือสารขอมูล 

 สรางโมเดลหลักการทํางาน     
ของการถายโอนขอมูล 

 ยกตัวอยางการใชงานตัวกลาง 
 นําเสนอโมเดลและแผนผัง
ประกอบการอธิบาย 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานดานการ  
ส่ือสารขอมูล 

 ทักษะการจัดการ 
 ทักษะการทํางานรวมกัน 
 ทักษะการนําเสนอผลงาน 
 ทักษะการแสวงหาความรู 

ความรู 
 ระบบการส่ือสารขอมูล 
 การถายโอนขอมูล 
 เครือขายคอมพิวเตอร 

 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 เจตคติท่ีดีตอการส่ือสารขอมูล 
 ความรับผิดชอบ 
 ความขยันและอดทน 
 ความรอบคอบ 
 มารยาทในการทํางาน 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูที่ 3 การส่ือสารขอมูล 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
  อธิบายระบบสื่อสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. การส่ือสารขอมูล คอื การรับ สง โอน ยายขอมูล   
    จากผูหน่ึงไปยังอีกผูหน่ึง 
2. ระบบการส่ือสารขอมูลสามารถแบงทิศทางใน 
    การส่ือสารขอมูลไดจากการตอบสนองของผูรับ 
    ขอมูล โดยขอมูลทีใ่ชจะถูกแปลงใหเปนสัญญาณ 
    ขอมูล 
3. การสงสัญญาณขอมูลแบบอนุกรมเปนการสง 
    ขอมูลเรียงลําดับไปทลีะบิต แตการสงขอมูล 
    แบบขนานจะสงขอมูลเรียงลําดับไปทีละหลาย ๆ 
    บิต ผานตัวกลางทั้งแบบมีสายและไรสาย  
4. การถายโอนขอมูลในคอมพิวเตอรจะตองอาศัย 
    ระบบบัส โดยในเคร่ืองคอมพิวเตอรสําหรับ 
    บุคคลทั่วไปเรียกวา พีซีบัส 
5. เครือขายคอมพิวเตอรเปนการนําคอมพิวเตอรมา 
    เช่ือมตอกันเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทํางาน

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– การส่ือสารหมายถึงอะไร 
– ทิศทางในการส่ือสารมีความแตกตางกันอยางไร 
– ขอมูลในระบบการส่ือสารมีลักษณะอยางไร 
– การสงสัญญาณขอมูลแบบอนุกรมกับแบบขนาน
แตกตางกันอยางไร 

– การถายโอนขอมูลจะตองกระทําผานตัวกลาง      
ที่มีลักษณะอยางไร 

– การถายโอนขอมูลในคอมพิวเตอรจําเปนตองใช
งานระบบใด 

– พีซีบัสคืออะไร 
– เครือขายคอมพิวเตอรหมายถึงอะไร 
– เครือขายคอมพิวเตอรมีจุดประสงคหลักเพื่ออะไร 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก อีเมล แชท กราฟคล่ืนไซน   .     
     รีพีตเตอร สัญญาณแมเหล็กไฟฟา ใยแกว ซิลิกา 
     รีโมตคอนโทรล กิกะเฮิรตซ โคจร แบนดวิดท     
    พีซีบัส บริษัทไอบีเอ็ม บริษทัอินเทล  
    เทอรมิเนเตอร ฮับ บลูททู แลนไรสาย และ 
    แอกเซสพอยต  
2. ระบบการส่ือสารขอมูลมีทศิทางการสงขอมูล 
    ทั้งแบบทศิทางเดียว สองทิศทางสลับกัน  
    และสองทิศทางพรอมกัน โดยใชสามารถใช 
   สัญญาณไดทั้งแบบแอนะล็อกและดิจิทัล 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลักษณะของระบบการ 
    ส่ือสารขอมูล การถายโอนขอมูล และเครือขาย 
    คอมพิวเตอรได 
2. เลือกใชทศิทางการส่ือสารและชนิดของสัญญาณ 
    ไดอยางเหมาะสม 
3. เห็นความสําคัญของระบบการส่ือสาร การ 
    ถายโอนขอมูล และเครือขายคอมพิวเตอร 
4. สรางโมเดลและผังงานประกอบการอธิบาย            
    เก่ียวกับการทํางานของการถายโอนขอมูลและ 
    เครือขายคอมพิวเตอรได 
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3. การถายโอนขอมูล คือ การเปล่ียนขอมูลจาก 
    ที่หน่ึงไปยังอีกที่หน่ึงดวยวิธีการตาง ๆ ผาน 
    ตัวกลาง โดยในคอมพิวเตอรจะเรียกวา ระบบบัส 
4. เครือขายคอมพิวเตอรประกอบดวยคอมพิวเตอร 
    หลายประเภทประกอบกันเปนโครงสรางหลาย 
    รูปแบบ ซ่ึงมีทั้งชนิดที่มีขนาดเล็ก คือ ใช 
    คอมพิวเตอรเคร่ืองเดียว จนถึงชนิดที่มีขนาด 
    ใหญมาก คือ ใชคอมพิวเตอรจํานวนมหาศาล 
    ครอบคลุมพ้ืนที่การใชงานทั่วโลก 

5. ยกตัวอยางการใชงานตัวกลางและเครือขาย 
    คอมพิวเตอรแตละประเภทได 
 

ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

– แสดงบทบาทสมมุติทิศทางการส่ือสารขอมูล 
– สรางโมเดลหลักการทํางานของการถายโอนขอมูล 
– ยกตัวอยางการใชงานตัวกลางประเภทตาง ๆ  
– สรุปลักษณะสําคัญ ขอดี และขอเสียของตัวกลางประเภทตาง ๆ 
– นําเสนอโมเดลและแผนผังประกอบการอธิบาย  
– สังเกตและศึกษาสวนประกอบของระบบบัสจากวงจรอิเล็กทรอนิกสภายในเคสคอมพิวเตอร 
– วิเคราะหและเลือกใชคอมพิวเตอร โครงสราง และชนิดของคอมพิวเตอรที่เหมาะสมกับเครือขาย 
   คอมพิวเตอรของตนเอง 

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การอธิบายและการตอบคําถาม 
– การสรุปผล การนําเสนอผลงาน 
   และการทํารายงาน 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 
 

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกความรู 
– แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม  
    และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
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3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกับการส่ือสารขอมูลใหผูอืน่เขาใจ 
– ความสามารถในการนําเสนอขอมูล 
– ความสามารถในการวิเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการคนหา 
– การแสดงบทบาทสมมุติ สรางโมเดล และแผนผังเพ่ือเปรียบเทียบและประกอบการอธิบาย 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอการส่ือสารขอมูล ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน ความรอบคอบ 
   และมารยาทในการทํางาน 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่   9   ระบบการส่ือสารขอมูล           2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  10  รูปแบบของการถายโอนขอมลู           2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  11  ตัวกลาง            2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  12  ระบบบัส           2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  13  เครือขายคอมพิวเตอร           3  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 9 
ระบบการส่ือสารขอมูล 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 การส่ือสารขอมูลที่ ดีจะตองมีการสงมอบท่ีดี  ขอมูลมีความแนนอน  และอยูในชวงเวลา                
ที่เหมาะสม การส่ือสารขอมูลสามารถกระทําไดทั้งรูปแบบของการส่ือสารขอมูลทิศทางเดียว การส่ือสาร
ขอมูลสองทิศทางสลับกัน และการส่ือสารขอมูลสองทิศทางพรอมกัน การส่ือสารขอมูลในระยะทางที่ไกล
ขึ้นจําเปนตองเปลี่ยนรูปแบบของขอมูลใหอยูในรูปแบบของสัญญาณชนิดตาง ๆ เพ่ือใหการส่ือสารมี
ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 

 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายทิศทางการส่ือสารและชนิดของสัญญาณได (K) 
2. เห็นความสําคัญและมีมารยาทในการสื่อสารขอมูล (A) 
3. เลือกใชทิศทางการส่ือสารและชนิดของสัญญาณไดอยางเหมาะสม (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 
 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการวิเคราะหขอมูล 
    การตอบคําถาม และการแสดง 
    ความคิดเห็น 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตการใหความสําคัญใน 
    การส่ือสารขอมูลเมื่อนําเสนอ 
    ในบทบาทสมมุติ 
2. สังเกตมารยาทในการทํางาน 

1. สังเกตพฤติกรรมในการทํางาน 
    รวมกับผูอื่น 
2. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูล 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล       เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
ระบบการส่ือสารขอมูล 
– ทิศทางการส่ือสาร 
– ชนิดของสัญญาณ 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การวิเคราะหขอมูล การตอบคําถาม การแสดงความคิดเห็น 
วิทยาศาสตร การศึกษาเกี่ยวกับคลื่นแมเหลก็ไฟฟาของสัญญาณขอมูล 
สังคมศึกษาฯ การส่ือสารขอมูลระหวางบุคคลในสังคมเพ่ือเพ่ิมความม่ันคงใหแก 
 ประเทศชาติ 
ศิลปะ การแสดงบทบาทสมมุติเกี่ยวกับการส่ือสารขอมูลโดยใชทักษะ 
 ทางนาฏศิลป 
ภาษาตางประเทศ บทสนทนาเกี่ยวกับขอมูลขาวสารในชีวิตประจําวัน 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 3 การส่ือสารขอมูล แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน การส่ือสารขอมูลมี
ความสําคัญอยางไร  

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ระบบการสื่อสารขอมูล (ทิศทางการสื่อสาร) 

1. ครูถามคําถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 3 การ
ส่ือสารขอมูล (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 2)      
 2. ครูถามคําถามเพ่ือใหนักเรียนคิดวิเคราะห เชน การนําเทคโนโลยีสารสนเทศมาใชในการ
ติดตอส่ือสารหรือสงขอมูลขาวสารมีประโยชนตอการดําเนินชีวิตหรือไม อยางไร 
 3. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณในการส่ือสารขอมูล แลวใหนักเรียนคนอื่น ๆ 
ชวยกันบอกองคประกอบในการส่ือสาร 

4. ครูอธิบายเก่ียวกับทิศทางการส่ือสาร โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การส่ือสารขอมูลระหวาง
บุคคลในสังคมเพ่ือเพ่ิมความมั่นคงใหแกประเทศชาติ และบูรณาการศิลปะ เร่ือง การแสดงบทบาทสมมุติ
เก่ียวกับการส่ือสารขอมูลโดยใชทักษะทางนาฏศิลป 
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 5. นักเรียนศึกษาเร่ือง ทิศทางการสื่อสาร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

6. นักเรียนรวมกันยกตัวอยางรูปแบบทิศทางการส่ือสารท่ีพบในชีวิตประจําวัน ไดแก การส่ือสาร
ขอมูลทิศทางเดียว การส่ือสารขอมูลสองทิศทางสลับกัน และการส่ือสารขอมูลสองทิศทางพรอมกัน 
 7. ครูใหนักเรียนแบงกลุมเปน 3 กลุม สงตัวแทนกลุมจับสลากเลือกรูปแบบทิศทางการส่ือสาร 
แลวใหแตละกลุมวางแผนเพ่ือแสดงบทบาทสมมุติตามหัวขอที่จับสลากได 
 กลุมที่ 1 การส่ือสารขอมูลทิศทางเดียว  
 กลุมที่ 2 การส่ือสารขอมูลสองทิศทางสลับกัน  
 กลุมที่ 3 การส่ือสารขอมูลสองทิศทางพรอมกัน 

8. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 37 การ
ส่ือสารขอมูล กิจกรรมท่ี 38 คนหาเทคโนโลยี กิจกรรมที่ 39 ทิศทางการส่ือสาร กิจกรรมที่ 40 ภาพน้ีมี
ความหมาย และกิจกรรมที่ 41 ขอดี ขอเสีย และตัวอยาง 
 ชั่วโมงท่ี 2 ระบบการสื่อสารขอมูล (ชนิดของสัญญาณ) 
 1. ครูทบทวนความรูของนักเรียนโดยใหผลัดกันถามคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับรูปแบบทิศ
ทางการส่ือสารขอมูล อยางนอย 5 ขอ โดยครูเปนผูตรวจสอบความถูกตอง 
 2. ครูใหนักเรียนพิจารณากราฟของสัญญาณแอนะล็อกและสัญญาณดิจิทัล แลวสุมตัวแทน
นักเรียน 2–3 คน อธิบายความแตกตางของกราฟทั้งสองแบบ  

3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับชนิดของสัญญาณ โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การศึกษาเก่ียวกับ
คลื่นแมเหล็กไฟฟาของสัญญาณขอมูล 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ชนิดของสัญญาณ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม. 4 แลวสรุปความรู 
 5. นักเรียนอธิบายลักษณะของสัญญาณแอนะล็อกและสัญญาณดิจิทัล พรอมยกตัวอยางการใช
งานสัญญาณแอนะล็อกและสัญญาณดิจิทัลในชีวิตประจําวัน 

6. นักเรียนสรุปขอดีและขอดอยของสัญญาณแอนะล็อกและสัญญาณดิจิทัลในรูปแบบตาราง 
7. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 42 กราฟ

สัญญาณขอมูล และกิจกรรมที่ 43 ชนิดของสัญญาณ 
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของทิศทางการส่ือสารขอมูลแตละประเภท  
2. นักเรียนรวมกันสรุปลักษณะของสัญญาณแอนะลอ็กและสัญญาณดิจิทัล 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง รูปแบบของการถายโอนขอมูล จากหนังสือเรียน 

รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ         
1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 
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ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนจัดโตวาทีในญัตติ สัญญาณดิจิทัลล้ําสมัยสดใสกวาสัญญาณแอนะล็อก 
2. นักเรียนรวมกันยกตัวอยางการใชสัญญาณขอมูลแตละประเภทเพ่ิมเติมจากที่นําเสนอในหนวย

การเรียนรูน้ี  
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 44 อักษรไขว

นารู 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนตอบคําถามและอธิบายเก่ียวกับทิศทางการส่ือสารขอมูลได 
2. นักเรียนยกตัวอยางการใชงานสัญญาณในการส่ือสารขอมูลแตละชนิดได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติม แลวทํารายงานเกี่ยวกับเทคโนโลยีที่ตอบสนองการส่ือสารขอมูล

ในแตละทิศทางและเทคโนโลยีที่ใชกับสัญญาณขอมูลแตละชนิด 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 

     นักเรียนผลัดกันบอกขอดีและขอเสียของทิศทางการส่ือสารขอมูลแตละประเภท 
 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
 1. สลากรูปแบบทิศทางการส่ือสาร  
 2. กราฟของสัญญาณแอนะล็อกและสัญญาณดิจิทัล  

3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับระบบการส่ือสารขอมูล 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับระบบการส่ือสารขอมูล 
5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม สถานีวิทยุ และสถานีโทรทัศน 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ เจาหนาที่ดูแลการสงสัญญาณขอมูล และผูเช่ียวชาญดาน

ระบบการส่ือสารขอมูล 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 

 
 
 
 
 
 

ทดสอบกลางภาค 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 
      เวลา 1 ชั่วโมง 

 

ชั่วโมงท่ี 20               ทดสอบกลางภาค 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 10 
รูปแบบของการถายโอนขอมูล 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 การถายโอนขอมูล คือ การเปลี่ยนขอมลูจากที่หน่ึงไปยงัอีกทหีน่ึง ซ่ึงไมจําเปนตองมีผูรับและผู
สงขอมูล เพียงแตเปลี่ยนพ้ืนทีท่ี่มีขอมูลไปยังอีกพื้นที่หน่ึง โดยมีรูปแบบของการถายโอนขอมูล 2 วิธี คือ 
การสงสัญญาณขอมูลแบบอนกุรมและการสงสัญญาณขอมูลแบบซิงโครนัส 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายหลักการถายโอนขอมูลในแตละรูปแบบได (K) 
2. มีความรอบคอบ ขยัน และอดทนในการปฏิบัติกิจกรรม (A) 
3. มีทักษะในการสรางโมเดลเพ่ือประกอบการบรรยายได (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 การถายโอนขอมูล 
 – รูปแบบของการถายโอนขอมลู 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการอธิบายและการ 
    นําเสนอขอมูล  
2. ตรวจผลงานการสรางโมเดล 
    การถายโอนขอมูล 

1. สังเกตการสรางโมเดลดวย 
    ความรอบคอบ ขยันและอดทน 
2. สังเกตความรวมมือและการ 
    ชวยเหลือผูอืน่ในขณะปฏิบติั 
    กิจกรรมกลุม 

1. สังเกตการใชทักษะการจัดการ 
    ในการทํางาน 
2. สังเกตทักษะในการนําเสนอ 
    ผลงานการสรางโมเดล 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล       เวลา 2 ชั่วโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอธิบาย การตอบคําถาม การนําเสนอขอมูล 

คณิตศาสตร การใชวิธีการคิดเลขเร็วชวยในการรวมรหัสแอสกี 
วิทยาศาสตร การใชหลักการเคล่ือนที่ของสสารชวยในการสรางโมเดล 
สุขศึกษาฯ การกําหนดแนวทางลดอุบัติเหตุและสรางเสริมความปลอดภัยในการ 
 สรางโมเดล 
ศิลปะ การสรางโมเดลโดยคํานึงถึงความสวยงามตามหลักศิลปะ 
ภาษาตางประเทศ การนําขอมูลภาษาอังกฤษมาแทนดวยรหัสแอสกีเพ่ือถายโอนขอมูล 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูถามคําถามกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน การถายโอนขอมูลจากเคร่ือง

คอมพิวเตอรจําเปนตองมีผูรับและผูสงขอมูลหรือไม อยางไร 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 รูปแบบของการถายโอนขอมูล  

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูทบทวนความรูนักเรียนเก่ียวกับรหัสแอสกี โดยติดตารางรหัสแทนขอมูลแอสกีบนกระดาน

ดํา แลวใหนักเรียนเปลี่ยนช่ือเลนของตนเองใหเปนสัญญาณดิจิทัลโดยใชรหัสแอสกี 
3. นักเรียนแทนช่ือเลนของตนเองเปนรหัสแอสกี จากน้ันรวมตัวเลขดิจิทัลทั้งหมดใหเปนเลข

หลักเดียว เชน จอย แทนสัญญาณดิจิทัลเปน 10101010  10101111 10111001 รวมเปน 15 นําเลข 1 + 5     
จะไดเลข 6 

4. นักเรียนใชหมายเลขที่ไดแบงกลุม โดยนักเรียนที่ไดผลลัพธเปนเลขคูใหอยูกลุมที่ 1 และ
นักเรียนที่ไดผลลัพธเปนเลขคี่ใหอยูกลุมที่ 2 ครูตรวจสอบใหแตละกลุมมีสมาชิกใกลเคียงกัน 

5. ครูอธิบายเก่ียวกับรูปแบบของการถายโอนขอมูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การใชวิธีการ
คิดเลขเร็วชวยในการรวมรหัสแอสกี บูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง การใชหลักการเคลื่อนที่ของสสารชวย
ในการสรางโมเดล บูรณาการศิลปะ เร่ือง การสรางโมเดลโดยคํานึงถึงความสวยงามตามหลักศิลปะ และ
บูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การนําขอมูลภาษาอังกฤษมาแทนดวยรหัสแอสกีเพ่ือถายโอนขอมูล 
 6. นักเรียนศึกษาเร่ือง รูปแบบของการถายโอนขอมูล จากหนังสือเรียน  รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 
 ชั่วโมงท่ี 2 รูปแบบของการถายโอนขอมูล (ตอ)  
 1. นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับการสรางโมเดลแสดงการถายโอนขอมูลจากหนังสือเรียน
รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 และแหลงการเรียนรูตาง ๆ เชน หองสมุด อินเทอรเน็ต แลว
สรุปผล  
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2. นักเรียนกลุมที่ 1 วางแผนสรางโมเดลหลักการทํางานของการถายโอนขอมูลในรูปแบบอนุกรม 
โดยขอมูลที่ถูกถายโอนจะตองเปนขอมูลรหัสแอสกีของสมาชิกในกลุม 
 3. นักเรียนกลุมที่ 2 วางแผนสรางโมเดลหลักการทํางานของการถายโอนขอมูลในรูปแบบขนาน 
โดยขอมูลที่ถูกถายโอนจะตองเปนขอมูลรหัสแอสกีของสมาชิกในกลุม 
 4. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานการสรางโมเดลหนาช้ันเรียน 

5. นักเรียนรวมกันระบุปญหาและวิธีการแกปญหาในการสรางโมเดล 
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปหลักการทํางานของการสงสัญญาณขอมูลแบบอนุกรมและการสง

สัญญาณขอมูลแบบขนาน 
2. นักเรียนรวมกันสรุปขอดีและขอเสียของการสงสัญญาณขอมูลแบบอนุกรมและการสง

สัญญาณขอมูลแบบขนาน 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง ตัวกลาง จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามา
รวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนจัดโตวาทีในญัตติ “สัญญาณดิจิทัลล้ําสมัยสดใสกวาสัญญาณแอนะล็อก” 
2. นักเรียนรวมกันยกตัวอยางการใชสัญญาณขอมูแตละประเภทเพ่ิมเติมจากที่นําเสนอในหนวย

การเรียนรูน้ี  
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 45 ลักษณะ

สําคัญ และกิจกรรมที่ 46 ภาพแสดงการถายโอนขอมลู 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนจับคูกับเพื่อนผลัดกันถามคําถามและตอบคําถามเกี่ยวกับรูปแบบของการถายโอนขอมูล 
2. นักเรียนเขียนกระบวนการทํางานของการถายโอนขอมลูแตละประเภทได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับศึกษาหลักการถายโอนขอมูลที่ใชงานในเคร่ืองคอมพิวเตอร 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนสรางตารางเปรียบเทียบการทํางาน ขอดี และขอเสียของการถายโอนขอมูลแตละ

รูปแบบ 
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9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ตารางรหัสแทนขอมูลแอสกี 
2. วัสดุและอุปกรณสําหรับสรางโมเดลการทํางานของการถายโอนขอมูล เชน กลอง ลวด แกน

หมุน และกระดาษแข็ง 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกับรูปแบบของการถายโอนขอมูล 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับรูปแบบของการถายโอนขอมูล 
5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา และกระทรวงดิจิทัล

เพ่ือเศรษฐกิจและสังคม  
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศและการ

ส่ือสาร 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 11 
ตัวกลาง 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 การถายโอนขอมูลจะตองกระทําการผานตัวกลางหรือส่ือ ตัวกลางแบงเปน 2 ประเภทใหญ ๆ 
ไดแก ส่ือนําขอมูลแบบมีสายและส่ือนําขอมูลแบบไรสาย การเลือกใชตัวกลางที่เหมาะสมจะชวยใหการ
ส่ือสารเกิดประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น นอกจากนี้ยังเปนการชวยประหยัดตนทุนอีกดวย 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

 1. อธิบายลักษณะสําคัญ ขอดี และขอเสียของตัวกลางได (K) 
 2. มีความรอบคอบในการเลือกใชตัวกลางถายโอนขอมลู (A)  
 3. ปฏิบัติการถายโอนขอมลูผานตัวกลางได (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 การถายโอนขอมูล 
 – ตัวกลาง 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการถามคําถาม การตอบ 
    คําถาม และการแสดงความ 
    คิดเห็น  
2. ตรวจการทําใบงานที่ 3  

1. สังเกตความต้ังใจและความ 
    กระตือรือรนในการสํารวจ 
    คอมพิวเตอร 
2. สังเกตการปฏิบัติกิจกรรมดวย 
    ความรอบคอบ 

1. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูล 
2. สังเกตทักษะในการถายโอน 
    ขอมูลดวยตัวกลาง 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล       เวลา 2 ชั่วโมง 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   92 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถามคําถาม การตอบคําถาม  การแสดงความคิดเห็น 

คณิตศาสตร การศึกษาหนวยวัดความเร็วในการถายโอนขอมูลของตัวกลางแตละ 
 ประเภท 
วิทยาศาสตร การทดลองเก่ียวกับคุณสมบัติทางกายภาพของสสารที่ใชในการ     

 ถายโอนขอมลูของตัวลาง 
สังคมศึกษาฯ การเปรียบเทียบคุณสมบัติของตัวกลางกับราคาตามหลักการทาง 
 เศรษฐศาสตร 
สุขศึกษาฯ การศึกษาตัวกลางที่มีผลตอสุขภาพของผูใช 
ภาษาตางประเทศ ช่ือคําศัพทเฉพาะของตัวกลางในการถายโอนขอมูล 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูใหนักเรียนรวมกันบอกวิธีการส่ือสารประเภทตาง ๆ เชน การโทรศัพท การเขียนจดหมาย 

การแชท  
2. ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน ตัวกลางของส่ือนําขอมูล

แบบไรสายคือส่ิงใด 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ตัวกลาง   

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณเกี่ยวกับวิธีการส่ือสารโดยใชตัวกลางแบบมีสาย

และแบบไรสาย 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับตัวกลาง โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การศึกษาหนวยวัดความเร็ว

ในการถายโอนขอมูลของตัวกลางแตละประเภท บูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การศึกษาตัวกลางที่มีผลตอ
สุขภาพของผูใช และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง ช่ือคําศัพทเฉพาะของตัวกลางในการถายโอนขอมูล 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ตัวกลาง (สายคูบิดเกลียว สายตัวนํารวมแกน และสายใยแกวนําแสง) จาก
หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 4 แลวพิจารณาและสํารวจการเช่ือมตอ
คอมพิวเตอร 2 เคร่ือง เพ่ือคนหาตัวกลาง 

5. ครูดึงสายรับและสงสัญญาณขอมูลที่เช่ือมตอระหวางคอมพิวเตอร 2 เคร่ืองใหนักเรียนดู พรอม
อธิบายเพ่ิมเติมเกี่ยวกับสายคูบิดเกลียว และใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น 
 6. ครูวางตัวอยางสายตัวนํารวมแกนและสายใยแกวนําแสงบนโตะ แลวใหนักเรียนสํารวจและ
คนหาขอมูลเก่ียวกับตัวกลาง 
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 7. นักเรียนอาสาสมัครนําเสนอขอมูลเก่ียวกับสายตัวนํารวมแกนและสายใยแกวนําแสง แลวให
นักเรียนคนอื่น ๆ ตรวจสอบและเปรียบเทียบระหวางขอมูลของตนเองกับขอมูลของเพื่อน  
 8. ครูสาธิตวิธีการเช่ือมตอเครือขายคอมพิวเตอรแบบไรสายใหนักเรียนดูและซักถามขอสงสัย 
 ชั่วโมงท่ี 2 ตัวกลาง (ตอ)  
 1. ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน  เคร่ืองใชหรืออุปกรณ
ใดบางที่สงออกขอมูลดวยแสงอินฟราเรด สัญญาณวิทยุ ไมโครเวฟ และดาวเทียม 

2. ครูอธิบายลักษณะของแสงอินฟราเรด สัญญาณวิทยุ ไมโครเวฟ และดาวเทียม โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร เร่ือง การทดลองเกี่ยวกับคุณสมบัติทางกายภาพของสสารที่ใชในการถายโอนขอมูลของ     
ตัวลาง และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การเปรียบเทียบคุณสมบัติของตัวกลางกับราคาตามหลักการทาง
เศรษฐศาสตร 
 3. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับการใชดาวเทียมในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน ดาวเทียม            
วิยาแซท 1 (Vinasat 1) เปนดาวเทียมสื่อสารดวงแรกของประเทศเวียดนาม 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ตัวกลาง (อินฟาเรด สัญญาณวิทยุ ไมโครเวฟ และดาวเทียม) จากหนังสือ
เรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวพิจารณาและสํารวจการเช่ือมตอคอมพิวเตอร 2 
เคร่ือง เพ่ือคนหาตัวกลาง 
 5. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาสัญญาณ
ไมโครเวฟที่ศึกษาในหนวยการเรียนรูน้ีแตกตางจากสัญญาณไมโครเวฟ ในเตาไมโครเวฟ หรือไม อยางไร 
 6. นักเรียนรวมกันยกตัวอยางการใชงานแสงอินฟราเรด คลื่นวิทยุ ไมโครเวฟ และดาวเทียมที่พบ
ในชีวิตประจําวัน 
 7. นักเรียนคนหาขอมูลเพิ่มเติมเก่ียวกับแสงอินฟราเรด คลื่นวิทยุ ไมโครเวฟ และดาวเทียม จาก
แหลงการเรียนรูตาง ๆ แลวจัดทํารายงาน 
 8. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 47 ตัวกลาง 
และกิจกรรมที่ 48 ลักษณะของตัวกลาง 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนสรุปลักษณะสําคัญ ขอดี และขอเสียของตัวกลาง  
2. นักเรียนสรุปตัวกลางที่ใชในการถายโอนขอมูลของคอมพิวเตอร 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง ระบบบัส จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามา
รวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทําใบงานที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เร่ือง ตัวกลาง หนวยการเรียนรูที่ 3 การ

ส่ือสารขอมูล 
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2. นักเรียนผลัดกันถามคําถามและตอบคําถามเก่ียวกับลักษณะสําคัญ ขอดี และขอเสียของ
ตัวกลางในการถายโอนขอมูล 

3. นักเรียนยกตัวอยางการใชงานตัวกลางในการถายโอนขอมูลที่นิยมใชในปจจุบัน 
4. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 49 แสดง

ความคิดเห็น 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนอธิบายลักษณะของตัวกลางที่ใชกับคอมพิวเตอรในแตละประเภทได 
2. นักเรียนยกตัวอยางการใชงานตัวกลางที่นิยมใชในปจจุบันได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนทดลองใชงานตัวกลางในการถายโอนขอมูลแตละประเภท แลวตอบคําถามวาชอบ

หรือประทับใจการถายโอนขอมูลแบบใด เพราะเหตุใด และคุณสมบัติของตัวกลางแตละประเภทขึ้นอยูกับ
คุณสมบัติของสสารที่ใชหรือไม อยางไร 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนคนหาช่ือและลักษณะของตัวกลางที่ใชงานในเทคโนโลยีสารสนเทศปจจุบัน เชน การ

สนทนาผานโทรศัพทเคลื่อนที่ และรายการโทรทัศนโดยทั่วไป 
 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. คอมพิวเตอรที่เช่ือมตอเครือขายคอมพิวเตอรดวยสายคูบิดเกลียวและแบบไรสาย 
2. ตัวอยางสายตัวนํารวมแกนและสายใยแกวนําแสง 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับตัวกลางท่ีใชในการถายโอนขอมูล 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับตัวกลางที่ใชในการถายโอนขอมูล 
5. สถานที่ เชน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   96 
 

แผนการจัดการเรียนรูท่ี 12 
ระบบบัส 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 ระบบบัส คือ ระบบการทํางานของวงจรอิเล็กทรอนิกสที่ทําหนาที่รับและสงสัญญาณขอมูล
ระหวางฮารดแวรในคอมพิวเตอร เพ่ือถายโอนขอมูลและติดตอส่ือสารระหวางหนวยการทํางานตาง ๆ 
ภายในคอมพิวเตอร โดยมีลักษณะเปนสายทองแดงวางอยูบนแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

 1. อธิบายลักษณะการทํางาน สวนประกอบ และโครงสรางของระบบบัสได (K) 
 2. มีความรอบคอบและมีมารยาทในการสังเกตสวนประกอบของระบบบัส (A)  
 3. ยกตัวอยางช่ือพีซีบัสที่ใชกับคอมพิวเตอรในปจจุบันได (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 การถายโอนขอมูล 
 – ระบบบัส 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการอธิบายและ 
    การสรุปขอมูล 
2. ตรวจขอมูลที่ไดจากการคนหา 
    ช่ือพีซีบัส 

1. สังเกตความระมัดระวังและ 
    ความรอบคอบในการ 
    ปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตความกระตือรือรนใน 
    การแขงขันคนหาขอมูล 

1. สังเกตพฤติกรรมในการ 
    ทํางานรวมกับผูอื่น 
2. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูล 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล       เวลา 2 ชั่วโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอธิบาย การสรุปขอมูล 
 คณิตศาสตร  การเปรียบเทียบและคํานวณความเร็วของบัสในพีซีบัสแตละรุน 

วิทยาศาสตร การศึกษาคุณสมบัติของสายทองแดงทีใ่ชเปนเสนทางในการสง 
 สัญญาณขอมูล 
สังคมศึกษาฯ การเช่ือมโยงพัฒนาการของระบบบัสกับเหตุการณสําคัญในอดีต 
สุขศึกษาฯ การสังเกตและการช้ีระบบบัสบนแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสโดย 
 คํานึงถึงความปลอดภัยเปนหลกั 
ภาษาตางประเทศ การศึกษาที่มาของตัวอักษรยอที่ระบุในพีซีบัส 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาระบบบัส

เก่ียวของกับการทํางานของคอมพิวเตอรหรือไม อยางไร 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ระบบบัส 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูเปดเคสของคอมพิวเตอรเพ่ือใหเห็นแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสที่อยูภายใน แลวถามคําถามวา 

ตัวกลางหรือระบบใดในคอมพวิเตอรที่ทําหนาที่ถายโอนขอมลูระหวางกัน 
3. นักเรียนสํารวจเคสของคอมพิวเตอรที่ครูเปดใหดู แลวเขียนคําตอบตามความคิดของตนเอง     

ลงในกระดาษ A4 
4. ครูช้ีที่สายหรือเสนทองแดงที่อยูบนเมนบอรด พรอมอธิบายวาคอมพิวเตอรจะถายโอนขอมูล

ผานทางสายน้ี ซ่ึงเรียกวา ระบบบัส แลวอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับระบบบัส โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง 
การเช่ือมโยงพัฒนาการของระบบบัสกับเหตุการณสําคัญในอดีต และบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การ
สังเกตและการช้ีระบบบัสบนแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสโดยคํานึงถึงความปลอดภัยเปนหลัก 
 5. นักเรียนศึกษาเรื่อง ระบบบัส จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวสรุปความรู 
 6. นักเรียนรวมกันวิเคราะหเกี่ยวกับความเร็วของระบบบัสและสวนประกอบของระบบบัส แลว
สรุปผล  
 7. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 50 
สวนประกอบของระบบบัส 
 
 



คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   98 
 

   ชั่วโมงท่ี 2 ระบบบัส (ตอ)  
 1. นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับโครงสรางของระบบบัส จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 หรือแหลงการเรียนรูตาง ๆ แลวสรุปความรู 
 2. ครูอธิบายเก่ียวกับพัฒนาการพีซีบัส โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การเปรียบเทียบและ
คํานวณความเร็วของบัสในพีซีบัสแตละรุน  และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การศึกษาที่มาของ
ตัวอักษรยอที่ระบุในพีซีบัส แลวใหนักเรียนแขงขันกันคนหาขอมูลเก่ียวกับพีซีบัสที่คาดวาจะใชกับเคร่ือง
คอมพิวเตอรที่สํารวจ 

3. นักเรียนที่ไดคําตอบแลวใหไปเขียนช่ือพีซีบัสน้ันบนกระดานดํา ครูเฉลยวาใชหรือไม โดยดู
จากคูมือของเมนบอรดที่ติดต้ังในคอมพิวเตอรเคร่ืองน้ัน  

4. นักเรียนที่คนหาช่ือพีซีบัสไดถูกตองใหนําเสนอขอมูลทีต่นเองคนหา 
 5. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับทรัพยสินทางปญญาในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน สํานักงาน
ทรัพยสินทางปญญาแหงสาธารณรัฐสิงคโปร (Intellectual Property Office of Singapore: IPOS) เปน
หนวยงานที่รับผิดชอบงานดานการจดทะเบียนสิทธิบัตรการประดิษฐในสาธารณรัฐสิงคโปร 
 6. นักเรียนรวมกันวิเคราะหโครงสรางของระบบบัสและพัฒนาการของพีซีบัส แลวสรุปผล 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนชวยกันสรุปวาระบบบัส คือ ระบบการถายโอนขอมูลระหวางฮารดแวรในคอมพิวเตอร 
2. นักเรียนสรุปลักษณะสวนประกอบของระบบบัสที่สังเกตเห็นจากแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส

ภายในเคสของเคร่ืองคอมพิวเตอร 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง เครือขายบคอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชา

พ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนเปรียบเทียบลักษณะสวนประกอบของระบบบัสจากแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสภายใน

เคสของเคร่ืองคอมพิวเตอรเคร่ืองอื่น ๆ วาเหมือนกันหรือแตกตางกันหรือไม อยางไร 
2. นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับคุณสมบัติและราคาของพีซีบัสที่นิยมใชในปจจุบัน 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 51 

พัฒนาการของพีซีบัส 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถช้ีตําแหนงสวนประกอบตาง ๆ ของระบบบัสบนแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสใน

เคสของเคร่ืองคอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนสามารถคนหาขอมลูเก่ียวกับรุนของพีซีบัสที่ใชกับคอมพิวเตอรของตนเองได 
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมและวิเคราะหลักษณะการเช่ือมตอของอุปกรณบนแผง-

อิเล็กทรอนิกส เพ่ือสงเสริมการถายโอนขอมูลระหวางหนวยตาง ๆ ภายในเคร่ืองคอมพิวเตอร 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนรวมกันแสดงความคิดเห็นวา ระบบบัสเก่ียวของอะไรกับรถประจําทาง (Bus = รถประจํา

ทาง) และหากเปรียบเทียบระบบบัสกับรถประจําทาง สวนประกอบของระบบบัสจะเก่ียวของกับรถประจํา
ทางอยางไร (เสนจะเปรียบเสมือนเสนทางการเดินรถประจําทาง ชิปควบคุมจะทําหนาที่เหมือนนายสถานี
รถประจําทาง ชองเสียบตอขยายหรือสล็อตเปรียบเสมือนรถประจําทางสายเสริม และขอมูลเปรียบเสมือน 
ผูโดยสารรถประจําทาง) 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอรและคูมือของเมนบอรดที่ระบุรายละเอียดของพีซีบัสที่ใช 
2. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับระบบบัสที่ใชในการถายโอนขอมูล

ของคอมพิวเตอร 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับระบบบัสที่ใชในการถายโอนขอมูลของคอมพิวเตอร 
4. สถานที่ เชน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม และ

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  
5. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทําหนาที่เก่ียวกับระบบสารสนเทศ และ

ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 13 
เครือขายคอมพิวเตอร 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 เครือขายคอมพิวเตอร คือ การนําเคร่ืองคอมพิวเตอรต้ังแต 2 เคร่ืองขึ้นไปมาเช่ือมตอ เพ่ือเพ่ิม
ประสิทธิภาพในการใชงานคอมพิวเตอร คอมพิวเตอรที่ใชในเครือขายสามารถแบงได 2 ประเภท คือ 
เคร่ืองเซิรฟเวอรและเคร่ืองไคลเอนต นํามาเช่ือมตอกันดวยโครงสรางเครือขายแบบตาง ๆ เพ่ือให
เหมาะสมกับความตองการของผูใชงานมากที่สุด 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

 1. อธิบายลักษณะของเคร่ืองคอมพิวเตอร โครงสราง และชนิดของเครือขายคอมพิวเตอรได (K) 
 2. มีความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน และเห็นประโยชนของการใชเครือขายคอมพิวเตอร (A) 
 3. เลือกใชเคร่ืองคอมพิวเตอรและโครงสรางในเครือขายคอมพิวเตอรไดอยางเหมาะสม (P) 
 4. ยกตัวอยางการใชงานเครือขายคอมพิวเตอรแตละประเภทได (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการอธิบายและ 
    การวิเคราะหขอมูล 
2. ตรวจผลงานการสรางโมเดล 
    และแผนผังเครือขาย 
    คอมพิวเตอร 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    หลังเรียน (Post–test) 

1. สังเกตความรับผิดชอบ ความ 
    ขยันและอดทนในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน     
     ตามแบบประเมินดานคุณธรรม 
     จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตการใชทักษะการจัดการ 
    ในการทํางาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมนิดานทักษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล       เวลา 3 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 เครือขายคอมพวิเตอร 
 – ประเภทของคอมพิวเตอร 
 – โครงสรางเครือขาย 
 – ชนิดของเครือขาย 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การวิเคราะหขอมูล 
สังคมศึกษาฯ การวิเคราะหการใชเครือขายคอมพิวเตอรที่เหมาะสมเพ่ือลดปญหา 
 ที่เกิดขึ้นในสังคม 
ศิลปะ การสรางโมเดลและแผนผังเครือขายคอมพิวเตอรตามหลักการ

 ออกแบบ 
ภาษาตางประเทศ การคนหาขอมูลเครือขายคอมพิวเตอรที่เปนภาษาตางประเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูติดบัตรคําคําสําคัญเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอรบนกระดานดํา 
2. นักเรียนทบทวนความรูเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร โดยชวยกันกันอธิบายความหมายและ

ลักษณะเกี่ยวกับเครือขายคอมพิวเตอรจากคําสําคัญ 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 เครือขายคอมพิวเตอร (ประเภทของคอมพิวเตอร) 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน เพราะเหตุใดจึงนิยมนํา

เครือขายคอมพิวเตอรเขามาใชงานในระบบการส่ือสารหรือแลกเปลี่ยนขอมูลระหวางผูใชที่มีจํานวนมาก 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับเครือขายคอมพิวเตอร โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การวิเคราะห

การใชเครือขายคอมพิวเตอรที่เหมาะสมเพ่ือลดปญหาที่เกิดขึ้นในสังคม และบูรณาการภาษาตางประเทศ 
เร่ือง การคนหาขอมูลเครือขายคอมพิวเตอรที่เปนภาษาตางประเทศ 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง เครือขายคอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

5. ครูใหนักเรียนสํารวจหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและจดบันทึกขอมูลเกี่ยวกับหองปฏิบัติการ
คอมพิวเตอรใหไดมากที่สุด 

6. นักเรียนบอกประเภทและจํานวนคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร แลวอธิบาย
หนาที่ของคอมพิวเตอรแตละประเภทในเครือขาย 
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 7. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน นักเรียนแยกประเภทของ
คอมพิวเตอรในเครือขายคอมพิวเตอรไดหรือไม อยางไร 
 8. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 52 เลือกใช
ใหถูกตอง และกิจกรรมที่ 53 ภาพคอมพิวเตอร 
 ชั่วโมงท่ี 2 เครือขายคอมพิวเตอร (โครงสรางเครือขาย) 
 1. ครูทบทวนความรูนักเรียนเก่ียวกับการสรางโมเดล โดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง การสรางโมเดล
และแผนผังเครือขายคอมพิวเตอรตามหลักการออกแบบ 
 2. ครูแบงนักเรียนเปน 4 กลุม สงตัวแทนกลุมจับสลากเพ่ือสรางโมเดลโครงสรางเครือขาย      
กลุมละ 1 หัวขอ ซ่ึงมีดังตอไปน้ี 
 กลุมที่ 1 การสรางโมเดลโครงสรางเครือขายแบบบัส 
 กลุมที่ 2 การสรางโมเดลโครงสรางเครือขายแบบดาว 
 กลุมที่ 3 การสรางโมเดลโครงสรางเครือขายแบบวงแหวน 
 กลุมที่ 4 การสรางโมเดลโครงสรางเครือขายแบบตาขาย 

3. นักเรียนสงตัวแทนกลุมนําเสนอโมเดลโครงสรางเครือขายของกลุมตนเองหนาช้ันเรียน  
 4. นักเรียนรวมกันสรุปปญหาและแนวทางการแกปญหาในการสรางโมเดลโครงสรางเครือขาย 

5. นักเรียนรวมกันนําโมเดลโครงสรางเครือขายทุกแบบมาเช่ือมตอกันดวยอุปกรณจัดเสนทาง 
 6. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 54 ลักษณะ
ของเครือขาย และกิจกรรมที่ 55 โครงสรางเครือขาย 
 ชั่วโมงท่ี 3 เครือขายคอมพิวเตอร (ชนิดของเครือขาย) 

1. นักเรียนรวมกันยกตัวอยางชนิดของเครือขายที่พบเห็นในชีวิตประจําวัน  
2. ครูทบทวนความรูนักเรียนเกี่ยวกับการสํารวจหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร แลวรวมกันอภิปราย

วาเปนการเช่ือมตอเครือขายลักษณะใด 
3. นักเรียนรวมกันสรุปขอดีและขอดอยของการเช่ือมตอเครือขายแตละชนิดลงในตาราง แลว

แลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพ่ือน 
 4. นักเรียนแบงเปน 4 กลุม สงตัวแทนกลุมจับสลากเพ่ือสรางแผนผังชนิดของเครือขาย กลุมละ     
1 หัวขอ ซ่ึงมีดังตอไปน้ี 
 กลุมที่ 1 การสรางแผนผังเครือขายแบบสวนบุคคลหรือแพน 
 กลุมที่ 2 การสรางแผนผังเครือขายแบบทองถิ่นหรือแลน 
 กลุมที่ 3 การสรางแผนผังเครือขายแบบเช่ือมโยงภายในเมืองเดียวกันหรือแมน 
 กลุมที่ 4 การสรางแผนผังเครือขายแบบระยะทางไกล เครือขายระดับประเทศ หรือแวน 

5 นักเรียนสงตัวแทนกลุมนําเสนอแผนผังชนิดของเครือขายของกลุมตนเองหนาช้ันเรียน  
 6. นักเรียนรวมกันสรุปปญหาและแนวทางการแกปญหาในการสรางแผนผังชนิดของเครือขาย 
 7. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน การเช่ือมตอโมเดลเครือขาย 
คอมพิวเตอรมีการใชงานจริงในชีวิตประจําวันหรือไม และเครือขายน้ันจะเปนเครือขายชนิดใด 
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 8. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 56 การใช
เครือขาย 

9. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 3 การส่ือสารขอมูล แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนสรุปลักษณะของเคร่ืองคอมพิวเตอร โครงสราง และชนิดของเครือขายคอมพิวเตอร 
2. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูท่ี 4 เร่ือง อินเทอรเน็ต เพ่ือ

จัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนเปรียบเทียบขอดีและขอเสียของโครงสรางเครือขายคอมพิวเตอรแตละประเภท 

จากน้ันแลกเปลี่ยนกันตรวจคําตอบกับเพ่ือน 
2. นักเรียนจับคูกับเพ่ือนผลัดกันยกตัวอยางและเลาประสบการณในการใชงานเครือขาย

คอมพิวเตอรแตละชนิด 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 57 เรียนรู

การส่ือสารขอมูลดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 58 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 59 คําถามชวน
ตอบ 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสรางแผนผังเครือขายคอมพิวเตอรตามความคิดของตนเองได 
2. นักเรียนเลือกใชคอมพิวเตอร โครงสราง และชนิดของเครือขายเพ่ือประกอบในการสราง

แผนผังไดอยางเหมาะสม 
 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนสัมภาษณผูดูแลรานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต โดยมีหัวขอในการสัมภาษณเชนเดียว    

กันกับหัวขอที่นักเรียนนําเสนอแผนผังในขั้นสอน นําขอมูลมาสรุปเปนแผนภูมิหรือกราฟแสดงความนิยม
ในการเลือกใชคอมพิวเตอร โครงสราง และชนิดของเครือขาย แลววิเคราะหวาเหตุใดจึงเปนเชนน้ัน 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
     นักเรียนรวมกันวิเคราะหผลกระทบตอการใชเครือขายคอมพิวเตอร แลวคิดหาวิธีการ         

ลดผลกระทบดานลบหรือโทษที่เกิดจากการใชเครือขายคอมพิวเตอร 
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9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. บัตรคําคําสําคัญเกี่ยวกับเครือขายคอมพิวเตอร เชน PAN, LAN, Access Point, Wireless 

Adapter, Blue tooth, Mesh Topology, Ring Topology, Client, Workstation และ Centralized Processing 
 2. สลากการสรางโมเดลโครงสรางเครือขาย สลากการสรางแผนผังชนิดของเครือขาย 

3. วัสดุและอุปกรณสําหรับสรางโมเดลและแผนผัง เชน กระดาษแข็ง กระดาษสี กระดาษลูกฟูก 
ลวด สีตาง ๆ กาว และกรรไกร 

4. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเครือขายคอมพิวเตอร 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับเครือขายคอมพิวเตอร 
6. สถานที่ เชน ศูนยวิทยาศาสตรเพื่อการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม หองสมุด 

รานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต และหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
7. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ บุคลากรที่ทําหนาที่เก่ียวกับระบบสารสนเทศ และ

ผูเช่ียวชาญทางดานเครือขายคอมพิวเตอร 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
10. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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อินเทอรเน็ต

หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต  
 

5 ช่ัวโมง 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรยีนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 เลนเกมลูกโซเก่ียวกับความหมาย
และลักษณะของอินเทอรเน็ต 

 วิเคราะหกฎ กติกา และมารยาท 
ในการใชอินเทอรเน็ต 

 ใชเสิรชเอนจิ้นคนหาขอมูล     
จากอินเทอรเน็ต 

 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานดานอินเทอรเน็ต 
 ทักษะการจัดการ 
 ทักษะการทํางานรวมกัน 
 ทักษะการใชเทคโนโลยี 
 ทักษะการแสวงหาความรู 
 

ความรู 
 ความหมายและลักษณะของ
อินเทอรเน็ต 

 การสืบคนขอมูล 

 มารยาทในการใชงาน
อินเทอรเน็ต 
 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 เจตคติท่ีดีตอการใชงาน
อินเทอรเน็ต 

 ความขยันและอดทน 
 ความรอบคอบ 
 มารยาทในการทํางาน 
 อนุรักษส่ิงแวดลอม 
 ใสใจสวนรวม 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 
2. ติดตอส่ือสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต (ง 3.1 ม. 4–6/9) 
3. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
4. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/13)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. อินเทอรเน็ต หมายถึง กลุมของเครือขาย 
    คอมพิวเตอรที่เช่ือมตอเขาดวยกันทั่วโลก และ 
    อนุญาตใหมีการเขาถึงสารสนเทศและการบริการ 
    ในรูปแบบของสาธารณะ 
2. อินเทอรเน็ตจะตองใชเว็บเบราวเซอรเพ่ือ 
    เช่ือมตอไปยังเว็บไซตที่ตองการผานบริการ 
    ของไอเอสพี 
3. เสิรชเอนจ้ิน เปนเคร่ืองมือที่ใชชวยเหลือในการ 
    คนหาขอมูล สามารถแบงประเภทไดตาม 
    ลักษณะของการจัดการฐานขอมูล 
4. การคนหาขอมูลไดอยางรวดเร็วและตรงตอ 
    ความตองการของผูใชมากที่สุดจําเปนจะตอง 
    ศึกษาเทคนิคในการคนหาขอมูล 
5. การใชงานอินเทอรเน็ตผูใชตองคํานึงถงึมารยาท 
    ในการใชงาน เพ่ือที่จะไมสรางความเดือดรอน 
    ตอผูใชงานคนอื่น ๆ 

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– อินเทอรเน็ตคืออะไร มีลักษณะอยางไร 
– การเช่ือมตออินเทอรเน็ตตองใชโปรแกรมและ
บริการของหนวยงานใด 

– เสิรชเอนจ้ินมีลักษณะและมีประโยชนอยางไร 
– การแบงประเภทของเสิรชเอนจ้ินใชหลักการใด 
– การคนหาขอมลูเพ่ือใหไดประสิทธิภาพมากที่สุด
ควรทําอยางไร 

– การใชงานอินเทอรเน็ตผูใชตองคํานึงถึงส่ิงใด   
เปนสําคัญ 

– การขาดมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต        
จะสงผลกระทบอยางไร 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก โลกไซเบอร ออนไลน 
    สาธารณะ เว็บเบราวเซอร เว็บไซต ทีซีพี/ไอพี  
    อายแคน ดรรชนี ฟรีโปรแกรม และบล็อก 
2. อินเทอรเน็ตเปนเครือขายคอมพิวเตอรที่ใหญ 
    ที่สุดในโลก มีการใชงานรวมกันและเช่ือมตอกัน 
    ผานอุปกรณเช่ือมตอสัญญาณและเว็บเบราวเซอร

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 
     และเสิรชเอนจ้ินได 
2. มีทักษะในการคนหาขอมูลดวยเสิรชเอนจ้ิน 
3. อธิบายเทคนิคในการคนหาขอมูลดวยกูเกิลได 
4. มีทักษะในการใชงานอินเทอรเน็ตดวย 
    คอมพิวเตอร 
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3. การสืบคนขอมูลใหมีประสิทธิภาพสามารถทําได 
    โดยใชเสิรชเอนจ้ิน และเทคนิคในการคนหา 
    ขอมูลตาง ๆ 
4. เสิรชเอนจ้ินที่นิยมใชในปจจุบัน คือ กูเกิล 
5. ผูใชอินเทอรเน็ตที่ดีตองศึกษาและปฏิบัติตามกฎ  
    กติกา และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 

5. ใชอินเทอรเน็ตโดยคํานึงถึงมารยาทและ 
     ผลกระทบทีอ่าจเกิดขึ้นกับผูอื่น 

ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

–  เลนเกมคําถามลูกโซเก่ียวกับความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 
– วิเคราะหและปฏิบัติตามกฎ กติกา และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
– ใชคอมพิวเตอรคนหาขอมูลดวยเสิรชเอนจ้ินจากอินเทอรเน็ต 
– ศึกษาคนควาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับเทคนิคการคนหาขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ  

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การอภิปราย การอธิบาย และการตอบคําถาม 
– การนําเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกความรู 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม  
    และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกับการใชงานอินเทอรเน็ตใหผูอื่นเขาใจ 
– ความสามารถในการตั้งคําถามและตอบคําถาม 
– ความสามารถในการวิเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการคนหา 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอการใชงานอินเทอรเน็ต ความขยันและอดทน ความรอบคอบ มารยาทในการทํางาน     
   อนุรักษส่ิงแวดลอม และใสใจสวนรวม 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  14  ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต            2  ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  15  การสืบคนขอมลูและมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต            3  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 14 
ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
อินเทอรเน็ต หมายถึง กลุมของเครือขายคอมพิวเตอรทั่วโลกที่เช่ือมตอเขาดวยกันและอนุญาต    

ใหมีการเขาถึงสารสนเทศและการบริการในรูปแบบของสาธารณะ อินเทอรเน็ตจึงเปนเทคโนโลยีสารสนเทศ
ที่มีการใชงานแพรหลายมากที่สุด 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

    2. ติดตอส่ือสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต (ง 3.1 ม. 4–6/9) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ตได (K) 
2. มีความขยันและอดทน มีความรอบคอบ และมีเจตคติที่ดีตอการใชอินเทอรเน็ต (A) 
3. มีทักษะในการคนหาขอมูลจากอินเทอรเน็ต (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 

 5. สาระการเรียนรู 
 ความหมายและลักษณะของอนิเทอรเน็ต 
 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการถามคําถาม การตอบ 
    คําถาม และการสรุปขอมูล 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตความขยันและอดทน 
    ในการปฏิบัติกิจกรรม 
2. สังเกตความรอบคอบและ 
    ความคิดสรางสรรคในการ 
    ต้ังคําถามเก่ียวกับอินเทอรเน็ต 

1. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูลเก่ียวกับอินเทอรเน็ต 
2. สังเกตการใชทักษะการจัดการ 
    ในการปฏิบัติกิจกรรม 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต       เวลา 2 ชั่วโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การถามคําถาม การตอบคําถาม การสรุปขอมูล 

วิทยาศาสตร การศึกษาลักษณะของอินเทอรเน็ตที่มีผลตอความสัมพันธระดับโลก 
สังคมศึกษาฯ การศึกษาลักษณะของอินเทอรเน็ตที่มีผลตอวัฒนธรรมไทย 
ภาษาตางประเทศ การศึกษาขอมลูเก่ียวกับคําสําคัญของอินเทอรเน็ตที่เปน 
 ภาษาตางประเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 4 อินเทอรเน็ต แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาอินเทอรเน็ต
มีบทบาทตอชีวิตประจําวันของเราอยางไร 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 

1. ครูถามคําถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 4 
อินเทอรเน็ต (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 3)      
 2. ครูอธิบายเก่ียวกับความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง 
การศึกษาลักษณะของอินเทอรเน็ตที่มีผลตอความสัมพันธระดับโลก และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง 
การศึกษาลักษณะของอินเทอรเน็ตที่มีผลตอวัฒนธรรมไทย  
 3. นักเรียนศึกษาเร่ือง ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 
 4. ครูเปดหนาตางโปรแกรมไออี แลวอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับเว็บเบราวเซอร โดยบูรณาการ
ภาษาตางประเทศ เร่ือง การศึกษาขอมูลเก่ียวกับคําสําคัญของอินเทอรเน็ตที่เปนภาษาตางประเทศ 
 5. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 60 นี่แหละ
อินเทอรเน็ต และกิจกรรมที่ 61 คนหาคําสําคัญ 
 ชั่วโมงท่ี 2 ความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต (ตอ) 
 1. นักเรียนทบทวนความรูและต้ังคําถามเก่ียวกับอินเทอรเน็ตคนละ 1 คําถาม 

2. นักเรียนเลนเกมคําถามลูกโซเก่ียวกับอินเทอรเน็ต โดยครูสุมเลือกตัวแทนนักเรียนใหเปนคน
เร่ิมถามคําถามคนแรก แลวใหเพ่ือนคนที่รูคําตอบยกมือขึ้นตอบคําถาม และถามคําถามตอไป แตถาไมมี
นักเรียนคนใดตอบคําถามไดใหนักเรียนทุกคนบันทึกคําถามน้ันตอทายคําถามของตนเองในกระดาษขนาด 
A4 
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3. นักเรียนถามคําถามและตอบคําถามตอกันไปจนครบทุกคน โดยคําถามที่ถามไมควรซํ้ากับที่
เพ่ือนถามไปแลว  

4. ครูบันทึกคะแนนของนักเรียน โดยนักเรียนคนที่ถามคําถามที่ไมมีใครสามารถตอบคําถามได 
ได 1 คะแนน และนักเรียนคนที่สามารถตอบคําถามของเพ่ือนได ได 1 คะแนน 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปขอมูลเกี่ยวกับอินเทอรเน็ตที่ไดจากการเลนเกมคําถามลูกโซ 
2. นักเรียนสรุปความหมายของอินเทอรเน็ตตามความเขาใจของตนเอง 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเร่ือง การสืบคนขอมูลและมารยาทในการใชงาน

อินเทอรเน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และให
นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเพ่ือตอบคําถามที่บันทึกไวในกระดาษ A4 โดยตองมีแหลงขอมูล

อางอิงคําตอบน้ัน ๆ 
2. นักเรียนเขียนองคประกอบท่ีจําเปนเมื่อตองการเช่ือมตออินเทอรเน็ต แลวสํารวจวาคอมพิวเตอร

ในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและคอมพิวเตอรของตนเองมีองคประกอบดังกลาวครบหรือไม อยางไร 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 62 สัมภาษณ

ผูรู 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนอธิบายความหมายของอินเทอรเน็ตตามความเขาใจของตนเองได 
2. นักเรียนอธิบาย ถามคําถาม และตอบคําถามเก่ียวกับอินเทอรเน็ตได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาวิธีการตรวจสอบหมายเลขไอพีแอดเดรสของคอมพิวเตอร การตรวจสอบการ

เช่ือมตอเครือขายดวย Command Prompt และการตรวจสอบอุปกรณที่ใชเช่ือมตออินเทอรเน็ต แลวรวมกัน
กับผูเช่ียวชาญตรวจสอบคอมพิวเตอรในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนศึกษาเทคนิคการใชงานอินเทอรเน็ตจากแหลงขอมูลตาง ๆ ทดลองใช แลวนํามา

เผยแพรใหเพ่ือน ๆ เพ่ือฝกปฏิบัติ 
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9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. กระดาษขนาด A4 
2. คอมพิวเตอรที่เช่ือมตออินเทอรเน็ต 
3. ส่ือส่ิงพิมพ  เชน  หนังสือ  บทความ และเอกสารเก่ียวกับความหมายและลักษณะของ

อินเทอรเน็ต 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับความหมายและลักษณะของอินเทอรเน็ต 
5. สถานที่ เชน ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อเศรษฐกิจและสังคม 

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และรานที่ใหบริการอินเทอรเน็ต 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเช่ียวชาญ

ดานคอมพิวเตอร 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 15 
การสืบคนขอมูลและมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 ในอินเทอรเน็ตมีขอมูลจํานวนมาก ผูคนหาขอมูลจําเปนตองใชเคร่ืองมือตาง ๆ ชวยเหลือเพ่ือให
คนหาขอมูลไดรวดเร็วและตรงตามความตองการมากยิ่งขึ้น ซ่ึงผูใชอินเทอรเน็ตควรมีมารยาทในการ        
ใชงาน และระลึกอยูเสมอวามีผูใชงานอินเทอรเน็ตรวมกับตนเองดวย 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. อธิบายระบบส่ือสารขอมูลสําหรับเครือขายคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

 2. ติดตอส่ือสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต (ง 3.1 ม. 4–6/9) 
 3. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผดิชอบ (ง 3.1 ม. 4–6/12) 

4. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/13) 
 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายวิธีการติดตอส่ือสารและการคนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ตได (K) 
2. ใสใจสวนรวมและมีมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตเพ่ือสรางช้ินงาน (A) 
3. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศได (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการพิมพขอมูล  
    การอธิบาย และการแสดง 
    ความคิดเห็น 
2. ตรวจผลงานการคนหาขอมลู 
    ดวยเสิรชเอนจ้ิน 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    หลังเรียน (Post-test)  

1. สังเกตการใชงานคอมพิวเตอร
    ดวยความรอบคอบและ 
    ใสใจสวนรวม 
2. สังเกตการใชอินเทอรเน็ตตาม 
    กฎ กติกา และมารยาท 
3. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
     ตามแบบประเมินคุณธรรม  
     จริยธรรม และคานิยม

1. สังเกตทักษะการใชเทคโนโลยี
    ในการทํางาน 
2. สังเกตทักษะการทํางานดาน 
    อินเทอรเน็ต 
3. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
     ตามแบบประเมินดานทักษะ/ 
     กระบวนการ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต       เวลา 3 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 การสืบคนขอมลู 
 – เสิรชเอนจ้ิน  – ตัวอยางการคนหาขอมูล 
 – เทคนิคการคนหาขอมูล  – มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การพิมพขอมูล การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น 
คณิตศาสตร การคิดคํานวณเพ่ือแบงเวลาในการคนหาขอมูลอยางเหมาะสม 
สังคมศึกษาฯ การวิเคราะหบทบาทของอินเทอรเน็ตตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 
สุขศึกษาฯ การเคารพกฎ กติกา และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
ภาษาตางประเทศ การใชเสิรชเอนจ้ินศึกษาขอมลูภาษาตางประเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
ครูเขียนคําวาการสืบคนขอมูลและเสิรชเอนจ้ินบนกระดานดํา แลวใหนักเรียนอาสาสมัคร 3–4 คน 

อธิบายความหมายของคําทั้งสอง 
 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 การสืบคนขอมูล (เสิรชเอนจิ้น) 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน เสิรชเอนจ้ินมีประโยชน

ในการสืบคนขอมูลอยางไร 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับเสิรชเอนจ้ิน โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การวิเคราะหบทบาท

ของอินเทอรเน็ตตอการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การใชเสิรชเอนจ้ิน
ศึกษาขอมูลภาษาตางประเทศ 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง เสิรชเอนจ้ิน จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
แลวสรุปความรู 

5. ครูสาธิตวิธีการใชเสิรชเอนจ้ินใหนักเรียนดูและซักถามขอสงสัย 
6. นักเรียนแบงกลุมเปน 5 กลุม ใหตัวแทนกลุมจับสลากวิธีการใชเสิรชเอนจ้ินในการคนหาขอมูล

ตามลักษณะของฐานขอมูล กลุมละ 1 หัวขอ ซ่ึงมีดังตอไปน้ี 
 กลุมที่ 1 การคนหาขอมูลจากคําสําคัญ 
 กลุมที่ 2 การคนหาขอมูลจากหมวดหมู 
 กลุมที่ 3 การคนหาขอมูลจากเสิรชเอนจ้ินหลาย ๆ เว็บไซต 
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 กลุมที่ 4 การคนหาขอมูลจากภาษาธรรมชาติ 
 กลุมที่ 5 การคนหาขอมูลเฉพาะทาง 
 7. นักเรียนสงตัวแทนกลุมนําเสนอวิธีการคนหาขอมูลของกลุมตนเองหนาช้ันเรียน 
 8. นักเรียนรวมกันวิเคราะหวิธีการใชเสิรชเอนจ้ินในการคนหาขอมูล แลวสรุปผล 
 9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 63 สํารวจ
เว็บไซต กิจกรรมที่ 64 เสิรชเอนจ้ินไซต และกิจกรรมที่ 65 ขั้นตอนการคนหา 
 ชั่วโมงท่ี 2 การสืบคนขอมูล (เทคนิคการคนหาขอมูลและตัวอยางการคนหาขอมูล) 

1. นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับเทคนิคการคนหาขอมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 หรือแหลงการเรียนรูตาง ๆ แลวนําขอมูลน้ัน ๆ มาแลกเปลี่ยนกันศึกษากับ
เพ่ือน 

2. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับเทคนิคการคนหาขอมูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง การ
8bf8eo;Igrnjvแบงเวลาในการคนหาขอมูลอยางเหมาะสม 

3. ครูอธิบายเก่ียวกับกูเกิล แลวสุมเลือกตัวแทนนักเรียน 3 คน (ที่มีความสามารถในการใชกูเกิล
คนหาขอมูล) โดยนักเรียนคนแรกสาธิตวิธีการเรียกใชงานกูเกิล นักเรียนคนที่ 2 และนักเรียนคนที่ 3 เดิน
ตรวจสอบและชวยเหลือนักเรียนที่ไมสามารถเรียกใชงานกูเกิลได 

5. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับบริษัทกูเกิลในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน บริษัทกูเกิล 
(Google) มีสํานักงานในภูมิภาคเอเชียตะวันออกเฉียงใต 5 ประเทศ ไดแก สิงคโปร มาเลเซีย ไทย 
อินโดนีเซีย และฟลิปปนส 

4. ครูสาธิตวิธีการคนหาขอมูลดวยกูเกิลใหนักเรียนดูและซักถามขอสงสัย 
5. นักเรียนอาสาสมัคร 3 คน (ที่มีความสามารถในการใชกูเกิลคนหาขอมูล) สาธิตวิธีการใชงาน    

กูเกิล ดังตอไปน้ี 
 นักเรียนคนที่ 1 สาธิตวิธีการคนหาขอมูลจากเว็บดวยกูเกิล 
 นักเรียนคนที่ 2 สาธิตวิธีการคนหารูปภาพดวยกูเกิล 
 นักเรียนคนที่ 3 สาธิตวิธีการคนหาแผนที่ของสถานที่ตาง ๆ โดยใช Google Map 
6. นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับเทคนิคในการใชกูเกิล แลวนําขอมูลที่ไดมาแลกเปลี่ยนกัน

ศึกษากับเพ่ือน 
7. ครูถามคําถามเพื่อใหนักเรียนคิดวิเคราะห เชน กูเกิลมีประโยชนตอชีวตประจําวันของนักเรียน

อยางไร 
8. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับบริษัทกูเกิลในประเทศสมาชิกอาเซียน เชน กูเกิลไดเปด 

Google Search ภาษาพมาในหนาแรกของการคนหา โดยไดนําตัวอักษรตัวอยางที่ชื่อวา Myanmar 3 
(MM3) ซ่ึงเปนอักขระมาตรฐานสากลท่ีสอดคลองกับโปรแกรมหรือระบบคอมพิวเตอร (Unicode-
compliant) มาใชในการคนหาและยังสามารถรองรับภาษาอ่ืน ๆ ที่ใชในพมาไดอีกดวย 
 9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 68 กูเกิล 
กิจกรรมที่ 69 หนาตางกูเกิล กิจกรรมที่ 70 ปฏิบัติการภายใตกูเกิล และกิจกรรมที่ 72 สํารวจผูใชบริการ 
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 ชั่วโมงท่ี 3 มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
 1. ครูใหนักเรียนรวมกันบอกปญหาท่ีพบในการใชกูเกิลคนหาขอมูล แลวรวมกันวิเคราะหวา
ปญหาใดบางที่เกิดจากการขาดมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตและพิจารณาแนวทางในการแกปญหาน้ัน ๆ  

2. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตโดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การ
เคารพกฎ กติกา และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 

3. นักเรียนศึกษาเรื่อง มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 

4. นักเรียนรวมกันกําหนดกฎ กติกา และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตในหองสมุดหรือ
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร บันทกึลงในกระดาษโปสเตอร แลวนําไปติดบนกระดานดํา 

5. นักเรียนรวมกันทําขอตกลงวาในขณะที่ใชงานอินเทอรเน็ตจะตองยึดและปฏิบัติตามกฎ กติกา 
และมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตที่นักเรียนรวมกันต้ังขึ้น 
 6. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 71 มารยาทที่
ควรปฏิบัติ 

7. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 4 อินเทอรเน็ต แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปเทคนิควิธีการในการคนหาขอมูลดวยเสิรชเอนจ้ินและมารยาทในการใช

อินเทอรเน็ต 
2. นักเรียนรวมกันสรุปปญหาและแนวทางการแกปญหาที่พบในการปฏิบัติกิจกรรม 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรู ท่ี  5 เ ร่ือง  โครงงาน

คอมพิวเตอร เพ่ือจัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนเปรียบเทียบขอมูลที่ไดจากการคนหาในแฟมช่ือนักเรียนกับของเพ่ือนวาเหมือนหรือ

ตางกันหรือไม อยางไร 
2. นักเรียนทําใบงานที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เร่ือง การคนหาขอมูล หนวยการเรียนรูที่ 4 

อินเทอรเน็ต 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 73 เรียนรู

อินเทอรเน็ตดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 74 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 75 คําถามชวนตอบ 
 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถคนหาขอมลูจากเสิรชเอนจ้ินได 
2. นักเรียนนํากฎ กติกา มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตไปใชในชีวิตประจําวัน  
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาวิธีการสรางเสิรชเอนจ้ิน แลวทดลองสรางเสิรชเอนจ้ินจากฐานขอมูลภายใน

โรงเรียน เชน ประวัติโรงเรียน ช่ือนักเรียน และรายวิชาที่เปดสอน 
2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนสัมภาษณบุคคลทัว่ไปที่ใชงานอนิเทอรเน็ตวา ผูใชแตละคนใชงานอินเทอรเน็ตตามกฎ 

กติกา มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ตที่นักเรียนรวมกันกําหนดขึ้นหรือไม อยางไร 
3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา 

     ครูใหนักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรูตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณเร่ือง ถูกตองและรวดเร็ว โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรูในคูมือการสอน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. กระดาษโปสเตอร 
2. คอมพิวเตอรที่เช่ือมตออินเทอรเน็ต 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน ใบโฆษณา หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับการสืบคนขอมูลและ

มารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับการสืบคนขอมูลและมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต 
5. สถานที่ เชน ศูนยวิทยาศาสตรเพื่อการศึกษา หองสมุด หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และรานที่

ใหบริการอินเทอรเน็ต 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และตัวแทน

จําหนายฮารดแวรและซอฟตแวร 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
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โครงงานคอมพิวเตอร

หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร  
 

2 ช่ัวโมง 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรยีนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 คนหาขอมูลเก่ียวกับโครงงาน
คอมพิวเตอร 

 ยกตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร
แตละประเภท 

 ทํารายงานเก่ียวกับโครงงาน
คอมพิวเตอร 

 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทําโครงงาน
คอมพิวเตอร 

 ทักษะการจัดการ 
 ทักษะการทํางานรวมกัน 
 ทักษะการใชเทคโนโลยี 
 ทักษะการแสวงหาความรู 

ความรู 
 ความหมายและความสําคัญ     
ของโครงงาน 

 ประเภทของโครงงาน 

 ตัวอยางการทําโครงงาน 
 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 เจตคติท่ีดีตอโครงงาน
คอมพิวเตอร 

 ความรับผิดชอบ 
 ความขยันและอดทน 
 ความรอบคอบ 
 ความคิดสรางสรรค 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
   พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/7)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. โครงงานคอมพิวเตอร คือ งานที่สรางจากความรู  
     ความสามารถ และประสบการณของผูทํา 
     โครงงานดวยคอมพิวเตอร 
2. โครงงานคอมพิวเตอรที่ดีจะตองกอใหเกิด 
     ประโยชนตอผูทําโครงงาน สังคม และ 
     ประเทศชาติ 
3. โครงงานคอมพิวเตอรสามารถแบงไดตาม 
     จุดประสงคของการทําโครงงาน 

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– โครงงานคอมพิวเตอรมีลักษณะอยางไร 
– เคร่ืองมือหลักในการทําโครงงานคอมพิวเตอร     
คืออะไร 

– โครงงานคอมพิวเตอรที่ดีจะตองมีลักษณะอยางไร 
– การแบงประเภทของโครงงานคอมพิวเตอรอาศัย
หลักการใด 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก จิตสํานึก บูรณาการ จิตวิทยา 
    การศึกษา ไฮเปอรเท็กซ คอมพิวเตอรชวยสอน 
2. โครงงานคอมพิวเตอร หมายถึง ภาระ ช้ินงาน  
     หรือกิจกรรมอิสระท่ีผูทํางานสรางช้ินงานดวย 
     คอมพิวเตอร 
3. โครงงานคอมพิวเตอรที่ดีจะตองเปดโอกาสให 
     เกิดการพัฒนาและแสดงความสามารถของผูทํา 
    โครงงาน มีองคความรูในการพัฒนาตนเอง  
    สังคม และประเทศชาติในเชิงลึก กระตุนใหเกิด 
    ความสนใจในงานดานคอมพิวเตอร  และมี 
    การบูรณาการ ความรูความสามารถ และ 
    ประสบการณทั้งหมดของผูทําโครงงาน 
4. โครงงานแบงเปนประเภทตาง ๆ ตามจุดประสงค 
    ของการทําโครงงาน ไดแก ดานการศึกษา ดาน 
    เคร่ืองมือ ดานการทดลองทฤษฎี ดานการ 
   ประยุกตใชงาน และดานเกม 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลักษณะของโครงงาน 
    คอมพิวเตอรได 
2. มีทักษะในการคนหาขอมูลเก่ียวกับโครงงาน 
    คอมพิวเตอร 
3. นําขอมูลที่ไดจากการคนหามานําเสนอและจัดทํา 
    รายงานได 
4. ยกตัวอยางและแยกประเภทของโครงงาน 
    คอมพิวเตอรได 
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ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

– คนหาและนําเสนอขอมูลเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร 
– วิเคราะห สรุปขอมูลเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร และจัดทํารายงาน 
– ยกตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรในแตละประเภท 

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การอภิปรายและการตอบคําถาม 
– การนําเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกความรู 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม  
    และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอรใหผูอื่นเขาใจ 
– ความสามารถในการวิเคราะหและสรุปขอมูลที่ไดจากการคนหา 
– ความสามารถในการคนหาขอมูล 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอโครงงานคอมพิวเตอร ความรับผิดชอบ ความขยันและอดทน ความรอบคอบ  
   และความคิดสรางสรรค 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  16  โครงงานคอมพิวเตอร            2  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 16 
โครงงานคอมพิวเตอร 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
โครงงานคอมพิวเตอรเปนการนําความรู ความสามารถ และประสบการณของผูทําโครงงานมา

บูรณาการ เพ่ือสรางสรรคผลงานที่กอใหเกิดประโยชนทั้งตอผูทําโครงงาน สังคม และประเทศชาติ โดย
แบงประเภทของโครงงานคอมพิวเตอรตามจุดประสงคของการทําโครงงาน 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร (ง 3.1 ม. 4–6/7) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายความหมายและความสําคัญของโครงงานคอมพิวเตอรได (K) 
2. มีความรับผิดชอบ  ความคดิสรางสรรค และปฏิบัติงานโครงงานดวยความรอบคอบ (A) 
3. มีทักษะในการทําโครงงานคอมพิวเตอร (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. การอธิบาย การวิเคราะห  
    และการสรุปขอมูล 
2. ตรวจเอกสารรายงาน 
3. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    กอนเรียน (Pre -test) และ 
    แบบทดสอบหลังเรียน 
    หลังเรียน (Post-test) 

1. สังเกตความรับผิดชอบ  
    ความคิดสรางสรรค และความ 
    รอบคอบในการทําโครงงาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน     
    ตามแบบประเมินดานคุณธรรม  
    จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตพฤติกรรมการทํางาน 
    รวมกับผูอื่น 
2. สังเกตการใชทักษะการ 
    แสวงหาความรูในการคนหา 
    ขอมูลและทกัษะการใช 
    เทคโนโลยีในการทํางาน 
3. ประเมินพฤตกิรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินดานทักษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร      เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 โครงงานคอมพิวเตอร 
 1. ความหมายและความสําคัญของโครงงาน 
 2. ประเภทของโครงงาน 
 3. ตัวอยางการทําโครงงารน 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การอธิบาย การวิเคราะห การสรุปขอมูล 

วิทยาศาสตร ตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรที่สงเสริมผลงานทางวิทยาศาสตร 
สังคมศึกษาฯ การสรางโครงงานคอมพิวเตอรเพ่ือแกปญหาทางสังคม 
สุขศึกษาฯ การสรางโครงงานคอมพิวเตอรที่สงเสริมสุขภาพของตนเอง  
 ครอบครัว และสังคม 
ศิลปะ การออกแบบโครงงานคอมพิวเตอรโดยใชหลักการทางศิลปะ 
ภาษาตางประเทศ การศึกษาโครงงานคอมพิวเตอรที่เขียนดวยภาษาตางประเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร แลวใหนักเรียน
ทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาการจัดทํา
โครงงานคอมพิวเตอรมีประโยชนตอนักเรียนหรือไม อยางไร 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 โครงงานคอมพิวเตอร (ความหมายและความสําคัญ ประเภทของโครงงาน) 

1. ครูถามคําถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 5 
โครงงานคอมพิวเตอร (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 4)      
 2. ครูนําตัวอยางโครงงานมาใหนักเรียนพิจารณา แลวรวมกันสนทนาเก่ียวกับความหมายและ
ความสําคัญของโครงงาน 
 3. ครูใหนักเรียนพิจารณาตัวอยางการเขียนโครงงานคอมพิวเตอร แลวใหนักเรียนรวมกัน
วิเคราะหลักษณะช้ินงานและคูมือของช้ินงานที่สรางจากโครงงานคอมพิวเตอรน้ัน ๆ 
 4. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เลาประสบการณการทําโครงงานประเภทตาง ๆ และบอกประเภท
ของโครงงาน 
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5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับประเภทของโครงงานคอมพิวเตอรพรอมกับยกตัวอยาง โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร เร่ือง ตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรที่สงเสริมผลงานทางวิทยาศาสตร บูรณาการสังคมศึกษาฯ 
เร่ือง การสรางโครงงานคอมพิวเตอรเพ่ือแกปญหาทางสังคม และบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การสราง
โครงงานคอมพิวเตอรที่สงเสริมสุขภาพของตนเอง ครอบครัว และสังคม 
 6. นักเรียนศึกษาเร่ือง โครงงานคอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความหมายและความสําคัญของโครงงานคอมพิวเตอร 
 7. นักเรียนแบงกลุมเปน 5 กลุม สงตัวแทนกลุมจับสลากเพ่ือคนหาขอมูลตัวอยางโครงงาน
ประเภทตาง ๆ กลุมละ 1 หัวขอ ซ่ึงมีดังตอไปน้ี 
 กลุมที่ 1 คนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรดานการศึกษา 
 กลุมที่ 2 คนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรดานเคร่ืองมือ 
 กลุมที่ 3 คนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรดานการทดลองทฤษฎี 
 กลุมที่ 4 คนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรดานการประยุกตใชงาน 
 กลุมที่ 5 คนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรดานเกม 
  8. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 76 ประเภท
ของโครงงาน  
 ชั่วโมงท่ี 2 โครงงานคอมพิวเตอร (ตัวอยางการทําโครงงาน) 
 1. นักเรียนแบงกลุม กลุมละ 4–5 คน ศึกษาเร่ือง ตัวอยางการทําโครงงาน จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวคนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรที่มีความสนใจ     
กลุมละ 1 โครงงาน 
 2. นักเรียนแตละกลุมสงตัวแทนนําเสนอผลงานการคนหาขอมูลตัวอยางโครงงานหนาช้ันเรียน 

3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับตัวอยางการทําโครงงาน โดยบูรณาการศิลปะ เร่ือง การออกแบบ
โครงงานคอมพิวเตอรโดยใชหลักการทางศิลปะ และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง การศึกษาโครงงาน
คอมพิวเตอรที่เขียนดวยภาษาตางประเทศ 

4. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน เอกสารประกอบการทํา
โครงงานหมายถึงอะไร  

5. นักเรียนแบงกลุม (กลุมเดิม) ศึกษาเพ่ิมเติมเกี่ยวกับโครงสรางของโครงงาน  แลวนํามาเปน
ขอมูลในการวางแผนเขียนโครงงานคอมพิวเตอรที่กลุมตนเองสนใจ และสรางแผนปฏิบัติงานโครงงานที่
มีความสนใจในรูปแบบตาราง โดยกําหนดเวลาในการทําโครงงานที่แตละขั้นตอน ระยะเวลาเร่ิมตนและ

ส้ินสุดการทําโครงงานอยางชัดเจน 

 6. นักเรียนตัวแทนกลุมนําเสนอรายงานโครงสรางของโครงงานคอมพิวเตอรที่กลุมสนใจ แลว
ใหนักเรียนกลุมอื่น ๆ รวมกันวิเคราะหความเปนไปไดในการทําโครงงานน้ัน ๆ 
 7. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 77 ตัวอยาง
เพ่ิมเติมกิจกรรมที่ 78 วิเคราะหโครงงาน และกิจกรรมที่ 79 โครงงานสมมุติ 
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8. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 5 โรงงานคอมพิวเตอร แลวใหนักเรียนทํา
แบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปความรูเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร 
2. นักเรียนรวมกันสรุปแหลงขอมูลที่นําเสนอเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูท่ี 6 เร่ือง จริยธรรมและความ

ปลอดภัย เพ่ือจัดการเรียนรูคร้ังตอไป 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทําใบงานที่ 5 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เร่ือง ตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร หนวย

การเรียนรูที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร 
2.  นักเรียนคนหาตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอรประเภทตาง ๆ เพ่ิมเติมจากท่ีเพ่ือนนําเสนอและ

ทํารายงาน 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 80 เรียนรู

โครงงานคอมพิวเตอรดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 81 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 82 คําถาม
ชวนตอบ 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนคนหาขอมูลเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอรตามหัวขอที่กําหนดได 
2. นักเรียนวางแผนทําโครงงานและเขียนรายงานเกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอรได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอรดานการศึกษา แลวเขียนบทความความ

ยาว 1 หนากระดาษ A4 เร่ือง ความสําคัญและแนวโนมของโครงงานคอมพิวเตอรดานการศึกษา แลวนํา   
สงครู 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับลักษณะของโครงงานคอมพิวเตอรที่ดี จากนั้นนํามาวิเคราะห

รายงานของตนเองวาเปนโครงงานคอมพิวเตอรที่ดีหรือไม อยางไร 
 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร 
2. สลากช่ือประเภทของโครงงาน 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร 
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4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่
นําเสนอเกี่ยวกับโครงงานคอมพิวเตอร 

5. สถานที่ เชน สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (สสวท.) ศูนยวิทยาศาสตร
เพ่ือการศึกษา และหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  

6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเช่ียวชาญ
ดานโครงงานคอมพิวเตอร 

7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 
จํากัด 

9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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จริยธรรมและความปลอดภัย

หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย  
 

3 ช่ัวโมง 
 

ผังมโนทัศนเปาหมายการเรยีนรูและขอบขายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
 สรุปและระบุโทษของผูกระทํา
ความผิดตามพระราชบัญญัติฯ 
คอมพิวเตอร 

 อธิบาย สาธิต และปฏิบัติการตาม
แนวทางการปองกันอาชญากรรม
คอมพิวเตอร 

 

ทักษะ/กระบวนการ 
 ทักษะการทํางานดานจริยธรรม
และความปลอดภัย 

 ทักษะการจัดการ 
 ทักษะการทํางานรวมกัน 
 ทักษะการใชเทคโนโลยี 
 ทักษะการแสวงหาความรู 

ความรู 
 จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ 
คอมพิวเตอร 

 อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
 แนวทางการปองกัน 

 

คุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 เจตคติท่ีดีตอจรยิธรรมและ
ความปลอดภัย 

 ความรับผิดชอบ 
 ใสใจสวนรวม 
 มารยาทในการทํางาน 
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ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
2. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยี (ง 3.1 ม. 4–6/13)
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1. ผูใชงานคอมพิวเตอรควรมีจริยธรรมและปฏิบัติ 
    ตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 
2. กฎหมายที่ทาํหนาที่กํากับและดูแลการใช 
    คอมพิวเตอร ไดแก พระราชบัญญัติวาดวยการ 
    กระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 
3. ผูกระทําความผิดดานคอมพิวเตอรเรียกวา 
    อาชญากรคอมพิวเตอร 
4. อาชญากรคอมพิวเตอรแบงเปน 3 ประเภทตาม 
    ลักษณะของอาชญากรรมท่ีกอ 
5. การใชคอมพิวเตอรจะตองใชดวยความ 
    ระมัดระวังและมีมาตรการสําหรับปองกัน 
    อาชญากรรมคอมพิวเตอร 

คําถามสําคัญที่ทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
– จริยธรรมคอมพิวเตอรแตกตางจากกฎหมาย       
ที่เก่ียวกับการใชคอมพิวเตอรอยางไร 

– กฎหมายที่ทําหนาที่กํากับและดูแลการใช
คอมพิวเตอรช่ืออะไร 

– อาชญากรคอมพิวเตอรคืออะไร เก่ียวของอยางไร
กับอาชญากรรมคอมพิวเตอร 

– อาชญากรคอมพิวเตอรมีก่ีประเภท และมีลักษณะ
ของการกออาชญากรรมอยางไร 

– เราสามารถปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร     
ไดอยางไร 

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1. คําที่ควรรู ไดแก พระราชบัญญัติ สภานิติบัญญัติ- 
    แหงชาติ  จําคุก มาตรการปองกัน สาธารณชน  
    ฟอกเงิน ลิขสิทธ์ิ แทรกแซง สมารตคารด  
    อุปกรณทางชีวภาพ และอัปเดต 
2. จริยธรรมคอมพิวเตอร คือ หลักศีลธรรม  
    หลักเกณฑ หรือมาตรฐานที่กําหนดขึ้นเพ่ือ 
    กระทําในส่ิงที่ถูกตองหรือหลีกเลี่ยงในการ 
    กระทําผิดตอผูอื่น 
3. พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิด 
    เก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 หมวด 1  
    กลาวถึงการกระทําความผิดและบทลงโทษของ 
    ผูกระทําความผิด 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายและลักษณะของคําวา 
    จริยธรรม พระราชบัญญัติวาดวยการกระทํา 
    ความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550  
    อาชญากรรม และอาชญากร 
2. บอกโทษของผูกระทําความผิดตาพระราชบัญญัติ 
    วาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร  
    พ.ศ. 2550 
3. วิเคราะหขาวที่เกิดจากการกระทําความผิด 
    เก่ียวกับการใชเทคโนโลยีสารสนเทศได 
4. อธิบายแนวทางในการปองกันอาชญากรรม 
    คอมพิวเตอรได 
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4. อาชญากรคอมพิวเตอรแบงเปน มือสมัครเลน  
    แคร็กเกอร และอาชญากรมืออาชีพ  
5. การปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร สามารถ 
    ปฏิบัติได 4 แนวทาง คอื การปองกันขอมูล 
    สวนตัว การปองกันการเขาสูระบบคอมพิวเตอร  
    การสํารองขอมูล และการติดต้ังโปรแกรมคนหา 
    และกําจัดไวรัสคอมพิวเตอร 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานที่แสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
             ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

– แสดงความคดิเห็น และวิเคราะหปญหาที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
– สรุปและระบุโทษของผูที่กระทําความผิดตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 
– อธิบายและสาธิตวิธีการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
– ปฏิบัติตามแนวทางการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

– การอภิปรายและการตอบคําถาม 
– การนําเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝกปฏิบัติระหวางเรียน 
– การประเมินตนเองของนักเรียน 

    เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
– แบบทดสอบกอนเรียนและหลังเรียน 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจําหนวยการเรียนรู 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม  
    และคานิยม 
– แบบประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 

3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกับจริยธรรมและความปลอดภัยในการใชคอมพิวเตอรใหผูอื่นเขาใจ
– ความสามารถในการคนหาขอมูล 
– การใชเคร่ืองคอมพิวเตอรดวยความระมัดระวังและรูคุณคา 
– พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเปนรายบุคคลและรายกลุม 
– เจตคติที่ดีตอจริยธรรมและความปลอดภัย ความรับผิดชอบ ใสใจสวนรวม และมารยาทในการทํางาน 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
แผนการจัดการเรียนรูที่  17  จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร       1 ช่ัวโมง 
แผนการจัดการเรียนรูที่  18  อาชญากรรมคอมพิวเตอรและแนวทางการปองกัน                  2  ช่ัวโมง 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 17 
จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 ผูใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศควรมีจริยธรรมและปฏิบัติตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร เพื่อ
ไมใหเกิดผลเสียหายตอตนเอง ผูอื่น หรือประเทศชาติ ซ่ึงผูที่กระทําความผิดตามพระราชบัญญัติฯ 
คอมพิวเตอรจะมีบทลงโทษที่แตกตางกันตามลักษณะของความผิดที่กอขึ้น 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ  

     (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
2. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/13) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายบทลงโทษจากการกระทําความผิดตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอรได (K) 
2. มีความรับผิดชอบและใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีจริยธรรม (A) 
3. ปฏิบัติตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอรในการคนหาขอมูลเพ่ิมเติมดานกฎหมายที่เก่ียวกับ   

   การกระทําความผิดในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการวิเคราะห การสรุป 
    ขอมูล และการแสดงความ 
    คิดเห็น 
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    กอนเรียน (Pre-test) 

1. สังเกตความรับผิดชอบในการ 
    ทํางาน 
2. สังเกตความต้ังใจในการคนหา 
    ขอมูลดานกฎหมาย 

1. สังเกตการใชทักษะการ 
    วิเคราะหและทักษะการ 
    แกปญหาในการทํางาน 
2. สังเกตการใชทักษะในการ 
    คนหาขอมูล 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย     เวลา 1 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การวิเคราะห การสรุปขอมูล การแสดงความคิดเห็น 
สังคมศึกษาฯ ปญหาดานจริยธรรมที่สงผลกระทบตอสภาพสังคมในปจจุบัน 
สุขศึกษาฯ การแสดงออกซ่ึงมารยาทในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ศิลปะ พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร  
 พ.ศ. 2550 ฉบบัการตูน 
ภาษาตางประเทศ กฎหมายตางประเทศที่เก่ียวของกับการใชงานเทคโนโลยี 
 สารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบกอนเรียน หนวยการเรียนรูที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย แลวให
นักเรียนทําแบบทดสอบกอนเรียน (Pre-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

2. นักเรียนรวมกันทบทวนมารยาทในการใชงานอินเทอรเน็ต แลวแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับ
ปญหาที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีตอตนเอง ผูอื่น และสังคม 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 1. ครูถามคําถามเก่ียวกับงานที่มอบหมายใหนักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหนวยการเรียนรูที่ 6 
จริยธรรมและความปลอดภัย (ซ่ึงมอบหมายในช่ัวโมงสุดทายของการเรียนการสอนหนวยการเรียนรูที่ 5)      
 2. ครูถามคําถามเพ่ือกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน การดาวนโหลดขอมูลเพลง
จากเว็บไซต แลวบันทึกลงซีดีใหเพ่ือนถือวาเปนการกระทําความผิดในดานจริยธรรมคอมพิวเตอรหรือไม 
อยางไร 

3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับจริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร โดยบูรณาการ          
สังคมศึกษาฯ เร่ือง ปญหาดานจริยธรรมที่สงผลกระทบตอสภาพสังคมในปจจุบัน บูรณาการศิลปะ เร่ือง 
พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 ฉบับการตูน และบูรณาการ
ภาษาตางประเทศ เร่ือง กฎหมายตางประเทศท่ีเกี่ยวของกับการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวสรุปความรู 
 5. ครูถามคําถามทบทวนความรูและความเขาใจของนักเรียน เชน จริยธรรมเก่ียวของอยางไรกับ 
พระราชบัญญัติวาดวยการกระทํา ความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 
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6. นักเรียนรวมกันสรุปปญหาที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีตอตนเอง ผูอื่น และ
สังคมที่ไดจากการแสดงความคิดเห็นรวมกับเพ่ือน ๆ ลงในกระดาษขนาด A4  

7. ครูนําแนวคิดปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงดานเง่ือนไขคุณธรรมมาบูรณาการ โดยใหนักเรียน
ใชเปนแนวทางในการปฏิบัติหรือควบคุมการใชระบบคอมพิวเตอร 
 8. ครูใหนักเรียนบอกปญหาที่เกิดจากการใชเทคโนโลยีสารสนเทศเปนขอ ๆ แลวพิจารณาวา
ปญหาดังกลาวเกิดจากการกระทําความผิดตามพระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับ
คอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 มาตราใด  

9. นักเรียนรวมกันวิเคราะหปญหาวาเกิดจากการกระทําผิดดานจริยธรรมหรือพระราชบัญญัติฯ 
คอมพิวเตอร โดยถาเปนความผิดในพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร ใหนักเรียนระบุมาตราและโทษของ
ผูกระทําความผิด 

10. นักเรียนแลกเปลี่ยนผลการวิเคราะหปญหากับเพ่ือน จากน้ันตรวจสอบวาตรงกับขอสรุป          
ที่ตนเองวิเคราะหไวหรือไม  
 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปวาการกระทําความผิดที่ไมไดระบุไวในพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร แต

ทําใหผูอื่นเดือดรอนหรือรําคาญ จัดวาเปนการกระทําผิดจริยธรรม 
2. นักเรียนรวมกันสรุปวาการกระทําความผิดในบางกรณี โทษที่จะไดรับตามพระราชบัญญัติฯ 

คอมพิวเตอรอาจมีมากกวา 1 มาตรา เน่ืองจากพฤติกรรมนั้นมีความเก่ียวเน่ืองสัมพันธกัน 
3. ครูมอบหมายงานใหนักเรียนไปศึกษาเรื่อง อาชญากรรมคอมพิวเตอรและแนวทางการปองกัน 

จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 แลวบันทึกความรู และใหนักเรียนต้ังคําถาม
ที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพ่ือนํามารวมกันสนทนาในการเรียนคร้ังตอไป) 

 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคนหาขาวเก่ียวกับการกระทําความผิดในการใชงานคอมพิวเตอร แลวนํามาวิเคราะห

วาเกิดจากการกระทําผิดดานจริยธรรมหรือพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร โดยถาเปนการกระทําความผิด
ในพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร จัดเปนการกระทําความผิดในมาตราใด และมีโทษอยางไร 

2. นักเรียนจับกลุมกับเพ่ือน 3 คน ผลัดกันบอกมาตรา ลักษณะของการกระทําความผิด และ
บทลงโทษ  
  3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 83 สรุป 
พระราชบัญญัติ และกิจกรรมที่ 84 แกไขใหถูก 
 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนอธิบายลักษณะการกระทําความผิดจริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอรได 
2. นักเรียนวิเคราะหความผิดที่เกิดจากการใชงานคอมพิวเตอรที่พบในชีวิตประจําวันได 
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8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนรวมกันคิดวิธีการแกปญหาในการกระทําความผิดจริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ 

คอมพิวเตอร จากนั้นกําหนดแนวทางการแกไขปญหาในการกระทําความผิดเปนขอ ๆ นําไปจัดทําเปน
แผนพับแลวแจกใหผูใชงานในหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับมาตรการปองกันปญหาที่เกิดจากการกระทําความผิดในการใช

งานเทคโนโลยีสารสนเทศจากหนวยงานทั้งภาครัฐบาลและเอกชน แลวนําขอมูลที่ไดมาแลกเปลี่ยนความ
คิดเห็นกับเพื่อน 

 

9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกับจริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ 

คอมพิวเตอร 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับจริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 
3. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม และสํานักงานตํารวจแหงชาติ 
4. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ ผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเช่ียวชาญ

ดานกฎหมายที่เก่ียวกับการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
6. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
7. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
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10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
                

 
                                                                                            ลงชื่อ     (ผูสอน) 
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แผนการจัดการเรียนรูท่ี 18 
อาชญากรรมคอมพิวเตอรและแนวทางการปองกัน 

 
 
 

 
 

1. สาระสําคัญ 
 อาชญากรรมคอมพิวเตอร คือ การกระทําความผิดทางกฎหมายโดยใชคอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือ 
ซ่ึงผูกระทําความผิดจะเรียกวา อาชญากรคอมพิวเตอร การใชงานคอมพิวเตอรจึงมีมาตรการหรือแนวทาง
ในการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร เพ่ือไมใหเกิดปญหาตอตนเองในอนาคต 
 

2. ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานหรือโครงงานอยางมีจิตสํานึกและความรับผิดชอบ  

     (ง 3.1 ม. 4–6/12) 
2. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 4–6/13) 

 

3. จุดประสงคการเรียนรู  

1. อธิบายลักษณะและวิธีการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอรได (K) 
2. มีความรอบคอบและระมัดระวังในการใชคอมพิวเตอร เพ่ือปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร (A) 
3. ปฏิบัติการตามแนวทางในการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอรได (P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู 
 

 
 
 

ดานความรู (K) ดานคุณธรรม จริยธรรม
และคานิยม (A) ดานทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สังเกตการตอบคําถาม การ 
    อธิบาย และการแสดงความ 
    คิดเห็น  
2. ตรวจการทําแบบทดสอบ 
    หลังเรียน (Post-test)  

1. สังเกตความรอบคอบและ 
    ระมัดระวังในการใชงาน 
    คอมพิวเตอร 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินดานคุณธรรม  
    จริยธรรม และคานิยม 

1. สังเกตทักษะในการปองกัน 
    อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินดานทักษะ/ 
    กระบวนการ 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย     เวลา 2 ชั่วโมง 
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 5. สาระการเรียนรู 
 1. อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
 – ลักษณะของการกระทําความผิด 
 – ลักษณะของผูกระทําความผิด 
 2. แนวทางการปองกัน 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคําถาม การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น 
คณิตศาสตร สถิติการเกิดอาชญากรรมคอมพิวเตอรในปจจุบัน 
วิทยาศาสตร การใชประโยชนดานเทคโนโลยีชีวภาพเพ่ือปองกันอาชญากรรม 
 คอมพิวเตอร 
สังคมศึกษาฯ อาชญากรรมคอมพิวเตอรที่มีผลกระทบตอสังคม 
สุขศึกษาฯ อิทธิพลของครอบครัว เพ่ือน สังคม และวัฒนธรรมท่ีมีผลตอ 
 พฤติกรรมในการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ภาษาตางประเทศ คําศัพทที่เก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

ขั้นท่ี 1 ข้ันนําเขาสูบทเรยีน 
1. ครูเขียนคําสําคัญภาษาอังกฤษเกี่ยวกับอาชญากรรมคอมพิวเตอรบนกระดานดํา เชน Computer 

Crime, Cyber Crime, Hacking, Cracking, Illegal Interception, Data and System Interference, Computer 
Misuse และ Computer Related Crime 

2. นักเรียนรวมกันคิดวิธีการคนหาความหมายและลักษณะของคําสําคัญที่ครูเขียนไวบนกระดานดํา
ใหเร็วที่สุดแลวลงมือปฏิบัติ 

 

ข้ันท่ี 2 ข้ันสอน 
 ชั่วโมงท่ี 1 อาชญากรรมคอมพิวเตอร 

1. ครูตรวจบันทึกความรู/ใหนักเรียนนําคําถามมารวมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายใหทํา 
2. นักเรียนรวมกันอธิบายวาคําสําคัญคําใดที่เก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
3. ครูถามคําถามเพื่อกระตุนความคิดและความสนใจของนักเรียน เชน นักเรียนคิดวาลักษณะการ

กระทําความผิดหรือผูกระทําความผิดแบบใดที่จัดวาเปนอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร โดยบูรณาการคณิตศาสตร เร่ือง สถิติการ

เกิดอาชญากรรมคอมพิวเตอรในปจจุบัน บูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง อาชญากรรมคอมพิวเตอรที่มี
ผลกระทบตอสังคม และบูรณาการภาษาตางประเทศ เร่ือง คําศัพทที่เก่ียวของกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
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 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง อาชญากรรมคอมพิวเตอร จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 4 แลวยกตัวอยางอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
 5. นักเรียนคนหาขาวที่นําเสนอเก่ียวกับการกระทําความผิดทางดานคอมพิวเตอร แลวนํามา
วิเคราะหวาผูกระทําความผิดน้ันทําความผิดประเภทใด 
 6. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 85 แผนผัง
ลักษณะการกระทําความผิด 
 ชั่วโมงท่ี 2 แนวทางการปองกัน 

1. ครูอธิบายเกี่ยวกับแนวทางปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร โดยบูรณาการวิทยาศาสตร เร่ือง
การใชประโยชนดานเทคโนโลยีชีวภาพเพื่อปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร  

2. นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับแนวทางการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร จาก
หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 หรือแหลงการเรียนรูตาง ๆ แลวนําขอมูลมา
แลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพ่ือน 

3. ครูสาธิตแนวทางการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร ไดแก การปองกันขอมูลสวนตัว การ
ปองกันการเขาสูระบบคอมพิวเตอร การสํารองขอมูล และการติดต้ังโปรแกรมคนหาและกําจัดไวรัส
คอมพิวเตอร ใหนักเรียนดูและซักถามขอสงสัย 

4. นักเรียนแบงกลุมเปน 4 กลุม สงตัวแทนกลุมจับสลากหัวขอแนวทางการปองกันเพ่ือสาธิตตาม
แนวทางการปองกันในหัวขอที่จับสลากได ดังน้ี 

กลุมที่ 1 สาธิตวิธีการต้ังรหัสเพ่ือปองกันขอมลูสวนตัว  
กลุมที่ 2 สาธิตวิธีการต้ังรหัสเพ่ือปองกันการเขาสูระบบคอมพิวเตอร  
กลุมที่ 3 สาธิตวิธีการสํารองขอมูล  
กลุมที่ 4 สาธิตวิธีการสแกนไวรัสคอมพิวเตอร 

5. นักเรียนสงตัวแทนกลุมสาธิตวิธีการปองกันในหัวขอที่กลุมจับสลากไดหนาช้ันเรียน 
6. ครูและนักเรียนกลุมอื่น ๆ ตรวจสอบการสาธิตวิธีการปองกันวาถูกตองหรือไม ควรปรับปรุง

แกไขอยางไร 
7. ครูเสริมความรูอาเซียนเก่ียวกับแนวทางการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอรในประเทศ

สมาชิกอาเซียน เชน ประเทศมาเลเซียจัดต้ังหนวยงานเก่ียวกับความปลอดภัยดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ชื่อ “NISER” หรือ National ICT Security and Emergency Response Center โดยใหบริการแกภาครัฐ 
เชน บริการเตือนภัยและกูภัยทางอินเทอรเน็ต บริการพิสูจนหลักฐานดานคอมพิวเตอร 

8. ครูเสริมความรูอาเซียนเกี่ยวกับการใชใบขับขี่สมารตคารดในประเทศสมาชิกอาเซียน ใบขับขี่
สมารตคารดของไทยสามารถใชขับรถไดในกลุมประเทศสมาชิกอาเซียน ไดแก มาเลเซีย อินโดนีเซีย 
ฟลิปปนส สิงคโปร บรูไนดาลุสลาม เวียดนาม ลาว เมียนมา และกัมพูชา 
 9. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมที่ 86 
เทคโนโลยน้ีีชวยได และกิจกรรมที่ 87 รวมดวยชวยกันปองกัน 
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10. ครูเปดคูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หนวยการเรียนรูที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย แลวให
นักเรียนทําแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จํานวน 10 ขอ เวลา 10 นาที 

 

ข้ันท่ี 3 ข้ันสรุป 
1. นักเรียนรวมกันสรุปความสัมพันธของคําสําคัญที่เก่ียวกับอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
2. นักเรียนรวมกันสรุปขั้นตอนในการปองกันทั้ง 4 วิธีตามลําดับขั้น 
 

ข้ันท่ี 4 ข้ันฝกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนทําใบงานที่ 6 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 เร่ือง ความคิดเห็นของนักเรียน หนวยการ

เรียนรูที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 
2. นักเรียนสรางแผนผังแสดงอาชญากรรมคอมพิวเตอร โดยในแผนผังจะตองมีคําสําคัญทีค่รู

เขียนใหบนกระดานดําครบทุกคํา แลวแลกเปลี่ยนกับเพ่ือนเพื่อตรวจสอบ 
3. นักเรียนทําแบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 กิจกรรมท่ี 88 เรียนรู

จริยธรรมและความปลอดภัยดวยโครงงาน กิจกรรมที่ 89 ประยุกตใชในชีวิตประจําวัน และกิจกรรมที่ 90 
คําถามชวนตอบ 

 

ข้ันท่ี 5 ข้ันนําไปใช 
1. นักเรียนสามารถปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอรกับเคร่ืองคอมพิวเตอรของตนเองได 
2. นักเรียนนําเสนอและสาธิตวิธีการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอรกับผูอื่นได 

 

8. กิจกรรมเสนอแนะ 
1. กิจกรรมสําหรับกลุมสนใจพิเศษ 
    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับการใชเทคโนโลยีชีวภาพในการปองกันอาชญากรรม

คอมพิวเตอร แลวตอบคําถามตอไปน้ี 
 – เทคโนโลยีชีวภาพนิยมใชกับอวัยวะใดของรางกายมนุษย เน่ืองจากอะไร 
 – ปจจุบันมีการใชเทคโนโลยีชีวภาพในการปองกันอาชญากรรมในหนวยงานใดบาง 
 – เทคโนโลยีชีวภาพมีหลักการทํางานอยางไร 

2. กิจกรรมสําหรับฝกทักษะเพ่ิมเติม 
    นักเรียนคนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับวิธีการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร แลวนําขอมูลมา

แลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพ่ือน 
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9. ส่ือ/แหลงการเรียนรู 
1. สลากรายชื่อแนวทางการปองกัน 
2. คอมพิวเตอรที่ติดต้ังโปรแกรมไวรัสคอมพิวเตอรและฮารดแวรสําหรับสํารองขอมูล 
3. ส่ือส่ิงพิมพ เชน หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับอาชญากรรมคอมพิวเตอรและแนว

ทางการปองกัน 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส เชน คอมพิวเตอรชวยสอน เว็บไซตทางการศึกษา และ Hyperbook ที่

นําเสนอเกี่ยวกับอาชญากรรมคอมพิวเตอรและแนวทางการปองกัน 
5. สถานที่ เชน หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร ศูนยวิทยาศาสตรเพ่ือการศึกษา กระทรวงดิจิทัลเพื่อ

เศรษฐกิจและสังคม และสํานักงานตํารวจแหงชาติ 
6. บุคคล เชน ผูปกครอง ครู นักวิชาการ และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
8. แบบฝกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช 

จํากัด 
9. คูมือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 บริษัท สํานักพิมพวัฒนาพานิช จํากัด 
 

10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู 
 

1. ความสําเร็จในการจัดการเรียนรู        
      แนวทางการพัฒนา         
2. ปญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู       
      แนวทางแกไข         
3. ส่ิงที่ไมไดปฏิบัติตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู       
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ทดสอบปลายภาค 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร  ชั้นมัธยมศกึษาปท่ี 4 
      เวลา 1 ชั่วโมง 

 

ชั่วโมงท่ี 40               ทดสอบปลายภาค 
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ตอนที่ 3 
เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับครู 

เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

 
เอกสาร/ความรูเสริมสําหรับครู ประกอบดวยสวนตาง ๆ ดังน้ี 
 1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวช้ีวัดชวงช้ัน และสาระการเรียนรูแกนกลาง  
 2. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 3. แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
 4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูและรูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายช่ัวโมง 
 5. ใบความรูและใบงาน 
 6. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 – แบบทดสอบกอนเรียน  

– แบบทดสอบหลังเรียน  
– แบบทดสอบกลางภาค  
– แบบทดสอบปลายภาค 

 7. แบบบันทึกผลการเรียนรู 
– แบบบันทึกความรู 
– แบบบันทึกผลการสํารวจ 
– แบบบันทึกผลการอภิปราย 
– แบบบันทึกการสัมภาษณ 
– แบบประเมินผลงาน 

8. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 9. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานทักษะ/กระบวนการ 
10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยีและภาระงานของนักเรียนโดยใช 
      มิติคุณภาพ (Rubrics) 

  – แบบประเมินการทํางานตามกระบวนการทํางาน 
  – แบบประเมินการทํางานตามกระบวนการเทคโนโลย ี
  – แบบประเมินทักษะการจัดการในการทํางาน 
  – แบบประเมินโครงงาน  
  – แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน  
  – แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
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1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัดชวงชั้น และสาระการเรียนรูแกนกลาง 
 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การ

เรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 

เรียนรูอะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี มุงพัฒนาผูเรียนแบบองครวม เพ่ือใหมีความรู

ความสามารถ มีทักษะในการทํางาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาตอไดอยางมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสําคัญเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดตอส่ือสาร การคนหา
ขอมูล การใชขอมูลและสารสนเทศ การแกปญหาหรือการสรางงาน คุณคา และผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

 

ตัวชี้วัดชวงชั้นและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น ม. 4 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขาใจ เห็นคุณคา และใชกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคนขอมูล การ

เรียนรู การส่ือสาร การแกปญหา การทํางาน และอาชีพอยางมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 
ตัวชี้วัดชวงชั้น สาระการเรียนรูแกนกลาง

1. อธิบายองคประกอบ      
    ของระบบสารสนเทศ 
    (ง 3.1 ม. 4–6/1) 

* องคประกอบของระบบสารสนเทศ ไดแก ฮารดแวร ซอฟตแวร 
ขอมูล บุคลากร และขั้นตอนการปฏิบัติงาน 

2. อธิบายองคประกอบ 
   และหลักการทํางาน 
   ของคอมพิวเตอร 
   (ง 3.1 ม. 4–6/2) 

* การทํางานของคอมพิวเตอรประกอบดวยหนวยสําคัญ 5 หนวย 
ไดแก หนวยรับเขา หนวยประมวลผลกลาง หนวยความจําหลัก 
หนวยความจํารอง และหนวยสงออก 
– หนวยประมวลผลกลาง ประกอบดวย หนวยควบคุม และ
หนวยคํานวณและตรรกะ 

– การรับสงขอมูลระหวางหนวยตาง ๆ จะผานทางระบบขนสง 
ขอมูลหรือบัส 
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ตัวชี้วัดชวงชั้น สาระการเรียนรูแกนกลาง
3. อธิบายระบบส่ือสารขอมูล 
   สําหรับเครือขายคอมพิวเตอร 
   (ง 3.1 ม. 4–6/3) 

* ระบบส่ือสารขอมูล ประกอบดวย ขาวสาร ผูสง ผูรับ ส่ือกลาง  
โพรโตคอล 

* เครือขายคอมพวิเตอรจะส่ือสารและรับ–สงขอมูลกันไดตองใช 
โพรโตคอลชนิดเดียวกัน 

* วิธีการถายโอนขอมูลแบบขนานและอนุกรม
4. บอกคุณลักษณะของ 
    คอมพิวเตอรและอปุกรณ 
    ตอพวง (ง 3.1 ม. 4–6/4) 

* คุณลักษณะ (Specification) ของอปุกรณคอมพิวเตอร และ
อุปกรณตอพวง เชน ความเร็วและความจุของฮารดดิสก 

5. แกปญหาดวยกระบวนการ 
    เทคโนโลยีสารสนเทศ 
    อยางมีประสิทธิภาพ 
    (ง 3.1 ม. 4–6/5) 

* แกปญหาโดยใชขั้นตอนดังนี้
– การวิเคราะหและกําหนดรายละเอียดของปญหา 
– การเลือกเคร่ืองมือและออกแบบขั้นตอนวิธี 
– การดําเนินการแกปญหา 
– การตรวจสอบและการปรับปรุง 

* การถายทอดความคิดในการแกปญหาอยางมีขัน้ตอน 
6. เขียนโปรแกรมภาษา 
    (ง 3.1 ม. 4–6/6) 

* ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรมมี 5 ขั้นตอน ไดแก การวิเคราะห
ปญหา การออกแบบโปรแกรม การเขียนโปรแกรม การทดสอบ
โปรแกรม และการจัดทําเอกสารประกอบ 

* การเขียนโปรแกรม เชน ซี จาวา ปาสคาล วิชวลเบสิก ซีชารป 
* การเขียนโปรแกรมในงานดานตาง ๆ เชน การจัดการขอมูล  
     การวิเคราะหขอมลู การแกปญหาในวิชาคณิตศาสตรและ

วิทยาศาสตร การสรางช้ินงาน
7. พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร 
    (ง 3.1 ม. 4–6/7) 

* โครงงานคอมพิวเตอร แบงตามวัตถุประสงคของการใชงาน ดังน้ี
– การพัฒนาส่ือเพ่ือการศึกษา 
– การพัฒนาเคร่ืองมือ 
– การทดลองทฤษฎี 
– การประยุกตใชงาน 
– การพัฒนาโปรแกรมประยุกต 

* พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอรตามข้ันตอนตอไปนี ้
– คัดเลือกหัวขอที่สนใจ 
– ศึกษาคนควาเอกสาร 
– จัดทําขอเสนอโครงงาน 
– พัฒนาโครงงาน 
– จัดทํารายงาน 
– นําเสนอและเผยแพร
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ตัวชี้วัดชวงชั้น สาระการเรียนรูแกนกลาง
8. ใชฮารดแวรและซอฟตแวร 
    ใหเหมาะสมกับงาน 
    (ง 3.1 ม. 4–6/8) 

* การเลือกคุณลักษณะของฮารดแวรและซอฟตแวรใหเหมาะสม       
กับงาน เชน คอมพิวเตอรที่ใชในงานส่ือประสม ควรเปนเคร่ือง   
ที่มีสมรรถนะสูง และใชซอฟตแวรที่เหมาะสม 

9. ติดตอส่ือสาร คนหาขอมูล 
    ผานอินเทอรเน็ต 
    (ง 3.1 ม. 4–6/9) 

* ปฏิบัติการติดตอส่ือสาร คนหาขอมูลผานอินเทอรเน็ต 
* คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอินเทอรเน็ต 

10. ใชคอมพิวเตอรในการ 
      ประมวลผลขอมลูใหเปน 
      สารสนเทศเพ่ือประกอบ  
      การตัดสินใจ 
      (ง 3.1 ม. 4–6/10) 

* ใชเทคโนโลยีสารสนเทศชวยในการตัดสินใจของบุคคล กลุม 
องคกรในงานตาง ๆ 

11. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 
      นําเสนองานในรูปแบบ 
      ที่เหมาะสม ตรงตาม 
      วัตถุประสงคของงาน 
      (ง 3.1 ม. 4–6/11) 

* ใชเทคโนโลยีสารสนเทศนําเสนองานในรูปแบบ โดยพิจารณา
วัตถุประสงคของงาน 

12. ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงาน
      หรือโครงงานอยางมีจิตสํานึก 
      และความรับผิดชอบ 
      (ง 3.1 ม. 4–6/12) 

* ใชคอมพิวเตอรชวยสรางช้ินงานหรือโครงงานตามหลักการทํา
โครงงาน 

* ศึกษาผลกระทบดานสังคมและส่ิงแวดลอมที่เกิดจากงานที่    
สรางขึ้น เพ่ือหาแนวทางปรับปรุงและพัฒนา 

13. บอกขอควรปฏิบัติสําหรับผูใช 
      เทคโนโลยีสารสนเทศ 
      (ง 3.1 ม. 4–6/13) 

* ขอปฏิบัติสําหรับผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศ เชน ส่ือสารและ
ปฏิบัติตอผูอื่นอยางสุภาพ ปฏิบัติตามระเบียบขอบังคบัของระบบ
ที่ใชงาน ไมทําผิดกฎหมายและศีลธรรม แบงปนความสุขใหกับ
ผูอื่น 
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2. กระบวนการจัดการเรียนรู 
 

กระบวนการจัดการเรียนรูท่ีใชในกลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยีเปนกลุมสาระการเรียนรูที่ชวยพัฒนาให
นักเรียนมีความรู ความเขาใจ มีทักษะพ้ืนฐานที่จําเปนตอการดํารงชีวิต และรูเทาทันการเปลี่ยนแปลง 
สามารถนําความรูเก่ียวกับการดํารงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชประโยชนในการทํางานอยางมี
ความคิดสรางสรรค เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทํางาน มีเจตคติที่ดีตอการทํางาน และ
สามารถดํารงชีวิตอยูในสังคมไดอยางเพียงพอและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคที่นํามาใชในกระบวนการ
จัดการเรียนรูมีอยูหลายวิธี แตละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสรางความรู เจตคติ ทักษะ และประสบการณ  
ที่แตกตางกันออกไป ดังน้ัน ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช ครูตองวิเคราะหตัวช้ีวัดชวงช้ันและสาระ
การเรียนรูแกนกลางกอนวาตองการใหนักเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดับใด จึงจะนํามาปรับใชให
เหมาะสมกับนักเรียน ทั้งน้ีเพ่ือใหการเรียนรูของนักเรียนบรรลุตามจุดประสงคการเรียนรูที่กําหนด 
 ในคูมือครู แผนการจัดการเรียนรูเลมน้ี ไดบูรณาการเทคนิควิธีการจัดการเรียนรูที่สอดคลองกับ
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือใหครูเลือกใชใหเหมาะสมกับเนื้อหาที่สอน ซ่ึง     
แตละวิธีการจัดการเรียนรูมีสาระพอสังเขปดังนี้ 
 1. กระบวนการทํางาน  
    กระบวนการทํางานเปนการลงมือทํางานดวยตนเอง โดยมุงเนนการฝกวิธีการทํางานอยาง
สม่ําเสมอ ทั้งการทํางานเปนรายบุคคลและการทํางานเปนกลุม เพื่อใหสามารถทํางานไดบรรลุเปาหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทํางานมีดังนี้ 
    1) การวิเคราะหงาน นักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมจะตองศึกษารายละเอียดของงานท่ีจะทํา
วามีลักษณะอยางไร มีรายละเอียดปลีกยอยอยางไรบาง เพ่ือนําขอมูลเหลาน้ีไปใชในการกําหนด
วัตถุประสงค การเตรียมวัสดุ อุปกรณ และเคร่ืองมือในการทํางาน พรอมกับกําหนดวิธีการทําในขั้นการ
วางแผนในการทํางาน 
    2) การวางแผนในการทํางาน นักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมควรรวมกันวางแผนการทํางาน 
เพ่ือกําหนดแนวทางในการปฏิบัติงานไวลวงหนาวาจะทําอะไร ทําเม่ือไร ทําวิธีใด ใครเปนผูทํา กําหนด
งานเสร็จเมื่อใด แลวจึงกําหนดภาระงานหรือหนาที่ความรับผิดชอบของแตละคน ไดแก รายการงานที่ตอง
ปฏิบัติ เวลาปฏิบัติงาน และผูรับผิดชอบ  

   3) การปฏิบัติงานตามลําดับขั้นตอน เมื่อนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมไดรับมอบหมาย
หนาที่และความรับผิดชอบแลวใหลงมือปฏิบัติงานจริงตามแผนที่วางไว 
    4) การประเมินผลการทํางาน หลังจากนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมปฏิบัติงานเสร็จแลวให
รวมกันตรวจสอบผลการปฏิบัติงานวาเปนไปตามแผนที่วางไวหรือไม ผลงานมีขอดีหรือขอบกพรอง
อยางไร และควรปรับปรุงผลงานสวนใดบาง ถาพบขอบกพรองในสวนใดจะตองรวมกันหาวิธีการ
ปรับปรุงแกไขทันที 
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 2. กระบวนการเทคโนโลยี 
    กระบวนการเทคโนโลยี เปนกระบวนการที่ เ ก่ียวของกับการคิดแกปญหา การคิดริเร่ิม
สรางสรรค การออกแบบ เพ่ือนําไปสูการประดิษฐ การสรางส่ิงของเคร่ืองใช อุปกรณ และผลิตภัณฑซ่ึง
เปนการปฏิบัติที่ทําใหมนุษยใชสอยประโยชนไดตามความตองการ และชวยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการ
ทํากิจกรรมตาง ๆ อีกดวย กระบวนการเทคโนโลยี มี 7 ขั้นตอน ดังน้ี 
    1) การกําหนดปญหาหรือความตองการ โดยใหนักเรียนศึกษาและกําหนดปญหาที่ตองการ
แกไขหรือกําหนดความตองการท่ีจะสรางส่ิงตาง ๆ โดยการรวมกันแสดงความคิดเห็น แลวคัดเลือกปญหา
หรือความตองการที่แทจริงและชัดเจนเพ่ือนํามาต้ังเปนวัตถุประสงค  
    2) การรวบรวมขอมูล เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนรวมกันสํารวจ คนหา หรือแสวงหาขอมูล      
แลวรวบรวมขอมูลตาง ๆ นํามาสรางทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพื่อนําไปสูการแกปญหา  
    3) การเลือกวิธีการแกปญหา เปนการพิจารณาทางเลือกแตละทางเลือกวามีขอดีและขอเสีย
อยางไรบาง การนําทางเลือกน้ีมาใชแกปญหาจะทําไดหรือไม แลวจึงตัดสินใจเลือกทางเลือกที่ดีที่สุด  

   4) การออกแบบและปฏิบัติ เปนการใหนักเรียนรวมกันนําทางเลือกที่ไดเลือกไวแลวมาลําดับ
ความคิดเพ่ือกําหนดแนวทางการแกปญหาหรือเพ่ือสรางช้ินงาน และถายทอดความคิดออกมาเปนภาพท่ีมี
รายละเอียด โดยใชความรูดานการออกแบบเขียนเปนภาพราง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด จากน้ันจึงลงมือ
ปฏิบัติการสรางตามขั้นตอนของการออกแบบจนสําเร็จเปนช้ินงาน 

5) การทดสอบ เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนนําช้ินงานที่สรางหรือประดิษฐเสร็จแลวไปทดลองใช 
เพ่ือทดสอบดูวามีขอบกพรองหรือไม อยางไร 
    6) การปรับปรุงแกไข เปนการใหนักเรียนนําขอบกพรองของช้ินงานหรือปญหาที่พบมา
ดําเนินการปรับปรุงแกไขใหดีขึ้น หรือนําผลงานที่ดีแลวมาพัฒนาใหมีคุณภาพและมีประสิทธิภาพเพ่ิมขึ้น 
    7) การประเมินผล เปนขั้นตอนที่ใหนักเรียนรวมกันประเมินผลช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแกไข
แลว โดยพิจารณาวาสามารถแกปญหาหรือสนองความตองการท่ีระบุไวหรือไม 
 3. ทักษะการจัดการ 
            ทักษะการจัดการเปนความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทํางานเปนรายบุคคล) และ
จัดระบบคน (ทํางานเปนกลุม) เพ่ือใหทํางานสําเร็จตามเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทักษะการจัดการ    
เปนวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด ซ่ึงประกอบดวยขั้นตอนตอไปน้ี 

   1) การต้ังเปาหมาย เปนการกําหนดวาส่ิงที่กลุมหรือองคกรตองการคืออะไร แตละกลุมหรือ
องคกรจะตองมีเปาหมายเดียวกัน ซ่ึงเปาหมายจะมีทั้งเปาหมายระยะส้ันและระยะยาว และเปาหมายที่
ต้ังขึ้นอาจมีการเปลี่ยนแปลงได  

   2) การวิเคราะหทรัพยากร เปนการใหพิจารณาวาทรัพยากรที่มีอยู ไดแก คน วัสดุ อุปกรณ 
เคร่ืองมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทําใหบรรลุเปาหมายที่ต้ังไวหรือไม ถามีทรัพยากรใดไม
เพียงพอจะตองรีบจัดหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไวใหพรอมและเพียงพอ  

   3) การวางแผนและการกําหนดทรัพยากร เปนการใหนักเรียนกําหนดกิจกรรมไวลวงหนาวา
จะตองทําอะไร ตองจัดเตรียมส่ิงใดบาง เพ่ือใหบรรลุเปาหมายที่ต้ังไว โดยใชทรัพยากรที่มีอยูใหเหมาะสม 
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และใชใหเกิดประโยชนสูงสุด ไดแก การจัดคนทํางานในหนาที่ตาง ๆ การคนหาหรือจัดซ้ือวัสดุ อุปกรณ 
และเคร่ืองมือเพ่ิมเติม การจัดสรรเงิน เพ่ือใชในการดําเนินงานดานตาง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการ
ทํางานเพื่อใหงานเสร็จตามกําหนด 

   4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยใหนักเรียนแตละคนหรือแตละกลุมตองลงมือ
ปฏิบัติงานตามแผนและควบคุมใหเปนไปตามแผนที่วางไวดวย แตถาพบปญหาในขณะท่ีปฏิบัติงาน อาจมี
การปรับเปลี่ยนแผนที่วางไว เพ่ือหลีกเลี่ยงปญหาหรือขอบกพรองที่อาจจะเกิดขึ้นได 

   5) การประเมินผล เปนการตรวจสอบเพื่อใหทราบวาการปฏิบัติงานของตนเองหรือกลุมบรรลุ
ตามเปาหมายที่กําหนดไวหรือไม ซ่ึงการประเมินผลนั้นสามารถทําไดในทุกขั้นตอนของการปฏิบัติงาน
ตามแผน ถาประสบความสําเร็จเร็วก็แสดงใหเห็นวาการจัดการของกลุมเปนการจัดการที่ดี แตถาไม
ประสบผลสําเร็จกลุมจะตองนําปญหาหรือขอบกพรองเหลาน้ันมาปรับปรุงแกไข เพ่ือใชเปนแนวทางใน
การปฏิบติังานในคร้ังตอไป 
 4. การสาธิต  
    การสาธิตเปนวิธีการสอนเพื่อใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามเปาหมายที่กําหนด โดยครูแสดง
หรือทําส่ิงที่ตองการใหนักเรียนเรียนรู แลวนักเรียนสังเกต ซักถาม อภิปราย และสรุปความรูที่ไดจากการ
เรียนรู ซ่ึงมีวิธีการดังน้ี 
    1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพรอมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทํา
กอนที่จะสาธิตใหนักเรียนดู และจัดเตรียมส่ิงตาง ๆ ไดแก วัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือ และเตรียมสถานที่ที่จะ
ใชในการสาธิต เพ่ือใหการสาธิตดําเนินไปอยางราบร่ืน ปองกันปญหาที่อาจจะเกิดขึ้นได   

   2) การเตรียมตัวนักเรียน ครูควรใหความรูเกี่ยวกับเร่ืองที่สาธิตแกนักเรียนอยางเพียงพอ เพ่ือให
นักเรียนเกิดความเขาใจในส่ิงที่สาธิตไดดียิ่งขึ้น และควรใหคําแนะนําเทคนิคการสังเกตและการบันทึกการ
สาธิต 
    3) ลงมือสาธิต ในขณะที่ครูกําลังสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตเปนลําดับขั้นตอน
พรอมกับซักถามนักเรียนเปนระยะ ๆ เพ่ือกระตุนความสนใจของนักเรียน ในกรณีที่การสาธิตอาจเกิด
อันตรายตอนักเรียน ครูควรแนะนําวิธีการปองกันอันตรายไวใหเรียบรอย และควรใชเวลาในการสาธิตให
เหมาะสมกับเร่ืองที่สาธิต  
    4) การสรุปผลการสาธิต เมื่อครูสาธิตเสร็จแลวควรสรุปและเปดโอกาสใหนักเรียนซักถาม      
ขอสงสัยหรือใหนักเรียนแตละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคําถามไวถามนักเรียนเพ่ือกระตุน
ใหนักเรียนคิด แลวใหนักเรียนรวมกันสรุปความรูที่ไดจากการชมการสาธิตของครู 
 5. การฝกปฏิบัติ  
    การฝกปฏิบัติเปนวิธีการสอนที่เนนใหนักเรียนไดรับประสบการณตรงจากสถานการณจริงที่จะ
ทําใหนักเรียนไดฝกคิด ฝกลงมือทํา ฝกการแกปญหา ฝกการทํางานรวมกัน ซ่ึงจะสงผลใหนักเรียนเรียนรู
อยางมีความสุข เกิดการพัฒนารอบดาน มีอิสระที่จะเลือกการเรียนรูที่เหมาะสมกับตนเอง และยังสามารถ
นําความรูที่ไดรับไปใชประโยชนในชีวิตประจําวันไดดวย ซ่ึงมีวิธีการจัดการเรียนรูดังน้ี 
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    1) การนําเขาสูเน้ือหา กอนจัดการเรียนรูครูจะตองกระตุนนักเรียนใหเกิดความกระตือรือรน
และสนใจอยากคนควาหาความรูดวยวิธีการตาง ๆ เชน การซักถามเก่ียวกับความสําคัญของเร่ืองที่จะเรียน 
หรือการทบทวนความรูเดิมเพ่ือเช่ือมโยงความรูเดิมกับความรูใหมที่นักเรียนจะตองเรียนรู ครูควรแจง
จุดประสงคการเรียนรูและรวมกันกําหนดขอบขายหรือประเด็นความรูใหม 
    2) การศึกษา/วิเคราะห เปนการแบงกลุมนักเรียนเพ่ือทํากิจกรรมกลุมรวมกันโดยการแสวงหา
ความรู แสดงความคิดเห็น รวมกันวิเคราะห และหาขอสรุปในประเด็นที่ต้ังไว ซ่ึงครูจะตองออกแบบกลุม
ใหเหมาะสมเพ่ือใหนักเรียนทุกคนมีสวนรวมมากที่สุด พรอมกับเปดโอกาสใหนักเรียนไดกําหนดบทบาท
หนาที่ของสมาชิกในกลุม  
    3) การปฏิบัติ นักเรียนฝกปฏิบัติตามขั้นตอน ฝกคิดวิเคราะห จินตนาการ และคิดสรางสรรค 
โดยมีครูคอยอํานวยความสะดวกในดานตาง ๆ เพ่ือใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนดไว 
    4) การสรุปและเสนอผลการเรียนรู เปนขั้นที่นักเรียนแตละกลุมนําผลที่ไดจากการปฏิบัติ        
มาวิเคราะห สังเคราะห เปนความรูใหม วิธีการใหม สรุปและนําเสนอความรูใหมตอกลุมใหญในรูปแบบ  
ที่หลากหลาย ซ่ึงเปนการแลกเปล่ียนความรูซ่ึงกันและกัน ทําใหเกิดการขยายเครือขายความรูอยาง
กวางขวางมากขึ้น 
    5) การปรับปรุงการเรียนรู/การนําไปใชประโยชน เปนขั้นที่นักเรียนแตละกลุมนําขอบกพรอง
หรือปญหาที่พบจากการนําเสนอผลงานมาปรับปรุงแกไขหรือพัฒนาผลงานของตนเองใหดีขึ้นรวมถึงการ
ไดรับแนวคิดจากขอเสนอแนะของครูมาประยุกตสรางผลงานใหม ๆ ที่สามารถนําไปใชประโยชนในชีวิต
ไดจริง 
    6) การประเมินผล เปนการนําวิธีการวัดผลประเมินตามสภาพจริงมาใช โดยเนนการวัดผลจาก
การปฏิบัติจริง จากแฟมสะสมผลงาน ช้ินงาน/ผลงาน ผูประเมินอาจเปนครู นักเรียนประเมินตนเอง 
สมาชิกในกลุม หรือผูปกครอง 
 6. การอภิปรายกลุมยอย 
     วิธีน้ีเปนกระบวนการที่ครูใชในการชวยใหนักเรียนเกิดการเรียนรูตามวัตถุประสงคที่กําหนด 
โดยการจัดนักเรียนเปนกลุมเล็ก ๆ ประมาณ 48 คน ใหนักเรียนในกลุมพูดคุยแลกเปลี่ยนขอมูล ความ
คิดเห็น และประสบการณในเร่ืองหรือประเด็นที่กําหนด แลวสรุปผลการอภิปรายออกมาเปนขอสรุปของ
กลุม ซ่ึงการจัดการเรียนรูโดยใชการอภิปรายกลุมยอยน้ี จะชวยใหนักเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการ
เรียนรูอยางทั่วถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณ จะชวยใหนักเรียนเกิดการ
เรียนรูในเร่ืองที่เรียนกวางขึ้น 
    ขั้นตอนของการจัดการเรียนรูโดยใชการอภิปรายกลุม มีดังน้ี  

   1) การจัดกลุม ครูจัดนักเรียนออกเปนกลุมยอย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเปนกลุมที่ไมเล็ก
เกินไปและไมใหญเกินไป เพราะถากลุมเล็กจะไมไดความคิดที่หลากหลายเพียงพอ ถากลุมใหญสมาชิก
กลุมจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นไดไมทั่วถึง ซ่ึงการแบงกลุมอาจทําไดหลายวิธี เชน วิธีสุมเพ่ือให
นักเรียนมีโอกาสไดรวมกลุมกับเพ่ือนไมซํ้ากัน จําแนกตามเพศ วัย ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือก
อยางเจาะจงตามปญหาที่มีก็ได ทั้งน้ีขึ้นอยูกับวัตถุประสงคของครูและส่ิงที่จะอภิปราย 
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   2) กําหนดประเด็น ครูหรือนักเรียนกําหนดประเด็นในการอภิปราย ใหมีวัตถุประสงคของการ
อภิปรายที่ชัดเจน โดยที่การอภิปรายแตละคร้ังไมควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทําใหนักเรียน
อภิปรายไดไมเต็มที่ 

   3) อภิปราย นักเรียนเร่ิมอภิปรายโดยการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณกัน
ตามประเด็นที่กําหนด ในการอภิปรายแตละคร้ังควรมีการกําหนดบทบาทหนาที่ที่จําเปนในการอภิปราย 
เชน ประธานหรือผูนําในการอภิปราย เลขานุการ ผูจดบันทึก และผูรักษาเวลา เปนตน นอกจากน้ีครูควร
บอกใหสมาชิกกลุมทุกคนทราบถึงบทบาทหนาที่ของตน ใหความรู ความเขาใจ หรือคําแนะนําแกกลุม
กอนการอภิปราย และควรย้ําถึงความสําคัญของการใหสมาชิกทุกคนในกลุมมีสวนรวมในการอภิปราย
อยางทั่วถึง เพราะวัตถุประสงคหลักของการอภิปรายคือ การใหนักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอยาง
ทั่วถึง และไดรับฟงความคิดเห็นที่หลากหลาย ซ่ึงจะชวยใหนักเรียนมีความคิดที่ลึกซ้ึง และรอบคอบขึ้น 
ในกรณีที่มีหลายประเด็น ควรมีการจํากัดเวลาของการอภิปรายแตละประเด็นใหมีความเหมาะสม 

   4) สรุปผลการอภิปราย นักเรียนสรุปสาระที่สมาชิกกลุมไดอภิปรายรวมกันเปนขอสรุปของ
กลุม ครูควรใหสัญญาณแกกลุมกอนหมดเวลา เพ่ือที่แตละกลุมจะไดสรุปผลการอภิปรายเปนขอสรุปของ
กลุม หลังจากนั้นอาจใหแตละกลุมนําเสนอผลการอภิปรายแลกเปลี่ยนกันหรือดําเนินการในรูปแบบอื่น
ตอไป 

   5) สรุปหนวยการเรียนรู หลังจากการอภิปรายส้ินสุดลง ครูจําเปนตองเช่ือมโยงความรูที่นักเรียน
ไดรวมกันคิดกับหนวยการเรียนรูที่กําลงัเรียน โดยนําขอสรุปของกลุมมาใชในการสรุปหนวยการเรียนรูดวย 
 7. โครงงาน  
     โครงงานเปนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดศึกษาคนควาและลงมือปฏิบัติดวย
ตนเอง ตามแผนการดําเนินงานที่นักเรียนไดจัดขึ้น โดยครูชวยใหคําปรึกษา แนะนํา กระตุนใหคิด และ
ติดตามการปฏิบัติงานจนบรรลุเปาหมาย โครงงานแบงออกเปน 4 ประเภท คือ 

– โครงงานประเภทสํารวจ รวบรวมขอมูล 
– โครงงานประเภททดลอง คนควา 
– โครงงานประเภทศึกษาความรู ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดใหม 
– โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ 

   การเรียนรูดวยโครงงานมีวิธีการดังน้ี 
   1) กําหนดหัวขอที่จะทําโครงงาน โดยใหนักเรียนคิดหัวขอโครงงาน ซ่ึงอาจไดมาจากปญหา 

คําถามจากความอยากรูอยากเห็นของนักเรียนเอง หรือไดจากการอานหนังสือ บทความ การไปทัศนศึกษา
ดูงาน เปนตน โดยนักเรียนตองต้ังคําถามวา “จะศึกษาอะไร” “ทําไมตองศึกษาเร่ืองดังกลาว”  

   2) ศึกษาเอกสารที่เก่ียวของ เปนการศึกษาเอกสารตาง ๆ ที่เก่ียวของกับหัวขอที่ทําโครงงาน  
การขอคําปรึกษาจากครู หรือผูที่มีความรู ความเช่ียวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสํารวจวัสดุ อุปกรณ 
และเคร่ืองมือตาง ๆ ที่เก่ียวของดวย ซ่ึงการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของน้ีจะชวยใหนักเรียนไดแนวคิดที่จะ
กําหนดขอบขายของเร่ืองที่จะศึกษาใหเฉพาะเจาะจงมากขึ้น  
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   3) เขียนเคาโครงของโครงงานหรือสรางแผนผังความคิด โดยท่ัวไปเคาโครงของโครงงานจะ  
ประกอบดวยหัวขอตาง ๆ ดังนี้ 

–  ช่ือโครงงาน 
– ช่ือผูทําโครงงาน 
– ช่ือที่ปรึกษาโครงงาน 
– หลักการและเหตุผลของโครงงาน 
– จุดประสงค/วัตถุประสงคของโครงงาน 
– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีที่เปนโครงงานทดลอง) 
– ขั้นตอนการดําเนินงาน 
– แผนปฏิบัติงาน (ระบุรายการงานที่ปฏิบัติและระยะเวลาดําเนินการ)  
– ผลที่คาดวาจะไดรับ 
– เอกสารอางอิง/บรรณานุกรม 

   4) การปฏิบัติโครงงาน เปนการลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานและขั้นตอนที่กําหนดไว โดย
จัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ เคร่ืองมือ และสถานที่ใหพรอม ในระหวางปฏิบัติงานควรคํานึงถึงความประหยัด 
ความปลอดภัยในการทํางาน และมีความรอบคอบ รวมท้ังมีการจดบันทึกขอมูลตาง ๆ ไวอยางละเอียดวา
ทําอยางไร ไดผลอยางไร มีปญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแกไขอยางไร 

   5) การเขียนรายงาน เปนการรายงานสรุปผลการดําเนินงาน เพ่ือใหผูอื่นไดทราบแนวคิด วิธี
ดําเนินงาน ผลที่ไดรับ และขอเสนอแนะตาง ๆ เก่ียวกับโครงงาน ซ่ึงการเขียนรายงานนี้ควรใชภาษาที่ส่ือ
ความเขาใจไดงาย ชัดเจน และครอบคลุมประเด็นที่ศึกษา 

   6) การแสดงผลงาน เปนการนําผลของการดําเนินงานโครงงานมาเสนอ เพ่ือใหผูอื่นรับรูและ
เขาใจ โดยจัดไดหลายรูปแบบ เชน การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ การจัดทํา
ส่ือส่ิงพิมพ ส่ือมัลติมีเดีย การสาธิตผลงาน เปนตน 
 8. กระบวนการเรียนรูแบบรวมแรงรวมใจ  
    วิธีการน้ีเปนการผสมผสานหลักการอยูรวมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเขา
ดวยกัน โดยใหนักเรียนที่มีความรูความสามารถแตกตางกันมาทํางานรวมกัน คนที่เกงกวาจะตองชวยเหลือ
คนที่ออนกวา ทุกคนตองมีโอกาสไดแสดงความสามารถ รวมแสดงความคิดเห็น และปฏิบัติจริง โดยถือวา
ความสําเร็จของแตละบุคคล คือ ความสําเร็จของกลุม การเรียนแบบรวมแรงรวมใจมีดังนี้ 

   1) ขั้นเตรียม นักเรียนแบงกลุม แนะนําแนวทางในการทํางานกลุม บทบาทหนาที่ของสมาชิก   
ในกลุม และแจงวัตถุประสงคของการทํางาน 

   2) ขั้นสอน นําเขาสูบทเรียน แนะนําเนื้อหาสาระ แหลงความรู แลวมอบหมายงานใหนักเรียน
แตละกลุม 

   3) ขั้นทํากจิกรรม นักเรียนรวมกันทํากิจกรรมในกลุมยอย โดยสมาชิกแตละคนมีบทบาทหนาที่
ตามที่ไดรับมอบหมาย ซ่ึงในการทํากิจกรรมกลุมครูจะใชเทคนิคตาง ๆ เชน คูคิด เพ่ือนเรียน ปริศนา
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ความคิด กลุมรวมมือ เปนตน การทํากิจกรรมแตละคร้ังจะตองเลือกเทคนิคใหเหมาะสมกับวัตถุประสงค
ในการเรียนแตละเร่ือง โดยอาจใชเทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกันก็ได 

   4) ขั้นตรวจสอบผลงาน เมื่อทํากิจกรรมเสร็จแลว ตองมีการตรวจสอบการปฏิบัติงานวาถูกตอง
ครบถวน หรือไม โดยเร่ิมจากการตรวจภายในกลุมและระหวางกลุม เพื่อนําขอบกพรองในการปฏิบัติงาน
ไปปรับปรุงใหดีขึ้น 

   5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนักเรียนชวยกันสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพ่ิมเติม     
ในสวนที่นักเรียนยังไมเขาใจ และชวยกันประเมินผลการทํางานกลุมวา จุดเดนของงานคืออะไร และอะไร
คือส่ิงที่ควรปรับปรุงและแกไข 
    ตัวอยางเทคนิคการเรียนแบบรวมแรงรวมใจ 

   (1) เพ่ือนเรียน (Partners) ใหนักเรียนเตรียมจับคูกันทําความเขาใจเน้ือหาและสาระสําคัญของ
เร่ืองที่ครูกําหนดให โดยคูที่ยังไมเขาใจอาจขอคําแนะนําจากครูหรือคูอื่นที่เขาใจดีกวา เมื่อคูน้ันเกิดความ
เขาใจดีแลว ก็ถายทอดความรูใหเพ่ือนคูอื่นตอไป 

   (2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) แบงกลุมนักเรียนโดยคละความสามารถ เกง–ออน เรียกวา “กลุมบาน” 
(Home Groups) ครูแบงเน้ือหาออกเปนหัวขอยอย ๆ เทากับจํานวนสมาชิกกลุม ใหสมาชิกในกลุมศึกษาหัวขอ
ที่แตกตางกัน นักเรียนที่ไดรับหัวขอเดียวกันมารวมกลุมเพ่ือรวมกันศึกษา เรียกวา “กลุมผู เช่ียวชาญ”         
(Expert Groups) เมื่อรวมกันศึกษาจนเขาใจแลว สมาชิกแตละคนออกจากกลุมผูเช่ียวชาญกลับไปกลุมบาน     
ของตนเอง จากน้ันถายทอดความรูที่ตนศึกษามาใหเพ่ือน ๆ ในกลุมฟงจนครบทุกคน 

   (3) กลุมรวมมือ (Cooperation) แบงนักเรียนออกเปนกลุมคละความสามารถกัน แตละกลุม
เลือกหัวขอที่จะศึกษา เมื่อไดหัวขอแลวสมาชิกในกลุมชวยกันกําหนดหัวขอยอย แลวแบงหนาที่กัน
รับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หัวขอยอย จากน้ันสมาชิกนําผลงานมารวมกันเปนงานกลุม ชวยกนัเรียบเรียง
เน้ือหาใหสอดคลองกัน และเตรียมทีมนําเสนอผลงานหนาหองเรียน เมื่อนําเสนอผลงานแลว ทุกกลุม
ชวยกันประเมินผลการทํางานและผลงานกลุม 

9. กระบวนการคิดสรางสรรค 
   ความคิดสรางสรรคเปนความสามารถทางสมองของมนุษยที่คิดไดกวางไกล หลายแงมุม และ

นําไปสูการคิดประดิษฐส่ิงใหม ๆ เพ่ือนําไปใชประโยชนไดอยางเหมาะสม ความคิดสรางสรรคจึงถือวา
เปนคุณลักษณะทางความคิดอยางหน่ึงที่มีความสําคัญตอนักเรียน ความคิดสรางสรรคมีองคประกอบที่
สําคัญ 4 อยาง ไดแก 
       1) ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม แตกตางจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดงาย ๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการนําความรูเดิมมาดัดแปลงและประยุกตใหเกิดเปน      
ส่ิงใหมขึ้น 

2) ความคลองในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองตอส่ิงเราใหไดมากท่ีสุด
เทาที่จะมากได หรือความสามารถคิดหาคําตอบที่เดนชัดและตรงประเด็นมากที่สุด ซ่ึงจะนับปริมาณ
ความคิดที่ไมซํ้ากันในเร่ืองเดียวกัน  
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    3) ความยืดหยุนในการคิด หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณตาง ๆ ได ความยืดหยุนเนนในเร่ืองของปริมาณที่เปนประเภทใหญ ๆ ของความคิดแบบ
คลองแคลว ความคิดยืดหยุนจึงเปนตัวเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคิดคลองแคลวใหมากขึ้นดวยการ
จัดเปนหมวดหมูและมีหลักเกณฑมากขึ้น 
    4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในส่ิงที่คนอื่น     
มองไมเห็น และยังรวมถึงการเช่ือมโยงสัมพันธส่ิงตาง ๆ อยางมีความหมาย    
    การจัดการเรียนการสอนท่ีสงเสริมใหนักเรียนเกิดกระบวนการคิดสรางสรรค มีวิธีการดังน้ี 
    1) ขั้นสรางความตระหนัก เปนขั้นที่ครูจะตองกระตุนใหนักเรียนเกิดความอยากรูอยากเห็นดวย
วิธีการหรือเทคนิคตาง ๆ เชน เกม เพลง นิทาน  
    2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เนนกระบวนการคิด เชน คิด
จินตนาการ คิดวิเคราะห คิดแปลกใหมและหลากหลาย เพื่อดึงศักยภาพของนักเรียนโดยมีครูคอยอํานวย
ความสะดวกทุกขั้นตอน  
    3) ขั้นสรางสรรคงาน เมื่อนักเรียนไดผานกระบวนการเรียนรูแลว ครูควรจัดกิจกรรมที่ให
นักเรียนไดสรางสรรคช้ินงานดวยตนเองหรือทําเปนกลุม เชน ประดิษฐช้ินงานประเภทตาง ๆ  
    4) ขั้นนําเสนอผลงาน เปนขั้นที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดนําช้ินงานที่สรางเสร็จแลวมาแสดงให
คนอื่นไดรับรู วิพากษวิจารณ แสดงความคิดเห็นผลจากการนําเสนอของผูอื่น ซ่ึงเปนขั้นที่สงเสริม
คุณธรรม จริยธรรม และคานิยมที่พึงประสงค การรูจักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต การนําไปใช 
ทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ 
    5) ขั้นวัดและประเมินผล ครูประเมินผลของนักเรียนตามสภาพจริงและใหเกิดความหลากหลาย
พรอมกับเปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมินผลรวมกับผูอื่น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนวทางแกไข   
บนพ้ืนฐานของหลักการทางประชาธิปไตย   
    6) ขั้นเผยแพรผลงาน เปนการจัดกิจกรรมที่เปดโอกาสใหนักเรียนไดนําช้ินงานของตนเองมา
เผยแพรในรูปแบบตาง ๆ เชน การจัดนิทรรศการ และการนําผลงานสูสาธารณชน ซ่ึงเปนการนําเสนอ
ความรูและความคิดสรางสรรคของนักเรียนเพื่อใหเพ่ือน ผูปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เก่ียวของไดช่ืนชม
ผลงานของนักเรียนเอง 
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3. แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) 
 

แฟมสะสมผลงาน หมายถึง แหลงรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลักฐาน เพ่ือใชสะทอนถึง
ผลสัมฤทธิ์ ความสามารถ ทักษะ และพัฒนาการของนักเรียน มีการจัดเรียบเรียงผลงานไวอยางมีระบบ   
โดยนําความรู ความคิด และการนําเสนอมาผสมผสานกัน ซ่ึงนักเรียนเปนผูคัดเลือกผลงานและมีสวนรวม
ในการประเมิน แฟมสะสมผลผลงานจึงเปนหลักฐานสําคัญที่จะทําใหนักเรียนสามารถมองเห็นพัฒนาการ
ของตนเองไดตามสภาพจริง รวมทั้งเห็นขอบกพรอง และแนวทางในการปรับปรุงแกไขใหดีขึ้นตอไป 

ลักษณะสําคัญของการประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงาน 
1. ครูสามารถใชเปนเคร่ืองมือในการติดตามความกาวหนาของนักเรียนเปนรายบุคคลไดเปน    

อยางดี เน่ืองจากมีผลงานสะสมไว ครูจะทราบจุดเดน จุดดอยของนักเรียนแตละคนจากแฟมสะสมผลงาน 
และสามารถติดตามพัฒนาการไดอยางตอเน่ือง 

2. มุงวัดศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสรางผลงานมากกวาการวัดความจําจากการทํา
แบบทดสอบ 

3. วัดและประเมินโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง คือ นักเรียนเปนผูวางแผน ลงมือปฏิบัติงาน รวมท้ัง
ประเมินและปรับปรุงตนเอง ซ่ึงมีครูเปนผูช้ีแนะ และเนนการประเมินผลยอยมากกวาการประเมินผลรวม 

4. ฝกใหนักเรียนรูจักการประเมินตนเองและหาแนวทางปรับปรุงพัฒนาตนเอง 
5. นักเรียนเกิดความมั่นใจ ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และรูวาตนเองมีจุดเดนในเร่ืองใด 
6. ชวยในการส่ือความหมายเก่ียวกับความรู ความสามารถ ตลอดจนพัฒนาการของนักเรียนใหผูที่

เก่ียวของทราบ เชน ผูปกครอง ฝายแนะแนว ผูบริหารโรงเรียน 
ขั้นตอนการประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงาน 
การจัดทําแฟมสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซ่ึงแตละขั้นตอนมีรายละเอียดดังน้ี 
1) การวางแผนจัดทําแฟมสะสมผลงาน การจัดทําแฟมสะสมผลงานตองมีสวนรวมระหวางครู 

นักเรียน และผูปกครอง 
 ครู  การเตรียมตัวของครูตองเร่ิมจากการศึกษาและวิเคราะหหลักสูตร คูมือครู คําอธิบาย

รายวิชา วิธีการวัดและประเมินผลในหลักสูตร รวมทั้งครูตองมีความรูและความเขาใจเก่ียวกับวิธีการ
ประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกําหนดช้ินงานได 
 นักเรียน ตองมีความเขาใจเก่ียวกับจุดประสงคการเรียนรู เน้ือหาสาระ การประเมินผลโดยใช
แฟมสะสมผลงาน การมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนรู การกําหนดช้ินงาน และบทบาทในการทํางาน
กลุม โดยครูตองแจงใหนักเรียนทราบลวงหนา 
 ผูปกครอง ตองเขามามีสวนรวมในการคัดเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู
พัฒนาการของนักเรียนอยางตอเน่ือง ดังน้ัน กอนทําแฟมสะสมผลงาน ครูตองแจงใหผูปกครองทราบหรือ
ขอความรวมมือ รวมท้ังใหความรูในเร่ืองการประเมินผลโดยใชแฟมสะสมผลงานแกผูปกครองเมื่อมี
โอกาส 
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2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟม ในการรวบรวมผลงานตองออกแบบการจัดเก็บหรือ
แยกหมวดหมูของผลงานใหดี เพื่อสะดวกและงายตอการนําขอมูลออกมาใช แนวทางการจัดหมวดหมูของ
ผลงาน เชน 
 – จัดแยกตามลําดับ วัน เวลา ที่สรางผลงานขึ้นมา  
 – จัดแยกตามความซับซอนของผลงาน เปนการแสดงถึงทักษะหรือพัฒนาการของนักเรียนที่
มากขึ้น 
 – จัดแยกตามวัตถุประสงค เน้ือหา หรือประเภทของผลงาน 

ผลงานที่อยูในแฟมสะสมผลงานอาจมีหลายเรื่อง หลายวิชา ดังนั้นนักเรียนจะตองทําเคร่ืองมือ
ในการชวยคนหา เชน สารบัญ ดัชนีเร่ือง จุด สี แถบสีติดไวที่ผลงานโดยมีรหัสที่แตกตางกัน 

3) การคัดเลือกผลงาน ในการคัดเลือกผลงานนั้นควรใหสอดคลองกับเกณฑหรือมาตรฐานที่
โรงเรียน ครู หรือนักเรียนรวมกันกําหนดขึ้นมา และผูคัดเลือกผลงานควรเปนนักเรียนเจาของแฟมสะสม
ผลงาน หรือมีสวนรวมกับครู เพ่ือน และผูปกครอง 

ผลงานที่เลือกเก็บเขาแฟมสะสมผลงานควรมีลักษณะดังน้ี 
 – สอดคลองกับเน้ือหาและวัตถุประสงคของการเรียนรู 

– เปนผลงานช้ินที่ดีที่สุดและมีความหมายตอนักเรียนมากที่สุด 
– สะทอนใหเห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนในทุกดาน 

 – เปนส่ือที่จะชวยใหนักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับครู ผูปกครอง และเพ่ือน ๆ 
สวนจํานวนช้ินงานนั้นใหกําหนดตามความเหมาะสม ไมควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทําใหผลงานบางช้ิน
ไมมีความหมาย แตถามีนอยเกินไปก็จะทําใหการประเมินผลไมมีประสิทธิภาพ 

4) สรางสรรคแฟมสะสมผลงานใหมีเอกลักษณของตนเอง โครงสรางหลักของแฟมสะสมผลงาน
อาจเหมือนกัน แตนักเรียนสามารถตกแตงรายละเอียดยอยใหแตกตางกันตามความคิดสรางสรรคของแตละ
บคุคล โดยอาจใชภาพ สี หรือสติกเกอร ตกแตงใหสวยงามและเนนเอกลักษณของเจาของแฟมสะสมผลงาน 

5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรูสึกตอผลงาน ในขั้นตอนน้ีนักเรียนจะไดรูจักการ
วิพากษวิจารณ หรือสะทอนความคิดเก่ียวกับผลงานของตนเอง ตัวอยางขอความที่ใชแสดงความรูสึกตอ
ผลงาน เชน 

– ไดแนวคิดจากการทําผลงานชิ้นนี้มาจากไหน 
– เหตุผลที่เลือกผลงานชิ้นนี้คืออะไร 
– จุดเดน จุดดอยของผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– รูสึกพอใจกับผลงานช้ินน้ีมากนอยเพียงใด 
– ไดขอคิดอะไรจากการทําผลงานช้ินน้ี 

6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เปนการเปดโอกาสใหนักเรียนไดประเมินความสามารถ
ของตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑยอย ๆ ที่ครูและนักเรียนชวยกันกําหนดขึ้น เชน นิสัยการทํางานทักษะ
ทางสังคม การทํางานเสร็จตามระยะเวลาที่กําหนด การขอความชวยเหลือเมื่อมีความจําเปน เปนตน 
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นอกจากนี้ยังมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหน่ึง คือการใหนักเรียนเขียนวิเคราะหจุดเดน จุดดอย
ของตนเอง และส่ิงที่ตองปรับปรุงแกไข 

7) การประเมินผลงาน เปนขั้นตอนที่สําคัญเน่ืองจากเปนการสรุปคุณภาพของงานและความสามารถ
หรือพัฒนาการของนักเรียน การประเมินแบงออกเปน 2 ลักษณะ คือ การประเมินโดยไมใหระดับคะแนน 
และการประเมินโดยใหระดับคะแนน 

การประเมินโดยไมใหระดับคะแนน ครูกลุมน้ีมีความเช่ือวาแฟมสะสมผลงานมีไวเพ่ือศึกษา
กระบวนการทํางาน ศึกษาความคิดเห็น ความรูสึกของนักเรียนที่มีตอผลงานของตนเอง ตลอดจนดู
พัฒนาการหรือความกาวหนาของนักเรียนอยางไมเปนทางการ ครู ผูปกครอง และเพื่อนสามารถให           
คําช้ีแนะแกนักเรียนได ซ่ึงวิธีการน้ีจะทําใหนักเรียนไดเรียนรูและปฏิบัติงานอยางเต็มที่ โดยไมตองกังวล
วาจะไดคะแนนเทาไร 

การประเมินโดยใหระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงคการเรียนรู การประเมิน
ระหวางภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซ่ึงจะชวยในวัตถุประสงคดานการปฏิบัติเปนหลักการ
ประเมินแฟมสะสมผลงานตองกําหนดมิติการใหคะแนน (scoring rubrics) ตามเกณฑที่ครูและนักเรียน
รวมกันกําหนดขึ้น การใหระดับคะแนนมีทั้งการใหคะแนนเปนรายช้ินกอนเก็บเขาแฟมสะสมผลงาน และ
การใหคะแนนแฟมสะสมผลงานท้ังแฟม ซ่ึงมาตรฐานคะแนนน้ันตองสอดคลองกับวัตถุประสงคของ    
การจัดทําแฟมสะสมผลงาน และมุงเนนพัฒนาการของนักเรียนแตละคนมากกวาการนําไปเปรียบเทียบ   
กับบุคคลอื่น 

8) การแลกเปลี่ยนประสบการณกับผูอื่น มีวัตถุประสงคเพ่ือเปดโอกาสใหนักเรียนไดรับฟงความ
คิดเห็นจากผูที่มีสวนเกี่ยวของ ไดแก เพ่ือน ครู และ ผูปกครอง อาจทําไดหลายรูปแบบ เชน การจัดประชุม
ในโรงเรียนโดยเชิญผูที่มีสวนเกี่ยวของมารวมกันพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปลี่ยนระหวางนักเรียน
กับเพื่อน การสงแฟมสะสมผลงานไปใหผูที่มีสวนเกี่ยวของชวยใหขอเสนอแนะหรือคําแนะนํา 

ในการแลกเปล่ียนประสบการณน้ันนักเรียนจะตองเตรียมคําถามเพื่อถามผูที่มีสวนเก่ียวของ
ซ่ึงจะเปนประโยชนในการปรับปรุงงานของตนเอง ตัวอยางคําถาม เชน 
 – ทานคิดอยางไรกับผลงานช้ินน้ี 
 – ทานคิดวาควรปรับปรุงแกไข สวนใดอีกบาง 

– ผลงานชิ้นใดท่ีทานชอบมากที่สุด เพราะอะไร 
ฯลฯ 

9) การปรับเปล่ียนผลงาน หลังจากที่นักเรียนไดแลกเปล่ียนความคิดเห็นและไดรับคําแนะนําจาก
ผูที่มีสวนเก่ียวของแลว ก็จะนําผลงานมาปรับปรุงใหดีขึ้น ซ่ึงนักเรียนสามารถนําผลงานที่ดีกวาเก็บเขา
แฟมสะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทําใหแฟมสะสมผลงานมีผลงานที่ดี ทันสมัย และตรงตามจุดประสงค
ในการประเมิน 

10) การประชาสัมพันธผลงานของนักเรียน เปนการแสดงนิทรรศการผลงานของนักเรียน โดยนํา
แฟมสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจัดแสดงรวมกัน และเปดโอกาสใหผูปกครอง ครู และนักเรียน
ทั่วไปไดเขาชมผลงาน ทําใหนักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง 
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ผูที่เร่ิมตนทําแฟมสะสมผลงานอาจไมตองดําเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนน้ี แตใชขั้นตอนหลัก ๆ คือ 
การรวบรวมผลงานและการจัดระบบแฟม การคัดเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรูสึก
ตอผลงาน 

องคประกอบสําคัญของแฟมสะสมผลงาน มีดังน้ี 
1) สวนนํา ประกอบดวย ปก คํานํา สารบัญ ประวัติสวนตัว จุดมุงหมายของการทําแฟมสะสม

ผลงาน 
2) สวนเน้ือหาแฟม ประกอบดวย ผลงาน ความคิดเห็นที่มีตอผลงาน และ Rubrics ประเมินผลงาน 
3) สวนขอมูลเพิ่มเติม ประกอบดวย ผลการประเมินการเรียนรู การรายงานความกาวหนาโดยครู 

และความคิดเห็นของผูที่มีสวนเก่ียวของ เชน เพ่ือน ผูปกครอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

1. สวนนํา ประกอบดวย 
– ปก 
– คํานํา 
– สารบัญ 
– ประวัติสวนตัว 
– จุดมุงหมายของการทําแฟมสะสม     
    ผลงาน 

2. สวนเน้ือหาแฟม ประกอบดวย 
– ผลงาน 
– ความคิดเห็นที่มีตอผลงาน 
– Rubrics ประเมินผลงาน 

3. สวนขอมูลเพ่ิมเติม ประกอบดวย 
– ผลการประเมินการเรียนรู 
– การรายงานความกาวหนาโดยครู 
– ความคิดเห็นของผูที่มีสวนเก่ียวของ  
   เชน เพ่ือน ผูปกครอง 
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4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูและรูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง 
 

ผังการออกแบบการจัดการเรียนรูแบบ Backward Design 
หนวยการเรียนรูท่ี       

 

ขั้นที่ 1   ผลลัพธปลายทางที่ตองการใหเกิดขึน้กับนักเรียน
ตัวชี้วัดชวงชั้น 
1.  
2. 
ความเขาใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเขาใจวา... 
1.  
2.  

คําถามสําคัญท่ีทําใหเกิดความเขาใจที่คงทน 
–    
–     
–    

ความรูของนักเรียนที่นําไปสูความเขาใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรูวา… 
1.  
2.  

ทักษะ/ความสามารถของนกัเรียนท่ีนําไปสู 
ความเขาใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.  
2.  

ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรูซ่ึงเปนหลักฐานท่ีแสดงวานักเรียนมีผลการเรียนรู 
              ตามที่กําหนดไวอยางแทจริง 
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนตองปฏิบัติ 

–    
–    

2.  วิธีการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู
     วิธีการประเมินผลการเรียนรู 

–    
–   

     เคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู 
–    
–   

3.  สิ่งที่มุงประเมิน 
–    
–   

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรูรายชั่วโมง 
 

เมื่อครูออกแบบการจัดการเรียนรูตามแนวคิด Backward Design แลว ครูสามารถเขียนแผนการ
จัดการเรียนรูรายช่ัวโมงโดยใชรูปแบบของแผนการจัดการเรียนรูแบบเรียงหัวขอ ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

ชื่อแผน... (ระบุช่ือและลําดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู) 
 ชื่อเร่ือง... (ระบุช่ือเร่ืองที่จัดการเรียนรู) 
 สาระที่... (ระบุสาระที่ใชจัดการเรียนรู) 
 เวลา... (ระบุระยะเวลาที่ใชในการจัดการเรียนรูตอ 1 แผน) 

ชั้น... (ระบช้ัุนที่จัดการเรียนรู) 
หนวยการเรียนรูที่... (ระบุช่ือและลําดับที่ของหนวยการเรียนรู) 
สาระสําคัญ... (เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศนของหัวเร่ืองที่จัดการเรียนรู) 
ตัวชี้วัดชวงชั้น... (ระบุตัวช้ีวัดชวงช้ันที่ใชเปนเปาหมายของแผนการจัดการเรียนรู) 
จุดประสงคการเรียนรู... (กําหนดใหสอดคลองกับสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค 

ของนักเรียนหลังจากสําเร็จการศึกษา) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึง
ประกอบดวย 

– ดานความรู (Knowledge: K) 
– ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (Affective: A) 
– ดานทักษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู... (ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวัดและประเมินผลที่สอดคลองกับ
จุดประสงคการเรียนรูทั้ง 3 ดาน) 

สาระการเรียนรู... (ระบุสาระและเน้ือหาที่ใชจัดการเรียนรู อาจเขียนเฉพาะหัวเร่ืองก็ได) 
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุมสาระอื่นที่บูรณาการรวมกัน) 
กระบวนการจัดการเรียนรู... (กําหนดใหสอดคลองกับธรรมชาติของกลุมสาระและการบูรณาการ

ขามกลุมสาระ) 
กิจกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม) 
สื่อ/แหลงการเรียนรู... (ระบุรายการส่ือ อุปกรณ และแหลงการเรียนรูที่ใชในการจัดการเรียนรู) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู... (ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรูตามแผนที่กําหนดไว 

อาจนําเสนอขอเดนและขอดอยใหเปนขอมูลที่สามารถนําไปใชเปนสวนหนึ่งของการทําวิจัยในชั้นเรียนได) 
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5. ใบความรูและใบงาน 
 

ใบความรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
 

ใบความรูท่ี 1 
 

เร่ือง ระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุม 
 
 ระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุมหรือ GDSS (Group Decision Support System) 
เปนระบบสารสนเทศที่พัฒนามาจากระบบสารสนเทศสนับสนุนการตัดสินใจของบุคคล เน่ืองจากการ
ทํางานภายในองคกรมักใชการวิเคราะหขอมูลจากผูใชที่มีจํานวนมากกวา 1 คนในการตัดสินใจแกปญหา 
ซ่ึงจะชวยเพ่ิมประสิทธิภาพและความนาเช่ือถือในผลการตัดสินใจน้ัน ๆ การนํา GDSS มาใชในองคกรจึง
เปนการเปลี่ยนแปลงลักษณะการทํางานจากการเก็บรวบรวมขอมูลไวที่ผูใชคนใดคนหนึ่งมาเก็บรวบรวม
ไวในระบบฐานขอมูล บุคลากรทุกคนในองคกรมีสวนรวมในการแสดงความคิดเห็นและสงเสริมการ
ตัดสินใจขององคกร ตัวอยางการใชงาน GDSS เชน บริษัทแหงหน่ึงตองการปรับเปล่ียนเวลาทํางานของ
พนักงาน บริษัทจึงรวบรวมขอมูลและความคิดเห็นของพนักงานทุกคนไวในฐานขอมูลของ GDSS เพื่อ
ประมวลผลตามแบบจําลองที่สรางไว จากนั้นผูบริหารหลาย ๆ ฝายรวมกันตัดสินใจวาควรจะดําเนินการ
อยางไร ปจจุบันมีการนํา  GDSS มาใชงานอยางหลากหลายมากย่ิงขึ้น เชน การประชุมทางไกล การ
สอบถามความคิดเห็น การลงคะแนนเสียง 
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ใบความรูท่ี 2 
 

เร่ือง คุณสมบัติของคอมพิวเตอร 
 
ปจจุบันนิยมใชคอมพิวเตอรทํางานในทุก ๆ ดานมากย่ิงขึ้น เน่ืองจากเม่ือมีการเปรียบเทียบการ

ทํางานของคอมพิวเตอรกับมนุษยแลว พบวาคอมพิวเตอรมีคุณสมบัติในการทํางานที่เหนือกวามนุษย         
5 ดาน ดังน้ี 

1. ความเร็ว (Speed) โดยเฉพาะอยางยิ่งดานการประมวลผล เนื่องจากคอมพิวเตอรจะ
ประมวลผลตามคําส่ังที่ไดต้ังคาหรือวางผังงานไวแลว จึงไมจําเปนจะตองคิดหรือเรียนรูใหมทุกคร้ังที่มี
การประมวลผล 

2. ความนาเช่ือถือ (Reliability) เน่ืองจากสวนประกอบทางอิเล็กทรอนิกสสมัยใหมมีการทํางาน
ที่แนนอนมากกวายุคคอมพิวเตอรที่ใชหลอดสุญญากาศ จึงเกิดความผิดพลาดนอยหรือไมเกิดความ
ผิดพลาดเลย ความผิดพลาดของคอมพิวเตอรจึงมักเกิดจากการรับขอมูลที่ผิด ซ่ึงผูนําเขาขอมูลก็คือมนุษย
นั่นเอง 

3. ความเที่ยงตรงและแมนยํา (Accuracy) เมื่อมีการเปรียบเทียบการทํางานของคอมพิวเตอรกับ
มนุษยเปนระยะเวลานาน มนุษยจะมีความผิดพลาดสูงขึ้น เน่ืองจากความเม่ือยลาหรือความเส่ือมของ
อวัยวะ เชน สายตา ซ่ึงปญหาดังกลาวจะเกิดขึ้นนอยมากในเคร่ืองคอมพิวเตอร 

4. ความสามารถในการจัดเก็บขอมูล (Storage) คอมพิวเตอรสามารถเก็บขอมูลไวในส่ือบันทึก
ขอมูลสํารอง ซ่ึงสามารถเพิ่มปริมาณหรือพื้นที่จัดเก็บขอมูลไดอยางไมจํากัด นอกจากน้ียังสามารถโอน 
ยาย หรือถายเทขอมูลจากที่หน่ึงไปอีกที่หน่ึงไดงายและรวดเร็ว 

5. ความสามารถในการติดตอส่ือสารและเครือขาย (Communications and Networking) จัดเปน
พัฒนาการของคอมพิวเตอรที่มีการเช่ือมตอระหวางคอมพิวเตอรดวยกันในเครือขาย ทําใหสามารถใช
ขอมูลและทรัพยากรตาง ๆ ของคอมพิวเตอรรวมกันในเครือขายได จึงทําใหเกิดการติดตอส่ือสารระหวาง
ผูใชคอมพิวเตอรดวยกันผานระบบเครือขาย โดยเครือขายที่ใหญที่สุดของคอมพิวเตอรก็คืออินเทอรเน็ต 
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ใบความรูท่ี 3 
 

เร่ือง กําเนิดกเูกิล 
 
กูเกิล (Google) คือ ชื่อของเสิรชเอนจ้ินที่นิยมใชกันมากที่สุดในปจจุบัน ซ่ึงคิดคนโดยเซอรเก 

บริน (Sergey Brin) และลารร่ี เพจ (Larry Page) นักศึกษาในระดับปริญญาเอก ภาควิชาวิทยาศาสตร
คอมพิวเตอร ของมหาวิทยาลัยสแตนฟอรด (Stanford University) โดยทั้งคูไดพบกันคร้ังแรกเมื่อ 
เซอรเก บริน เปนอาสาสมัครในงานโอเพน เฮาส (Open House) ที่ทางมหาวิทยาลัยจัดขึ้นในป ค.ศ. 1995 
เพ่ือใหผูสนใจที่จะศึกษาตอในมหาวิทยาลัยไดเขาชมภาควิชาตาง ๆ ในงานน้ีเองที่เซอรเก บริน ไดพบกับ
ลารร่ี เพจ ซ่ึงเพ่ิงจบวิศวกรรมศาสตรบัณฑิต จากมหาวิทยาลัยมิชิแกน (Michigan University) และมาชม
งานดังกลาว โดยมีเซอรเก บรินเปนผูพาชมภาควิชาวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร 

ตอมา ลารร่ี เพจ ไดศึกษาตอในภาควิชาวิทยาศาสตรคอมพิวเตอร ของมหาวิทยาลัยสแตนฟอรด 
และทําวิทยานิพนธเร่ือง เครือขายคอมพิวเตอรหรือเวิรดไวดเว็บ (WWW: World Wide Web) โดยมี
แนวคิดแทนคอมพิวเตอรแตละเครื่องใหเปนจุดหนึ่งจุด (Node) ในหนึ่งจุดน้ีมีการเช่ือมโยงตอไปยังจุด    
อื่น ๆ และจุดอื่น ๆ น้ันก็จะเช่ือมโยงตอไปยังจุดอื่น ๆ อีก และเช่ือมโยงเคร่ืองคอมพิวเตอรเขาดวยกันดวย
เสนตาง ๆ ทําใหเกิดกราฟ (Graph)  ซ่ึงก็คืออินเทอรเน็ต ดังน้ัน อินเทอรเน็ตจึงจัดเปนกราฟที่มีขนาดใหญ
ที่สุดที่มนุษยสรางขึ้น และมีการพัฒนาอยางไมมีที่ส้ินสุดตามจํานวนของคอมพิวเตอรหรือเว็บไซตที่ใช
งานอินเทอรเน็ต จากน้ันลารร่ี เพจ ไดคิดทําโปรเจ็ค แบล็ครับ (Backrub Project) เพ่ือใหรูวาเว็บไซตใด
สามารถเชื่อมตอกับเว็บไซตใดไดบาง โดยตรวจสอบเช่ือมโยงไปทีละเว็บเพจ เมื่อพบการเช่ือมโยงไปยัง
เว็บไซตใดก็จัดเรียงลําดับไว และเขาไปตรวจสอบการเช่ือมโยงตามหนาที่ที่ไดเรียงลําดับไวน้ันตอไป  
เร่ือย ๆ ขั้นตอนการตรวจสอบการเช่ือมโยงน้ีเรียกวา ครอวเลอร (Crawler) ซ่ึงลารร่ี เพจ ไดเปรียบเทียบ
การเช่ือมโยงคอมพิวเตอรกับงานวิชาการ คือในหน่ึงหนาเว็บเพจมีการเช่ือมโยงไปท่ีเว็บเพจตาง ๆ 
เหมือนกับผลงานวิชาการที่มีการอางอิงที่มาของทฤษฎีหรืองานวิจัยที่เปนแหลงขอมูล ผลงานวิชาการหรือ
แหลงขอมูลที่มีผูใชอางอิงมากที่สุดจะจัดเปนผลงานวิชาการหรือแหลงขอมูลที่นาเช่ือถือมากที่สุด ดังน้ัน
เว็บเพจที่มีผูเช่ือมโยงเขาไปมากที่สุดก็จะเปนเว็บเพจที่นาเช่ือถือที่สุด แตเน่ืองจากการเชื่อมโยงใน
อินเทอรเน็ตมีขนาดใหญ ซับซอน และพัฒนาอยูตลอดเวลา โปรแกรมที่จะใชในการคิดคํานวณหรือหา
ผลลัพธดังกลาวจึงมีความซับซอนมาก ดวยเหตุน้ีเซอรเก บริน จึงเขามามีบทบาทในการชวยสราง
โปรแกรมการคํานวณขึ้น โดยเรียกระบบคิดคะแนนดังกลาววาเพจ แร็งค (Page Rank) เพ่ือจัดลําดับความ
นาเช่ือถือของเว็บไซต 

ลารร่ี เพจและเซอรเก บรินไดใชหองพักนักศึกษาเปนหองเซิรฟเวอรเพ่ือเก็บขอมูลการเช่ือมโยง
เว็บไซตตาง ๆ โดยขอบริจาคเคร่ืองคอมพิวเตอรเกา ๆ ในมหาวิทยาลัยมาตอกันเปนเคร่ืองเซิรฟเวอร เพื่อ
เก็บขอมูลเว็บไซตตาง ๆ จากน้ันจึงนําขอมูลที่รวบรวมมาพัฒนาเปนเสิรชเอนจ้ิน โดยต้ังช่ือวากูเกิล 
(Google) มาจากคําวากูกอล (Googol) หมายถึง ตัวเลขหน่ึงตามดวยตัวเลขศูนยจํานวน 100 ตัว 
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ใบความรูท่ี 4 
 

เร่ือง พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร 
 

 พระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 กํากับดูแลการใชงาน
คอมพิวเตอรและเครือขาย ตัวอยางการกระทําความผิดและบทลงโทษ เชน 
 – การเขาสูระบบคอมพิวเตอรของผูอื่นที่มีมาตรการปองกัน ตองโทษจําคุกไมเกิน 6 เดือน หรือ
ปรับไมเกิน 10,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การนําขอมูลของผูอื่นไปเผยแพรจนเกิดความเสียหาย ตองโทษจําคุกไมเกิน 1 ป หรือปรับ       
ไมเกิน 20,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การเขาใชขอมูลของผูอื่นที่มีมาตรการปองกัน ตองโทษจําคุกไมเกิน 2 ป หรือปรับไมเกิน 
40,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การดักรับขอมูลของผูอื่นที่อยูในระหวางการสงในระบบคอมพิวเตอร หรือขอมูลนั้นไมไดมีไว
เพ่ือประโยชนสาธารณะหรือสําหรับบุคคลท่ัวไป ตองโทษจําคุกไมเกิน 3 ป หรือปรับไมเกิน 60,000 บาท 
หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การทําใหขอมูลของผูอื่นเสียหาย ทําลาย แกไข เปลี่ยนแปลง และเพิ่มเติมบางสวนหรือทั้งหมด 
ตองโทษจําคุกไมเกิน 5 ป หรือปรับไมเกิน 100,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การทําใหระบบการทํางานของคอมพิวเตอรของผูอื่นถูกระงับ ชะลอ ขัดขวาง หรือรบกวนจน
ไมสามารถทํางานตามปกติได ตองโทษจําคุกไมเกิน 5 ป หรือปรับไมเกิน 100,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การสงขอมูลคอมพิวเตอรหรือจดหมายอิเล็กทรอนิกสแกผูอื่นโดยปกปดหรือปลอมแปลง
แหลงที่มาของขอมูล ที่เปนการรบกวนการใชระบบคอมพิวเตอรของผูอื่น ตองโทษปรับไมเกิน 100,000 
บาท 
 – การจําหนายหรือเผยแพรชุดคําส่ังเพ่ือนําไปเปนเคร่ืองมือในการกระทําผิดตามมาตรา 5–11 
ตองโทษจําคุกไมเกิน 1 ป หรือปรับไมเกิน 20,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การเขาใชหรือนําเขาสูระบบคอมพิวเตอรที่มีขอมูลปลอมหรือเปนเท็จที่ทําใหเกิดความเสียหาย
ตอผูอื่น ประเทศชาติ ประชาชน หรือเก่ียวกับการกอการราย หรือขอมูลที่มีลักษณะลามก หรือเผยแพร
ขอมูลดังกลาว ตองโทษจําคุกไมเกิน 5 ป หรือปรับไมเกิน 100,000 บาท หรือทั้งจําทั้งปรับ 
 – การใหบริการ สนับสนุน หรือยินยอมใหผูอื่นปฏิบัติตามความผิดในมาตรา 14 ในระบบ
คอมพิวเตอรที่อยูในความควบคุมของตนเอง จะตองมีโทษเชนเดียวกับผูกระทําความผิด 
 – การเขาถึงขอมูลภาพที่สรางขึ้น ตัดตอ เติม หรือดัดแปลง โดยทําใหผูอื่นเสียช่ือเสียงถูกดูหม่ิน 
ถูกเกลียดชัง หรือไดรับความอับอาย ตองโทษจําคุกไมเกิน 3 ป หรือปรับไมเกิน 60,000 บาท หรือทั้งจํา   
ทั้งปรับ 
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ใบงาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 6 
 

ใบงานท่ี 1 
 

เร่ือง ตารางสรุปหนาที ่           หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 
ชื่อ  ชั้น เลขที ่  
 

คําชี้แจง สรุปหนาที่ตามประเภทของฮารดแวรและซอฟตแวรลงในตารางใหสมบูรณ  
 

ตารางสรุปหนาท่ี 
ประเภท หนาท่ี
ฮารดแวร 

หนวยรับขอมูล 

รับขอมูล โปรแกรม และคําส่ังจากผูใชเขาสูระบบคอมพิวเตอร 
 
 
  

หนวยประมวลผลกลาง 

ควบคุมการทํางานของคอมพิวเตอรทุกสวน คํานวณทาง 
คณิตศาสตร และเปรียบเทียบทางตรรกะ 
 
  

หนวยความจํา 

บันทึกโปรแกรมและขอมูลที่ใชทํางานควบคูกับหนวย 
ประมวลผลกลาง นอกจากน้ียังทําหนาที่บันทึกโปรแกรมและ 
ขอมูลเพ่ือใชในการประมวลผลในอนาคตอีกดวย 
  

หนวยแสดงผล 

แสดงผลขอมูลที่ผานการประมวลผลแลวผานทางฮารดแวรใน 
รูปแบบของขอมูลประเภทตาง ๆ 
 
  

ซอฟแวร 

ซอฟตแวรระบบ 

ควบคุมการปฏิบัติงานของเครื่องคอมพิวเตอร ส่ือสารขอมูล 
เครือขาย และอุปกรณอ่ืน ๆ ที่เชื่อมตอกับคอมพิวเตอร ชวย 
เปนส่ือกลางเพื่อติดตอกันระหวางผูใช โปรแกรมประยุกต และ 
ฮารดแวร 

ซอฟตแวรประยุกต 
เพื่อทํางานดานตาง ๆ ตามความตองการของผูใช 
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ใบงานท่ี 2 
 

เร่ือง ฮารดแวรท่ีจําเปน                หนวยการเรียนรูที่ 2 คอมพิวเตอร 
ชื่อ  ชั้น เลขที ่  
 

คําชี้แจง  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังตอไปน้ี 
 1. คนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับฮารดแวรที่จําเปนตอการทํางานของคอมพิวเตอร 

2. ติดภาพฮารดแวรที่ไดจากการคนหาลงใน              พรอมระบุช่ือของฮารดแวรน้ันลงใน  
   ชองวางตามหนวยการทํางานของคอมพิวเตอร (พิจารณาจากคําตอบของนักเรียน) 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

หนวยรับขอมูล 

หนวยประมวลผลกลาง หนวยแสดงผล 

หนวยความจําหลัก หนวยความจํารอง 
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ใบงานท่ี 3 
 

เร่ือง ตัวกลาง            หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล 
ชื่อ  ชั้น เลขที ่  
 

คําชี้แจง  วิเคราะหและสรุปลักษณะสําคัญ ขอดี และขอเสียของตัวกลางที่ใชในการถายโอนขอมูลลงใน  
               ตาราง 

 

ตัวกลาง ลักษณะสําคัญ ขอดี ขอเสีย 

สายคูบิดเกลียว 

ภายในเปนสายทองแดง 
พันเปนเกลียวคู โดยมี 
พลาสติกหุมแตละคูกอน 
หุมภายนอกรวมอีกทีหน่ึง

มีราคาถูก และนํ้าหนักเบา 
ติดตั้งไดงาย และรองรับ 
ความเร็วไดสูงถึงระดับ 
กิกะบิต 

ระยะทางในการเชื่อมตอ 
สัญญาณคอนขางส้ัน   
และตองใชอุปกรณทวน 
สัญญาณ 

สายตัวนํารวมแกน 
หรือสายโคแอกเชียล 

ภายในมีตัวนําไฟฟาเปน 
แกนกลาง หุมดวยฉนวน 
เปนชั้น ๆ  
 

ปองกันสัญญาณรบกวน 
ไดดี สงขอมูลไดในระยะ 
ไกล สงขอมูลไดจํานวน 
มาก และหลายรูปแบบ 

มีราคาแพง และนํ้าหนัก
มาก 
 
 

สายใยแกวนําแสง 

เปนการสงสัญญาณผาน
สายใยแกว โดยขอมูลจะ
ถูกแปลงจากสัญญาณ- 
ไฟฟาใหเปนคล่ืนแสง 

สามารถปองกันสัญญาณ 
รบกวนไดดี และสง 
สัญญาณไดในระยะไกล 
 

มีราคาแพง การติดตั้ง 
และการดูแลรักษา 
ทําไดยาก 
ก 

แสงอินฟราเรด 

เปนการสงสัญญาณดวย 
แสงอินฟราเรดไปยัง 
เครื่องรับสัญญาณ 
ปลายทาง 

ถายโอนขอมูลไดรวดเร็ว 
ไมตองมีสายสงสัญญาณ 
และไมมีคาใชจายในการ
สงสัญญาณ

ไมสามารถสงสัญญาณ 
ผานวัตถุทึบแสงหรือ 
สงขอมูลในระยะทางไกล
ได

สัญญาณวิทยุ 

เปนการสงสัญญาณไดใน 
ระดับความถ่ีตาง ๆ ใน 
ระยะไกล ๆ 
ก 

มีการใชสัญญาณที่ 
หลากหลายตามความ 
ตองการของผูใช โดยไม 
ตองมีสายสงสัญญาณ 

คุณภาพของสัญญาณ 
ข้ึนอยูกับสภาพภูมิอากาศ 
ก 
ก 

ไมโครเวฟ 

เปนการสงสัญญาณ 
คลืน่วิทยุที่มีความถ่ีใน 
ระดับกิกะเฮิรตซ ผานเสา
ไมโครเวฟ 

สงสัญญาณไดในระยะ 
ทางไกล ๆ ไมตองใชสาย
สงสัญญาณ และสงขอมูล 
ไดในปริมาณมาก 

ตองติดตั้งสถานีทวน 
สัญญาณ และสัญญาณ 
ถูกรบกวนไดงาย 
 

ดาวเทียม 

เปนการสงสัญญาณจาก 
พื้นโลกไปสูดาวเทียม
แลวจึงสงสัญญาณกลับมา
ยังพื้นโลกอีกทีหนึ่ง 

สามารถรับและสง 
สัญญาณไดตลอดเวลา 
และมีพื้นที่ครอบคลุม   
ทั่วโลก 

การสงขอมูลมีความลาชา 
ก 
ก 
ก 
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ใบงานท่ี 4 
 

เร่ือง การคนหาขอมูล                  หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 
ชื่อ  ชั้น เลขที ่  
 

คําชี้แจง  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังตอไปน้ี 
 1. สรางแฟมขอมูลช่ือนักเรียนบน Desktop ของคอมพิวเตอร 

2. คนหาขอมูลตามเงื่อนไขที่กําหนด 
3. บันทึกเว็บไซตหรือไฟลงานของขอมลูที่ไดลงในแฟมขอมูลช่ือนักเรียน 
4. ตอบคําถามลงในชองวาง 

 
เง่ือนไข 

 
1. คนหาเว็บไซตสอนวิธีการเช่ือมตออินเทอรเน็ต อยางนอย 3 เว็บไซต 
 
2. คนหาและรวบรวมกฎ กติกา และมารยาทในการใชอินเทอรเน็ต อยางนอย 3 เว็บไซต 
 
3. คนหาเว็บไซตที่นําเสนอความหมายของคําวา เสิรชเอนจ้ิน คอมพิวเตอร การส่ือสาร โครงงาน 

และเทคโนโลยีสารสนเทศ อยางละ 1 เว็บไซต 
 
4. คนหาช่ือเว็บไซตที่ใหบริการเสิรชเอนจ้ิน แลวพิมพช่ือเว็บไซตพรอมที่อยูหรือยูอารแอลลงใน

โปรแกรมประมวลผลคําใหไดมากที่สุด และบันทึกไวเปนไฟลงานช่ือเสิรชเอนจ้ิน 
 
5. คนหาช่ือหนวยงานที่มีหนาทีค่วบคุมและดูแลการใชอินเทอรเน็ต แลวพิมพช่ือหนวยงานและ

ชองทางการติดตอลงในโปรแกรมประมวลผลคําใหไดมากที่สุด จากนั้นบันทึกไวเปนไฟลงาน
ช่ือหนวยงาน 

 
คําถาม 

1.  นักเรียนพบปญหาในการคนหาขอมูลหรือไม อยางไร 
  

2.  นักเรียนคนหาขอมูลไดครบทกุขอหรือไม อยางไร 
  

3.  นักเรียนมีเทคนิคการคนหาขอมูลอยางไร 
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ใบงานท่ี 5 
 

เร่ือง ตัวอยางโครงงานคอมพิวเตอร                              หนวยการเรียนรูที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร  
ชื่อ  ชั้น เลขที ่  
 

คําชี้แจง  นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมดังตอไปน้ี 
 1. คนหาขอมูลเพ่ิมเติมเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร 

2. ยกตัวอยางโครงงานคอมพวิเตอรแตละประเภท อยางนอยประเภทละ 5 โครงงาน 
3. บันทึกลงในชองวาง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอยาง 
โครงงานคอมพิวเตอร 

ดานการศึกษา
1.   
2.   
3.   
4.   
5.   

ดานเคร่ืองมือ 
1.   
2.   
3.   
4.   
5.   

ดานการทดลองทฤษฎี 
1.   
2.   
3.   
4.   
5.   

ดานการประยุกตใชงาน
1.   
2.   
3.   
4.   
5.       

ดานเกม
1.   
2.   
3.   
4.   
5.   
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ใบงานท่ี 6 
 

เร่ือง ความคิดเห็นของนักเรียน    หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 
ชื่อ  ชั้น เลขที ่  
 

คําชี้แจง  เขียนแสดงความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับจริยธรรมและความปลอดภัยในการใชเทคโนโลยี
 สารสนเทศลงในชองวาง (พิจารณาจากคําตอบของนักเรียน) 

 
1. จริยธรรมในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศมีความสําคัญหรือไม อยางไร 

 
 
  

2. แนวทางการปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอรแนวทางใดใชไดผลมากที่สุด เพราะอะไร 
 
 
  

3. ผูใชเทคโนโลยีสารสนเทศควรมีจริยธรรมในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศหรือไม เพราะอะไร 
 
 
  

4. เพราะเหตุใดจึงมีผูกระทําความผิดจริยธรรมในการใชงานเทคโนโลยีสารสนเทศเพิ่มมากขึ้น 
 
 
  

5. โทษของผูกระทําความผิดตามพระราชบัญญัติวาดวยการกระทําความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 
2550 มีความเหมาะสมหรือไม อยางไร 
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6. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานความรู 
 

แบบทดสอบกอนเรียน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4               หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน)  
1. ขอใดไมเก่ียวของกับระบบสารสนเทศ           

ในปจจุบัน 
ก   Data ค Computer 
ข   Manual ง Information 

2. กิจกรรมใดควรใชกระบวนการประมวลผล
ขอมูลในระบบสารสนเทศ 
ก การแสดงกราฟยอดขายสินคา 
ข   การบันทึกช่ือและที่อยูของนักเรียน 
ค การบันทึกคะแนนเก็บของนักเรียน 
ง   การคํานวณรายไดพนักงานประจําป 

3. ขอใดกลาวถึงสารสนเทศไมถกูตอง 
ก   มีลักษณะเหมือนกับขอมูลดิบ 
ข ผานการประมวลผลขอมูลแลว 
ค มักเปนกราฟ แผนภูมิ หรือตาราง 
ง รูปแบบการนําเสนองายตอการนําไป

ตัดสินใจ 
4. ขอใดไมใชประโยชนที่ไดรับจากระบบ

สารสนเทศ 
ก ชวยในการวางแผน 
ข ชวยควบคุมการทํางาน 
ค ชวยสนับสนุนการตัดสินใจ 
ง ชวยใหเกิดความเขาใจในองคกร 

5. สารสนเทศในขอใดมีความเชื่อถือได 
ก   มีการตรวจสอบขอมูลในทุกขัน้ตอน 
ข ใชผูเช่ียวชาญในการประมวลผลขอมูล 
ค   มีตนทุนสูง สรางความคุมคา และชวย

ประหยัดทรัพยากร 
ง คํานวณดวยวิธีการเดิม 100 คร้ัง ได

ผลลัพธเหมือนเดิมทั้ง 100 คร้ัง 

6. ใครควรเลือกใชระบบสารสนเทศสํานักงาน   
มากท่ีสุด 
ก ไอซสงจดหมายธุรกิจ 
ข โอศึกษากราฟยอดขายประจําป 
ค อางคนหาขอมูลจากระบบผูเช่ียวชาญ 
ง ออมแกปญหาแหลงนํ้าเพ่ือการเกษตรแบบ

พอเพียง 
7. ระบบสารสนเทศประเภทใดมีลักษณะ          

การทํางานเหมอืนมนุษยมากท่ีสุด 
ก ปญญาประดิษฐ 
ค ระบบสารสนเทศสํานักงาน 
ข ระบบสารสนเทศทางภูมิศาสตร 
ง ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ 

8. ขอใดคือฮารดแวรท่ีทําหนาที่ในหนวยรับขอมูล
ของระบบสารสนเทศ 
ก สแกนเนอร 
ข ไมโครโปรเซสเซอร 
ค กลองแสดงความคิดเห็น 
ง เจาหนาที่ปฏิบัติการรับขอมูล 

9. เคร่ืองพิมพทําหนาที่ใดในระบบสารสนเทศ 
ก จัดเก็บขอมูล 
ข รับขอมูลเสียง 
ค แสดงผลขอมูล 
ง รับขอมูลการส่ันสะเทือน 

10. SDLC หมายถึงอะไร 
ก วงจรการปฏิบัติงาน 
ข วงจรการพัฒนาระบบ 
ค หนวยความละเอียดของจอภาพ 
ง หนวยความจุของอปุกรณบันทึกขอมูล 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                              หนวยการเรียนรูที่ 2 คอมพิวเตอร 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดกลาวถึงระบบการทํางานของคอมพิวเตอร

ไมถูกตอง 
ก จะทํางานภายใตชุดคําส่ัง 
ข มีการทํางานอยางเปนระบบ 
ค   ผูใชเปนผูกําหนดซอฟตแวรในระบบการ

ทํางานของคอมพิวเตอร 
ง   หนวยประมวลผลกลางส่ังใหหนวยอื่น ๆ 

ทํางานแบบอัตโนมัติ 
2. ขอใดคือหนาท่ีของหนวยรับขอมูล 

ก   ตรวจสอบรหัสผานของผูใช 
ข   ตรวจสอบขอมูลที่รับมาจากผูใช 
ค แปลงขอมูลดิจิทัลเปนขอมูลรูปแบบอื่น ๆ 
ง แปลงขอมลูรูปแบบอืน่ ๆ เปนขอมูลดิจิทัล 

3. หนวยใดท่ีตองทํางานรวมกับหนวย
ประมวลผลกลางตลอดเวลา 
ก หนวยแสดงผล 
ข หนวยรับขอมูล 
ค หนวยความจํารอง 
ง หนวยความจําหลัก 

4. ขอมูลประเภทใดจะถูกบันทึกไวใน
หนวยความจําแรม 
ก   ประเภทของเมาส 
ข คําส่ังเร่ิมตนของระบบ 
ค ขอมูลฮารดแวรจากโรงงาน 
ง   ชุดคําส่ังที่ใชขณะประมวลผล 

5. อําพรสามารถดูสารสนเทศที่ส่ังให 
       คอมพิวเตอรประมวลผลไดจากหนวยใด 

ก   หนวยรับขอมูล 
ข   หนวยแสดงผล 
ค หนวยความจําสํารอง 
ง หนวยประมวลผลกลาง 

6. เม่ือเปล่ียนแปนพิมพอันใหม ขอมูลในหนวย
ความจําประเภทใดท่ีจะเปลี่ยนไปโดยอัตโนมัติ 
ก   หนวยความจํารอง 
ข หนวยความจําแรม 
ค   หนวยความจํารอม 
ง หนวยความจําซีมอส 

7. “มีจํานวนแปนนอยกวาแบบธรรมดา มีทั้งแบบ
ติดต้ังที่ตัวเคร่ืองและแยกช้ินตางหาก” 
ขอความดังกลาวหมายถึงแปนพิมพแบบใด 
ก แปนพิมพแบบไรสาย 
ข   แปนพิมพเคร่ืองพีดีเอ 
ค   แปนพิมพแบบการยศาสตร 
ง แปนพิมพแบบปญญาประดิษฐ 

8. เคร่ืองสแกนรหสัสินคาท่ีใชกันโดยทั่วไปใน 
       หางสรรพสินคาเปนเคร่ืองสแกนเนอรแบบใด 

ก สแกนเนอรระนาบ 
ข   สแกนเนอรแบบดรัม 
ค   สแกนเนอรที่ใชกับเคร่ืองหมาย 
ง สแกนเนอรที่อานขอมูลแบบบารโคด 

9. ผูใชคนใดจําเปนตองมีกลองวิดีโอพีซีในการ 
       ใชงานคอมพิวเตอรมากที่สุด 

ก   จะมีเว็บไซตเปนของตนเอง 
ข จุตองการติดตอกับเพ่ือนผานเว็บแคม 
ค   จ๊ิใชอีเมลติดตอกับเพ่ือนที่ตางประเทศ 
ง จาทําธุรกิจระบบพาณิชยอิเล็กทรอนิกส

กับชาวตางประเทศ 
10. ฮารดแวรใดไมไดติดต้ังบนเมนบอรด 

ก เคส  
ข แรม  
ค   ซีพียู 
ง  การดจอ
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                        หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดไมใชองคประกอบสําคัญของระบบ     

การส่ือสาร 
ก   ตัวกลาง 
ข   ผูรับขอมูล  
ค เทคโนโลยี  
ง โพรโตคอล  

นําขอความตอไปน้ีไปตอบคําถามขอ 2–4 
“ยุพินทํารายงานเร่ืองเทคโนโลยี” 
2. ขอใดคือผูรับขอมูล 

ก ยุพิน 
ข   รายงานของยุพนิ 
ค   เพื่อน ๆ ของยุพิน 
ง ผูที่ยุพินทํารายงานสง 

3. ขอใดคือโพรโตคอล 
ก   ขั้นตอนการทํารายงาน 
ข รายงานเร่ืองเทคโนโลยี 
ค เทคโนโลยีที่ใชทํารายงาน 
ง   การกําหนดตัวกลางเปนรายงานและ    

วันที่ที่ตองสงรายงาน 
4. ขอใดทําหนาท่ีเปนตัวกลาง 

ก ยุพิน 
ค  รายงาน 
ข เทคโนโลยี 
ง   ผูอานรายงานของยุพิน 

5. การส่ือสารทิศทางใดที่ผูส่ือสารทําหนาที่      
เปนผูรับและผูสงในเวลาเดียวกัน 
ก การส่ือสารขอมูลทิศทางเดียว 
ข การส่ือสารขอมูลสองทิศทางสลับกัน 
ค การส่ือสารขอมูลทิศทางเดียวสลับกัน 
ง การส่ือสารขอมูลสองทิศทางพรอมกัน 

6. ขอใดกลาวเก่ียวกับสัญญาณดิจิทัลไดถูกตอง 
ก   สัญญาณที่ใชส่ือสารระหวางมนุษย

ดวยกัน 
ข สัญญาณที่ใชส่ือสารภายในระบบ

คอมพิวเตอร 
ค   สัญญาณที่ใชส่ือสารระหวางมนุษยกบั

คอมพิวเตอร 
ง สัญญาณที่ใชเกิดจากการส่ันสะเทือนผาน

ส่ือที่เปนอากาศ 
7.  เสียงเพลงจากรายการวิทยุสงสัญญาณชนิดใด 

ก สัญญาณขอมูล 
ข สัญญาณดิจิทัล 
ค สัญญาณแอนะล็อก 
ง สัญญาณอะซิงโครนัส 

8. การถายโอนขอมูลรูปแบบใดสงขอมูลได        
เร็วท่ีสุด 
ก   แบบขนาน ค แบบซิงโครนัส 
ข   แบบอนุกรม ง แบบอะซิงโครนัส 

9. ขอใดไมใชลักษณะของการสงสัญญาณขอมูล
แบบอะซิงโครนัส 
ก มีการแบงขอมลูทีละตัวอักษร 
ข มีการประสานจังหวะการทํางาน 
ค ไมมีการประสานจังหวะการทํางาน 
ง  มีการกําหนดจุดเร่ิมตนและจุดส้ินสุดของ 
        ตัวอักษร 

10. ตัวกลางใดใชกับส่ือนําขอมูลแบบไรสาย 
ก   อากาศ 
ข   สายคูบิดเกลียว 
ค ใยแกวนําแสง 
ง ตัวนํารวมแกน 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                               หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. โมเด็มทําหนาท่ีอะไรในอินเทอรเน็ต

ก   แสดงขอมูลที่ไดรับจากอินเทอรเน็ต 
ข   รับขอมูลจากผูใชที่สงไปยังอนิเทอรเน็ต 
ค เปลี่ยนสัญญาณดิจิทัลเพ่ือเช่ือมตอ

อินเทอรเน็ต 
ง ประมวลผลขอมูลแลวสงไปยงั

หนวยความจําในอินเทอรเน็ต 
2. การเชื่อมตออินเทอรเน็ตตองกระทําผาน

โปรแกรมประเภทใด 
ก   เว็บกูเกิล 
ข เว็บเบราวเซอร 
ค   เว็บการจัดการขอมูล 
ง เว็บประมวลผลขอมูล 

3. ยูอารแอลในแถบเอดเดรสทําหนาท่ีอะไร 
ก แทนชือ่โฮมเพจในอินเทอรเน็ต 
ข บอกประเภทของเว็บเบราวเซอร 
ค   บอกประเภทของการเชื่อมตออินเทอรเน็ต 
ง   แทนชือ่และที่อยูของเคร่ืองคอมพิวเตอร 

4. ขอใดกลาวผดิเก่ียวกับหมายเลขไอพี 
ก มีตัวเลข 4 ชุด คั่นแตละชุดดวยจุด 
ข ตัวเลขแตละชุดมีคาระหวาง 0–255 
ค   ใชแสดงจํานวนผูใชบริการอินเทอรเน็ตใน

ขณะน้ัน 
ง   เปนเลขชุดแทนช่ือและทีอ่ยูของเคร่ือง

คอมพิวเตอร 
5. “เทคโนโลยีสารสนเทศหมายถึงอะไร” จาก

ขอความดังกลาวสามารถกําหนดเปนคําสําคัญ
ในเสิรชเอนจิ้นประเภทใด 
ก การคนหาขอมูลเฉพาะทาง 
ข การคนหาขอมูลจากคําสําคัญ 
ค การคนหาขอมูลจากภาษาธรรมชาติ 
ง การคนหาขอมลูจากหลาย ๆ เว็บไซต 

6. “www.myfriend.itary.co.jp” จากระบบ         
ชื่อโดเมน เว็บไซตดังกลาวเปนของประเทศใด 
ก ประเทศไทย 
ข   ประเทศญี่ปุน 
ค   ประเทศอิตาลี 
ง ประเทศสหรัฐอเมริกา 

7. บริการเสิรชเอนจ้ินทางอินเทอรเน็ต                  
       มีประโยชนอยางไร 

ก   ชวยคนหาขอมลู 
ข ชวยลดปริมาณเว็บไซต 
ค ชวยตรวจสอบปรับปรุงขอมูล 
ง   ชวยจัดการฐานขอมูลในคอมพวิเตอร 

8. ขอใดไมใชหลกัการทาํงานของเสิรชเอนจ้ิน 
ก ลงทะเบียนผูใชบริการ 
ข   รวบรวมเอกสารเว็บไซต 
ค   จัดทําเปนรายการดรรชนี 
ง ใชโปรแกรมสืบคนเพ่ือบริการผูใช 

9.    “พ่ีจ๊ิกตองการคนหาเกมเตนออนไลน” พ่ีจิ๊ก
ควรเลือกใชเสิรชเอนจ้ินประเภทใด 
ก การคนหาขอมลูเฉพาะทาง 
ข การคนหาขอมลูจากคําสําคัญ 
ค การคนหาขอมลูจากหมวดหมู 
ง การคนหาขอมลูจากภาษาธรรมชาติ 

10. ขอใดคือขอเสียของการคนหาขอมูลจาก
หมวดหมู 
ก ผูใชตองคิดหรือกําหนดคําสําคัญเอง 
ข   ไมมีมาตรฐานในการแบงหมวดหมูที่

ชัดเจน 
ค   ไมเหมาะตอผูที่ตองการขอมลูที่มีลักษณะ

เฉพาะเจาะจง 
ง ตองใชโปรแกรมแยกประเภทขอมูล

มากกวา 2 โปรแกรม
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                             หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดกลาวผดิเก่ียวกับโครงงานคอมพิวเตอร 

ก ภาระ ช้ินงาน หรือกิจกรรมท่ีกําหนดขึ้น
เพื่อวัดความรูของผูทําโครงงาน 

ข   ภาระ ช้ินงาน หรือกิจกรรมอิสระที่ผูทํา
โครงงานเลือกศึกษาไดตามความสนใจ 

ค ภาระ ช้ินงาน หรือกิจกรรมสุดทายที่ผูทํา
โครงงานตองทํากอนจบการศึกษาตามที่
สถาบันกําหนด 

ง ภาระ ช้ินงาน หรือกิจกรรมท่ีผูทําโครงงาน
กับทีป่รึกษาโครงงานรวมกันสรางและ
พัฒนาขึ้น 

2.  ขอใดกลาวเก่ียวกับผูทําโครงงานไดถูกตอง
ก ผูที่ใชความรูและความสามารถคิดและ

พัฒนาโครงงาน 
ข ผูที่กําหนดหลักการและทฤษฎีโครงงาน

ของที่ปรึกษาโครงงาน 
ค ผูที่ลงมอืปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดไว

โดยที่ปรึกษาโครงงาน 
ง ผูที่ปฏบิัติตามหลักสูตรทางการศึกษาของ

กระทรวงศึกษาธิการอยางเครงครัด 
3. ขอใดคือสิ่งที่ผูทําโครงงานตองปฏิบัติภายหลัง

การทําโครงงานคอมพิวเตอร 
ก สรุปและเสนอผลงาน 
ข เสนอผลงานและจัดทํารายงาน 
ค วิเคราะหปญหาและแกไขผลงาน 
ง แกไขและสงใหที่ปรึกษาโครงงาน 

4. ขอใดคือส่ิงสําคัญที่ไดจากการสรุปโครงงาน
คอมพิวเตอร 
ก ช่ือผูรับผิดชอบผลงาน 
ข   ผลงานท่ีไดจากการทําโครงงาน 
ค หลักสูตรและทฤษฎใีนการทําโครงงาน 
ง  ระยะเวลา คาใชจาย และปญหาในการทํา

โครงงาน 
5. ขอใดคือประโยชนท่ีไดรับจากการทําโครงงาน

คอมพิวเตอร 
ก สงเสริมความเปนผูนํา 
ข   ทําใหเปนบคุลากรที่ตรงตอเวลา 
ค สงเสริมความสามารถในการพัฒนาตนเอง 
ง   ทําใหเปนบคุลากรที่สามารถปฏิบัติตาม

คําส่ังของผูอื่นได 
6. ขอใดไมใชองคประกอบของโครงงาน

คอมพิวเตอร 
ก กระบวนการทํางาน 
ข ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
ค การไดผลประโยชนดานการเงิน 
ง การวางแผน การสรุป และการนําเสนอ

ผลงาน 
7. ขอใดคือหลักการสําคัญของการมี         

ความคิดริเร่ิมสรางสรรคในการทํา      
โครงงานคอมพิวเตอร 
ก   ทําโครงงานไมซํ้ากับผูอื่น 
ข ปฏิบัติตามโครงงานของผูอื่น 
ค ปฏิบัติตามความตองการของผูอื่น 
ง  ทําโครงงานที่ไมเปนที่ยอมรับของผูอื่น 
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8.  เหตุใดจึงกลาววาโครงงานคอมพิวเตอรชวย
พัฒนาผูทําโครงงาน 
ก  เพราะจะตองบรูณาการความรูทั้งหมด  

เพื่อสรางผลงาน 
ข   เพราะจะตองตอบสนองตอความตองการ

ของสังคม 
ค เพราะจะตองปฏิบัติงานรวมกับผูเก่ียวของ

หลาย ๆ ฝาย 
ง เพราะจะตองดําเนินงานตามความตองการ

ของที่ปรึกษาโครงงาน 
 

9. โครงงานคอมพิวเตอรชวยวัดความรู 
ความสามารถ และประสบการณของใคร 
ก ผูทําโครงงาน 
ข ผูอานโครงงาน 
ค ผูอนุมัติโครงงาน 
ง ที่ปรึกษาโครงงาน 

10.  บทเรียนออนไลนเปนโครงงานคอมพิวเตอร
ประเภทใด 
ก โครงงานคอมพิวเตอรดานเกม 
ข โครงงานคอมพิวเตอรดานเคร่ืองมือ 
ค โครงงานคอมพิวเตอรดานการศึกษา 
ง โครงงานคอมพิวเตอรดานการ

ประยุกตใชงาน 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                  หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดหมายถึงจริยธรรมคอมพิวเตอร

ก พระราชบัญญัติที่กําหนดขึ้นโดยสภานิติ
บัญญัติแหงชาติ 

ข กฎหมายที่บญัญัติขึ้นโดยกระทรวง 
ดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม  

ค   หลักเกณฑที่ใชตัดสิน เพ่ือกระทําในส่ิงที่
ถูกตองที่กําหนดขึ้นโดยประชาชน 

ง มาตรฐานการใชงานคอมพิวเตอรที่
กําหนดขึ้นโดยกระทรวงดิจิทัลเพ่ือ
เศรษฐกิจและสังคม 

2.  พระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 
ไมไดกําหนดบทลงโทษผูใด 
ก   ผูขายโปรแกรมใหผูกระทําความผิด 
ข ผูกระทําความผิดที่สงผลใหผูอืน่เสียชีวิต 
ค   บิดามารดาของเยาวชนที่กระทําความผิด 
ง สถานบริการที่สงเสริมใหกระทําความผิด 

3. ใครกระทําความผิดตามจริยธรรมคอมพิวเตอร 
ก   ก๊ิกขโมยขอมลูของผูอื่นไปขาย 
ข ไกสรางภาพอนาจารที่ทําใหผูอื่นเสียหาย 
ค   โกแสดงความคิดเห็นในกระทูดวย

ขอความหยาบคาย 
ง กุกสงไวรัสคอมพิวเตอรเขาไปทําลาย

ระบบคอมพิวเตอรของผูอื่น 
4. “โยโยเปนตํารวจทําหนาที่ดําเนินการจับกุม

ผูกระทําความผิดในระบบคอมพิวเตอร”  
โยโยเก่ียวของกับพระราชบัญญัติฯ 
คอมพิวเตอรในหมวดใด 
ก หมวด 1  
ข หมวด 2  
ค หมวด 3 
ง หมวด 4 

5. ขอใดคือหลักการลงโทษคนตางชาติท่ีกระทํา
ความผิดพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร        
ในประเทศไทย 
ก ไมสามารถดําเนินคดีได 
ข ดําเนินคดีในประเทศไทย 
ค สงตัวไปดําเนินคดีทีศ่าลโลก 
ง   สงตัวไปดําเนินคดีทีป่ระเทศของผูกระทํา

ความผิด 
6. ขอใดไมใชการกระทําความผิดดานการเขาถงึ

ขอมูลโดยไมมีอํานาจ 
ก การรับขอมูลของผูอื่นดวยเคร่ืองดักฟง 
ข การปลอมแปลงขอมลูของผูอืน่เพ่ือใชใน

การหลอกลวง 
ค การเขาไปเปลี่ยนแปลงขอมูลของผูอื่น

ผานทางเครือขายคอมพิวเตอร 
ง การสงไวรัสคอมพิวเตอรเขาไปทําความ

เสียหายแกขอมลูของผูอื่น 
7. ขอใดคือการกระทําความผิดของอาชญากร

ประเภทแคร็กเกอร 
ก การหลอกลวงผูอื่นเพ่ือหวังทรัพยสิน 
ข การสงจดหมายเพ่ือทําใหผูอื่นรําคาญ 
ค การแอบแกไขระบบคอมพิวเตอรของ

ผูอื่น 
ง การถายโอนเงินจากบัญชีของผูอื่นมา   

เปนของตน 
8. ใครมีลักษณะของอาชญากรคอมพิวเตอร

ประเภท Danger Person 
ก โปงรับจางทําขอมูลเท็จ 
ข ปูหลอกลวงผูอืน่เพ่ือหวังทรัพย 
ค เปชอบเผยแพรภาพที่แสดงความรุนแรง 
ง ปานแทรกแซงขอมูลผูอื่นเพ่ือหวัง

ประโยชนทางการคา
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9.  ขอใดกลาวถึงอาชญากรรมคอมพิวเตอร        
ไดถูกตอง 
ก การขโมยเคร่ืองคอมพิวเตอร 
ข   การขโมยขอมลูผานทางเครือขาย

อินเทอรเน็ต 
ค การใชคอมพิวเตอรกระทําความผิดจน

ทําใหมีผูเสียชีวิต 
ง   การกระทําความผิดทางกฎหมายโดยใช

คอมพิวเตอรเปนเคร่ืองมือ

10. ขอใดไมใชลักษณะของการกระทําผิด
อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
ก   การลักลอบดักขอมูล 
ข   การเขาถึงโดยการเจาะระบบ 
ค การรบกวนระบบคอมพิวเตอรและขอมูล 
ง การใชถอยคําทีไ่มสุภาพผานเครือขาย

คอมพิวเตอร 
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แบบทดสอบหลังเรียน 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดกลาวถึงซอฟตแวรไดถูกตอง

ก   ถูกเขียนขึ้นดวยภาษาสากล 
ข เรียกอีกอยางหน่ึงวาฮารดแวร 
ค ไมสามารถทํางานไดโดยไมมีฮารดแวร 
ง มองเห็นไดเม่ือเปดเคร่ืองคอมพิวเตอร

เทาน้ัน 
2. ขอใดหมายถึงซอฟตแวรเฉพาะงาน 

ก เปนซอฟตแวรที่ใชเวลาและตนทุนการ
ผลิตนอย 

ข เปนซอฟตแวรที่สามารถใชไดกับ
คอมพิวเตอรทุกเคร่ือง 

ค   เปนซอฟตแวรระบบที่สรางขึ้นตามความ
ตองการขององคกร 

ง เปนซอฟตแวรประยุกตที่สรางขึ้นตาม
ความตองการขององคกร 

3. ขอใดคือหนาท่ีของนักวิเคราะหระบบ
สารสนเทศ 
ก สรางโปรแกรมเพื่อแกปญหา 
ข   ตรวจสอบและแกไขโปรแกรม 
ค ศึกษาปญหาและคิดวิธีการแกไข 
ง   ติดต้ังโปรแกรมในระบบสารสนเทศ 

4. ใครมีหนาท่ีในการดูแลรักษาโปรแกรม           
ในระบบสารสนเทศ 
ก   ผูใช 
ข   โปรแกรมเมอร 
ค นักวิเคราะหระบบ 
ง เจาหนาที่ฝายปฏิบัติงานเคร่ือง 

5. ขอใดคือลักษณะของขอมูลและสารสนเทศท่ีดี
ก   มีความถูกตอง ตรงตอความตองการ 

ชัดเจน และเปนปจจุบัน 
ข   มีความคุมคา ชวยรักษาทรัพยากร ใช

บุคลากรในการประมวลผลนอย 
ค มีความถูกตอง แมนยํา และประมวลผล

จากเคร่ืองคอมพิวเตอร 
ง มีความถูกตอง ยืดหยุนไดดี ทนัตอ

เหตุการณ และสรางโดยผูเช่ียวชาญ 
6.   ขั้นตอนการปฏิบัติงานใดของระบบสารสนเทศ  
       ที่มีจุดมุงหมายเพ่ือการตรวจสอบระบบงาน 
       เบื้องตน 

ก การพัฒนาระบบ 
ข   การวางแผนระบบ 
ค  การวิเคราะหระบบ 
ง การออกแบบระบบ 

7. โครงสรางของในขอใดมีขนาดใหญที่สุด 
ก   ตัวอักษร ฮ 
ข เลขฐานสอง 10110 
ค   กลุมของตารางท่ีมีความสัมพันธกัน 
ง โครงสรางขอมูลทีแ่ทวัตถุหน่ึงช้ิน 

8. การจัดทําคูมือการฝกอบรมอยูในข้ันตอนใด
ของวงจรการพัฒนาระบบ 
ก การติดตั้งระบบ 
ข การพัฒนาระบบ 
ค การวิเคราะหระบบ 
ง การดูแลรักษาระบบ
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9. การพัฒนาระบบควรคํานึงถึงอะไร
ก สภาพแวดลอมเหมาะสมตอการติดต้ัง

โปรแกรม 
ข ใชทรัพยากรที่เหมาะสมและชวย

ประหยัดตนทุน 
ค เลือกภาษาคอมพิวเตอรที่เหมาะสมและ

พัฒนาตอไดงาย 
ง ฮารดแวรและซอฟตแวรมีความเหมาะสม

สอดคลองกับการออกแบบ 

10. ขอใดกลาวถึงการติดต้ังระบบสารสนเทศ       
ไมถูกตอง 
ก ตองมีทีมงานดานเทคนิค 
ข   ตองเตรียมอุปกรณตาง ๆ ใหพรอม 
ค ตองจัดทําเอกสารและจัดฝกอบรมหลัง

การติดต้ัง 
ง   ตองศึกษาสภาพแวดลอมกอนการติดต้ัง

ระบบ 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                              หนวยการเรียนรูที่ 2 คอมพิวเตอร 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. จอภาพแบบใดสรางภาพดวยระบบแอนาล็อก

ก จอภาพแบบสัมผัส 
ข   จอภาพวีจีเอแบบซีอารที 
ค   จอภาพวีจีเอแบบแอลซีดี 
ง จอภาพแบบกาซพลาสมา 

2. ขอใดไมใชความสามารถของยูเอสบีแฟลช
ไดรฟ 
ก   ถายภาพได 
ข   แกไขขอมูลได 
ค รับคลื่นวิทยุได 
ง บันทึกขอมูลได 

3. ซอฟตแวรระบบปฏบิัติการใดเหมาะสําหรับ
ติดต้ังในคอมพิวเตอรท่ีมีการเชื่อมตอระบบ
เครือขายขนาดใหญมากท่ีสุด 
ก   ลีนุกซ 
ข   ไมโครซอฟตวินโดวสวิสตา 
ค ไมโครซอฟตวินโดวสเอ็กซพี 
ง ไมโครซอฟตวินโดวส 2000 เซิรฟเวอร 

4. ขอใดไมใชชิ้นงานท่ีสรางจากอะโดบี  
โฟโตชอป 
ก ภาพวาด 3 มิติ 
ข   เว็บไซตแอนิเมชัน 
ค   ภาพถายโทนสีนํ้าตาล 
ง ตัวอักษรลายพ้ืนหินออน 

5. สวนขยายใดไมใชแฟมขอมูลท่ีนําไป
ประมวลผลเพ่ือใหไดสารสนเทศ 
ก   PSD  
ข   MID  
ค DOC  
ง COM 

6. คอมพิวเตอรลักษณะใดเหมาะสําหรับผูใชงาน
ตามสํานักงานขนาดใหญ 
ก ฮารดแวรมีนํ้าหนักเบา พกพาสะดวก 
ข   ติดต้ังซอฟตแวรที่หลากหลายใชงานงาย 
ค   สงเสริมการทํางานระบบเครือขายขนาด

ใหญ 
ง มีประสิทธิภาพสูง ติดต้ังซอฟตแวร

เฉพาะงาน 
7.  “ซอฟตแวรที่ติดต้ังมีความหลากหลาย ใช

สําหรับความบันเทิงเปนหลัก” เปนลักษณะ
คอมพิวเตอรของผูใชประเภทใด 
ก Home User  
ข Power User 
ค Mobile User 
ง Small Office User 

8. ขอมูลประเภทใดควรเก็บไวในแฟมหลัก 
ก   รายรับรายจาย 
ข   ประวัติทางการศึกษา 
ค ยอดขายประจําสัปดาห 
ง ระดับนํ้าทะเลในแตละวัน 

9. ขอมูลใดเปนสายอักขระ 
ก   รูปภาพ 
ข   วันและเวลา  
ค จริงและเท็จ 
ง รหัสเลขบัตรประชาชน 

10. สวนขยาย EXE หมายถึงขอมูลประเภทใด  
ก ขอมูลที่รอการประมวลผล 
ข ขอมูลที่มีลักษณะเปนตัวหนังสือ 
ค   ขอมูลที่ใชสําหรับการประมวลผล 
ง   ขอมูลที่มีลักษณะเปนภาพแกไขไมได 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                        หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

1.  ขอดีของส่ือนําขอมูลแบบมีสายคือขอใด
ก มีตนทุนในการติดต้ังถูก 
ข ไมตองติดต้ังตัวทวนสัญญาณ 
ค สามารถสงสัญญาณไดในระยะไกล 
ง สามารถกําหนดทิศทางการสงขอมูลได 

2. สายคูบิดเกลียวประเภทใดนิยมใชในปจจุบัน 
ก   แบบใชสาย 1 คู 
ข   แบบใชสาย 2 คู 
ค แบบมีช้ันโลหะหอหุม 
ง แบบไมมีช้ันโลหะหอหุม 

3. สายนําขอมูลแบบใดมีราคาแพงมากที่สุด 
ก   สายคูบิดเกลียว 
ข   สายโคแอกเชียล 
ค สายใยแกวนําแสง 
ง สายตัวนํารวมแกน 

4.  ขอใดคืออุปสรรคของการสงขอมูลดวย
ตัวกลางประเภทไมโครเวฟ 
ก แสง 
ข เสียง 
ค   วัตถุทึบแสง 
ง   สภาพอากาศ 

5.  ขอใดกลาวถึงเครือขายแบบวงแหวนได
ถูกตอง 
ก   มีการสงขอมูลในทศิทางเดียวกัน 
ข   ใชฮับเปนอุปกรณหลักสําหรับกระจาย

สัญญาณ 
ค ที่ปลายสายตองใชเทอรมิเนเตอรปองกัน

การสะทอนของขอมูล 
ง ถาคอมพิวเตอรเคร่ืองใดเคร่ืองหน่ึงเสีย   

ยังสามารถใชงานเครือขายได 

6. โครงสรางบัสประเภทใดมีจํานวนมากที่สุด 
ก   บัสขอมูล ค บัสตําแหนง 
ข   บัสควบคุม ง บัสประมวลผล 

7.  สล็อตทําหนาทีอ่ะไรในระบบบสั 
ก แปลงสัญญาณใหระบบบัสเขาใจ 
ข ควบคุมการทํางานของระบบบสัทั้งหมด 
ค   บันทึกสัญญาณที่รับและสงในระบบบัส 
ง   รับและสงขอมลูจากการดเสริมในระบบ

ตาง ๆ 
8. โครงสรางเครือขายแบบใดตองใชสายสงขอมูล

หลักเปนตัวกระจายขอมูล 
ก   เครือขายแบบบสั 
ข   เครือขายแบบดาว 
ง เครือขายแบบตาขาย 
ค เครือขายแบบวงแหวน 

9.  ขอใดกลาวถึงระบบบัสไดถูกตอง 
ก   ระบบการส่ือสารขอมูลระหวางผูใชกับ

คอมพิวเตอร 
ข   หนวยวัดความเร็วในการส่ือสารขอมูลใน

คอมพิวเตอร 
ค ระบบการส่ือสารขอมูลระหวางฮารดแวร

ในคอมพิวเตอร 
ง หนวยวัดความเร็วในการส่ือสารขอมูล

ระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร 
10.  “บริษัทเอวีตองการติดต้ังเครือขายเพื่อใชรับ 
       ความคิดเห็นจากลูกคาทั่วโลก” บริษัทเอวี   
       ควรใชการเชื่อมตอเครือขายชนิดใด 

ก   เครือขายแบบทองถิ่น 
ข   เครือขายแบบสวนบุคคล 
ค เครือขายแบบระยะทางไกล 
ง เครือขายแบบเช่ือมโยงภายในเมืองเดียวกัน
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                               หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ขอใดกลาวเก่ียวกับเทคนิคการคนหาขอมูล    

ไดถูกตอง 
ก กําหนดหัวขอในการคนหาที่ชัดเจน 
ข   เลือกใชเสิรชเอนจ้ินเดียวเพื่อปองกัน  

ความสับสน 
ค   เมื่อไดขอมูลแลวไมควรคนหาซํ้าหรือ

เพิ่มเติมอีก 
ง คนหาเฉพาะเว็บไซตที่รับรองโดย

หนวยงานของรัฐบาล 
2. คําสําคัญท่ีใชในการคนหาขอมูลควรมี   

ลักษณะใด 
ก   มีการกลาวถึงการกระทํา 
ข   เปนคํานามหรือคําศัพททางวิชาการ 
ค เปนคําพูดอธิบายส่ิงที่ตองการคนหา 
ง มีความหมายกวาง ๆ ไมเฉพาะเจาะจง 

3. ขอใดคือเทคนคิการคนหาขอมูลเกี่ยวกับ  
สรพงษ อาจหาญ  
ก   สรพงษ  
ข สรพงษ* 
ค สรพงษ อาจหาญ 
ง   “สรพงษ อาจหาญ”  

4.  คําใดไมควรเลือกใชเปนคําสําคัญ 
ก มากมาย  
ข อาชีพสุจริต  
ค คอมพิวเตอร 
ง   ประวัติศาสตรไทย 

5. เคร่ืองหมาย * มีความหมายแทนการคนหา 
       ขอมูลในเสิรชเอนจิ้นลักษณะใด 

ก   เปนกลุมคําที่ผูใชไมแนใจ 
ข เปนคําสําคัญทางสถิติงานวิจัย 
ค เปนขอมูลที่แสดงเวลาบันทึกที่แนนอน 
ง   เปนคําศัพททางวิชาการที่มีความหมาย

เฉพาะเจาะจง 

6. เคร่ืองหมายใดใชเม่ือตองการคนหาคําสําคัญ 
       มากกวา 1 คําในขอมูลเดียวกัน  

ก   – ค / 
ข   + ง “   ” 

7.    ขอใดเปนลักษณะของขอมูลที่ไดจากคําสําคัญ  
       “ซอฟตแวร” AND “ฮารดแวร” 

ก แสดงขอมูลเฉพาะฮารดแวร 
ข   แสดงขอมูลเฉพาะซอฟตแวร 
ค แสดงขอมูลที่ไมมีคําวาซอฟตแวรและ

ฮารดแวร 
ง   แสดงขอมูลที่มีทั้งคําวาซอฟตแวรและ

ฮารดแวร 
8. การแสดงผลลัพธจากการคนหารูปภาพใน 
       กูเกิลมีลักษณะอยางไร 

ก เหมือนการแสดงผลลัพธจากเว็บ 
ข ไมสามารถเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตได 
ค   เปนรูปภาพขนาดเล็กใหเลือกเชื่อมโยง 
ง   มีการเช่ือมโยงไปยังเว็บไซตของขอมูล

อัตโนมัติ 
9. ขอใดไมสามารถกําหนดไดจากการคนหา 
       แบบละเอียดในกูเกิล 

ก   ภาษาที่ตองการคนหา 
ข   ชนิดของไฟลทีต่องการคนหา 
ค ช่ือระบบโดเมนที่ตองการคนหา 
ง การรับรองมาตรฐานของขอมลูที่ตองการ

คนหา 
10. ขอใดไมใชสิ่งที่ควรระลึกถึงขณะใชงาน 
       อินเทอรเน็ต 

ก ไมมีความลับในอินเทอรเน็ต 
ข   เปนบริการสําหรับใชงานสวนตัว 
ค คนขอมูลของตนเองในการใชอินเทอรเน็ต 
ง   ผูใชงานในอินเทอรเน็ตทุกคนเปนมนุษย

ไมใชโปรแกรม 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                             หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. การสรางและพัฒนาโครงงานคอมพิวเตอร  
       ดานเกมควรคํานึงถึงส่ิงใดเปนสําคัญ 

ก  จริยธรรม 
ข ตนทุนการผลิต 
ค ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
ง   ความสนุกสนานเพลิดเพลิน 

2. ขอใดเปนจดุประสงคหลักของโครงงาน
คอมพิวเตอรดานการประยุกตใชงาน 
ก   เพื่อแกไขปญหาคนตกงาน 
ข   เพื่อเพ่ิมคุณภาพชีวิตใหแกมนุษย 
ค เพื่อทํางานเส่ียงอันตรายแทนมนุษย 
ง เพื่อสงเสริมความคิดริเร่ิมสรางสรรค 

3. โปรแกรมประยุกตจัดเปนผลงานที่ไดจาก
โครงงานคอมพิวเตอรประเภทใด 
ก โครงงานคอมพิวเตอรดานเกม 
ข โครงงานคอมพิวเตอรดานการศึกษา 
ค โครงงานคอมพิวเตอรดานเคร่ืองมือ 
ง โครงงานคอมพิวเตอรดานการ

ประยุกตใชงาน 
4. ขอใดคือส่ิงท่ีควรคํานึงถึงในการสรางและ 
       พัฒนาโครงงานคอมพิวเตอรดานการทดลอง 
       ทฤษฎี 

ก ความประหยัดและคุมคา 
ข  การลดปญหาดานบุคลากร 
ค ความปลอดภัยเมื่อนําไปใชจริง 
ง   การสรางความบันเทิงอยางมีจริยธรรม 

5. ขอใดคือโครงงานคอมพิวเตอรดานเคร่ืองมือ 
ก   หุนยนตกูภัย 
ข เคร่ืองตรวจจับควันพิษ 
ค   โปรแกรมจําลองการผาตัดหัวใจ 
ง โปรแกรมเคร่ืองคิดเลขอัตโนมัติ 

6. โครงงานเคร่ืองดูดกล่ินพลังงานลม จัดเปน 
       โครงงานที่มีวัตถุประสงคดานใด 

ก ดานเกม 
ข ดานการศึกษา 
ค ดานเคร่ืองมือ 
ง ดานการประยุกตใชงาน 

7. “นพเปนเจาหนาที่กูกับระเบิด” นพควรเลือก
ทําโครงงานที่มีวัตถุประสงคดานใดเพ่ือ
สงเสริมอาชีพของตนเอง 
ก ดานการศึกษา 
ข ดานเคร่ืองมือ 
ค ดานการทดลองทฤษฎ ี
ง ดานการประยุกตใชงาน 

8. โครงงานคอมพิวเตอรดานเคร่ืองมือมี
จุดประสงคหลักเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพดานใด 
ก   ดานการรับรูขอมูล 
ข ดานการทํางานตาง ๆ  
ค   ดานการเรียนการสอน 
ง ดานเคร่ืองมือกอนนําไปใชจริง 
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9. เพราะเหตุใดการทําโครงงานคอมพิวเตอร      
จึงนิยมสรางและพัฒนาดานซอฟตแวร
มากกวาฮารดแวร 
ก เพราะมีตนทุนตํ่าและทําไดงาย 
ข เพราะใชเวลาในการพัฒนานอยกวา 
ค   เพราะสังคมตองการซอฟตแวรมากกวา

ฮารดแวร 
ง   เพราะผูทําโครงงานไมมีความรูดาน

ภาษาคอมพิวเตอร 

10. การเขียนโครงงานคอมพิวเตอรข้ันตอนใดควร
       นําเสนอในรูปแบบตาราง 

ก   เอกสารอางอิง 
ข แผนปฏิบัติงาน 
ค หลักการและทฤษฎี 
ง ขั้นตอนการดําเนินงาน 
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เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4                  หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 
ชื่อ   ชั้น เลขที ่  
คําชี้แจง เลือกคําตอบท่ีถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

1. การกระทําตอขอมูลประเภทใดท่ีจัดเปน
ความผิดดานอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
ก อานขอมูลที่มีไวเพ่ือการเผยแพร 
ข นําขอมูลที่เปนจริงของตนไปเผยแพร 
ค คัดลอกขอมลูทีมี่ไวเพ่ือการสาธารณะ 
ง เผยแพรขอมูลของผูอื่นโดยไมไดรับ

อนุญาต 
2. ขอใดหมายถึงแคร็กเกอรท่ีนิยมสรางความ

รุนแรงและเปนอันตรายตอผูอ่ืน 
ก Cracker ค Darnger Person 
ข Amateurs ง Organized Crime 

3. ขอใดกลาวถึงการลักลอบดักขอมูลไดถูกตอง 
ก เพื่อไดรับรูขอมูลสาธารณะกอนผูอื่น 
ข เพื่อแอบฟง ตรวจสอบ หรือติดตามขอมูล

ของผูอื่น 
ค   สามารถทําไดดวยการใชวิธีการทาง

เทคนิคเทาน้ัน 
ง   สามารถทําไดดวยการใชอุปกรณที่มีการ

เชื่อมตอกับเครือขายเทานั้น 
4. ขอใดกลาวเก่ียวกับการเจาะระบบไดถูกตอง 

ก   กระทําไดดวยการเจาะรหัสคอมพิวเตอรที่
เคร่ืองเทาน้ัน 

ข กระทําไดดวยการเจาะรหัสคอมพิวเตอร
ผานเครือขายเทานั้น 

ค   เปนการเขาสูระบบคอมพิวเตอรของผูอืน่
โดยไมไดรับอนุญาต 

ง เปนการปลอมแปลงระบบคอมพิวเตอร
ของผูอื่นเพ่ือใหไดรับความเสียหาย 

5. “อูดรวมมือกับอี๊ดและอารทหลอกลวงผูอื่น
อยางเปนระบบ เพื่อหวังทรัพยสิน” อูด อ๊ีด 
และอารทเปนอาชญากรประเภทใด 
ก แฮกเกอร 
ข   แคร็กเกอร 
ค มือสมัครเลน 
ง   อาชญากรมืออาชีพ 

6. ขอใดไมใชลกัษณะของอาชญากรมือสมัครเลน 
ก ตองการทดลองฝมือ 
ข ไมมุงหวังทรัพยสินผูอื่น 
ค   เช่ียวชาญดานคอมพิวเตอร 
ง  เร่ิมหัดใชคอมพิวเตอรไดไมนาน 

7. ขอใดเปนแนวทางการปองกันอาชญากรรม 
       คอมพิวเตอรดวยการใชอุปกรณทางชีวภาพ 

ก การสํารองขอมูลไวในแผนดีวีดี 
ข การต้ังรหัสผานการเขาใชขอมูล 
ค   การติดต้ังโปรแกรมคนหาและกําจัดไวรัส 
ง  การเขาระบบคอมพิวเตอรดวยการสแกน

ลายน้ิวมือ 
8. ขอใดตรงกับหลักการติดต้ังโปรแกรมคนหา 
       และกําจัดไวรัสท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

ก ใชผูเช่ียวชาญในการติดต้ัง 
ข เปลี่ยนโปรแกรมทุกสัปดาห 
ค   ติดต้ังอยางนอย 2 โปรแกรม 
ง   ติดต้ังโปรแกรมที่มีราคาแพงที่สุด 
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9. ใครใชวิธีปองกันการเขาสูระบบคอมพิวเตอร   
ท่ีมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 
ก หนอยไมเช่ือมตอระบบเครือขาย 
ข หนุมเปล่ียนรหัสผานเขาสูระบบบอย ๆ 
ค   หนิงติดต้ังเคร่ืองสแกนมานตากอนเขา

ระบบ 
ง หนาติดต้ังโปรแกรมคนหาและกําจัดไวรัส

เวอรชันลาสุด 

10. “ขอมูลสาธารณะของออยหายอยูเสมอ 
ทั้ง ๆ ที่ติดต้ังโปรแกรมกําจัดไวรัสไวแลว” 
ออยควรแกไขปญหาน้ีอยางไร 
ก   เปลี่ยนรหัสเขาระบบคอมพิวเตอร 
ข   ติดกลองวงจรปดที่เคร่ืองคอมพิวเตอร 
ค สํารองขอมูลไวในอปุกรณสํารองขอมูล 
ง ใหผูเช่ียวชาญมาติดต้ังระบบปฏิบัติการ

ใหม 
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แบบทดสอบกลางภาค 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
ชื่อ                      ชั้น  เลขที ่   
ตอนท่ี 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 

1. ระบบสารสนเทศในปจจุบันแตกตางจาก   
ระบบสารสนเทศรูปแบบเดิมอยางไร 
ก จํานวนเอกสารในการจัดการนอยลง 
ข   มีการนําเคร่ืองคอมพิวเตอรมาใชรวมดวย 
ค มีการใชระยะเวลาในการประมวลผล   

นานขึ้น 
ง   เพิ่มจํานวนผูเก่ียวของในการประมวลผล

มากขึ้น 
2. การหาคาคะแนนสะสมของนักเรียน จัดเปน

กระบวนการทํางานของระบบสารสนเทศขอใด 
ก   การแสดงผล 
ข   การนําขอมูลเขา 
ค การจัดเก็บขอมูล 
ง การประมวลผลขอมลู 

3. “อุบันทึกขอมลูดิบและสารสนเทศที่เกี่ยวของ
ในแผนดีวีดี เพื่อไวเปรียบเทียบกับขอมูลใหม” 
อุปฏบิัติตามกระบวนการทํางานของระบบ
สารสนเทศขอใด 
ก การแสดงผล 
ข การนําขอมูลเขา 
ค การจัดเก็บขอมูล 
ง การประมวลผลขอมลู 

4. ขอใดกลาวผดิเก่ียวกับขอมูล 
ก   ยังไมผานการประมวลผล 
ข มีรูปแบบงายตอการนําไปตัดสินใจ 
ค เปนขอเท็จจริงที่ไดจากการรวบรวม 
ง   เมื่อผานการประมวลผลแลวจะเปล่ียนเปน

สารสนเทศ 

5. ขอใดไมใชระบบสารสนเทศที่ดี 
ก มีฟงกชันการทํางานครบถวน 
ข สารสนเทศที่ไดทันตอเหตุการณ 
ค   ไดผลตอบแทนคุมคากับการลงทุน 
ง   มีความเที่ยงตรงไมยืดหยุนตามเหตุการณ

ปจจุบัน 
6.  ระบบสารสนเทศที่เชื่อถือไดควรมีลักษณะ

อยางไร 
ก   ถูกตอง แมนยํา และครบถวน 
ข   ถูกตอง คุมคา และสรางจากผูเช่ียวชาญ 
ค คุมคา แมนยํา และสะดวกในการเผยแพร

สารสนเทศ 
ง ครบถวน สรางจากผูเช่ียวชาญ และ

สะดวกในการเผยแพรสารสนเทศ 
7. ระบบกูคืนขอมูลเปนลักษณะของระบบ

สารสนเทศท่ีดีในขอใด 
ก คุมราคา  
ข   เช่ือถือได  
ค ปลอดภัย 
ง   ทันตอเวลา 

8. ระบบสารสนเทศประเภทใดประมวลผลขอมูล 
       ที่เกิดจากการปฏิบัติงานประจํา 

ก GIS  
ข   TPS  
ค   MIS  
ง DDS 
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9. ขอใดคือระบบสารสนเทศเพ่ือสนับสนุนการ
      ตัดสินใจแบบกลุม 

ก ระบบที่ใชในการประชุมทางไกล 
ข   ระบบรายงานเกรดเฉลี่ยของนักเรียน 
ค   ระบบตรวจสอบเสนทางขนสงสินคา 
ง ระบบรักษาความปลอดภัยของ

คอมพิวเตอร 
10. ขอใดไมใชลกัษณะของระบบสารสนเทศ     

เพ่ือการจัดการ 
ก   รายงานตามระยะเวลาที่กําหนด 
ข รายงานเมื่อมีเง่ือนไขเฉพาะเกิดขึ้น 
ค รายงานสรุปการดําเนินงานโดยภาพรวม 
ง   รายงานโดยปรับเปล่ียนคาตาง ๆ เองได 

11. เหตุใดนักวิเคราะหระบบจึงตองเรียนรูเร่ือง
ฮารดแวร ซอฟตแวร และระบบขอมูล 
ก เพ่ือใชเลือกภาษาคอมพิวเตอร 
ข เพ่ือใชสรางโปรแกรมเฉพาะงาน 
ค เพ่ือใชติดตอส่ือสารกับโปรแกรมเมอร 
ง เพื่อใชอบรมเจาหนาที่ปฏิบัติงานเคร่ือง 

12. ขอใดกลาวเก่ียวกับไมโครโปรเซสเซอร         
ไดถูกตอง 
ก ซอฟตแวรประยุกตประเภทหนึ่ง 
ข ฮารดแวรที่ทําหนาที่ประมวลผลขอมูล 
ค ขั้นตอนในการวิเคราะหระบบสารสนเทศ 
ง ผูเช่ียวชาญดานการตรวจสอบระบบ

สารสนเทศ 
13. ขอใดคือฮารดแวรหลักของระบบสารสนเทศ 

ก เคร่ืองคอมพิวเตอร 
ข โปรแกรมการทํางาน 
ค คูมือการใชระบบสารสนเทศ 
ง ขอมูลหลักทีใ่ชนําเขาสูระบบ  

14.  ใครควรเลือกใชแปนพิมพแบบ 
การยศาสตรมากท่ีสุด 
ก จอมปวดขอมือบอย ๆ 
ค   จ๋ัมตองการคอมพิวเตอรที่มีราคาถูก 
ข   จ้ิมมีพ้ืนที่สําหรับต้ังคอมพิวเตอรนอย 
ง จุมตองเชื่อมตอกับอินเทอรเน็ต

ตลอดเวลา 
15. การทํางานของคอมพิวเตอรจะเร่ิมตนที่   

หนวยใด 
ก หนวยความจํา 
ข หนวยแสดงผล 
ค หนวยรับขอมูล 
ง หนวยประมวลผลกลาง 

16. ขอมูลในระบบการทํางานของคอมพิวเตอร 
       หนวยใดไมสามารถลบได 

ก   หนวยความจํารอง 
ข หนวยความจํารอม 
ค หนวยความจําแรม 
ง   หนวยความจําซีมอส 

17.  ขอมูลในฐานขอมูลจะตองมีลักษณะอยางไร 
ก เปนประโยคที่แทนขอเท็จจริง 
ข เปนตัวอักษรที่แทนขอเท็จจริง 
ค เปนกลุมของตารางที่สัมพันธกัน 
ง เปนเลขฐานสองหน่ึงหลักที่สัมพันธกัน 

18. เมาสแบบใดออกแบบมาเพ่ือแกปญหาฝุน         
       ที่อยูภายในเมาส 

ก   เมาสกลไก  
ข เมาสแบบไรสาย 
ค เมาสปญญาประดิษฐ 
ง   เมาสแบบใชแสงอินฟราเรด 
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19. กลองวิดีโอพีซีถูกออกแบบมาเพ่ือใชงานใด
ก   ถายภาพเคลื่อนไหวนอกสถานที่
ข ตัดตอและสรางไฟลภาพเคล่ือนไหว 
ค   ประมวลผลภาพเคล่ือนไหวไดในตัวเอง 
ง รับและสงขอมลูผานเครือขายอินเทอรเน็ต 

20. “คอมพิวเตอรของจ๊ิบไมสามารถเช่ือมตอ
อินเทอรเน็ตได” แสดงวาฮารดแวรใดใน
คอมพิวเตอรของจิ๊บท่ีใชงานไมได 
ก การดจอ ค การดแลน 
ข การดเสียง ง การดแสดงผล 

21. ซีพียูติดต้ังท่ีใดในคอมพิวเตอร 
ก เมโมรี 
ข   การดจอ 
ค   เมนบอรด 
ง การดเครือขาย 

22. ใบเสร็จสินคานิยมพิมพดวยเคร่ืองพิมพ
ประเภทใด 
ก เคร่ืองพิมพอิงคเจ็ท 
ข   เคร่ืองพิมพแบบกระทบ 
ค   เคร่ืองพิมพแบบไมกระทบ 
ง เคร่ืองพิมพแบบใชความรอน 

23.  “โจรวมกับเพ่ือนเปดบริษัททีบ่าน” โจควร
เลือกใชคอมพิวเตอรที่มีคุณสมบัติอยางไร 
ก   มีขนาดเล็ก พกพาสะดวก 
ข มีประสิทธิภาพสูง ราคาแพง 
ค มีการทํางานที่หลากหลาย ราคาแพง 
ง   มีการทํางานในรูปแบบเครือขายขนาดเล็ก 

24. ขอมูลใดควรเก็บไวในแฟมรายการเปลี่ยนแปลง  
ก   ขอมูลที่อยูอาศัยของนักเรียน 
ข   ขอมูลพจนานุกรมคําศัพทคอมพิวเตอร 
ค   ขอมูลสภาพภูมิประเทศของแตละจังหวัด 
ง   ขอมูลเวลาในการเขาทํางานของพนักงาน

ในแตละวัน 
26. ขอใดกลาวเก่ียวกับกระบวนการไดถูกตอง 

ก   ชุดคําส่ังที่ผูใชสงใหกับเคร่ือง
คอมพิวเตอร 

ข กระบวนการจะประสบความสําเร็จ
หรือไมขึ้นอยูกับผูใชเปนหลัก 

ค กระบวนการจะประสบความสําเร็จ
หรือไมขึ้นอยูกับคอมพิวเตอรเปนหลัก 

ง   ขั้นตอนการทํางานเพื่อใหคอมพิวเตอร
ทาํงานตามความตองการของผูใช 

25. ขอใดเปนสวนขยายของ File 
ก   COM ค EXE 
ข   DLL ง TXT  

27. ขอมูลใดมีลักษณะเปนคาตรรกะ 
ก จริงและเท็จ 
ข เลขจํานวนเต็ม 
ค การต้ังรหัสผานการใชงานเคร่ือง 
ง การไมบันทึกขอมูลที่สําคัญไวในเคร่ือง 

28. ขอใดกลาวเก่ียวกับการสื่อสารขอมูลไดถูกตอง 
ก   ไมจําเปนตองมีผูรับสาร 
ข ไมจําเปนตองมีโพรโตคอล 
ค  ไมจําเปนตองมีส่ือนําขอมูล 
ง ไมจําเปนตองรับสารในทันที 
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29. “ไผไมไดแชทกับวัฒนเพราะจําเวลานัดผิด”
จากขอความดังกลาวเกิดความผิดพลาดจาก
องคประกอบใดในระบบการสื่อสาร 
ก ขอมูล  
ข  ตัวกลาง 
ค ผูรับขอมูล  
ง   โพรโตคอล 

30. ขอใดไมใชตัวกลางในการสื่อสารขอมูล 
ก   คน  
ข อากาศ  
ค   บทสนทนา 
ง สายโทรศัพท 

 
ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามตอไปน้ี (ขอละ 2 คะแนน) 
1. การวิเคราะหระบบสารสนเทศคืออะไร คือ การวิเคราะหงานหรือสารสนเทศเดิม เพื่อใหทราบถึง  

รายละเอียดของระบบงานหรือสารสนเทศที่ใชอยู 
  

2. พร็อมคืออะไร เก่ียวของกับคอมพิวเตอรอยางไร คือ ขอมูลที่บันทึกไวในหนวยความจํารอมซ่ึงถูก  
บันทึกไวโดยผูผลิตเคร่ืองคอมพิวเตอรสามารถอานไดแตลบหรือแกไขไมได    
            

3. โครงสรางของขอมูลที่เล็กที่สุดคืออะไร มีลักษณะอยางไร บิต มีลักษณะเปนเลขฐานสองหนึ่งหลัก 
 ซ่ึงมีคาเปน 0 หรือ 1 หรือการปดหรือเปดกระแสไฟฟาเพียงครั้งเดียว 
  

4. เหตุใดขอมูลทีบ่ันทึกไวในหนวยความจําซีมอสจึงไมสูญหายเมื่อปดเคร่ืองคอมพิวเตอร เพราะ  
หนวยความจําซีมอสใชพลังงานจากแบตเตอรี่ที่ติดตั้งบนเมนบอรด  
  

5. องคประกอบใดมีบทบาทสําคัญที่จะทําใหการส่ือสารประสบผลสําเร็จ เพราะอะไร  
ทุกองคประกอบ เพราะถาองคประกอบใดองคประกอบหน่ึงชํารุดหรือไมพรอม จะสงผลตอประสิทธิภาพ 

 ของการส่ือสารทั้งส้ิน 
  

 
      
 
 
  
 
 
 
 

ลงชื่อ                  ผูประเมิน 

สรุปการประเมิน คะแนน 
เต็ม ได 

ตอนที่ 1   
ตอนที่ 2   
รวม   
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แบบทดสอบปลายภาค 
 

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4 
ชื่อ                      ชั้น  เลขที ่   
ตอนท่ี 1 เลือกคําตอบที่ถูกตองที่สุดเพียงคําตอบเดียว (ขอละ 1 คะแนน) 
1. ทิศทางการสื่อสารใดที่ผูรับขอมูลจะไมได    

รับขอมูลทันที 
ก การส่ือสารขอมูลทิศทางเดียว 
ข การส่ือสารขอมูลสองทิศทางสลับกัน 
ค การส่ือสารขอมูลทิศทางเดียวสลับกัน 
ง การส่ือสารขอมูลสองทิศทางพรอมกัน 

2.    การสื่อสารขอมูลทิศทางเดียวมีขอดีอยางไร 
ก ประหยัดตนทุน 
ข ประหยัดเวลา 
ค เลือกรับขอมูลในเวลาใดก็ได 
ง ผูส่ือสารไมจําเปนตองมคีวามรูในดาน  

การส่ือสาร 
3. สัญญาณแอนะล็อกมีระดับสัญญาณที่สัมพันธ 
       กับเวลาในลักษณะใด 

ก   พีระมิดแนวนอน 
ข   คลื่นรูปไซนขึ้นลง 
ค แทงส่ีเหลี่ยมขึ้นลง 
ง คร่ึงวงกลมแนวต้ัง 

4. ขอใดกลาวถึงโมเด็มท่ีมีความเร็ว 128 Kbps    
       ไดถูกตอง 

ก เปนสัญญาณดิจิทัลที่ผลิตจํานวนบิตได  
64 ตอนาท ี

ข เปนสัญญาณแอนะล็อกที่สงคลื่นความถี่ 
64 ตอนาท ี

ค เปนสัญญาณดิจิทัลที่ผลิตจํานวนบิตได 
128 ตอวินาท ี

ง เปนสัญญาณแอนะล็อกที่สงคลื่นความถี่ 
128 ตอวินาท ี

5. การปองกันการแยงเสนทางในการสงขอมูล    
ในระบบบัสเปนหนาที่ของสวนประกอบใด 
ก   เสน 
ข สล็อต 
ค ชิปควบคุม 
ง ชองเสียงตอขยาย 

6. “มีการกําหนดจุดเร่ิมตนและจุดส้ินสุดของบติ 
       อยางชัดเจนโดยไมมีการประสานจังหวะการ 
       ทํางาน” ขอความดังกลาวเปนลักษณะของ   
       การถายโอนขอมูลรูปแบบใด 

ก   แบบขนาน 
ข   แบบซิงโครนัส 
ค แบบแอนะล็อก 
ง แบบอะซิงโครนัส 

7. การสงสัญญาณขอมูลแบบขนานมีขอดีอยางไร 
ก   มีราคาถูก 
ข ใชสายสัญญาณนอย 
ค ไมจําเปนตองใชส่ือที่มีคุณภาพสูง 
ง สามารถสงสัญญาณไดอยางรวดเร็ว 

8. ขอใดคือขอเสียของตัวกลางประเภทไมโครเวฟ 
ก   การติดต้ังทําไดยาก 
ข   สัญญาณถูกรบกวนไดงาย 
ค ใชสายสัญญาณจํานวนมาก 
ง ไมสามารถสงขอมูลระยะไกลได 

9. พีซีบัส AGP สรางขึ้นเพ่ือรองรับการใชงานกับ
ซีพียูประเภทใด 
ก 386 ค   เพนเทียม 
ข 486 ง   เพนเทียมทู 
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10. เคร่ืองเทอรมินัลทําหนาท่ีอะไรในเครือขาย 
ก   เก็บบันทึกขอมลู 
ข   ประมวลผลขอมูล 
ค รับและนําเสนอขอมูล 
ง ใหบริการแกเคร่ืองลูกขาย 

11. คอมพิวเตอรประเภทใดที่ไมสามารถทํางานได 
       หากไมมีเคร่ืองเซิรฟเวอร 

ก   เคร่ืองแมขาย 
ข   เคร่ืองเทอรมินัล 
ค เคร่ืองเวิรกสเตชัน 
ง เคร่ืองคอมพิวเตอรสวนบุคคล 

12.  ขอใดคือขอดีของเครือขายที่เลือกใช         
เคร่ืองเวิรกสเตชันเปนเคร่ืองลูกขาย 
ก   ติดต้ังงาย 
ข ดูแลรักษาไดงาย 
ค   ประมวลผลไดเร็ว 
ง ประหยัดคาฮารดแวร 

13.  ขอใดคือปญหาที่มักพบในโครงสรางเครือขาย
แบบบัส  
ก  ไมสามารถใชงานไดถาไมมีฮับ 
ข ขอมูลภายในสายสงขอมูลหลกัชนกัน 
ค มีตนทุนในการติดต้ังสูงเน่ืองจากตองใช

สายสัญญาณจํานวนมาก 
ง   ไมสามารถใชงานเครือขายไดหากมี

คอมพิวเตอรเคร่ืองใดเคร่ืองหนึ่งเสีย 
14. เทอรมิเนเตอรคืออุปกรณสําคัญในการเชื่อมตอ

เครือขายในโครงสรางใด 
ก   แบบบัส  
ข   แบบดาว  
ค แบบตาขาย 
ง แบบวงแหวน 

15. ขอใดคือลักษณะเดนของเครือขายแบบดาว 
ก ไมตองใชฮับในการเชื่อมตอเครือขาย 
ข   ตรวจสอบและดูแลรักษาเครือขายไดงาย 
ค   ใชสายสัญญาณนอยกวาเครือขายแบบบัส 
ง สงขอมูลไปในทิศทางเดียวกันเปนวงกลม

ทําใหสงขอมูลไดอยางรวดเร็ว 
16. “อุไรเช่ือมตอกลองดิจิทัลเขากับคอมพิวเตอร

สวนบุคคล” อุไรทําการเชื่อมตอเครือขายใช
หรือไม อยางไร 
ก ไมใช เน่ืองจากใชคอมพิวเตอรเพียงเคร่ือง

เดียว 
ข ไมใช เน่ืองจากไมไดใชบริการ

อินเทอรเน็ต 
ค   ใช เนื่องจากการเช่ือมตอดังกลาวจัดเปน

เครือขายแบบทองถิ่น 
ง   ใช เนื่องจากการเช่ือมตอดังกลาวจัดเปน

เครือขายแบบสวนบุคคล 
17. เครือขายแบบเพียรทูเพียรจะประมวลผล

ขอมูลท่ีเคร่ืองคอมพิวเตอรประเภทใด 
ก   เคร่ืองแมขาย 
ข   เคร่ืองเทอรมินัล 
ค เคร่ืองเซิรฟเวอร 
ง เคร่ืองเวิรกสเตชัน 

18. ขอใดคือขอดีของเครือขายแบบไครเอนต
เซิรฟเวอรเม่ือเทียบกับเครือขายแบบ          
เพียรทูเพียร 
ก ประมวลผลขอมูลไดเร็วกวา 
ข   ขอมูลมคีวามปลอดภัยมากกวา 
ค   ใชงานไดแมเคร่ืองเซิรฟเวอรชํารุด 
ง มีพ้ืนที่ในการจัดเก็บขอมูลไดมากกวา 
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19. เครือขายชนิดใดตองใชสายสงขอมูลหลัก     
ทําหนาท่ีในการเช่ือมตอสัญญาณ 
ก   เครือขายแบบทองถิ่น 
ข เครือขายแบบสวนบุคคล 
ค เครือขายแบบระยะทางไกล 
ง   เครือขายแบบเช่ือมโยงภายในเมือง

เดียวกัน 
20. “อาจองตองการเช่ือมตอคอมพิวเตอรจํานวน   

2 เคร่ืองเขาดวยกัน โดยเคร่ืองหน่ึงอยูที่
หองนอน สวนอีกเคร่ืองหนึ่งอยูที่
หองรับแขก” อาจองควรเลือกเช่ือมตอ
คอมพิวเตอรชนิดใด 
ก   PAN ข   MAN
ค LAN ง WAN 

21. ขอใดเรียงลําดบัการเชื่อมตออนิเทอรเน็ต       
ในประเทศไดถูกตอง 
ก   เคร่ืองผูใช โมเด็ม สายโทรศัพท โมเด็ม 

ไอเอสพี และอินเทอรเน็ต 
ข   เคร่ืองผูใช สายโทรศัพท โมเด็ม  

ไอเอสพี โมเด็ม และอินเทอรเน็ต 
ค เคร่ืองผูใช สายโทรศัพท ไอเอสพี โมเด็ม 

ไอเอสพี และอินเทอรเน็ต 
ง เคร่ืองผูใช ไอเอสพี สายโทรศัพท  

ไอเอสพี โมเด็ม และอินเทอรเน็ต 
22. “นําโชคตองการใชบริการเว็บไซตของรัฐ” 

นําโชคควรเลือกพิจารณาจากระบบโดเมนเนม
ของเว็บไซตใด 
ก www.ict.gov 
ข www.ruttaban.info 
ค www.prachachon.net 
ง www.government.com 

23.  ขอดีของการจัดทําฐานขอมูลเปนดรรชนี      
ในเสิรชเอนจิ้นคือขอใด 
ก   ปรับปรุงขอมูลโดยอัตโนมัติ 
ค แจงช่ือแหลงขอมลูโดยอัตโนมัติ 
ข   เช่ือมโยงขอมูลสูผูใชโดยอัตโนมัติ 
ง ติดต้ังโปรแกรมใหผูใชโดยอัตโนมัติ 

24. เสิรชเอนจ้ินไซตมีลักษณะอยางไร 
ก  เปนเครือขายที่รวบรวมบริการทางการ

ทองเที่ยว 
ข   เปนเว็บไซตที่ใหบริการคนหาขอมูล

โดยเฉพาะ 
ค เปนเว็บไซตที่ใหบริการพื้นที่บน

อินเทอรเน็ต 
ง เปนเครือขายที่จัดต้ังขึ้นเพ่ือองคกรใด

องคกรหน่ึงโดยเฉพาะ 
25. การคนหาเสิรชเอนจ้ินประเภทใดที่มีการ

คัดเลือกหรือแบงประเภทของขอมูลโดย
มนุษย 
ก การคนหาขอมูลเฉพาะทาง 
ข การคนหาขอมูลจากคําสําคัญ 
ค การคนหาขอมูลจากหมวดหมู 
ง การคนหาขอมูลจากภาษาธรรมชาติ 

26. ขอใดกลาวถึงเทคนิคการใชเสริชเอนจิ้น       
ไมถูกตอง 
ก   ควรเลือกใชเสิรชเอนจ้ินที่นาเช่ือถือ 
ข  ควรคนหาจากหลาย ๆ เสิรชเอนจ้ิน 
ค ควรคนหาเสิรชเอนจ้ินที่ใชภาษาอังกฤษ

เปนหลัก 
ง ควรคนหาเสิรชเอนจ้ินที่มีการอัปเดท

ขอมูลบอย ๆ 
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27. ขอใดควรเลือกใชเปนคําสําคัญในการคนหา
ขอมูลจากภาษาธรรมชาติ 
ก   อยางไร 
ข   ประโยชน 
ค สารสนเทศ 
ง สารสนเทศมีประโยชนอยางไร 

28. ขอใดคือคําสําคัญท่ีตองการคนหาของขอมูล    
ท่ีมีคําสําคัญท้ังคําวาบานและราคาอยูในขอมูล
เดียวกัน 
ก   “บาน” OR “ราคา” 
ข   “บาน” AND “ราคา” 
ค “บาน” NOT “ราคา” 
ง “บาน” ORNOT “ราคา” 

29. “หนูแหวนตองการคนหาขอมลูเกี่ยวกับจาน
ดาวเทียม แตไมตองการใหมีคําวา ราคาอยูใน
ขอมูล” หนูแหวนจะตองใชคําสําคัญในขอใด 
ก   จานดาวเทียม 
ข “จานดาวเทียม” 
ค   จานดาวเทียม –ราคา 
ง “จานดาวเทียม” OR “ราคา” 

30. ขอใดคือผลการคนหาคําวา“ศีล 5” 
ก ขอ 5 ศีลทีค่วรยึดถือคือ... 
ข   ศีล 5 คอื ขอควรปฏิบัติ... 
ค   ศีลพ้ืนฐานของชาวพุทธมี 5 ขอ... 
ง ส่ิงสําคัญของศีลที่ควรยึดถือมี 5 ขอ... 

31. ขอใดคือหลักการใชเคร่ืองหมาย + และ –     
ชวยในการคนหาขอมูล 
ก จะตองใชคูกับเคร่ืองหมาย “    ” เสมอ 
ข   จะตองไมใชเคร่ืองหมาย + และ –พรอม

กันในการคนหาคร้ังเดียว 
ค จะตองเวนวรรคระหวางเคร่ืองหมายกับ  

คําสําคัญที่ตองการกําหนดคา 
ง   จะตองพิมพเคร่ืองหมายติดดานหนากับ  

คําสําคัญที่ตองการกําหนดคา 

32. “ดาวตองการใหกูเกิลแสดงผลลัพธหนาละ     
20 ลําดับ” ดาวปฏิบัติอยางไร 
ก เขาไปต้ังคาที่ปรับแตงตัวเลือก 
ข เขาไปต้ังคาที่คนหาแบบละเอียด 
ค แจงผูดูแลระบบกูเกิลใหปรับเปล่ียน 
ง แจงผูดูแลระบบบริษทัไมโครซอฟทให

ปรับเปล่ียน 
33. ขอมูลที่คนหาจากสารบบเว็บมีลักษณะอยางไร  

ก เปนขอมูลเฉพาะดาน 
ข เปนขอมูลประเภทขาว 
ค เปนการแบงขอมูลตามวันที่ 
ง เปนการแบงขอมูลเปนหมวดหมู 

34.  “เปตองการคลิกเพ่ือดูรูปภาพขนาดจริงที่ได
จากการคนหาในกูเกิล” เปควรปฏิบัติอยางไร 
ก คลิกขวาที่รูปภาพ แลวเลือกขนาดรูปภาพ 
ข   คลิกเลือกรูปภาพน้ัน แลวคลิกที่เว็บไซตที่

นําเสนอรูปภาพอีกทีหน่ึง 
ค คลิกขวาที่รูปภาพ เลือกคัดลอก แลวนําไป

วางบนโปรแกรมประมวลผลคํา 
ง   คลิกเลือกรูปภาพน้ัน แลวคลิกที่รูปภาพใน

สวนบนของหนาตางนั้นอีกทีหน่ึง 
35.  ความคิดเห็นเร่ืองใดท่ีผูใชอินเทอรเน็ตไมควร

แสดงความคิดเห็นในดานลบ 
ก ขาวบันเทิง 
ข ระบบการศึกษา 
ค   ศาสนาและความเช่ือ 
ง  การเมืองการปกครอง 

36. ผูใชงานอินเทอรเน็ตลักษณะใดควรไดรับ         
       การบล็อกจากผูดูแลระบบมากท่ีสุด 

ก ใชถอยคําที่สุภาพแตนาเบื่อ 
ข   มุงเนนการนําเสนอขอมูลที่เปนความรู 
ค   แสดงความคิดเห็นเฉพาะหัวขอที่นําเสนอ 
ง ชักจูงใหผูอื่นดาวนโหลดโปรแกรมละเมิด

ลิขสิทธ์ิ
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37.  ขอใดไมใชหลักการเลือกทําโครงงาน

คอมพิวเตอรท่ีดี 
ก   เลือกตามความถนัดของผูทําโครงงาน 
ข   เลือกทําโครงงานคอมพิวเตอรที่ไมซํ้ากับ

ผูอื่น 
ค เลือกตามความสามารถของผูทําโครงงาน 
ง เลือกทําโครงงานตามหัวขอที่กําหนดโดย

ที่ปรึกษาโครงงาน 
38. โครงงานคอมพิวเตอรท่ีประสบความสําเร็จ

จะตองอาศัยบทบาทจากใครเปนหลัก  
ก ผูทําโครงงาน 
ข ผูอานโครงงาน 
ค ผูอนุมติัโครงงาน 
ง ที่ปรึกษาโครงงาน 

39. ขอใดไมใชโครงงานคอมพิวเตอรดาน
การศึกษา 
ก   มัลติมีเดีย 
ข   ไฮเปอรเท็กซ 
ค เว็บไซตทางการศึกษา 
ง คอมพิวเตอรชวยสอน 

40. จริยธรรมและพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร
แตกตางกันอยางไร 
ก ความผิดที่ไมมีผูเสียหายกับความผิดที่มี

ผูเสียหาย 
ข   ผูกระทําความผิดมีอายุต่ํากวา 18 ปกับมี

อายุต้ังแต 18 ปขึ้นไป 
ค   การกระทําความผิดคนเดียวกับกระทํา

ความผิดเปนหมูคณะ 
ง ความผิดที่ลงโทษโดยประชาชนกับ

ความผิดที่ลงโทษดวยกฎหมาย 

41. ใครกระทําผิดพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร
มาตรา 11 
ก   ก้ังสงจดหมายลูกโซใหผูอื่น 
ข ไกรขายโปรแกรมสําหรับขโมยขอมลู 
ค   กุงใชคอมพิวเตอรของผูอื่นโดยไมไดรับ

อนุญาต 
ง เกรียงตัดตอรูปนางแบบเผยแพรใน

อินเทอรเน็ต 
พิจารณาสถภานการณตอไปน้ี แลวตอบคําถามขอ  
42–45 
      “เอซ้ือโปรแกรมปลอมแปลงขอมูลมาจากโอ 
โดยใชเคร่ืองคอมพิวเตอรของแอลปลอมแปลง
ขอมูล แลวสงไปหลอกลวงเอ็มใหเสียทรัพย”  
42. จากสถานการณน้ีใครเปนผูกระทําความผิด 
       ตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 

ก เอ โอ 
ข เอ โอ แอล  
ค   เอ โอ แอล เอ็ม 
ง   ไมมีผูกระทําความผิด 

43. ใครไมมีความผิดตามพระราชบัญญัติฯ  
       คอมพิวเตอรเพราะอะไร 

ก  เอ็ม เปนผูถูกหลอกลวง 
ข   เอ ไมใชผูผลิตโปรแกรม 
ค โอ ไมใชผูปลอมแปลงขอมูล 
ง   แอล ไมไดลงมอืกระทําความผิด 

44. ขอใดคือบทลงโทษสูงสุดของผูกระทําความผิด 
       ตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร 

ก จําคุกไมเกิน 1 ป 
ข จําคุกไมเกิน 3 ป 
ค   จําคุกไมเกิน 5 ป 
ง   จําคุกไมเกิน 10 ป 
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45. ใครจะไดรับโทษจากการกระทําความผิดตาม
พระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอรนอยท่ีสุด 
ก โอ  
ข แอล 
ค   เอและแอล 
ง   โอและแอล 

46. ขอใดจัดเปนอาชญากรรมคอมพิวเตอร 
ก   การขโมยเคร่ืองคอมพิวเตอร 
ข   การจําหนายเคร่ืองคอมพิวเตอรโดย        

ไมเสียภาษี 
ค การใชเคร่ืองคอมพิวเตอรเผยแพรขอมลู    

ที่เปนเท็จ 
ง การขนยายเคร่ืองคอมพิวเตอรออกนอก

ประเทศโดยไมไดรับอนุญาต 
47. “โอไปอบรมเกี่ยวกับการเจาะรหัส

คอมพิวเตอร จึงนําไปทดลองใชเจาะรหัส
คอมพิวเตอรของอาร” โอเปนอาชญากร
คอมพิวเตอรแบบใด 
ก   แฮกเกอร 
ข แคร็กเกอร 
ค   มือสมัครเลน 
ง อาชญากรมืออาชีพ 

48. เหตุใดจึงควรอปัเดทโปรแกรมคนหาและกําจดั
ไวรัสอยางสมํ่าเสมอ 
ก เพราะชวยประหยัดคาลขิสิทธ์ิ 
ข   เพราะเปนขอตกลงระหวางผูใชและผูผลิต 
ค เพราะไวรัสคอมพิวเตอรมีการพัฒนาอยาง

สม่ําเสมอ 
ง   เพราะจะเพ่ิมสมรรถนะของเคร่ือง

คอมพิวเตอรใหมีประสิทธิภาพสูงขึ้น 
49.  แนวทางปองกันอาชญากรรมคอมพิวเตอร

แบบใดมีคาใชจายสูงสุด 
ก การสํารองขอมูล 
ข   การใชเทคโนโลยีชีวภาพ 
ค การต้ังรหัสเขาระบบคอมพิวเตอร 
ง   การติดต้ังโปรแกรมคนหาและกําจัดไวรัส

คอมพิวเตอร 
50.  ใครต้ังรหัสไดอยางมีประสิทธิภาพมากที่สุด 

ก  กวางใชป พ.ศ. ที่เกิดตั้งรหัสผาน 
ข เดียรใชหมายเลขเดียวกันซํ้า 4 ตําแหนง 
ค ดาวใชหมายเลข 4 ตัวทายของบัตร

ประชาชน 
ง   เกงใชเลขทาย 2 หลักของหมายเลข

โทรศัพทพอและแม 
 
 
ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามตอไปน้ี (ขอละ 2 คะแนน)  
1. การสงสัญญาณขอมูลแบบอะซิงโครนัสกับการสงสัญญาณขอมูลแบบซิงโครนัสเหมือนหรือแตกตาง

กันอยางไร เหมือนกันตรงท่ีเปนการสงสัญญาณขอมูลแบบอนุกรม แตแตกตางกันตรงที่การสงสัญญาณ
ขอมูลแบบอะซิงโครนัสจะแยกขอมูลออกเปนกลุม ๆ โดยไมมีการประสานจังหวะการทํางานระหวาง   
อุปกรณสงสัญญาณขอมูลกับอุปกรณรับสัญญาณ 
  

2. บัสควบคุมทําหนาที่อะไร รับและสงขอมูลที่มีลักษณะเปนสัญญาณควบคุมพื้นฐาน เพื่อระบุวาจะมี  
ฮารดแวรใดไดรับบัสขอมูลบาง และตองจัดการอยางไรกับสัญญาณขอมูลที่สงมา 
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3. คําสําคัญในการคนหาขอมูลดวยเสิรชเอนจ้ินควรมีลักษณะอยางไร เปนคํานามหรือคําศัพททาง  
วิชาการ (ยกเวนการคนหาขอมูลจากภาษาธรรมชาติ) และหลีกเลี่ยงการใชคําที่มีความหมายกวาง  
เกินไป           

   
4. การคนหาขอมูลรูปภาพจากกูเกิล ผลลัพธที่ไดจากการคนหาจะมีลักษณะอยางไร  แสดงเปน  

ไอคอนไฟลเล็ก ๆ พรอมกับมีขอมูลภาพดานลางเพ่ือใหผูใชไดเลือกคลิกเชื่อมโยงไปยังเว็บเพจท่ีมี  
รูปภาพนั้น             

   
5.  การกระทําความผิดใดที่จะไดรับโทษสูงสุดตามพระราชบัญญัติฯ คอมพิวเตอร และไดรับโทษ    

อยางไร การทําใหขอมูลหรือระบบคอมพิวเตอรของผูอ่ืนเสียหายและเก่ียวของกับความมั่นคงของ  
ประเทศ ความปลอดภัยสาธารณะ ความม่ันคงในทางเศรษฐกิจของประเทศ หรือการบริการสาธารณะ  
ที่ทําใหผูอ่ืนถึงแกความตาย จะตองจําคุกตั้งแต 10–20 ป  
  

      
 
 
 
  
 
 
 
 

ลงชื่อ                  ผูประเมิน 
 
 

สรุปการประเมิน คะแนน 
เต็ม ได 

ตอนที่ 1   
ตอนที่ 2   
รวม   

  



 คูมือครู แผนการจัดการเรียนรู เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 4   197 
 

7. แบบบนัทึกผลการเรียนรู 
 
 

แบบบันทึกความรู 
 

เร่ืองที่ศึกษา     บันทึกเม่ือ     
แหลงคนควา 1) จากหนังสือ    ผูแตง      
         โรงพิมพ    ปที่พิมพ    หนา   

    2) จากรายการวิทยุ–โทรทัศน ช่ือรายการ       
        ออกอากาศเมื่อวันที่   เดือน   พ.ศ.     

     3) จากเว็บไซต          
สรุปความรู            
            
            
            
            
            
            
            
           
           
           
            
ประโยชนท่ีไดรับ          
           
            
การนําไปใช           
           
            
แนวทางที่จะปฏิบัติตอไป          
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แบบบันทึกผลการสํารวจ 
 

รายการ แหลงที่พบ การนําไปใชประโยชน 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
 
 

 

แบบบันทึกผลการอภิปราย 
 

หัวขอ/ประเด็นอภิปราย          
สรุปผล            
           
           
           
           
            
การนําไปใช          
           
           
            
ขอเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพ่ิมเติม          
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แบบบันทึกการสัมภาษณ 
 
เร่ืองที่สัมภาษณ           
ชื่อผูใหสัมภาษณ       อาชีพ    
ชื่อผูสัมภาษณ           
สรุปผลการสัมภาษณ         
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ประโยชนท่ีไดรับจากการสัมภาษณ        
           
           
           
            
การนําความรูไปใช         
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แบบประเมินผลงาน 
 
1. แบบประเมินคุณภาพของชิ้นงาน 

 
ท่ี 

 
 

ชื่อ–นามสกุล 

รายการประเมิน
คะแนน 

 
ระดับ
คุณภาพ 

 

 

การออกแบบ ความประณีต
สวยงาม 

ความถูกตอง 
ของผลงาน 

ความคิด
สรางสรรค 

5 5 5 5 20 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
  4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช   1 = ควรปรับปรุง     

 
เกณฑการประเมินและระดับคุณภาพ 

18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช 
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จํานวนนักเรียนที่ผานระดับคุณภาพ    คน  รอยละ      
จํานวนนักเรียนที่ไมผานระดับคุณภาพ   คน  รอยละ     

 
 

                              ลงชื่อ       ผูประเมิน 
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2. แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 

 
ท่ี 

 
 

ชื่อ–นามสกุล 

รายการประเมิน  
 

คะแนน 

 
 

ระดับ
คุณภาพ 

ความ
พรอมใน
การ

นําเสนอ 

วิธีการ
นําเสนอ
นาสนใจ 

เน้ือหา
ถูกตอง
ครบถวน 

การใชส่ือ
ประกอบ 

การตอบ
คําถาม
ตรง

ประเด็น 
4 4 4 4 4 20 

         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช   1 = ควรปรับปรุง     
 

เกณฑการประเมินและระดับคุณภาพ 
18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช 
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จํานวนนักเรียนที่ผานระดับคุณภาพ    คน รอยละ    
จํานวนนักเรียนที่ไมผานระดับคุณภาพ  คน รอยละ    

 
 

                              ลงชื่อ       ผูประเมิน 
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หมายเหตุ   การหาระดับคุณภาพเฉลี่ ย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

8. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
 

การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนทีต่รงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคติท่ีดีตอระบบ
สารสนเทศ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส ต้ังใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับระบบ
    สารสนเทศ 

  

2. ปฏิบัติงานอยางมีความสุข   

3. เห็นประโยชนของการทํางาน   

2. ความรับผิดชอบ  
    

1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรบัมอบหมาย   

2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา   

3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน   

3. ความขยันและอดทน 1. ทํางานดวยตนเอง   

2. พยายามทํางานใหเสร็จกอนกําหนด   

3. แสวงหาความรูและใฝเรียนรูเกี่ยวกับงานท่ีทาํอยูเสมอ   

4. มารยาทในการทํางาน 1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง   

2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อนรวมงาน   

3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน   

4. มีน้ําใจชวยเหลือ เผื่อแผ และแบงปนวัสดุอุปกรณแกผูรวมงาน   
           คะแนนที่ได   
                          คะแนนรวม  

            ระดับคุณภาพเฉลี่ย  
 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
          ดีมาก, ดี                   พอใช                ควรปรับปรุง 
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หมายเหตุ   การหาระดับคุณภาพเฉลี่ ย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนทีต่รงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคติท่ีดีตอคอมพิวเตอร 1. มีความสนใจ เอาใจใส ต้ังใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับคอมพิวเตอร   

2. ปฏิบัติงานอยางมีความสุข   
3. เห็นประโยชนของการทํางาน   

2. ความรับผิดชอบ  
    

1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรบัมอบหมาย   
2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน   

3. ความขยันและอดทน 1. ทํางานดวยตนเอง   
2. พยายามทํางานใหเสร็จกอนกําหนด   
3. แสวงหาความรูและใฝเรียนรูเกี่ยวกับงานท่ีทาํอยูเสมอ   

4. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทํางานดวยความระมัดระวัง และหาวิธีปองกันอันตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทํา   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทําเสร็จแลว   

           คะแนนที่ได
                              คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
          ดีมาก, ดี                   พอใช                ควรปรับปรุง 
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หมายเหตุ   การหาระดับคุณภาพเฉลี่ ย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนทีต่รงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคติท่ีดีตอการส่ือสาร
ขอมูล 

1. มีความสนใจ เอาใจใส ตั้งใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับการสื่อสารขอมูล   
2. ปฏิบัติงานอยางมีความสุข   
3. เห็นประโยชนของการทํางาน   

2. ความรับผิดชอบ  
    

1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรบัมอบหมาย   
2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน   

3. ความขยันและอดทน 1. ทํางานดวยตนเอง   
2. พยายามทํางานใหเสร็จกอนกําหนด   

3. แสวงหาความรูและใฝเรียนรูเกี่ยวกับงานท่ีทาํอยูเสมอ   
4. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทํางานดวยความระมัดระวัง และหาวิธีปองกันอันตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทํา   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทําเสร็จแลว   

5. มารยาทในการทํางาน 1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง   
2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อนรวมงาน   
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน   
4. มีน้ําใจชวยเหลือ เผื่อแผ และแบงปนวัสดุอุปกรณแกผูรวมงาน   

         คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
              ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 
 

 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
          ดีมาก, ดี                   พอใช                ควรปรับปรุง 
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หมายเหตุ   การหาระดับคุณภาพเฉลี่ ย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนทีต่รงกับความเปนจริง  

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคติท่ีดีตอ
อินเทอรเน็ต 

1. มีความสนใจ เอาใจใส ต้ังใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับอินเทอรเน็ต   
2. ปฏิบัติงานอยางมีความสุข   
3. เห็นประโยชนของการทํางาน   

2. ความขยันและอดทน 1. ทํางานดวยตนเอง   
2. พยายามทํางานใหเสร็จกอนกําหนด   
3. แสวงหาความรูเกี่ยวกับงานทีท่ําอยูเสมอ   

3. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทํางานดวยความระมัดระวัง และหาวิธีปองกันอันตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทํา   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทําเสร็จแลว   

4. มารยาทในการทํางาน 1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง   
2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อนรวมงาน   
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน   
4. มีน้ําใจชวยเหลือ เผื่อแผ และแบงปนวัสดุอุปกรณแกผูรวมงาน   

5. อนุรักษสิ่งแวดลอม 1. ใชพลังงานและทรัพยากรธรรมชาติอยางประหยัดและคุมคา   
2. แยกและทิ้งขยะดวยวิธีการที่ถูกตอง   

6. ใสใจสวนรวม 1. เสียสละ มีน้ําใจ และรูจักชวยเหลือผูอ่ืน   
2. เห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาประโยชนสวนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบัติ   

           คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 
 

 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 

สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 

          ดีมาก, ดี                   พอใช                ควรปรับปรุง 
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หมายเหตุ   การหาระดับคุณภาพเฉลี่ ย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนทีต่รงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคติท่ีดีตอโครงงาน
คอมพิวเตอร 

1. มีความสนใจ เอาใจใส ต้ังใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับโครงงาน
    คอมพิวเตอร 

  

2. ปฏิบัติงานอยางมีความสุข   
3. เห็นประโยชนของการทํางาน   

2. ความรับผิดชอบ  
    

1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรบัมอบหมาย   
2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน   

3. ความขยันและอดทน 1. ทํางานดวยตนเอง   
2. พยายามทํางานใหเสร็จกอนกําหนด   
3. แสวงหาความรูเกี่ยวกับงานทีท่ําอยูเสมอ   

4. ความรอบคอบ 
 
 

1. ทํางานดวยความระมัดระวัง และหาวิธีปองกันอันตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทํา   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทําเสร็จแลว   

5. ความคิดสรางสรรค 1. มีความคิดริเริ่มสรางผลงานใหม ๆ   
2. ออกแบบชิ้นงานแตกตางจากผูอ่ืน   
3. ตกแตงและดัดแปลงงานไดหลายแบบ   
4. ทํางานตาง ๆ ดวยความละเอียดลออ   

         คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
              ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 

 
 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
          ดีมาก, ดี                   พอใช                ควรปรับปรุง 
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หมายเหตุ   การหาระดับคุณภาพเฉลี่ ย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในชองคะแนนทีต่รงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคติท่ีดีตอจริยธรรม
และความปลอดภัย 

1. มีความสนใจ เอาใจใส ต้ังใจ และเต็มใจทํางานเก่ียวกับจริยธรรมและ 
    ความปลอดภัย 

  

2. ปฏิบัติงานอยางมีความสุข   
3. เห็นประโยชนของการทํางาน   

2. ความรับผิดชอบ  
    

1. ทํางานตามหนาที่ที่ไดรบัมอบหมาย   
2. ทํางานสําเร็จ สงงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณคอมพิวเตอรที่ใชในการทํางาน   

3. ใสใจสวนรวม 1. เสียสละ มีน้ําใจ และรูจักชวยเหลือผูอ่ืน   
2. เห็นแกประโยชนสวนรวมมากกวาประโยชนสวนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบัติ   

4. มารยาทในการทํางาน 1. รับผิดชอบงานในหนาที่ของตนเอง   
2. ใชคําพูดทีสุ่ภาพไพเราะกับเพื่อนรวมงาน   
3. ยอมรับฟงความคิดเห็นของผูอ่ืน   
4. มีน้ําใจชวยเหลือ เผื่อแผ และแบงปนวัสดุอุปกรณแกผูรวมงาน   

         คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
              ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 
 

 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
          ดีมาก, ดี                   พอใช                ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระ ดับคุณภาพเฉ ล่ีย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

9. เคร่ืองมือวัดและประเมินผลการเรียนรูดานทักษะ/กระบวนการ 
 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 1 ระบบสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทักษะการทํางาน    
    ดานระบบสารสนเทศ 
 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอง และจดัเกบ็ขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ    
2. มีการจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร   
3. มีการเก็บรักษาขอมูลอยางปลอดภัย   
4. มีการเผยแพรสารสนเทศโดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร   

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทํางาน   
2. ทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3. มีทักษะในการทํางานแบบประหยัด   
4. ทํางานโดยรูจักอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม   
5. มีทักษะในการแกปญหาในขณะปฏิบัติงาน   

3. ทักษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นําเสนอผลงานดวยรูปแบบที่เหมาะสม   
2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนําเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพทีด่ีในขณะท่ีนําเสนอผลงาน   

4. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเช่ือถือได   
2. รวบรวมขอมูลและความรูเปนหมวดหมู   
3. สังเกตส่ิงตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน   
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน   
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจํา   

          คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 

 
 
 

ลงช่ือ       ผูประเมิน 
 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
           ดีมาก, ดี                 พอใช                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระ ดับคุณภาพเฉ ล่ีย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 2 คอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทักษะการทํางาน     
    ดานคอมพิวเตอร 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอง และจดัเกบ็ขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ   
2. มีการจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร   
3. มีการเก็บรักษาขอมูลอยางปลอดภัย   
4. มีการเผยแพรสารสนเทศโดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร   

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทํางาน   
2. ทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3. มีทักษะในการทํางานแบบประหยัด   
4. ทํางานโดยรูจักอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม   
5. มีทักษะในการแกปญหาในขณะปฏิบัติงาน   

3. ทักษะการทํางาน 
    รวมกัน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม   
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานท่ีทํา   
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม   
4. นําเสนองาน ประเมินผล และปรบัปรุงงานของกลุม   

4. ทักษะการใช 
    เทคโนโลยี 

1. เลือกใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมกับการทํางาน   
2. รูและใชงานเทคโนโลยีไดอยางถูกตอง   
3. ใชเทคโนโลยีสงเสริมการทํางานของตนเองและกลุมไดอยางเหมาะสม   
4. ใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงจริยธรรม   

          คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 
 

 
 

ลงช่ือ       ผูประเมิน 
 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 

สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 

           ดีมาก, ดี                 พอใช                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระ ดับคุณภาพเฉ ล่ีย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 3 การส่ือสารขอมูล 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทักษะการทํางานดาน 
    การสื่อสารขอมูล 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอง และจดัเกบ็ขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ    
2. มีการจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร   
3. มีการเก็บรักษาขอมูลอยางปลอดภัย   
4. มีการเผยแพรสารสนเทศโดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร   

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทํางาน   
2. ทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3. มีทักษะในการทํางานแบบประหยัด   
4. ทํางานโดยรูจักอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม   
5. มีทักษะในการแกปญหาในขณะปฏิบัติงาน   

3. ทักษะการทํางาน 
    รวมกัน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม   
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานท่ีทํา   
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม   
4. นําเสนองาน ประเมินผล และปรบัปรุงงานของกลุม   

4. ทักษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นําเสนอผลงานดวยรูปแบบที่เหมาะสม   
2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนําเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพทีด่ีในขณะท่ีนําเสนอผลงาน   

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเช่ือถือได   
2. รวบรวมขอมูลและความรูเปนหมวดหมู   
3. สังเกตส่ิงตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน   
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน   
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจํา   

          คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 
 

 

 
ลงช่ือ       ผูประเมิน 

เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 

สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 

           ดีมาก, ดี                 พอใช                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระ ดับคุณภาพเฉ ล่ีย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 4 อินเทอรเน็ต 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทักษะการทํางาน 
    ดานอินเทอรเนต็ 
 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอง และจดัเกบ็ขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ    
2. มีการจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร   
3. มีการเก็บรักษาขอมูลอยางปลอดภัย   
4. มีการเผยแพรสารสนเทศโดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร   

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทํางาน   
2. ทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3. มีทักษะในการทํางานแบบประหยัด   
4. ทํางานโดยรูจักอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม   
5. มีทักษะในการแกปญหาในขณะปฏิบัติงาน   

3. ทักษะการทํางาน 
    รวมกัน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม   
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานท่ีทํา   
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม   
4. นําเสนองาน ประเมินผล และปรบัปรุงงานของกลุม   

4. ทักษะการใช 
    เทคโนโลยี 

1. เลือกใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมกับการทํางาน   
2. รูและใชงานเทคโนโลยีไดอยางถูกตอง   
3. ใชเทคโนโลยีสงเสริมการทํางานของตนเองและกลุมไดอยางเหมาะสม   
4. ใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงจริยธรรม   

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได   
2. รวบรวมขอมูลและความรูเปนหมวดหมู   
3. สังเกตส่ิงตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน   
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน   
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจํา   

         คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 

 
 

ลงช่ือ       ผูประเมิน 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
           ดีมาก, ดี                 พอใช                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระ ดับคุณภาพเฉ ล่ีย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 5 โครงงานคอมพิวเตอร 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทักษะการทําโครงงาน 
    คอมพิวเตอร 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอง และจดัเกบ็ขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ   
2. มีการจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร   
3. มีการเก็บรักษาขอมูลอยางปลอดภัย   
4. มีการเผยแพรสารสนเทศโดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร   

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทํางาน   
2. ทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3. มีทักษะในการทํางานแบบประหยัด   
4. ทํางานโดยรูจักอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม   
5. มีทักษะในการแกปญหาในขณะปฏิบัติงาน   

3. ทักษะการทํางาน 
    รวมกัน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม   
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานท่ีทํา   
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม   
4. นําเสนองาน ประเมินผล และปรบัปรุงงานของกลุม   

4. ทักษะการใช 
    เทคโนโลยี 

1. เลือกใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมกับการทํางาน   
2. รูและใชงานเทคโนโลยีไดอยางถูกตอง   
3. ใชเทคโนโลยีสงเสริมการทํางานของตนเองและกลุมไดอยางเหมาะสม   
4. ใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงจริยธรรม   

5. ทักษะการแสวงหา 
     ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเช่ือถือได   
2. รวบรวมขอมูลและความรูเปนหมวดหมู   
3. สังเกตส่ิงตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน   
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน   
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจํา   

          คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 

 
 

ลงช่ือ       ผูประเมิน 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
           ดีมาก, ดี                 พอใช                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เหตุ   การหาระ ดับคุณภาพเฉ ล่ีย    
หาไดจากการนําคะแนนที่ไดในแตละชอง  
มารวมกันแลวหารดวยจํานวนขอ  จากน้ัน  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ    
การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมินดานทักษะ/กระบวนการ 
หนวยการเรียนรูท่ี 6 จริยธรรมและความปลอดภัย 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คําชี้แจง  ใหนักเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในชองคะแนนที่ตรงกับความเปนจริง 

รายการประเมิน พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทักษะการทํางาน 
    ดานจริยธรรมและ 
    ความปลอดภัย 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกตอง และจดัเกบ็ขอมูลจากแหลงการเรียนรูตาง ๆ   
2. มีการจัดการขอมูลและประมวลผลขอมูลดวยคอมพิวเตอร   
3. มีการเก็บรักษาขอมูลอยางปลอดภัย   
4. มีการเผยแพรสารสนเทศโดยใชอุปกรณคอมพิวเตอร   

2. ทักษะการจัดการ 1. มีการวางแผนการทํางาน   
2. ทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ   
3. มีทักษะในการทํางานแบบประหยัด   
4. ทํางานโดยรูจักอนุรักษพลังงานและสิ่งแวดลอม   
5. มีทักษะในการแกปญหาในขณะปฏิบัติงาน   

3. ทักษะการทํางาน 
    รวมกัน 

1. ทํางานตามบทบาทหนาที่ในกลุม   
2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานท่ีทํา   
3. ทํางานรวมกับผูอ่ืนและใหความรวมมือกับกลุม   
4. นําเสนองาน ประเมินผล และปรบัปรุงงานของกลุม   

4. ทักษะการใช 
    เทคโนโลยี 

1. เลือกใชเทคโนโลยีไดเหมาะสมกับการทํางาน   
2. รูและใชงานเทคโนโลยีไดอยางถูกตอง   
3. ใชเทคโนโลยีสงเสริมการทํางานของตนเองและกลุมไดอยางเหมาะสม   
4. ใชเทคโนโลยีโดยคํานึงถึงจริยธรรม   

5. ทักษะการแสวงหา 
    ความรู 

1. คนหาขอมูลจากแหลงขอมูลที่หลากหลายและเช่ือถือได   
2. รวบรวมขอมูลและความรูเปนหมวดหมู   
3. สังเกตส่ิงตาง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใชใหเหมาะสมกับงาน   
4. สํารวจขอมูลและเก็บรวบรวมไวเพื่อใชประโยชน   
5. บันทกึเกี่ยวกับขอมูลที่พบเห็นเปนประจํา   

          คะแนนที่ได
                             คะแนนรวม  
               ระดับคุณภาพเฉลี่ย 

  
 

 
 

ลงช่ือ       ผูประเมิน 
เกณฑการตัดสินคุณภาพ 
ชวงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดับคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพดานทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย   ลงในชอง              ) 
 
           ดีมาก, ดี                 พอใช                 ควรปรับปรุง 
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10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยี 

และภาระงานของนักเรียนโดยใชมิติคุณภาพ (Rubrics) 
 

 
 
กระบวนการทํางาน เปนการลงมือทํางานดวยตนเอง โดยมุงเนนการฝกวิธีการทํางานอยาง

สม่ําเสมอ ทั้งการทํางานเปนรายบุคคลและการทํางานเปนกลุม เพ่ือใหสามารถทํางานไดบรรลุเปาหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทํางาน ไดแก การวิเคราะหงาน การวางแผนในการทํางาน การปฏิบัติงาน 
การประเมินผลการทํางาน 

 
ตัวอยาง 

แบบประเมินการทํางานตามกระบวนการทํางาน 
เร่ือง          กลุมท่ี    

ภาคเรียนท่ี    ชั้น      
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การวิเคราะหงาน     
2. การวางแผนในการทํางาน     
3. การปฏิบัติงานตามลําดับขั้นตอน     
4. การประเมินผลการทํางาน     
 

เกณฑการประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทํางาน  4 ขั้นตอน ดังน้ี 
1. การวิเคราะหงาน  

4 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไดครบถวนไดดวยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไดครบถวนและตองการความชวยเหลือจากครูเปนบางคร้ัง 
2 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไดครบถวน แตตองไดรับความชวยเหลือจากครูบอยคร้ัง 
1 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของงานไมครบถวน ตองการความชวยเหลือจากครูตลอดเวลา 
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2. การวางแผนในการทํางาน 
 4 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไดถูกตองเหมาะสมกับเวลาที่กําหนดได 
                        ดวยตนเอง 
 3 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไดถูกตองเหมาะสมกับเวลาที่กําหนด 
                        และตองการความชวยเหลือจากครูเปนบางคร้ัง         
 2 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไดถูกตอง แตใชเวลาเกินจากที่กําหนด 

         และตองการความชวยเหลือจากครู 
1 หมายถึง กําหนดวิธีการทํางานตามลําดับกอน–หลังไมถูกตองและไมเหมาะสมกับเวลาที่กําหนด 

        จึงตองการความชวยเหลือจากครูตลอดเวลา 
3. การปฏิบัติงานตามลําดับข้ันตอน 

4 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง รวดเร็ว และปลอดภัย 
3 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตองและปลอดภัย 
2 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง แตครูตองคอยดูแลและแนะนําเปนบางคร้ัง 
1 หมายถึง ปฏบิัติงานตามแผนที่วางไวไดอยางถูกตอง แตครูตองคอยดูแลและแนะนําบอยคร้ัง           

4. การประเมินผลการทํางาน  
4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานได 

                       ดวยตนเอง 
3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานได 

   แตครูตองคอยดูแลและแนะนําเปนบางคร้ัง 
2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานได 

   แตครูตองคอยดูแลและแนะนําบอยคร้ัง 
1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแกไขขอบกพรองในการปฏิบัติงานไดบาง 

   โดยครูตองคอยดูแลและแนะนําตลอดเวลา 
 
กระบวนการเทคโนโลยี เปนกระบวนการที่เก่ียวของกับการคิดแกปญหา การคิดริเร่ิมสรางสรรค 

การออกแบบ เพ่ือนําไปสูการประดิษฐและการปฏิบัติที่ทําใหมนุษยใชสอยประโยชนไดตามความตองการ 
และชวยเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทํากิจกรรมตาง ๆ อีกดวย ขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีมี        
7 ขั้นตอน ไดแก การกําหนดปญหาหรือความตองการ การรวบรวมขอมูล การเลือกวิธีการแกปญหา การ
ออกแบบและปฏิบัติ การทดสอบ การปรับปรุงแกไข และการประเมินผล  
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ตัวอยาง 
แบบประเมินการทํางานตามกระบวนการเทคโนโลยี 

เร่ือง           กลุมท่ี    
ภาคเรียนที่                        ชั้น      

 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การกําหนดปญหาหรือความตองการ   
2. การรวบรวมขอมูล    
3. การเลือกวิธีการแกปญหา    
4. การออกแบบและปฏิบัติ    
5. การทดสอบ   
6. การปรับปรุงแกไข   
7. การประเมินผล   
 
เกณฑการประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยี  7 ขั้นตอน ดังนี้ 
1. การกําหนดปญหาหรือความตองการ  
 4 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม 
                       กับเวลาไดดีมาก 
 3 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม 

         กับเวลาไดดี 
 2 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม 

          กับเวลาไดพอใช 
 1 หมายถึง กําหนดปญหาหรือความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น เหมาะสม แตตองไดรับ 

         คําแนะนําจากครู 
2. การรวบรวมขอมูล 
 4 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่เก่ียวของกับการแกปญหาหรือความตองการ 
                        อยางชัดเจนและครอบคลุม 
 3 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่เก่ียวของกับการแกปญหาหรือความตองการ 
                        แตยังไมครอบคลุม 
 2 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่เก่ียวของกับการแกปญหาหรือความตองการ 
                       เพียงบางสวน 
 1 หมายถึง มีการศึกษาคนควาขอมูลหรือขอเท็จจริงที่ไมเก่ียวของกับการแกปญหาหรือความตองการ 
3. การเลือกวิธีแกปญหา 

4 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาไดดีที่สุด 
                  ไดดวยตนเอง  
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3 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาที่ดี 
                  ไดดวยตนเอง  
2 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตอง แตตองมีครูคอยแนะนําในการตัดสินใจเลือก

         วิธีการแกปญหาในบางคร้ัง  
1 หมายถึง วิเคราะหขอดี-ขอเสียของแตละวิธีไดถูกตองและตัดสินใจเลือกวิธีการแกปญหาไมไดเลย 

4. การออกแบบและปฏิบัติ  
 4 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานไดตรงกับความตองการและปฏิบัติการสรางช้ินงานไดถูกตองครบถวน 
 3 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดตรงกับความตองการและปฏบิัติการสรางช้ินงานไดถูกตองเปนสวนใหญ 
 2 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานไดตรงกับความตองการและปฏิบัติการสรางช้ินงานไดถูกตอง 
                       เปนบางสวน 
 1 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานไดตรงกับความตองการและปฏิบัติการสรางช้ินงานไดไมเหมาะสม  
5. การทดสอบ  
 4 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกําหนดไวและสามารถใชงานไดตามความตองการ 
 3 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบที่กําหนดไวและสามารถใชงานไดตามความตองการ 
                       แตพบขอบกพรองเพียงเล็กนอย 
 2 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกําหนดไวบางสวนและสามารถใชงานได แตพบ 
           ขอบกพรองมาก 
 1 หมายถึง ทดสอบช้ินงานไมตรงตามแบบทีกํ่าหนดไวและไมสามารถใชงานไดตามความตองการ 
6. การปรับปรุงแกไข  
 4 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไดถูกตองและเหมาะสมกับเวลาได 
                    ดวยตนเอง 
 3 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไดถูกตองและเหมาะสมกับเวลาได 
          ดวยตนเองโดยมีครูคอยดูแลและแนะนาํเปนบางคร้ัง 
 2 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไดถูกตองและเหมาะสมกับเวลาได 
           ดวยตนเอง แตตองไดรับความชวยเหลือจากครูบอยคร้ัง 
 1 หมายถึง ดําเนินการปรับปรุงแกไขขอบกพรองของช้ินงานไมไดเลยและตองการความชวยเหลือ 
           จากครูตลอดเวลา 
7. การประเมินผล  
 4 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยสามารถประเมินผลและแกไขช้ินงาน 
           ดวยตนเองจนใชไดตรงตามความตองการ 
 3 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยขอคาํแนะนําจากครูเปนบางคร้ังในการ 
           ประเมินผลและแกไขจนช้ินงานใชไดตรงตามความตองการ  
 2 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยขอคาํแนะนําจากครูบอยคร้ังในการประเมินผล
           และแกไขจนช้ินงานใชไดตรงตามความตองการ 
 1 หมายถึง นําช้ินงานที่ผานการปรับปรุงแลวไปใช โดยไมสามารถประเมินผลและแกไขช้ินงานได 
           ดวยตนเองและตองไดรับคําแนะนําจากครูทุกคร้ัง 
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         ทักษะการจัดการ เปนความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทํางานเปนรายบุคคล) และ
จัดระบบคน (ทํางานเปนกลุม) เพ่ือใหทํางานสําเร็จตามเปาหมายอยางมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทักษะการจัดการ 
เปนวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุด ซ่ึงประกอบดวยขั้นตอนการ
ต้ังเปาหมาย การวิเคราะหทรัพยากร การวางแผนและการกําหนดทรัพยากร  การปฏิบัติตามแผนและการ
ปรับแผน การประเมินผล   
 

ตัวอยาง 
แบบประเมินทักษะการจัดการในการทํางาน 

เร่ือง          กลุมท่ี    
ภาคเรียนท่ี                      ชั้น       

 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การต้ังเปาหมาย       
2. การวิเคราะหทรัพยากร     
3. การวางแผนและการกําหนดทรัพยากร     
4. การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน       
5. การประเมินผล       
 

เกณฑการประเมิน แยกตามขั้นตอนของทักษะการจัดการ  5 ขั้นตอน ดังนี ้
1. การต้ังเปาหมาย   
 4 หมายถึง กําหนดเปาหมายสอดคลองกับความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน  
                        และเหมาะสมกับเวลาไดดีมาก 
 3 หมายถึง กําหนดเปาหมายสอดคลองกับความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน  

         และเหมาะสมกับเวลาไดดี 
 2 หมายถึง กําหนดเปาหมายสอดคลองกับความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น ชัดเจน  

         และเหมาะสมกับเวลาไดพอใช 
 1 หมายถึง กําหนดเปาหมายสอดคลองกับความตองการดวยตนเองไดตรงประเด็น เหมาะสม  

         แตตองไดรับคําแนะนําจากครู 
2. การวิเคราะหทรัพยากร 

4 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของทรัพยากรไดครบถวน ชัดเจน และถูกตองไดดวยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของทรัพยากรไดครบถวนและถูกตอง แตตองไดรับคําแนะนํา 
                  ชวยเหลือจากครูเปนบางคร้ัง 
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2 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของทรัพยากรไดครบถวน แตตองไดรับความชวยเหลือจากครู 
         บอยคร้ัง 

1 หมายถึง วิเคราะหรายละเอียดของทรัพยากรไดไมครบถวน ตองการความชวยเหลือจากครู 
                       ตลอดเวลา 
3. การวางแผนและการกําหนดทรัพยากร 
 4 หมายถึง วางแผนการทํางานไดถูกตอง ชัดเจน เหมาะสมกับเวลา และเลือกใชทรัพยากรที่มีอยู 
                       ไดถูกตอง เหมาะสม และคุมคาไดดวยตนเอง 
 3 หมายถึง วางแผนการทํางานไดถูกตอง ชัดเจน เหมาะสมกับเวลา แตการเลือกใชทรัพยากรที่มีอยู 

         ยังไมถูกตอง เหมาะสม และคุมคา 
 2 หมายถึง วางแผนการทํางานไดถูกตอง เหมาะสมกับเวลา แตการเลือกใชทรัพยากรที่มีอยู 
                        ยังไมถูกตองและคุมคา จึงตองไดรับคําแนะนําบอยคร้ัง 
 1 หมายถึง ไมสามารถวางแผนการทํางานและเลือกใชทรัพยากรไดไดถูกตอง และเหมาะสมกับเวลา 

         จึงตองไดรับคําแนะนําอยูตลอดเวลา 
4. การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน   

4 หมายถึง ดําเนินการและใชทรัพยากรตามแผนที่วางไวได และเมื่อเกิดปญหาสามารถปรับเปลี่ยนแผน 
                 ไดถูกตองและเหมาะสมไดดวยตนเอง 
3 หมายถึง ดําเนินการและใชทรัพยากรตามแผนท่ีวางไวได แตเมื่อเกิดปญหาไมสามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถูกตองหรือไมเหมาะสม 
2 หมายถึง ดําเนินการและใชทรัพยากรตามแผนที่วางไวไมได และเมื่อเกิดปญหาไมสามารถ      
                  ปรับเปล่ียนแผนไดเหมาะสม จึงตองไดรับคําแนะนําบอยคร้ัง 
1 หมายถึง ไมสามารถดําเนินการและใชทรัพยากรตามแผนที่วางไวได และเม่ือเกิดปญหาไมสามารถ 
                  ปรับเปล่ียนแผนได จึงตองไดรับคําแนะนําอยูตลอดเวลา 

5. การประเมินผล   
4 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอบกพรองของงานไดถูกตองเหมาะสมไดดวยตนเอง 
3 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและปรับปรุง 
                 ขอบกพรองของงานไดเหมาะสม 
2 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอบกพรองของงานได แตตองไดรับคําแนะนําบางคร้ัง 
1 หมายถึง ไมสามารถประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานได  
                  และไมสามารถปรับปรุงขอบกพรองของงานได จึงตองไดรับคําแนะนําอยูตลอดเวลา  
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โครงงาน เปนการจัดการเรียนรูที่สงเสริมใหนักเรียนไดลงมือปฏิบัติและศึกษาคนควาดวยตนเอง 
ตามแผนการดําเนินงานที่นักเรียนไดจัดขึ้น โดยครูชวยใหคําแนะนําปรึกษา กระตุนใหคิด และติดตามการ
ปฏิบัติงานจนบรรลุเปาหมาย 

 
ตัวอยาง 

แบบประเมินโครงงาน  
ชื่อโครงงาน          กลุมท่ี    

ภาคเรียนที่      ชั้น        
 

เลขท่ี ชื่อ-สกุล 

รายการประเมิน รวม
จํานวน
รายการ
ที่ผาน
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ผาน 
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2          
3          
4          
5          

 

เกณฑการประเมิน แยกตามองคประกอบยอย 5 ดาน 
1. กําหนดประเด็นปญหาชัดเจน  

  4 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาไดดวยตนเอง ปญหาที่กําหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดีมาก 
  3 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาไดดวยตนเอง ปญหาที่กําหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดี 
  2 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาไดดวยตนเองเปนบางสวน ปญหาที่กําหนดมีความ 
                   เฉพาะเจาะจงชัดเจนพอใช 
  1 หมายถึง กําหนดประเด็นปญหาดวยตนเองไมได 

2. วางแผนกําหนดข้ันตอนการแกปญหาไดเหมาะสม 
  4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดถกูตองเหมาะสม 
  3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดคอนขางเหมาะสม 
  2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดเหมาะสมพอใช 
  1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปญหา ระบุควบคุมตัวแปรไดไมเหมาะสม 
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3. ลงมือปฏิบัติตามแผน 
  4 หมายถึง ลงมือแกปญหาตามขั้นตอนที่กําหนดไวอยางครบถวน จริงจัง สามารถคนพบความรู ขอคิด  
                    แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาที่ต้ังไวดวยตนเองทั้งหมด 
  3 หมายถึง ลงมือแกปญหาตามขั้นตอนที่กําหนดไวอยางครบถวนจริงจัง สามารถคนพบความรู ขอคิด 
                    แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาที่ต้ังไวดวยตนเองเปนสวนใหญ 
  2 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดบาง แตไมครบถวน สามารถคนพบความรู ขอคิด 
                    แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาที่ต้ังไวดวยตนเองเปนบางสวน 
  1 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กําหนดไดนอยมาก ไมสามารถคนพบความรู ขอคิด  

                      แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปญหาที่ต้ังไว 
4. สามารถนําไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวัน 

  4 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดครบถวน ถูกตอง และตอเน่ือง 
  3 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดครบถวน ถูกตอง แตขาด 
                    ความตอเน่ือง 
  2 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดเปนบางสวน และตองกระตุน 
                    เตือนใหปฏิบัติอยางตอเน่ือง 
  1 หมายถึง นําขอคนพบ วิธีปฏิบัติไปใชแกปญหาในชีวิตประจําวันไดนอยมาก หรือไมนําไปใชเลย 

5. เขียนรายงานนําเสนอ 
  4 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมูลไดถูกตองชัดเจน แสดงใหเห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปญหา และขอคนพบที่ไดครบถวน 
  3 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมูลไดถูกตองชัดเจน แสดงใหเห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปญหา และขอคนพบที่ไดคอนขางครบถวน 
  2 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมูลไดบาง แสดงใหเห็นถึงขั้นตอนการวางแผน 
                    การลงมือแกปญหา และขอคนพบท่ีไดเพียงบางสวน 
  1 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคนควาและนําเสนอขอมูลไดนอยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน  
                    การลงมือแกปญหา และขอคนพบท่ีไดไมชัดเจน 

เกณฑการตัดสินผลการเรียน 
 นักเรียนตองมีพฤติกรรมในแตละรายการอยางนอยระดับ 2 ขึ้นไป จํานวน 3 ใน 5 รายการ 
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แฟมสะสมผลงาน (Portfolio) เปนแหลงรวบรวมผลงานของนักเรียนอยางเปนระบบ ที่นํามาใช
ประเมินสมรรถภาพของนักเรียน เพื่อชวยใหนักเรียน ครู ผูปกครอง หรือผูที่เก่ียวของเกิดความเขาใจและ
มองเห็นอยางเปนรูปธรรมไดวา การปฏิบัติงานและผลงานของนักเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยูในระดับใด  
 แฟมสะสมผลงานเปนเคร่ืองมือประเมินผลตามภาพจริงที่ใหโอกาสนักเรียนไดใชผลงานจากที่
ไดปฏิบัติจริงส่ือสารใหผูอื่นเขาใจถึงความสามารถท่ีแทจริงของตน ซ่ึงผลงานที่เก็บสะสมในแฟมสะสม
ผลงานมีหลายลักษณะ เชน การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาคนควา ส่ิงประดิษฐ การทําโครงงาน 
บันทึกการบรรยาย บันทึกการทดลอง บันทึกการอภิปราย บันทกึประจําวัน แบบทดสอบ 
 

แบบบันทึกความคิดเห็นเก่ียวกบัการประเมินชิ้นงานในแฟมสะสมผลงาน 
ชื่อชิ้นงาน.............................................................................. วันที่...... เดือน............. ป........... 

หนวยการเรียนรูท่ี.............เร่ือง............................................................................... 
 

รายการประเมิน บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน 
1. เหตุผลที่เลือกช้ินงานน้ีไวในแฟมสะสมผลงาน       

      
2. จุดเดนและจุดดอยของงานช้ินน้ีมีอะไรบาง       

      
3. ถาจะปรับปรุงงานช้ินน้ีใหดีขึ้นควรปรับปรุง 
    อยางไร 

      
      
      

4. งานช้ินนี้ควรไดคะแนนเทาใด เพราะเหตุใด  
    (ถากําหนดใหคะแนนเต็ม 10 คะแนน) 

      
      

           

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของครูหรือท่ีปรึกษา
    
    
    
    

ความเห็นของผูปกครอง
    
    
    
    

ผลการประเมินของครูหรือที่ปรึกษา
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ตัวอยาง 
แบบประเมินแฟมสะสมผลงาน 

เร่ือง           กลุมท่ี    
ภาคเรียนที่    ชั้น      

 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4

1. โครงสรางและองคประกอบ   
2. แนวความคดิหลัก   
3. การประเมินผล   
4. การนําเสนอ   
 

เกณฑการประเมิน แยกตามองคประกอบยอย 4 ดาน 
ระดับ
คุณภาพ รายการประเมิน 

 1. โครงสรางและองคประกอบ
4 ผลงานมีองคประกอบที่สําคัญครบถวนและจัดเก็บไดอยางเปนระบบ 
3 ผลงานมีองคประกอบที่สําคัญเกือบครบถวนและสวนใหญจัดเก็บอยางเปนระบบ 
2 ผลงานมีองคประกอบที่สําคัญเปนสวนนอย แตบางช้ินงานมีการจัดเก็บที่เปนระบบ 
1 ผลงานขาดองคประกอบที่สําคัญและการจัดเก็บไมเปนระบบ 
 2. แนวความคิดหลัก 

4 ผลงานสะทอนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ไดความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศ        
มีหลักฐานแสดงวามีการนําความรูไปใชประโยชนไดมาก 

3 ผลงานสะทอนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ไดความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศ         
มีหลักฐานแสดงวาสามารถนําความรูไปใชในสถานการณตัวอยางได 

2 ผลงานสะทอนแนวความคิดหลักของนักเรียนวาไดความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศบาง 
มีหลักฐานแสดงถึงความพยายามที่จะนําไปใชประโยชน 

1 ผลงานจัดไมเปนระบบ มีหลักฐานแสดงวามีความรูทางเทคโนโลยีสารสนเทศนอยมาก 
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ระดับ
คุณภาพ รายการประเมิน 

 3. การประเมินผล 
4 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมท้ังมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีเปนไปไดที่จะจัดทําตอไปไวอยางชัดเจนหลายโครงการ 
3 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมท้ังการ

เสนอแนะโครงการท่ีควรจัดทําตอไป 
2 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานบาง รวมท้ังมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีจะทําตอไปแตไมชัดเจน 
1 มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานนอยมากและไมมีขอเสนอแนะใด ๆ 
 4. การนําเสนอ 

4 เขียนบทสรุปและรายงานที่มีระบบดี มีขั้นตอน มีขอมูลครบถวน มีการประเมินผล
ครบถวน แสดงออกถึงความคดิริเร่ิมสรางสรรค 

3 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเห็นวามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลงาน
เปนสวนมาก 

2 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเห็นวามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผล   
เปนบางสวน 

1 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเห็นวามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน แตไมมีการ
ประเมินผล 

 

เกณฑการประเมินโดยภาพรวม 
ระดับ
คุณภาพ รายการประเมิน 

4 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไมมีขอผดิพลาดหรือแสดงถึงความไมเขาใจ มีความเขาใจใน
เร่ืองที่ศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเช่ือมโยงแนวความคิดหลักตาง ๆ เขาดวยกัน 

3 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไมมขีอผิดพลาดหรือแสดงถึงความไมเขาใจ แตขอมูล
ตาง ๆ เปนลักษณะของการนําเสนอที่ไมไดบูรณาการระหวางขอมูลกบัแนวความคิดหลักของ
เร่ืองที่ศึกษา 

2 ผลงานมีรายละเอียดที่บันทึกไว แตพบวาบางสวนมีความผิดพลาดหรือไมชัดเจน หรือแสดง
ถึงความไมเขาใจเร่ืองที่ศึกษา 

1 ผลงานมีขอมูลนอย ไมมีรายละเอียดบันทึกไว 
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 การนําเสนอผลงาน เปนการนําผลจากการศึกษาคนควาเก่ียวกับเร่ืองใดเร่ืองหนึ่งที่รวบรวมไวใน
รูปของรายงานหรือช้ินงาน มานําเสนอใหผูอื่นไดรับทราบและเขาใจรูปแบบ เน้ือหา และวิธีคิดที่เก่ียวของ
กับผลงานน้ัน ๆ  
 รูปแบบการประเมินตอไปน้ีเปนตัวอยางที่ใชประเมินผลการปฏิบัติงานหรือช้ินงานที่ครู
กําหนดใหนักเรียนทํา 

 
ตัวอยาง 

แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
เร่ือง            

ผูปฏิบัติ/กลุม       ภาคเรียนท่ี    ชั้น   
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ
1 2 3 4 

1. ความรูในเน้ือหา     
2. รูปแบบการนําเสนอ     
3. การใชส่ือประกอบการนําเสนอ     
4. การตอบคําถาม     
 

เกณฑการประเมิน จําแนกตามประเด็นรายการประเมิน มีดังน้ี 
1. ความรูในเน้ือหา 

   4 หมายถึง นาํเสนอเนื้อหาถูกตอง ครบถวน หรือมากกวาที่กําหนด พรอมทั้งอธิบายและขยายความ
    เน้ือหาได 

   3 หมายถึง นาํเสนอเนื้อหาถูกตอง ครบถวน แตอธิบายรายละเอียดบางเร่ืองไมได 
   2 หมายถึง นาํเสนอเนื้อหาถูกตอง แตไมครบถวน และอธิบายรายละเอียดไดเล็กนอย 
   1 หมายถึง นาํเสนอเนื้อหาเปนบางเร่ือง และไมสามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม 

2. รูปแบบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง มวิีธีการนําเสนอที่นาสนใจ ชวนติดตาม และนําเสนอขอมูลหรือผลงานเปนลําดับขั้นตอน

          อยางชัดเจน 
   3 หมายถึง มวิีธีการนําเสนอที่นาสนใจ และนําเสนอขอมูลหรือผลงานเปนลําดับขั้นตอน        
   2 หมายถึง นาํเสนอขอมูลหรือผลงานโดยการอาน และจัดหัวขอไวไมเปนระบบ 
   1 หมายถึง ไมมีการจัดลําดับขอมูลที่นําเสนอ ทําใหผูฟงไมเขาใจเน้ือหาที่นําเสนอ 
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3. การใชสื่อประกอบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง ใชเทคโนโลยีในการนําเสนอ ใชภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนําเสนอ อยางชัดเจน  
                     ส่ือทีใ่ชชวยสนับสนุนเน้ือหาและการอธิบายไดเปนอยางดี 
   3 หมายถึง ใชภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนําเสนอ ส่ือที่ใชชวยสนับสนุนเนื้อหาและ 
                     การอธิบายได 
   2 หมายถึง ใชภาพ แผนภูมิ ประกอบการนําเสนอบางเปนบางคร้ัง และส่ือน้ันไมคอยสนับสนุน 
                     เน้ือหาสาระที่นําเสนอ 
   1 หมายถึง ไมใชส่ือประกอบการนําเสนอเลย 

4. การตอบคําถาม 
   4 หมายถึง เปดโอกาสใหผูฟงแสดงความคดิเห็นหรือซักถาม โดยสามารถตอบคําถามไดถูกตอง 
                    พรอมทั้งอธบิายขยายความได 
   3 หมายถึง สามารถตอบขอซักถามได แตไมสามารถอธิบายรายละเอียดเพ่ิมเติม 
   2 หมายถึง ตอบคําถามงาย ๆ เก่ียวกับเน้ือหาที่นําเสนอได 
   1 หมายถึง ไมสามารถตอบคําถามเกี่ยวกับเน้ือหาที่นําเสนอ 

 

 
 
 
 

 


	00ส่วนหน้า
	ตอนที่ 1 คำชี้แจงฯ
	ตอนที่ 2 แผนปฐมนิเทศ
	ตอนที่ 2 หน่วยที่ 1 ระบบสารสนเทศ
	ตอนที่ 2 หน่วยที่ 2 คอมพิวเตอร์
	ตอนที่ 2 หน่วยที่ 3 การสื่อสารข้อมูล
	ตอนที่ 2 หน่วยที่ 4 อินเทอร์เน็ต
	ตอนที่ 2 หน่วยที่ 5 โครงงานคอมพิวเตอร์
	ตอนที่ 2 หน่วยที่ 6 จริยธรรมและความปลอดภัย
	ตอนที่ 3.1 มาตรฐานการเรียนรู้
	ตอนที่ 3.2 กระบวนการจัดการเรียนรู้
	ตอนที่ 3.3 แฟ้มสะสมผลงาน
	ตอนที่ 3.4 ผังการออกแบบฯ
	ตอนที่ 3.5 ใบความรู้และใบงาน
	ตอนที่ 3.6 วัดด้านความรู้
	ตอนที่ 3.7 แบบบันทึกผลการเรียนรู้
	ตอนที่ 3.8 วัดด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
	ตอนที่ 3.9 วัดด้านทักษะ กระบวนการ
	ตอนที่ 3.10 เครื่องมือประเมินสมรรถนะฯ

