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คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 1  ชุดน้ีเป็นส่ือการเรียนรู้ท่ีจดัทาํข้ึน
เพ่ือใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ โดยยึดหลกัการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design 
ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Child- Centered) ตามหลกัการยึดผูเ้รียนเป็นสาํคญั ส่งเสริมให้นกัเรียนมีส่วน
ร่วมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง ทั้งเป็นรายบุคคลและราย
กลุ่ม โดยครูมีบทบาทหน้าท่ีอาํนวยความสะดวกให้นักเรียนประสบผลสําเร็จ  สนับสนุนให้นักเรียนมี
โอกาสฝึกปฏิบติังานทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน สามารถเช่ือมโยงความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
อ่ืน ๆ ได้ในเชิงบูรณาการด้วยวิธีการท่ีหลากหลาย เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุป
ความรู้ไดด้ว้ยตนเอง ทาํใหน้กัเรียนไดรั้บการพฒันาสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงคต์ามท่ี
หลกัสูตรกาํหนดนาํไปสู่การอยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งสนัติสุข 

การจดัทาํคู่มือครู  แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 1  เล่มน้ีไดจ้ดัทาํตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 ซ่ึงครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ได้แก่ เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร ภายในเล่มได้นาํเสนอแผนการจดัการเรียนรู้เป็นรายชั่วโมงตามหน่วยการ
เรียนรู้ เพื่อให้ครูนาํไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้ไดส้ะดวกยิ่งข้ึน นอกจากน้ี แต่ละหน่วยการเรียนรู้ยงัมีการ
วดัและประเมินผลการเรียนรู้ทั้ ง 3 ด้าน ได้แก่ ดา้นความรู้ ด้านทกัษะ/กระบวนการ และดา้นคุณธรรม 
จริยธรรม และค่านิยม ทาํใหท้ราบผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้ของนกัเรียนไดท้นัที 

คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ นาํเสนอเน้ือหาแบ่งเป็น 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 คําช้ีแจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบดว้ยแนวทางการใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้ 

สัญลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้ แนวคิดการออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
เทคนิคและวิธีการจดัการเรียนรู้–การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการ
เรียนรู้ และตวัช้ีวดัชั้นปี และโครงสร้างการแบ่งเวลารายชัว่โมงในการจดัการเรียนรู้ 

ตอนท่ี 2 แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง ไดเ้สนอแนะแนวทางการจดัการเรียนรู้แต่ละหน่วยการ
เรียนรู้ในหนงัสือเรียน โดยมีผงัมโนทศัน์เป้าหมาย การเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน ผงัการออกแบบการ
จดัการเรียนรู้ และแบ่งเป็นแผนย่อยรายชั่วโมง ซ่ึงแผนการจดัการเรียนรู้แต่ละแผนมีองค์ประกอบ
ครบถว้นตามแนวทางการจดัทาํแผนการจดัการเรียนรู้ของสถานศึกษา 

ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู ประกอบดว้ยแบบทดสอบต่าง ๆ ไดแ้ก่ แบบทดสอบก่อน
เรียนและหลังเรียน  แบบทดสอบกลางปี แบบทดสอบปลายปี  แบบประเมินผลงาน  แบบประเมิน
พฤติกรรมและคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ด้านต่าง ๆ ของนักเรียน และความรู้เสริมสําหรับครู อาทิ 
กระบวนการจดัการเรียนรู้ท่ีใชใ้นกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจดัการเรียนรู้แบบกลบัดา้น
ชั้นเรียน (Flipped Classroom) การจดักิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซ่ึงบนัทึกลงในซีดี (CD) 
เพ่ืออาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ครูหรือ ผูส้อน 
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และวิธีการสอนอยา่งหลากหลาย หวงัว่าจะเป็นประโยชน์ต่อการนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกบัสภาพแวดลอ้มและศกัยภาพของนกัเรียนต่อไป 
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ตอนที ่1 
คาํช้ีแจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 
 

 
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เล่มน้ี จดัทาํข้ึนเพ่ือเป็นแนวทางให้ครู   

ใชป้ระกอบการจดัการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงการแบ่งหน่วยการเรียนรู้สําหรับจดัทาํ
แผนการจดัการเรียนรู้รายชัว่โมงในคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี แบ่งเน้ือหาเป็น 5 หน่วย สามารถ
ใชค้วบคู่กบัหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ซ่ึงประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรู้ 
ดงัน้ี 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ขอ้มูลและสารสนเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพิวเตอร์ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์ 

 แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ีได้นําเสนอรายละเอียดไวค้รบถว้นตามแนวทางการจดัทาํแผนการ
จดัการเรียนรู้ของสาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน 
ให้นกัเรียนไดพ้ฒันาองค์ความรู้ สมรรถนะสาํคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ไวอ้ย่างครบถว้นตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงครูควรศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้น้ีให้
ละเอียด เพ่ือปรับใชใ้หส้อดคลอ้งกบัสภาพแวดลอ้ม สถานการณ์ และสภาพของนกัเรียน  
 ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะแบ่งแผนการจดัการเรียนรู้ออกเป็นรายชัว่โมง ซ่ึงมีจาํนวนชัว่โมงมากนอ้ย
ไม่เท่ากนั ข้ึนอยูก่บัความยาก–ง่ายของเน้ือหาสาระ และในแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีองคป์ระกอบดงัน้ี 
 1. ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน แสดงขอบข่ายเน้ือหาการจดัการเรียนรู้   
ท่ีครอบคลุมความรู้ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ทกัษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ช้ินงาน 
 2. กรอบแนวคิดการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ BwD (Backward Design Template) เป็นผงั
แสดงแนวคิดในการจดัการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ไดแ้ก่ 
  ขั้นที่ 1 ผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 
  ขั้นท่ี 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริง  
  ขั้นท่ี 3 แผนการจดัการเรียนรู้จะระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้น้ีแบ่งเป็นแผนการจดัการเรียนรู้       
ก่ีแผน และแต่ละแผนใชเ้วลาในการจดักิจกรรมก่ีชัว่โมง 
 3. แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง เป็นแผนการจดัการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      
การจดัการเรียนรู้แบบ BwD ประกอบดว้ย 
 3.1 ช่ือแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบดว้ยลาํดบัท่ีของแผน ช่ือแผน และเวลาเรียน เช่น แผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายและประเภทของขอ้มูลและสารสนเทศ เวลา 2 ชัว่โมง 
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 3.2 สาระสําคัญ เป็นความคิดรวบยอดของเน้ือหาท่ีนาํมาจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการ
เรียนรู้ 

  3.3 ตัวช้ีวัดช้ันปี เป็นตวัช้ีวดัท่ีใชต้รวจสอบนกัเรียนหลงัจากเรียนจบเน้ือหาท่ีนาํเสนอในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้นั้น ๆ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตร 
  3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีบอกจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนแก่นกัเรียนภายหลงัจาก 
การเรียนจบในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ทั้งในดา้นความรู้ (K) ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) 
และดา้นทกัษะ/กระบวนการ (P) ซ่ึงสอดคลอ้งสมัพนัธ์กบัตวัช้ีวดัชั้นปีและเน้ือหาในแผนการจดัการเรียนรู้
นั้น ๆ 
  3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจดัการเรียนรู้ว่า หลงัจากจดัการ
เรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้แลว้ นกัเรียนมีพฒันาการ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามเป้าหมายท่ี
คาดหวงัไวห้รือไม่ และมีส่ิงท่ีจะตอ้งไดรั้บการพฒันา ปรับปรุง หรือส่งเสริมในดา้นใดบา้ง ดงันั้น ในแต่ละ
แผนการจดัการเรียนรู้จึงไดอ้อกแบบวิธีการและเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นต่าง ๆ 
ของนกัเรียนไวอ้ยา่งหลากหลาย เช่น การทาํแบบทดสอบ การตอบคาํถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสงัเกต
พฤติกรรมทั้งท่ีเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยเนน้การปฏิบติัให้สอดคลอ้งและเหมาะสมกบัตวัช้ีวดัและ
มาตรฐานการเรียนรู้ 
     วิธีการและเคร่ืองมือในการวดัและประเมินผลการเรียนรู้เหล่าน้ี ครูสามารถนาํไปใชป้ระเมิน
นักเรียนได้ทั้ งในระหว่างการจดัการเรียนรู้และการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนําความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจาํวนั 
  3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวข้อย่อยท่ีนํามาจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  3.7 แนวทางบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนของ
แต่ละแผนให้เช่ือมโยงสัมพนัธ์กับสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์     
สงัคมศึกษา ศาสนา และวฒันธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาต่างประเทศ เพ่ือให้การเรียนรู้
สอดคลอ้งและครอบคลุมสถานการณ์จริง 
  3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นการเสนอแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในเน้ือหาแต่ละ
เร่ือง โดยใชแ้นวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งน้ี เพ่ือให้ครูนาํไปใชป้ระโยชน ์  
ในการวางแผนการจดัการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงกระบวนการจดัการเรียนรู้ประกอบดว้ย 5 ขั้น 
ไดแ้ก่ 
   ขั้นท่ี 1 ขั้นนาํเขา้สู่บทเรียน  
   ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน 
   ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป 
   ขั้นท่ี 4 ขั้นฝึกฝนนกัเรียน 
    ขั้นท่ี 5 ขั้นนาํไปใช ้
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  3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมสําหรับให้นักเรียนได้พ ัฒนาเพิ่มเติมในด้านต่าง ๆ 
นอกเหนือจากท่ีไดจ้ดัการเรียนรู้มาแลว้ในชัว่โมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลกัษณะ คือ กิจกรรมสาํหรับ
กลุ่มสนใจพิเศษจดัให้แก่ผูท่ี้มีความสามารถพิเศษและต้องการศึกษาค้นควา้ในเน้ือหานั้ น ๆ ให้ลึกซ้ึง
กวา้งขวางยิ่งข้ึน และกิจกรรมสาํหรับฝึกทกัษะเพ่ิมเติมจดัให้แก่ผูท่ี้ตอ้งการเรียนรู้ให้ครบตามเป้าหมาย ซ่ึง   
มีลกัษณะเป็นการซ่อมเสริมความรู้ใหแ้ก่นกัเรียน 

  3.10 ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายช่ือส่ือการเรียนรู้ทุกประเภทท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีทั้ง
ส่ือธรรมชาติ ส่ือส่ิงพิมพ  ์ส่ือเทคโนโลยี และส่ือบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่าย
อินเทอร์เน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญช์าวบา้น  
  3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนท่ีให้ครูบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ว่าประสบ
ความสาํเร็จหรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดข้ึนบา้ง ไดแ้กไ้ขปัญหาและอุปสรรคนั้นอยา่งไร และ
ขอ้เสนอแนะสาํหรับการจดัการเรียนรู้คร้ังต่อไป 
 นอกจากน้ียงัอาํนวยความสะดวกให้ครู โดยจดัทาํแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมิน
พฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียน และความรู้เสริมสาํหรับครูบนัทึกลงในซีดี (CD) ประกอบดว้ย 
 1) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน  เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วดัและ
ประเมินผลนกัเรียนก่อนการจดัการเรียนรู้และหลงัการจดัการเรียนรู้ 
  2) แบบทดสอบกลางปีและแบบทดสอบปลายปี เป็นแบบทดสอบเพื่อใชว้ดัและประเมินผล
การเรียนรู้ของนกัเรียนในช่วงกลางปีและปลายปี ซ่ึงประเมินผล 3 ดา้น ไดแ้ก่   
  (1) ดา้นความรู้ มีแบบทดสอบทั้งท่ีเป็นแบบปรนยัและแบบอตันยั 
  (2) ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เป็นตารางประเมิน 
  (3) ดา้นทกัษะ/กระบวนการ เป็นตารางประเมิน 
           3) แบบประเมนิผลการจัดกจิกรรมต่าง ๆ เช่น แบบประเมินผลงาน แบบบนัทึกความรู้  
 4) ความรู้เสริมสําหรับครู เป็นการนาํเสนอความรู้ในเร่ืองต่าง ๆ แก่ครู เช่น  
 (1) หลกัการจดัทาํแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคดัเลือกผลงานเพ่ือเก็บใน
แฟ้มสะสมผลงาน    
 (2) ความรู้เร่ืองโครงงาน   
 5) แบบฟอร์มโครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ท่ีออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design 
 ครูควรศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้เพ่ือเตรียมการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและจดักิจกรรม           
ให้นักเรียนได้พฒันาครบทุกสมรรถนะสําคญัท่ีกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร ไดแ้ก่ สมรรถนะในการส่ือสาร    
การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค ์            
ตามหลกัสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรู้เพ่ิมเติมให้เต็มตามศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคน ซ่ึง   
ไดก้าํหนดไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้น้ีแลว้ 
 นอกจากน้ี ครูยงัสามารถปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้ให้สอดคลอ้งกบัสภาพความพร้อมของ
นกัเรียนและสถานการณ์เฉพาะหนา้ ซ่ึงจะใชเ้ป็นผลงานเพื่อขอเล่ือนวิทยฐานะได ้แผนการจดัการเรียนรู้น้ี
ไดอ้าํนวยความสะดวกให้ครู โดยจดัพิมพโ์ครงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีออกแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Backward Design เพ่ือใหค้รูเพ่ิมเติมเฉพาะส่วนท่ีครูปรับปรุงเองไวด้ว้ยแลว้ 
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2. สัญลกัษณ์ลกัษณะกจิกรรมการเรียนรู้ 
 

สัญลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเคร่ืองหมายท่ีปรากฏอยู่ในแบบฝึกทกัษะ รายวิชา
พ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศทุกเล่ม โดยกาํหนดสัญลกัษณ์กาํกบักิจกรรมการเรียนรู้ไวทุ้กกิจกรรม เพ่ือ
ช่วยให้ครูและนักเรียนทราบลกัษณะท่ีต้องการเน้นของกิจกรรมนั้น ๆ เพ่ือท่ีจะจดักิจกรรมให้บรรลุ
เป้าหมาย สญัลกัษณ์ลกัษณะกิจกรรมการเรียนรู้มีดงัน้ี 

 

1. สัญลักษณ์หลักของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

โครงงาน เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งพฒันาการคิด การวางแผน และการแกปั้ญหา 
 

การพฒันากระบวนการคดิ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ระบวนการคิดเพ่ือ
เพ่ิมพนูทกัษะการคิดดา้นต่าง ๆ ของตนเอง 
 

การประยุกต์ ใช้ในชีวติประจําวนั เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนนาํความรู้และทกัษะ 
ไปใชแ้กปั้ญหาในสถานการณ์จริงในชีวิตประจาํวนั 
 

การปฏิบัติจริง/ทักษะ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัเพ่ือใหเ้กิดทกัษะ  
ซ่ึงจะช่วยใหก้ารเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมาย และเกิดความเขา้ใจท่ีคงทน 

 

 ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความคิดสร้างสรรค ์
 ลกัษณะต่าง ๆ ไดแ้ก่ ความคิดริเร่ิม ความคล่องในการคิด ความยดืหยุน่ในการคิด และ
 ความคิดละเอียดลออ 

 

2. สัญลักษณ์เสริมของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี  
 

การทําประโยชน์ให้สังคม เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนนาํความรู้ไปปฏิบติัในการ    
ทาํประโยชนแ์ก่ส่วนรวม เพ่ือใหอ้ยูร่่วมกนัในสงัคมอยา่งมีความสุข 
 

การศึกษาค้นคว้า/สืบค้น เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนศึกษาคน้ควา้หรือสืบคน้ขอ้มูล
จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 

การสํารวจ เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนสํารวจและรวบรวมขอ้มูลเพ่ือนาํมาศึกษา 
วิเคราะห์หาเหตุ หาผล และสรุปขอ้มูล เพ่ือใหเ้กิดองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 

การสังเกต เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนรู้จกัสังเกตส่ิงท่ีตอ้งการเรียนรู้จนสามารถ
สร้างองคค์วามรู้ไดอ้ยา่งเป็นระบบและมีเหตุผล 
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ทักษะการพูด เป็นกิจกรรมท่ีกาํหนดใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการพดูประเภทต่าง ๆ 
 

กจิกรรมสําหรับกลุ่มพเิศษ เป็นกิจกรรมสาํหรับใหน้กัเรียนใชพ้ฒันาการเรียนรู้เพ่ือ 
เติมเตม็ศกัยภาพการเรียนรู้ของตนเอง 
 

กจิกรรมสําหรับซ่อมเสริม เป็นกิจกรรมสาํหรับใหน้กัเรียนใชเ้รียนซ่อมเสริมเพ่ือใหเ้กิด 
การเรียนรู้ตามตวัช้ีวดัชั้นปี 

 

3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) 
 

 
การจดัการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานท่ีครูทุกคนตอ้งใชก้ลวิธีต่าง ๆ มากมาย เพ่ือให้นักเรียน

สนใจท่ีจะเรียนรู้และเกิดผลตามท่ีครูคาดหวัง การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ท่ีต้องใช้ความรู้
ความสามารถตลอดจนประสบการณ์อย่างมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเร่ืองของการออกแบบการจดัการ
เรียนรู้หรือการออกแบบการสอน ซ่ึงเป็นงานท่ีครูจะตอ้งทาํก่อนการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ 

การออกแบบการจัดการเรียนรู้ทําอย่างไร ทําไมจึงต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ครูทุกคนผ่านการศึกษาเก่ียวกบัการออกแบบการจดัการเรียนรู้มาแลว้ ในอดีตการออกแบบการ

จดัการเรียนรู้จะเร่ิมตน้จากการกาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ การวางแผนการจดัการเรียนรู้ การดาํเนินการ
จดัการเรียนรู้ และการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบันการเรียนรู้ได้มีการเปล่ียนแปลงไปตาม
สภาพแวดลอ้ม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้ งการเปล่ียนแปลงดา้นวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีท่ีเขา้มา       
มีบทบาทต่อการศึกษาของนกัเรียน ซ่ึงนกัเรียนสามารถเรียนรู้ไดจ้ากส่ือและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่
รอบตวั ดงันั้น การออกแบบการจดัการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการสําคญัท่ีครูจาํเป็นตอ้งดาํเนินการให้
เหมาะสมกบัศกัยภาพของนกัเรียนแต่ละคน 

วิกกินส์และแมกไท นกัการศึกษาชาวอเมริกนัไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัการออกแบบการจดัการ
เรียนรู้ท่ีเรียกว่า Backward Design ซ่ึงเป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีครูจะต้องกาํหนดผลลัพธ์
ปลายทางท่ีต้องการให้เกิดข้ึนกับนักเรียนก่อน โดยทั้ งสองให้ช่ือว่า ความเข้าใจท่ีคงทน (Enduring 
Understandings) เม่ือกาํหนดความเขา้ใจท่ีคงทนไดแ้ลว้ ครูจะตอ้งบอกให้ไดว้่าความเขา้ใจท่ีคงทนของ
นกัเรียนน้ีเกิดจากอะไร นกัเรียนจะตอ้งมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบา้ง ครูมีหรือใชวิ้ธีการวดัอะไรบา้งท่ี
จะบอกว่านกัเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นแลว้ จากนั้นครูจึงนึกถึงวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีจะทาํให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไป 

แนวคดิ Backward Design 
Backward Design เป็นการออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีใชผ้ลลพัธ์ปลายทางเป็นหลกั ซ่ึงผลลพัธ์

ปลายทางน้ีจะเกิดข้ึนกบันกัเรียนก็ต่อเม่ือจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งน้ี ครูจะตอ้งออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
โดยใช้กรอบความคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผลและมีความสัมพนัธ์กนั จากนั้นจึงจะลงมือเขียนแผนการจดัการ
เรียนรู้ ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพต่อไป 
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กรอบความคิดหลกัของการออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Backward Design มีขั้นตอนหลกัท่ี
สาํคญั 3 ขั้น คือ 

ขั้นท่ี 1 กาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 
ขั้นท่ี 2 กาํหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผล

การเรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริง 
ขั้นท่ี 3 วางแผนการจดัการเรียนรู้ 
 

ขั้นท่ี 1 กาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน  
ก่อนท่ีจะกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันกัเรียนนั้น ครูควรตอบคาํถามสาํคญั

ต่อไปน้ี 
– นกัเรียนควรจะมีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถทาํส่ิงใดไดบ้า้ง  
– เน้ือหาสาระใดบ้างท่ีมีความสําคญัต่อการสร้างความเขา้ใจของนักเรียน และความเขา้ใจท่ี

คงทน (Enduring Understandings) ท่ีครูตอ้งการจดัการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียนมีอะไรบา้ง 
เม่ือจะตอบคาํถามสาํคญัดงักล่าวขา้งตน้ ใหค้รูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้

ดา้นเน้ือหาระดบัชาติท่ีปรากฏอยู่ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 รวมทั้ง
มาตรฐานการเรียนรู้ระดบัเขตพ้ืนท่ีการศึกษาหรือทอ้งถ่ิน  

การทบทวนความคาดหวงัของหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เน่ืองจากมาตรฐานแต่ละ
ระดบัจะมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหาสาระต่าง ๆ ซ่ึงมีความแตกต่างลดหลัน่กนัไป ดว้ยเหตุน้ี ขั้นท่ี 1 ของ 
Backward Design ครูจึงตอ้งจดัลาํดบัความสําคญัและเลือกผลลพัธ์ปลายทางของนกัเรียน ซ่ึงเป็นผลการ
เรียนรู้ท่ีเกิดจากความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไป 

ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
ความเข้าใจท่ีคงทนคืออะไร ความเขา้ใจท่ีคงทนเป็นความรู้ท่ีลึกซ้ึง ได้แก่ ความคิดรวบยอด 

ความสัมพนัธ์ และหลกัการของเน้ือหาและวิชาท่ีนักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหน่ึงเป็นความรู้ท่ีอิง
เน้ือหา ความรู้น้ีเกิดจากการสะสมขอ้มูลต่าง ๆ ของนักเรียนและเป็นองค์ความรู้ท่ีนักเรียนสร้างข้ึนดว้ย
ตนเอง 

การเขียนความเข้าใจท่ีคงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
ถ้าความเข้าใจท่ีคงทนหมายถึงสาระสําคญัของส่ิงท่ีจะเรียนรู้แล้ว ครูควรจะรู้ว่าสาระสําคญั

หมายถึงอะไร คาํว่า สาระสําคญั มาจากคาํว่า Concept ซ่ึงนักการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทยว่า 
สาระสําคญั ความคิดรวบยอด มโนทศัน์ มโนมติ และสังกปั ซ่ึงการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้นิยมใช ้    
คาํวา่ สาระสาํคญั  

สาระสําคญัเป็นขอ้ความท่ีแสดงแก่นหรือเป้าหมายเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง เพ่ือให้ไดข้อ้สรุป
รวมและขอ้แตกต่างเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง โดยอาจครอบคลุมขอ้เท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการ
สรุปสาระสาํคญัและขอ้ความท่ีมีลกัษณะรวบยอดอยา่งอ่ืน 
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การพิจารณาปัญหา 

ระดบัขององคก์ร 

การเกบ็รวบรวมและจดัเกบ็ขอ้มูล

การวางแผนแกปั้ญหา 

การประมวลผลขอ้มูล 

การดูแลรักษาขอ้มูล 

ระดบัของผูบ้ริหาร 

ข้อมูลและสารสนเทศ 

ประเภทของสาระสาํคัญ 
1. ระดบักวา้ง (Broad Concept) 
2. ระดบัการนาํไปใช ้(Operative Concept หรือ Functional Concept) 
ตัวอย่างสาระสาํคัญระดับกว้าง 

 – ขอ้มูลและสารสนเทศมีความสาํคญัต่อการดาํเนินชีวิตของมนุษยเ์ป็นอยา่งมาก 
ตัวอย่างสาระสาํคัญระดับการนาํไปใช้ 

 – ขอ้มูลและสารสนเทศทาํให้มนุษยรั์บรู้ส่ิงต่าง ๆ รอบตวัและช่วยส่งเสริมการตดัสินใจในการ
ดาํเนินชีวิตของมนุษย ์เพ่ือใหก้ารตดัสินใจเกิดประสิทธิผลตามท่ีตอ้งการ       

แนวทางการเขียนสาระสําคญั 
1. ให้เขียนสาระสําคญัของทุกเร่ือง โดยแยกเป็นข้อ ๆ (จาํนวนข้อของสาระสําคญัจะเท่ากับ

จาํนวนเร่ือง) 
2. การเขียนสาระสาํคญัท่ีดีควรเป็นสาระสาํคญัระดบัการนาํไปใช ้
3. สาระสาํคญัตอ้งครอบคลุมประเด็นสาํคญัครบถว้น เพราะหากขาดส่วนใดส่วนหน่ึงไปแลว้จะ

ทาํใหน้กัเรียนรับสาระสาํคญัท่ีผดิไปทนัที 
4. การเขียนสาระสําคัญท่ีจะให้ครอบคลุมประเด็นสําคัญวิธีการหน่ึงคือ การเขียนแผนผงั

สาระสาํคญั 
ตวัอย่างการเขียนแผนผงัสาระสําคญั 
 

 

      
 

       
 
              
 
 
 
 

สาระสาํคัญของข้อมลูและสารสนเทศ: แบ่งออกเป็น 4 หวัขอ้ ไดแ้ก่ ความหมายและประเภทของ
ขอ้มูลและสารสนเทศ การจดัการสารสนเทศ วิธีการประมวลผลขอ้มูล และระดบัของสารสนเทศ 

5. การเขียนสาระสาํคญัเก่ียวกบัเร่ืองใดควรเขียนลกัษณะเด่นท่ีมองเห็นไดห้รือนึกไดอ้อกมาเป็น
ขอ้ ๆ แลว้จาํแนกลกัษณะเหล่านั้นเป็นลกัษณะจาํเพาะและลกัษณะประกอบ 

6. การเขียนขอ้ความท่ีเป็นสาระสาํคญัควรใชภ้าษาท่ีมีการขดัเกลาอยา่งดี  เล่ียงคาํท่ีมีความหมาย
กาํกวมหรือฟุ่มเฟือย 

ความหมายและประเภท    
ของข้อมูลและสารสนเทศ

ระดบัของสารสนเทศ

การจดัการสารสนเทศ

วธีิการประมวลผลข้อมูล
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ตวัอย่างการเขียนสาระสําคญั เร่ือง สารสนเทศ 

สารสนเทศ ลกัษณะจําเพาะ ลกัษณะประกอบ 
เกิดจากขอ้มูล  – 
ผา่นการประมวลผล  – 
มีลกัษณะเป็นตวัอกัษร –  

เพ่ือการส่ือสาร –  
 

สาระสาํคัญของสารสนเทศ: สารสนเทศเกิดจากขอ้มูลท่ีผา่นการประมวลผลแลว้ มีหลายลกัษณะ 
เช่น ตวัอกัษร รูปภาพ เสียง และกล่ิน ใชเ้พ่ือการส่ือสารและการตดัสินใจเป็นหลกั 

 

ขั้นที่ 2 กําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผล
การเรียนรู้ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

เม่ือครูกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันักเรียนแลว้ ก่อนท่ีจะดาํเนินการขั้น
ต่อไปขอใหค้รูตอบคาํถามสาํคญัต่อไปน้ี 

– นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลกัษณะใด จึงทาํให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุผลลพัธ์
ปลายทางตามท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ 

– ครูมีหลกัฐานหรือใช้วิธีการใดท่ีสามารถระบุไดว้่า นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตาม
ผลลพัธ์ปลายทางท่ีกาํหนดไว ้

การออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เนน้ให้ครูรวบรวมหลกัฐานการวดั
และประเมินผลการเรียนรู้ท่ีจาํเป็นและมีหลกัฐานเพียงพอท่ีจะกล่าวไดว้า่ การจดัการเรียนรู้ทาํให้นกัเรียน
เกิดผลสมัฤทธ์ิแลว้ ไม่ใช่เรียนแค่ใหจ้บตามหลกัสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีครูกาํหนด
ไวเ้ท่านั้น วิธีการ Backward Design ตอ้งการกระตุน้ให้ครูคิดล่วงหน้าว่า ครูควรจะกาํหนดและรวบรวม
หลกัฐานเชิงประจกัษอ์ะไรบา้งก่อนท่ีจะออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลกัฐานดงักล่าว
ควรจะเป็นหลกัฐานท่ีสามารถใชเ้ป็นขอ้มูลยอ้นกลบัท่ีมีประโยชน์สาํหรับนกัเรียนและครูไดเ้ป็นอยา่งดี 
นอกจากน้ี ครูควรใชวิ้ธีการวดัและประเมินผลแบบต่อเน่ืองอย่างไม่เป็นทางการและเป็นทางการตลอด
ระยะเวลาท่ีครูจดักิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นกัเรียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดท่ีตอ้งการใหค้รูทาํการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ระหวา่งการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเรียกวา่ สอนไปวดัผลไป 

จึงกล่าวได้ว่า ขั้นน้ีครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจาก
ผลงานหรือช้ินงานท่ีเป็นหลกัฐานเชิงประจกัษ ์ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทางตามเกณฑ์
ท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ และเกณฑ์ท่ีใชป้ระเมินควรเป็นเกณฑ์คุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อย่างไร 
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลกัฐานหรือใช้วิธีการอ่ืน ๆ เช่น การทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน การสัมภาษณ์ 
การศึกษาคน้ควา้ การฝึกปฏิบติัขณะเรียนประกอบดว้ยกไ็ด ้
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การกําหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลักฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการ
เรียนรู้ตามผลลพัธ์ปลายทางที่กาํหนดไว้แล้ว 

หลงัจากท่ีครูไดก้าํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบันักเรียนแลว้ ครูควรกาํหนด
ภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านกัเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลพัธ์
ปลายทางท่ีกาํหนดไวแ้ลว้ 

ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมท่ีกาํหนดให้นักเรียนปฏิบติั เพ่ือให้บรรลุตามจุดประสงค์
การเรียนรู้/ตัวช้ีวดัชั้ นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ท่ีกําหนดไว  ้ลักษณะสําคัญของงานจะต้องเป็นงานท่ี
สอดคล้องกับชีวิตจริงในชีวิตประจาํวนั เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมท่ีจาํลองข้ึนเพ่ือใช้ในการ
ทดสอบ ซ่ึงเรียกวา่ งานท่ีปฏิบติัเป็นงานท่ีมีความหมายต่อนกัเรียน (Meaningful Task) นอกจากน้ี งานและ
กิจกรรมจะตอ้งมีขอบเขตท่ีชดัเจน สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้/ตวัช้ีวดัชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้
ท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียน 

ทั้งน้ีเม่ือไดภ้าระงานครบถว้นตามท่ีตอ้งการแลว้ ครูจะตอ้งนึกถึงวิธีการและเคร่ืองมือท่ีจะใชว้ดั
และประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนซ่ึงมีอยู่มากมายหลายประเภท ซ่ึงครูจะตอ้งเลือกให้เหมาะสมกบั
ภาระงานท่ีนกัเรียนปฏิบติั  

ตวัอย่างภาระงานเร่ือง หน่วยความจาํ (หน่วยความจาํรอง) รวมทั้ งการกาํหนดวิธีการวดัและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน (ดงัตาราง) 
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ตวัอย่าง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจดัการเรียนรู้เรื่อง หน่วยความจํา (หน่วยความจํารอง) 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสาร 

 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

ภาระงาน/ชิ้นงาน 
การวดัและประเมินผล สื่อการเรียนรู้ วธิีการ เครื่องมอื เกณฑ์

อธิบายหนา้ที่
ของหน่วย 
ความจาํรองได ้

หน่วยความจาํ 
(หน่วยความจาํ
รอง) 

– อธิบายขอ้มูล 
   เกี่ยวกบัหน่วย 
   ความจาํรอง 
– ออกแบบ 
   ฮาร์ดแวร์ที่ทาํ 
   หนา้ที่ในหน่วย 
   ความจาํรอง 
– นาํเสนอผลงาน 
   การออกแบบ 
   ฮาร์ดแวร์ 

– การตั้งคาํถามและ 
   ตอบคาํถาม 
 
– ผลงานการ 
   ออกแบบบน 
   กระดาษโปสเตอร์ 
 
– การนาํเสนอ 
   ผลงานหนา้ 
   ชั้นเรียน 

– ซกัถามความรู้ 
– ตรวจผลงาน 
– สงัเกตการ 
   นาํเสนอ 
– สงัเกตการ 
   ทาํงานกลุ่ม 

– แบบประเมิน 
   ผลงาน 
– แบบสงัเกต 
   การทาํงานกลุ่ม
– แบบประเมิน 
   พฤติกรรมการ 
   ปฏิบตัิกิจกรรม 
   เป็นรายบุคคล 
   และกลุ่ม 

– เกณฑค์ุณภาพ  
   4 ระดบั 

1. ฮาร์ดแวร์ที่ทาํหนา้ที่ใน 
    หน่วยความจาํรอง เช่น แผน่ 
    ซีดี แผน่ดิสเกตต ์และยเูอสบี- 
     แฟลชไดรฟ์ 
2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ 
    สาํหรับถอดเคส 
3. แบบบนัทึกความรู้ 
4. แบบประเมินผลงาน 
5. ใบงานที่ 1 คาํถาม คาํตอบ  
6. ใบงานที่ 2 ผลงานออกแบบ 
7. แบบทดสอบ เรื่อง 
    หน่วยความจาํรอง 
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การสร้างความเข้าใจท่ีคงทน   
ความเขา้ใจท่ีคงทนจะเกิดข้ึนได ้นกัเรียนจะตอ้งมีความสามารถ 6 ประการ ไดแ้ก่ 
1. การอธิบายหรือช้ีแจง เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือช้ีแจงในส่ิงท่ี

เรียนรู้ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง สอดคลอ้ง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ 
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและ

ตีความไดอ้ยา่งมีความหมาย ตรงประเดน็ กระจ่างชดั และทะลุปรุโปร่ง 
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และนําไปใช้ เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการนาํส่ิงท่ีได้

เรียนรู้ไปสู่การปฏิบติัไดอ้ยา่งมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว    
4. การมมุีมมองท่ีหลากหลาย เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองท่ีน่าเช่ือถือ 

เป็นไปได ้มีความลึกซ้ึง แจ่มชดั และแปลกใหม่ 
5. การให้ความสําคัญและใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถท่ีนกัเรียนแสดงออกโดย

เปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น และระมดัระวงัท่ีจะไม่ใหเ้กิดความกระทบกระเทือนต่อผูอ่ื้น    
6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถท่ีนักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถ

ประมวลผลขอ้มูลจากแหล่งการเรียนรู้ท่ีหลากหลาย ปรับตวัได ้รู้จกัใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด    
นอกจากน้ีหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ได้กาํหนดสมรรถนะ

สาํคญัของผูเ้รียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรไว ้5 ประการ ดงัน้ี 
1. ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการรับและส่งสาร การถ่ายทอด

ความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทศันะของตนเอง เพ่ือแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์
อนัเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้
ต่าง ๆ  การเลือกท่ีจะรับและไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชวิ้ธีการ
ส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสงัคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนกัเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์การคิดอยา่งมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือนาํไปสู่การสร้างองคค์วามรู้
หรือสารสนเทศ เพ่ือการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคมไดอ้ยา่งเหมาะสม  

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนกัเรียนในการแกปั้ญหาและอุปสรรค
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอ้มูลสารสนเทศ เขา้ใจ
ความสมัพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสงัคม แสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มาใชใ้น
การป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยคาํนึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อ
ตนเอง สงัคม และส่ิงแวดลอ้ม 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถของนกัเรียนในดา้นการนาํกระบวนการ
ต่าง ๆ ไปใช้ในการดาํเนินชีวิตประจาํวนั การทาํงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริม
ความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหาและความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัให้
ทนักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้ม และรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมท่ีไม่พึงประสงค์ ซ่ึง
ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
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5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช้
เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทั้ งด้านวตัถุ แนวคิด วิธีการ และมีทักษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการ
พฒันาตนเองและสังคมดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การทาํงาน การแกปั้ญหา และการอยู่ร่วมกบัผูอ่ื้นได้
อยา่งถูกตอ้งเหมาะสม และมีคุณธรรม 

นอกจากสมรรถนะสาํคญัของนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรท่ีกล่าวขา้งตน้แลว้ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 2551 ยงัได้กาํหนดคุณลักษณะท่ีพึงประสงค ์             
8  ประการ เพ่ือใหน้กัเรียนสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและ
พลโลก ดงัน้ี 

1. รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์
2. ซ่ือสตัยสุ์จริต 
3. มีวินยั 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
6. มุ่งมัน่ในการทาํงาน 
7. รักความเป็นไทย 
8. มีจิตสาธารณะ 
ดงันั้น การกาํหนดภาระงานให้นกัเรียนปฏิบติั รวมทั้งการเลือกวิธีการและเคร่ืองมือประเมินผล

การเรียนรู้นั้ น ครูควรคาํนึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design 
สมรรถนะสาํคญั และคุณลกัษณะอนัพึงประสงคข์องนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษาตามหลกัสูตรท่ีได้
กล่าวไวข้า้งตน้ เพ่ือใหภ้าระงาน วิธีการ และเคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ครอบคลุมส่ิงท่ีสะทอ้น
ผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการใหเ้กิดข้ึนกบันกัเรียนอยา่งแทจ้ริง 

โดยสรุปการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward design ในขั้นท่ี 2 น้ี ครูจะตอ้ง
คํานึงถึงภาระงาน  วิธีการ เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ท่ีมีความเท่ียงตรง  เช่ือถือได้ มี
ประสิทธิภาพ ตรงกบัสภาพจริง มีความยดืหยุน่ และใหค้วามสบายใจแก่นกัเรียนเป็นสาํคญั  

 

ขั้นท่ี 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้ 
เม่ือครูมีความรู้ความเขา้ใจท่ีชดัเจนเก่ียวกบัการกาํหนดผลลพัธ์ปลายทางท่ีตอ้งการให้เกิดข้ึนกบั

นกัเรียน รวมทั้งกาํหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงวา่นกัเรียนเกิดการ
เรียนรู้ตามท่ีกาํหนดไวอ้ย่างแทจ้ริงแลว้ ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีจะจดัให้แก่
นกัเรียน โดยครูควรตอบคาํถามสาํคญัต่อไปน้ี 

 ถ้าครูต้องการจะจดัการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เก่ียวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด 
หลกัการ และทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ท่ีจาํเป็นสาํหรับนกัเรียน ซ่ึงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทาง
ตามท่ีกาํหนดไว ้รวมทั้งเกิดเป็นความเขา้ใจท่ีคงทนต่อไปนั้น ครูสามารถจะใชว้ธีิการง่าย ๆ อะไรบา้ง  

 กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจะช่วยเป็นส่ือนาํใหน้กัเรียนเกิดความรู้และทกัษะท่ีจาํเป็นมีอะไรบา้ง  
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 ส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมและดีท่ีสุด ซ่ึงจะทาํให้นักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของ
หลกัสูตรมีอะไรบา้ง 

 กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ีกาํหนดไว ้ควรจดักิจกรรมใดก่อนและควรจดักิจกรรมใดภายหลงั 
  กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไวเ้พ่ือตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
        การจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพ่ือให้นักเรียนเกิดผลลพัธ์ปลายทางตามแนวคิด Backward 
Design นั้น วิกกินส์และแมกไทไดเ้สนอแนะให้ครูเขียนแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้นวคิด WHERETO 
(ไปท่ีไหน) ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีจดัให้นั้นจะตอ้งช่วยให้นกัเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้น้ีจะดาํเนินไป
ในทิศทางใด (Where) และส่ิงท่ีคาดหวงัคืออะไร (What) มีอะไรบา้ง ช่วยให้ครูทราบว่านกัเรียนมีความรู้
พื้นฐานและความสนใจอะไรบา้ง  

H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรดึงดูดความสนใจนกัเรียนทุกคน (Hook) ทาํใหน้กัเรียนเกิดความ
สนใจในส่ิงท่ีจะเรียนรู้ (Hold) และใชส่ิ้งท่ีนกัเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรส่งเสริมและจดัให ้(Equip) นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ (Experience) 
ในแนวคิดหลกั/ความคิดรวบยอด และสาํรวจ รวมทั้งวินิจฉยั (Explore) ในประเดน็ ต่าง ๆ ท่ีน่าสนใจ 

R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรเปิดโอกาสให้นักเรียนไดคิ้ดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) 
ความเขา้ใจในความรู้และงานท่ีปฏิบติั 

E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดป้ระเมิน (Evaluate) ผลงานและส่ิงท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ 

T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีควรออกแบบ (Tailored) สําหรับนักเรียนเป็นรายบุคคล เพ่ือให้
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ ความสนใจ และความสามารถท่ีแตกต่างกนัของนกัเรียน 

O แทน การจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามลาํดับการเรียนรู้ของ
นกัเรียน และกระตุน้ให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ตั้งแต่เร่ิมแรกและตลอดไป ทั้งน้ีเพ่ือ
การเรียนรู้ท่ีมีประสิทธิผล 

อย่างไรก็ตาม มีขอ้สังเกตว่า การวางแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีมีการกาํหนดวิธีการจดัการเรียนรู้ 
การลาํดบับทเรียน รวมทั้งส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีเฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสาํเร็จไดก้็ต่อเม่ือครูได้
มีการกาํหนดผลลพัธ์ปลายทาง หลกัฐาน และวิธีการวดัและประเมินผลท่ีแสดงวา่นกัเรียนมีผลการเรียนรู้
ตามท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งแทจ้ริงแลว้ การจดักิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงส่ือท่ีจะนาํไปสู่เป้าหมายความสาํเร็จ  
ท่ีตอ้งการเท่านั้น ดว้ยเหตุน้ี ถา้ครูมีเป้าหมายท่ีชดัเจนก็จะช่วยทาํให้การวางแผนการจดัการเรียนรู้และการ
จดักิจกรรมการเรียนรู้สามารถทาํใหน้กัเรียนเกิดผลสมัฤทธ์ิตามท่ีกาํหนดไวไ้ด ้

โดยสรุปจึงกล่าวไดว้า่ ขั้นน้ีเป็นการคน้หาส่ือการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีสอดคลอ้งเหมาะสมกบันกัเรียน กิจกรรมท่ีกาํหนดข้ึนควรเป็นกิจกรรมท่ีจะส่งเสริมให้นกัเรียนสามารถ
สร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลกัการท่ีสาํคญัของสาระท่ีเรียนรู้ ก่อให้เกิดความเขา้ใจท่ีคงทน 
รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมท่ีดีไปพร้อม ๆ กบัทกัษะความชาํนาญ 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design 
หน่วยการเรียนรู้ที ่    

ขั้นที่ 1 ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
1.             

2.             

ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า… 
1.      

2.      

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
–      

–      

–      

ความรู้ของนักเรียนท่ีนําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน 
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1.      

2.      

3.      

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่    
ความเข้าใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.         
2.      

3.      

ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
            ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1. ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ
    –            

    –            

2. วธีิการและเคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้  
    วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
     –      

     –      

3. ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
   –            

   –            

ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้ 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด 
Backward Design เขียนโดยใชรู้ปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้แบบเรียงหวัขอ้ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ช่ือแผน...(ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้) 
 ช่ือเร่ือง...(ระบุช่ือเร่ืองท่ีตอ้งการจดัการเรียนรู้) 
 สาระท่ี...(ระบุสาระท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้) 
 เวลา...(ระบุระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 

ช้ัน...(ระบุระดบัชั้นท่ีจดัการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี...(ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระสําคญั...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องหวัเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
ตวัช้ีวดัช้ันปี...(ระบุตวัช้ีวดัชั้นปีท่ีใชเ้ป็นเป้าหมายของแผนการจดัการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนรู้...(กําหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสําคัญและคุณลักษณะอันพึง

ประสงคข์องนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษา) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศกัราช 
2551 ซ่ึงประกอบดว้ย 

   – ดา้นความรู้ (Knowledge: K)  
– ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A)  
– ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีสอดคล้องกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น) 

สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเน้ือหาท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหวัเร่ืองกไ็ด)้ 
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอ่ืนท่ีบูรณาการร่วมกนั) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กาํหนดให้สอดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ    

ขา้มกลุ่มสาระ)   
กจิกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมท่ีนกัเรียนควรปฏิบติัเพ่ิมเติม) 
ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้...(ระบุส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกาํหนดไว ้

อาจนาํเสนอขอ้เด่นและขอ้ดอ้ยให้เป็นขอ้มูลท่ีสามารถนาํไปใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการทาํวิจยัในชั้นเรียน
ได)้ 

ในส่วนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ใหค้รูนาํขั้นตอนหลกัของวิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้
ผูเ้รียนเป็นสาํคญั เช่น การเรียนแบบแกปั้ญหา การศึกษาเป็นรายบุคคล การอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ 
การฝึกปฏิบติั การสืบคน้ขอ้มูล มาเขียนในขั้นสอน โดยให้คาํนึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้    
เป็นสาํคญั  

การใชแ้นวคิดของการออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design จะช่วยให้ครูมี
ความมัน่ใจในการจดัการเรียนรู้และใช้แผนการจดัการเรียนรู้ของบริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั     
ในการจดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพต่อไป 
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4. เทคนิคและวธีิการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ไดร้ะบุแนวทางการจดัการ
เรียนรู้ โดยเน้นการฝึกทกัษะกระบวนการคิด การฝึกทกัษะการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองจากแหล่งการ
เรียนรู้ท่ีหลากหลาย การฝึกปฏิบติัจริง และการประยุกต์ใช้ความรู้เพ่ือการป้องกนัและแกปั้ญหา ดงันั้น 
เพ่ือให้การจดัการเรียนรู้สอดคลอ้งกบันโยบายดงักล่าวน้ี การจดัทาํการแผนการจดัการเรียนรู้ในคู่มือครู 
แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เล่มน้ี จึงยึดแนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็น
ศูนย์กลาง (Child-Centered) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และเน้นการเรียนรู้แบบบูรณาการท่ี
ผสมผสานเช่ือมโยงสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ กบัหัวขอ้เร่ืองหรือประเด็นท่ีสอดคลอ้งกบัชีวิตจริง เพ่ือให้
นักเรียนเกิดการพฒันาในองค์รวม เป็นธรรมชาติ สอดคลอ้งกบัสภาพและปัญหาท่ีเกิดในวิถีชีวิตของ
นกัเรียน  

แนวทางการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ไดเ้ปล่ียนแปลงบทบาทของครูจากการเป็น
ผูช้ี้นาํหรือถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผูช่้วยเหลือ อาํนวยความสะดวก และส่งเสริมสนบัสนุนนกัเรียนโดยใช้
วิธีการต่าง ๆ อยา่งหลากหลายรูปแบบ เพ่ือให้นกัเรียนเกิดการสร้างสรรคค์วามรู้และนาํความรู้ไปใชอ้ยา่ง
มีประสิทธิภาพ คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 เล่มน้ี จึงไดน้าํเสนอทฤษฎีและ
เทคนิควิธีการเรียนการสอนต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการจดัการเรียนรู้ เช่น  
 การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้
ท่ีอิงผลการวิจยัทางประสาทวิทยา ซ่ึงไดเ้สนอแนะไวว้่า ตามธรรมชาตินั้นสมองเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร โดยได้
กล่าวถึงโครงสร้างท่ีแทจ้ริงของสมองและการทาํงานของสมองมนุษยท่ี์มีการแปรเปล่ียนไปตามขั้นของ
การพัฒนา ซ่ึงสามารถนํามาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เป็นวิธีการจดัการ
เรียนรู้ท่ีใช้ปัญหาท่ีเกิดข้ึนเป็นจุดเร่ิมตน้และเป็นตวักระตุน้ให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยให้นักเรียน
ร่วมกนัแกปั้ญหาภายใตก้ารแนะนาํของครู ใหน้กัเรียนช่วยกนัตั้งคาํถามและช่วยกนัคน้หาคาํตอบ โดยอาจ
ใชค้วามรู้เดิมมาแกปั้ญหา หรือศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมสาํหรับการแกปั้ญหา นาํขอ้มูลท่ีไดจ้ากการคน้ควา้มา
สรุปเป็นขอ้มูลในการแกปั้ญหา แลว้ช่วยกนัประเมินการแกปั้ญหาเพ่ือใชใ้นการแกปั้ญหาคร้ังต่อไป 
 การจัดการเรียนรู้แบบพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เป็นการพฒันาองค์รวมของนกัเรียน 
ทั้งสมองด้านซ้ายและสมองด้านขวา บนพ้ืนฐานความสามารถและสติปัญญาท่ีแตกต่างกนัของแต่ละ  
บุคคล โดยมุ่งหมายให้นักเรียนสามารถแกปั้ญหาหรือสร้างสรรค์ส่ิงต่าง ๆ ภายใตค้วามหลากหลายของ
วฒันธรรมหรือสภาพแวดลอ้ม 
 การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจดัสถานการณ์และบรรยากาศ
ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ฝึกให้นักเรียนท่ีมีลกัษณะแตกต่างกันทั้ งสติปัญญาและความถนัด  
ร่วมกนัทาํงานเป็นกลุ่มและร่วมกนัศึกษาคน้ควา้ 
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 การจัดการเรียนรู้แบบใช้หมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เป็นการให้นักเรียนฝึกตั้ ง
คาํถามและตอบคาํถามท่ีใชค้วามคิดในลกัษณะต่าง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห์
วิจารณ์ได ้
 การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกให้นักเรียนเรียนรู้
จากการแก้ปัญหาท่ีเกิดข้ึน โดยการทาํความเขา้ใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดาํเนินการแก้ปัญหา และ
ตรวจสอบหรือมองยอ้นกลบั 
 การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Work) เป็นวิธีการจดัการเรียนรู้รูปแบบหน่ึงท่ีส่งเสริม
ให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้หรือค้นควา้หา
คาํตอบในส่ิงท่ีนกัเรียนอยากรู้หรือสงสยัดว้ยวิธีการต่าง ๆ อยา่งหลากหลาย 
 การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ (Active Learning) เป็นการใหน้กัเรียนไดท้ดลองทาํดว้ยตนเอง 
เพ่ือจะไดเ้รียนรู้ขั้นตอนของงาน และรู้จกัวิธีแกปั้ญหาในการทาํงาน 
 การจัดการเรียนรู้แบบสร้างผังความคิด (Concept Mapping) เป็นการสอนด้วยวิธีการจดักลุ่ม
ความคิดรวบยอด เพ่ือให้เห็นความสัมพนัธ์กนัระหว่างความคิดหลกัและความคิดรองลงไป โดยนาํเสนอ
เป็นภาพหรือผงั 
 การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์  (Experience Learning) เป็นการจัดกิจกรรมหรือจัด
ประสบการณ์ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติั แลว้กระตุน้ให้นักเรียนพฒันาทกัษะใหม่ ๆ เจตคติ
ใหม่ ๆ หรือวิธีการคิดใหม่ ๆ 
 การเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมุต ิ(Role Playing) เป็นการจดักิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนไดแ้สดง
บทบาทในสถานการณ์ท่ีสมมุติข้ึน โดยอาจกาํหนดให้แสดงบทบาทสมมุติท่ีเป็นพฤติกรรมของบุคคลอ่ืน 
หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ  

การจัดการเรียนรู้โดยใช้กจิกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
ท่ีบูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์เขา้ดว้ยกัน เพื่อให้นักเรียนได้
วางแผน คิดคน้ วิเคราะห์ ออกแบบ สร้างช้ินงาน และปรับปรุงแกไ้ข เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้แบบบูรณาการ
และนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาและสร้างช้ินงานท่ีเป็นประโยชนต่์อการดาํรงชีวิต 

การจดัการเรียนรู้ตอ้งจดัควบคู่กบัการวดัและประเมินผลตามภาระและช้ินงานท่ีสอดคลอ้งกบั
ตวัช้ีวดั  แผนการจดัการเรียนรู้น้ีได้เสนอวิธีการวดัและประเมินผลครบทั้ ง 3 ด้าน คือ ดา้นความรู้ ด้าน
ทกัษะ/กระบวนการ และดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม เนน้วิธีการวดัท่ีหลากหลายตามสถานการณ์จริง 
การดูร่องรอยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการทํางานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการ
ประเมินผลก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลงัเรียน และแบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ พร้อมแบบฟอร์ม
และเกณฑ์การประเมินผล เพ่ืออาํนวยความสะดวกให้ครูไวพ้ร้อม ทั้งน้ีครูอาจเพิ่มเติมโดยการออกแบบ
การวดัและประเมินผลดว้ยมิติคุณภาพ (Rubrics) 
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5. ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วดัชั้นปี 
 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 
 

                                         สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ 
                                                        และตวัชี้วดัชั้นปี 
หน่วยการเรียนรู้                     

สาระที่ 3 สรุปผล           
การประเมิน 

มฐ. ง 3.1 ผ่าน ไม่ผ่าน ข้อที ่1 ข้อที่ 2 ข้อที ่3
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ข้อมูลและสารสนเทศ      

หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ข้อมูลในเครื่องคอมพวิเตอร์      

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ      

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 คอมพวิเตอร์      

หน่วยการเรียนรู้ที ่5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์      
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6. โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้ 
 
 

แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง 18 แผน             เวลาเรียน 40 ชั่วโมง 

 
 

หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 ปฐมนิเทศ 

(1 ชัว่โมง) 
ชั่วโมงที่ 1 ปฐมนิเทศและขอ้ตกลงในการเรียน  

หน่วยที่ 1 ขอ้มลูและสารสนเทศ 
(4 แผน) 

แผนที่ 1 ความหมายและประเภทของขอ้มูล 
และสารสนเทศ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 2 ความหมายและประเภทของขอ้มูลและสารสนเทศ 
      1. รู้จกัเทคโนโลยี 
          1.1 ขอ้มลู 
ชั่วโมงที่ 3 ความหมายและประเภทของขอ้มูลและสารสนเทศ (ต่อ) 
         1.2 สารสนเทศ 

 

แผนที่ 2 การจดัการสารสนเทศ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 4 การจดัการสารสนเทศ 
      2. อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
          2.1 การเกบ็รวบรวมและตรวจสอบขอ้มูล 
ชั่วโมงที่ 5 การจดัการสารสนเทศ (ต่อ) 
          2.2 การประมวลผลขอ้มูล 
          2.3 การดูแลรักษาขอ้มูล 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 1 ขอ้มลูและสารสนเทศ 
(4 แผน) 

แผนที่ 3 วิธีการประมวลผลขอ้มูล 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 6 วิธีการประมวลผลขอ้มูล 
      3. วิธีการประมวลผลขอ้มูล 
ชั่วโมงที่ 7 วิธีการประมวลผลขอ้มูล (ต่อ) 
      3. วิธีการประมวลผลขอ้มูล 

แผนที่ 4 ระดบัของสารสนเทศ
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 8 ระดบัของสารสนเทศ
      4. ระดบัของสารสนเทศ 
          4.1 ระดบัขององคก์ร 
ชั่วโมงที่ 9 หน่วยรับขอ้มูล 
         4.2 ระดบัของผูบ้ริหาร

หน่วยที่ 2 ขอ้มลูในเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
(4 แผน) 

แผนที่ 5 ขอ้มลูดิจิทลั
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 10 ขอ้มูลดิจิทลั 
      1. ขอ้มูลดิจิทลั 
          1.1 หน่วยของขอ้มลู  
ชั่วโมงที่ 11 ขอ้มูลดิจิทลั (ต่อ) 
         1.2 รหสัแทนขอ้มลู 

แผนที่ 6 ระบบเลขฐาน
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 12 ระบบเลขฐาน      
      2. ระบบเลขฐาน 
ชั่วโมงที่ 13 ระบบเลขฐาน (ต่อ) 
     2. ระบบเลขฐาน 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 2 ขอ้มลูในเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
(4 แผน) 

แผนที่ 7 การแปลงค่าเลขฐาน
(3 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 14 การแปลงค่าเลขฐาน
      3. การแปลงค่าเลขฐาน 
          3.1 การคาํนวณ 
ชั่วโมงที่ 15 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ) 
          3.1 การคาํนวณ 
ชั่วโมงที่ 16 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ) 
         3.2 โปรแกรม Calculator

 

แผนที่ 8 การกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 17 การกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
      4. การกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
ชั่วโมงที่ 18 การกระทาํทางตรรกศาสตร์ (ต่อ) 
    4. การกระทาํทางตรรกศาสตร์

 

 ทดสอบกลางปี 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 19 ทดสอบกลางปี ปรับเปลี่ยนชัว่โมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 

หน่วยที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(3 แผน) 

แผนที่ 9 ความสาํคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 20 ความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
      1. ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 
          1.1 ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ชั่วโมงที่ 21 ความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
          1.2 การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
(3 แผน) 

แผนที่ 10 ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 22 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ 
      2. ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ 
          2.1 ผลกระทบดา้นคุณภาพชีวิต 
ชั่วโมงที่ 23 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ) 
          2.2 ผลกระทบดา้นสงัคม 
          2.3 ผลกระทบดา้นการเรียนการสอน 

 

แผนที่ 11 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ
(3 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 24 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ
      3. แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
          3.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง 
          3.2 เทคโนโลยสีื่อประสม 
ชั่วโมงที่ 25 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
          3.3 อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
ชั่วโมงที่ 26 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
          3.4 ปัญญาประดิษฐ ์
         3.5 ทางด่วนขอ้มูลสารสนเทศ

หน่วยที่ 4 คอมพิวเตอร์ 
(2 แผน) 

แผนที่ 12 บทบาทของคอมพิวเตอร์ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 27 บทบาทของคอมพิวเตอร์
      1. บทบาทของคอมพิวเตอร์ 
ชั่วโมงที่ 28 บทบาทของคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
     1. บทบาทของคอมพิวเตอร์
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
หน่วยที่ 4 คอมพิวเตอร์ 
(2 แผน) 

แผนที่ 13 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 29 ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์
      2. ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 
ชั่วโมงที่ 30 ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ต่อ) 
     2. ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์

 

หน่วยที่ 5 หลกัการทาํงานของ
คอมพิวเตอร์ 
(5 แผน) 

แผนที่ 14 หน่วยรับขอ้มูล 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 31 หน่วยรับขอ้มูล 
      1. หน่วยรับขอ้มูล 
ชั่วโมงที่ 32 หน่วยรับขอ้มูล (ต่อ) 
     1. หน่วยรับขอ้มูล 

แผนที่ 15 หน่วยประมวลผลกลาง 
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 33 หน่วยประมวลผลกลาง 
      2. หน่วยประมวลผลกลาง 

แผนที่ 16 หน่วยความจาํ (หน่วยความจาํหลกั) 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 34 หน่วยความจาํ 
      3. หน่วยความจาํ 
          3.1 หน่วยความจาํหลกั 
ชั่วโมงที่ 35 หน่วยความจาํ (ต่อ) 
          3.1 หน่วยความจาํหลกั 

แผนที่ 17 หน่วยความจาํ (หน่วยความรอง) 
(2 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 36 หน่วยความจาํ 
          3.2 หน่วยความจาํรอง 
ชั่วโมงที่ 37 หน่วยความจาํ (ต่อ) 
         3.2 หน่วยความจาํรอง 
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หน่วยการเรียนรู้ที่ แผนการจัดการเรียนรู้ ชั่วโมงที่ หมายเหตุ
 แผนที่ 18 หน่วยแสดงผล 

(2 ชัว่โมง) 
ชั่วโมงที่ 38 หน่วยแสดงผล  
      4. หน่วยแสดงผล 
ชั่วโมงที่ 39 หน่วยแสดงผล (ต่อ) 
      4. หน่วยแสดงผล 

 ทดสอบปลายปี  
(1 ชัว่โมง) 

ชั่วโมงที่ 40 ทดสอบปลายปี  ปรับเปลี่ยนชัว่โมงทดสอบ
ตามความเหมาะสม 
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ตอนที ่2 
แผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
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แผนปฐมนิเทศ 
ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน 

 
 
 
 

 
1. สาระสําคัญ 

              ปฐมนิเทศเป็นการแนะนาํ ช้ีแนวทางเพ่ือให้นกัเรียนมีความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบักลุ่มสาระท่ีเรียน 
วิธีการเรียน การสอบ และขอ้ตกลงในการเรียน 
 

2. จดุประสงค์การเรียนรู้ 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัการจดัการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและ

การส่ือสาร (K) 
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือร้นในการเรียนและทาํกิจกรรม (A) 
3. มีความสามารถและทักษะท่ีสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของสาระเทคโนโลยี

สารสนเทศ (P) 
 

3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 

4. สาระการเรียนรู้ 
                1. ทาํไมจึงตอ้งเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
                2. เราเรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
    3. คาํอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
   4. โครงสร้างรายวิชาพ้ืนฐาน 
   5. เราจะเรียนกนัอยา่งไร 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม 
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ประเมินการสรุปเก่ียวกบั 
    ขอ้ตกลงในการเรียน 

1. สงัเกตจากความตั้งใจ 
    ในการเรียน 
2. สงัเกตความกระตือรือร้น 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตการใหค้วามร่วมมือ 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 

กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ี      ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร   เวลา 1 ช่ัวโมง 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   28 
 

   6. เทคนิคและวิธีการจดัการเรียนรู้ 
   7. เวลาเรียน 
   8. การเกบ็คะแนนและการสอบ 
   9. การตดัสินผลการเรียน 

10. ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ 
11. ขอ้ตกลงในการเรียน 
12. มอบหมายงาน 

 

5. แนวทางบูรณาการ 
  ภาษาไทย   การตอบคาํถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น และการสรุป 
               คณิตศาสตร์    การศึกษาเลขรหสักาํกบัมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั 
             สงัคมศึกษาฯ                    การปฏิบติัตนในการทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 

6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนสามารถนาํความรู้

เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศไปใชป้ระโยชนใ์นการดาํรงชีวิตไดอ้ยา่งไรบา้ง 
 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
1. ครูนําส่ิงของเคร่ืองใช้ เช่น  ภาพถ่าย เคร่ืองหมายการค้า กราฟแสดงคะแนนสอบวิชา

เทคโนโลยสีารสนเทศ มาใหน้กัเรียนดู  
2. ครูถามคาํถาม “ส่ิงของเคร่ืองใชเ้หล่าน้ีเป็นขอ้มูลและสารสนเทศหรือไม่ อย่างไร” แลว้ให้

นกัเรียนช่วยกนัตอบคาํถาม 
3. นกัเรียนช่วยกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ             
4. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปผลดีของการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนตอบ

คาํถามวา่ “ทาํไมจึงตอ้งเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและการส่ือสาร” จากนั้นครูอธิบายเพ่ิมเติม 
5. นกัเรียนอ่านบตัรขอ้ความหวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ท่ีเรียนในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 แลว้ร่วมกนั

สนทนาเก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเรียน               
6. ครูนาํหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 มาให้นกัเรียนดู แลว้อธิบาย

เก่ียวกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวดั โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การศึกษาเลขรหัสกํากับ
มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั จากนั้นแนะนาํแนวทางการเรียนโดยภาพรวม   

7. ครูอธิบายเร่ือง เทคนิคและวธีิการจดัการเรียนรู้พร้อมกบัยกตวัอยา่งทีละขอ้  
8. ครูอธิบายเก่ียวกบัเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตดัสินผลการเรียน แลว้ให้

นกัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
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9. ครูอธิบายเร่ือง ส่ือการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ หรือนําภาพเก่ียวกบัส่ือและแหล่งการ
เรียนรู้มาใหน้กัเรียนดู พร้อมกบัแนะนาํส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีตนเองรู้จกัและใชป้ระโยชนไ์ด ้

10. นกัเรียนช่วยกนัเสนอแนะส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีตนเองรู้จกัและสามารถใชป้ระโยชนไ์ด ้
11. ครูอธิบายเร่ือง ขอ้ตกลงในการเรียน หรือติดแผนภูมิขอ้ตกลงในการเรียน แลว้ให้นกัเรียน

อ่านและร่วมกนัแสดงความคิดเห็น            
12. ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยัเก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัขอ้ตกลงในการเรียน 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ความหมายและประเภทของข้อมูลและ

สารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้
นักเรียนตั้งคาํถามที่สงสัยคนละ 1 คําถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนดูหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ประมาณ 5 นาที แลว้

ซกัถามขอ้สงสยั 
2. นกัเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ แลว้ช่วยกนัตั้งคาํถามหรือตอบคาํถามเก่ียวกบัแนวทางการ

เรียนและขอ้ตกลงในการเรียนเทคโนโลยสีารสนเทศ โดยผลดักนัเป็นฝ่ายตั้งคาํถามและฝ่ายตอบคาํถาม 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนนาํความรู้เก่ียวกบัแนวทางการเรียนและขอ้ตกลงในการเรียนไปปฏิบติั เม่ือเรียนกลุ่ม

กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 

7. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนไปสาํรวจส่ือและแหล่งการเรียนรู้ท่ีบา้นของตนเอง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทกัษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนไปทบทวนความรู้เก่ียวกบัแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและขอ้ตกลงใน

การเรียน 
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8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั                 
2. อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์ เคร่ืองคิดเลข ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ แผน่ซีดี 

โทรศพัทเ์คล่ือนท่ี โพรเจกเตอร์  
3. สถานท่ี เช่น หอ้งสมุด  
4. บตัรขอ้ความ หวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ 
5. แผนภมิูขอ้ตกลงในการเรียน 
6. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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ข้อมูลและสารสนเทศ

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ข้อมูลและสารสนเทศ  
 

8 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความรู้ 
� ความหมายและประเภท       
ของขอ้มูลและสารสนเทศ 

� การจดัการสารสนเทศ 
� วิธีการประมวลผลขอ้มูล 
� ระดบัของสารสนเทศ 
 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานดา้นขอ้มูล    
และสารสนเทศ 

� ทกัษะการจดัการ 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� ยกตวัอยา่งขอ้มูล 
� จดัการสารสนเทศท่ีสนใจ 
� สร้างและนาํเสนอสารสนเทศ 
� สร้างแผนผงัและตวัอยา่งวิธีการ
ประมวลผลขอ้มูล 

� แสดงบทบาทสมมุติ 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อขอ้มูลและ
สารสนเทศ 

� ความรับผิดชอบ  
� ความขยนัและซ่ือสตัย ์
� ความรอบคอบ 
� อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
� ใส่ใจส่วนรวม 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ข้อมูลและสารสนเทศ 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
    ประมวลผลขอ้มลูใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. ขอ้มูลและสารสนเทศมีหลายรูปแบบ ข้ึนอยูก่บั 
    ลกัษณะและการใชง้านขอ้มลูและสารสนเทศนั้น 
2. การจดัการสารสนเทศจะช่วยใหผู้ใ้ชส้ามารถ 
    เผยแพร่และนาํสารสนเทศกลบัมาใชใ้หม่ได ้
3. วิธีการประมวลผลขอ้มลูข้ึนอยูก่บัระยะเวลา 
    ในการนาํขอ้มูลนั้นมาประมวลผล โดยการ 
    ประมวลผลแบบทนัทีจะไดส้ารสนเทศท่ีแม่นยาํ  
    แต่มีค่าใชจ่้ายในการประมวลผลมากกวา่การ 
    ประมวลผลแบบกลุ่ม 
4. สารสนเทศมีการใชง้านในทุกระดบัของทุก 
    องคก์ร จึงมีการแบ่งระดบัของสารสนเทศตาม 
    จาํนวนและจุดประสงคข์องผูใ้ช ้
5. ผูบ้ริหารจะใชส้ารสนเทศช่วยตดัสินใจ จึงแบ่ง 
    ระดบัของสารสนเทศตามระดบัของผูบ้ริหารดว้ย

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– ขอ้มลูและสารสนเทศหมายถึงอะไร 
– ขอ้มลูและสารสนเทศมีก่ีรูปแบบ อะไรบา้ง 
– การจดัการสารสนเทศมีประโยชน์อยา่งไร 
– การจดัการสารสนเทศมีก่ีขั้นตอน อะไรบา้ง 
– การประมวลขอ้มูลมีก่ีวิธี แต่ละวิธีแตกต่างกนั 
   อยา่งไร 
– การแบ่งระดบัของสารสนเทศแบบองคก์ร 
   มีก่ีระดบั อะไรบา้ง 
– การแบ่งระดบัของสารสนเทศแบบผูบ้ริหาร 
   มีก่ีระดบั อะไรบา้ง 
 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ ขอ้มูล สารสนเทศ การส่ือสาร  
    ประสาทสมัผสั ขอ้มูลปฐมภูมิ เทคโนโลย ี 
    ขอ้มลูทุติยภมิู ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ ไฟล ์  
    นามสกลุต่อทา้ยช่ือไฟล ์ขอ้มูลอกัขระ สแกน  
    ประมวลผล การจดัการสารสนเทศ เทคโนโลย-ี 
    สารสนเทศ แฟ้มขอ้มลู อา้งอิง เอกสารส่ิงพิมพ ์ 
    เอกสารอิเลก็ทรอนิกส์ การสมัภาษณ์ การทาํ 
    สาํเนา มิเตอร์นํ้ า เคร่ืองกดเงินอตัโนมติั  
    เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ และวางแผนเชิงกลยทุธ์ 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. บอกความหมายและประเภทของขอ้มูลและ 
    สารสนเทศได ้
2. อธิบายความสาํคญัของขอ้มลูและสารสนเทศได ้
3. อธิบายและปฏิบติัการจดัการสารสนเทศได ้
4. อธิบายความแตกต่าง ขอ้ดี และขอ้เสียของ 
    การประมวลขอ้มูลแบบกลุ่มกบัแบบทนัทีได ้
5. อธิบายลกัษณะของสารสนเทศในแต่ละระดบัได ้
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2. ขอ้มูลและสารสนเทศแบ่งไดห้ลายรูปแบบ  
    ข้ึนอยูก่บัการนาํขอ้มูลและสารสนเทศนั้น 
    ไปใชง้าน 
3. การจดัการสารสนเทศ เป็นการนาํสารสนเทศ 
    มาจดัทาํเป็นฐานขอ้มลู ซ่ึงสามารถทาํไดโ้ดย 
    การเกบ็รวบรวมและตรวจสอบขอ้มูล การ 
    ประมวลผลขอ้มลู และการดูแลรักษาขอ้มลู 
4. วิธีการประมวลผลขอ้มลูแบ่งตามระยะเวลา 
    ท่ีนาํขอ้มูลมาประมวลผลได ้2 วธีิ คือ การ 
    ประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผล 
    แบบทนัที 
5. ระดบัของสารสนเทศ แบ่งเป็น 2 รูปแบบ โดย 
    รูปแบบแรกจะแบ่งตามระดบัขององคก์ร ไดแ้ก่  
    สารสนเทศระดบับุคคล สารสนเทศระดบักลุ่ม  
    และสารสนเทศระดบัองคก์ร ส่วนรูปแบบหลงั 
    จะแบ่งตามระดบัของผูบ้ริหาร ไดแ้ก่ ผูบ้ริหาร 
    ระดบัล่าง ผูบ้ริหารระดบักลาง และผูบ้ริหาร 
    ระดบัสูง 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
             ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– อธิบายความแตกต่างระหวา่งขอ้มลูและสารสนเทศ 
– ร่วมกนัคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศ 
– ยกตวัอยา่งขอ้มลูตามประเภทท่ีไดรั้บมอบหมาย 
– จดัการสารสนเทศในส่ิงท่ีตนเองสนใจ 
– ร่วมกนัสร้างและนาํเสนอสารสนเทศบนกระดาษโปสเตอร์ 
– สาํรวจและรวบรวมขอ้มูลท่ีมีวิธีการประมวลผลแบบกลุ่มและแบบทนัที 
– สร้างแผนผงัและตวัอยา่งวิธีการประมวลผลขอ้มลู 
– แสดงบทบาทสมมุติเก่ียวกบัการใชส้ารสนเทศในองคก์รระดบัต่าง ๆ 
– ตั้งคาํถามและตอบคาํถามเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศ 
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2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปรายและการตอบคาํถาม 
– การสรุปผลและนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

 

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกผลการสาํรวจ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
   และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการคน้หาขอ้มูล 
– การปฏิบติัการจดัการสารสนเทศ 
– การใชท้รัพยากรในการทาํงานอยา่งประหยดัและรู้คุณค่า 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อขอ้มูลและสารสนเทศ ความรับผดิชอบ ความขยนัและซ่ือสตัย ์ความรอบคอบ  
   อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม และใส่ใจส่วนรวม 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  1   ความหมายและประเภทของขอ้มลูและสารสนเทศ        2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  2   การจดัการสารสนเทศ        2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  3   วิธีการประมวลผลขอ้มลู        2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  4   ระดบัของสารสนเทศ        2 ชัว่โมง
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 
ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ 

 
 
 

 

1. สาระสําคัญ 
 ขอ้มูลและสารสนเทศมีความหมายและประเภทท่ีหลากหลาย เน่ืองจากขอ้มูลและสารสนเทศ    
ถูกนาํไปใชง้านเกือบทุกดา้นในทุกองคก์ร ซ่ึงความหมายและประเภทของขอ้มูลจะเปล่ียนไปตามลกัษณะ
ของงานท่ีนาํไปใช ้
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3) 

 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายความหมายและประเภทของขอ้มลูและสารสนเทศได ้(K) 
2. มีความรอบคอบและเห็นความสาํคญัของขอ้มูลและสารสนเทศ (A) 
3. ยกตวัอยา่งขอ้มลูและสารสนเทศในแต่ละประเภทได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการแสดงความคิดเห็น 
    และการยกตวัอยา่งขอ้มลู 
2. ตรวจผลงานการสรุป 
    ความหมายของขอ้มูลและ 
    สารสนเทศ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test)  

1. สงัเกตความตั้งใจและเตม็ใจ 
    ทาํกิจกรรม 
2. สงัเกตความรอบคอบและ 
    ความกระตือรือร้นในการทาํ 
    กิจกรรม 

1. สงัเกตการมีทกัษะในการ 
    คน้หาและเก็บรักษาขอ้มูล 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมมือกบัผูอ่ื้น 
3. สงัเกตการช่วยเหลือเพ่ือน 
    ในการทาํกิจกรรมกลุ่ม 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
ความหมายและประเภทของขอ้มูลและสารสนเทศ 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
 ภาษาไทย  การแสดงความคิดเห็น การยกตวัอยา่งขอ้มูล 

คณิตศาสตร์ สารสนเทศท่ีแสดงสถิติดว้ยจาํนวนเตม็และกราฟ 
วิทยาศาสตร์ ขอ้มูลและสารสนเทศเก่ียวกบัเซลลแ์ละส่วนประกอบของเซลล ์
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาเคร่ืองมือและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ สารสนเทศแสดงการเจริญเติบโตและพฒันาการของมนุษย ์
ศิลปะ ขอ้มูลท่ีแสดงความสมัพนัธ์ระหวา่งดนตรีกบัมรดกทางวฒันธรรม 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทเ์ก่ียวกบัขอ้มลูและสารสนเทศ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

ขั้นที ่1 ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ขอ้มูลและสารสนเทศ แลว้ให้นกัเรียน
ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนรู้อะไรบ้าง
เก่ียวกบัขอ้มูล 

 

ขั้นที ่2 ขั้นสอน 
 ช่ัวโมงท่ี 1 ข้อมูล 

1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนออกมาเขียนความรู้เก่ียวกบัขอ้มูลคนละ 1 ขอ้ โดยนกัเรียนท่ีออกมาเขียนทีหลงัตอ้ง

เขียนไม่ซํ้ ากบัเพ่ือน 
3. นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความรู้ท่ีเขียนบนกระดาน พร้อมแสดงความคิดเห็นว่าถูกต้อง

หรือไม่ อยา่งไร ถา้พบวา่มีความรู้ใดท่ีไม่สามารถตรวจสอบได ้ใหน้กัเรียนจดบนัทึกความรู้นั้นไว ้
4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัขอ้มูล โดยบูรณาการภาษาองักฤษ เร่ือง คาํศพัทเ์ก่ียวกบัขอ้มูล แลว้

ให้นักเรียนศึกษาเร่ือง ขอ้มูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุป
ความรู้ 

5. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มช่วยกนัคน้ควา้และยกตวัอยา่งขอ้มูลท่ีแบ่งตามรูปแบบ
ต่าง ๆ ต่อไปน้ี  

 – กลุ่มท่ี 1 แบ่งตามลกัษณะของขอ้มลู  
 – กลุ่มท่ี 2 แบ่งตามแหล่งขอ้มูลท่ีไดรั้บ  



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   37 
 

 – กลุ่มท่ี 3 แบ่งตามการจดัเกบ็ในส่ืออิเลก็ทรอนิกส์  
 – กลุ่มท่ี 4 แบ่งตามระบบคอมพิวเตอร์ 
6. นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน แลว้ใหน้กัเรียนคนอ่ืน ๆ ตรวจสอบ

และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัตวัอยา่งท่ีเพ่ือนนาํเสนอ 
 7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 2 ลกัษณะ
ของขอ้มูล กิจกรรมท่ี 3 จาํแนกแหล่งขอ้มูล กิจกรรมท่ี 4 ตารางขอ้มลู และกิจกรรมท่ี 5 ระบบคอมพิวเตอร์ 

ช่ัวโมงท่ี 2  สารสนเทศ  
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ขอ้มูลและสารสนเทศ
เหมือนหรือแตกต่างกนัหรือไม่ อยา่งไร 

2. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัสารสนเทศ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง สารสนเทศท่ีแสดงสถิติ
ดว้ยจาํนวนเตม็และกราฟ และบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง สารสนเทศแสดงการเจริญเติบโตและพฒันาการ
ของมนุษย์ แล้วให้นักเรียนศึกษาเร่ือง สารสนเทศ  จากหนังสือเรียน  รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 1  
 3. นกัเรียนร่วมกนับอกความแตกต่างระหว่างขอ้มูลและสารสนเทศ แลว้ยกตวัอย่างสารสนเทศ 
ในแต่ละประเภท 
 4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน วิเคราะห์เก่ียวกับข้อมูลและสารสนเทศท่ีพบเห็นใน
ชีวิตประจาํวนั แลว้สรุปผล 
 5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศไทยได้ให้
ความช่วยเหลือประเทศลาวทางด้านการถ่ายทอดสารสนเทศให้แก่เจ้าหน้าท่ีชาวลาวเกี่ยวกับการจัดการ
และการบริหารเครือข่ายอนิเทอร์เน็ต 
 6. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี  6 รู้จัก
สารสนเทศ กิจกรรมท่ี 8 ประเภทของสารสนเทศ และกิจกรรมท่ี 9 สารสนเทศท่ีดี 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนเขียนสรุปความหมายของคาํว่าขอ้มูลและสารสนเทศตามความเขา้ใจของตนเอง แลว้

แลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพ่ือน 
2. นกัเรียนเขียนแผนท่ีความคิดสรุปความรู้เก่ียวกบัประเภทของขอ้มูลและสารสนเทศ ตกแต่งให้

สวยงาม แลว้ติดป้ายนิเทศในหอ้งเรียน 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การจัดการสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชา

พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
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ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม ร่วมกนัวิเคราะห์ความแตกต่างระหวา่งขอ้มูลและสารสนเทศ 
2. นักเรียนยกตวัอย่างข้อมูลท่ีแบ่งตามรูปแบบต่าง ๆ เช่น การแบ่งตามลกัษณะของงานท่ีนํา

ขอ้มูลไปใช ้แบ่งตามลกัษณะของการเกบ็ขอ้มูล แบ่งตามเวลาของการเก็บขอ้มลู 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 1 ทบทวน

ความหมาย และกิจกรรมท่ี 7 ขอ้มูลกบัสารสนเทศ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถจาํแนกประเภทของขอ้มลูและสารสนเทศท่ีไดรั้บในชีวิตประจาํวนัได ้ 
2. นกัเรียนสามารถยกตวัอยา่งขอ้มลูและสารสนเทศท่ีพบในชีวิตประจาํวนัได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมแลว้เช่ือมโยงความสมัพนัธ์ระหว่างขอ้มูลและสารสนเทศท่ีใชก้บัมนุษย์

และท่ีใชใ้นระบบคอมพิวเตอร์ 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนจบัคู่กบัเพ่ือน สลบักนับอกประเภทของขอ้มูลหรือสารสนเทศ และยกตวัอยา่งขอ้มูล

หรือสารสนเทศประเภทเดียวกนั 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัความหมายและประเภทของขอ้มูลและ

สารสนเทศ  
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัความหมายและประเภทของขอ้มูลและสารสนเทศ 
3. สถานท่ี เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ หน่วยงานราชการท่ีส่งเสริมการบริการข้อมูลและ

สารสนเทศ 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 
การจัดการสารสนเทศ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การจดัการสารสนเทศเป็นการดาํเนินการหรือกิจกรรมเก่ียวกบัการนาํสารสนเทศมาจดัทาํเป็น
ฐานข้อมูล เพ่ือให้สามารถนําไปใช้ได้กับหลาย ๆ คน โดยมุ่งเน้นท่ีจะเก็บรวบรวม ประมวลผล และ
เผยแพร่ โดยมีวิธีการดาํเนินการ 3 ขั้นตอน คือ การเก็บรวบรวมและตรวจสอบขอ้มูล การประมวลผล
ขอ้มูล และการดูแลรักษาขอ้มูล 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการจดัการสารสนเทศได ้(P) 
2. มีความรับผดิชอบ ใส่ใจส่วนรวม และเห็นความสาํคญัของการจดัการสารสนเทศ (A) 
3. สามารถจดัการสารสนเทศในหวัขอ้ท่ีสนใจได ้(A) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การตอบคาํถาม 
    และการนาํเสนอผลงาน 
2. ตรวจการนาํเสนอสารสนเทศ 

1. สงัเกตความรับผิดชอบในการ
    จดัการสารสนเทศ 
2. สงัเกตความใส่ใจช่วยเหลือ 
    ผูอ่ื้นในขณะปฏิบติักิจกรรม  
    กลุ่ม

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในขณะปฏิบติั 
   กิจกรรม

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การจดัการสารสนเทศ 
 – การเก็บรวบรวมและตรวจสอบขอ้มลู 
 – การประมวลผลขอ้มูล 
 – การดูแลรักษาขอ้มูล 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ   เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถาม การตอบคาํถาม การนาํเสนอผลงาน 
วิทยาศาสตร์ การจดัการสารสนเทศเก่ียวกบัสารเคมีในบา้น 
สงัคมศึกษาฯ การใชห้ลกัการประชาธิปไตยในการจดัการสารสนเทศ 
สุขศึกษาฯ สารสนเทศเก่ียวกบัอารมณ์และความเครียดท่ีเกิดจากการปฏิบติั 
 กิจกรรมร่วมกบัผูอ่ื้น 
ศิลปะ การนาํเสนอสารสนเทศโดยใชห้ลกัการทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ การนาํเสนอขอ้มลูดว้ยประโยคภาษาองักฤษท่ีไม่ซบัซอ้น 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นกัเรียนเขียนช่ือส่ิงท่ีสนใจมากท่ีสุดลงในกระดาษขนาดกวา้ง 2 เซนติเมตร ยาว 5 เซนติเมตร 

เช่น รถจกัรยาน การ์ตูนเร่ืองมิกก้ีเมาส์ กีฬาฟุตบอล แฮร่ีพอตเตอร์ แลว้อ่าน จากนั้นพบักระดาษใส่ลงใน
กล่องหนา้ชั้นเรียน 

2. ครูหยิบกระดาษในกล่องจาํนวน 5 ใบ แลว้ให้นักเรียนท่ีเป็นเจา้ของกระดาษหาสมาชิกกลุ่ม
ของตนเอง โดยแต่ละกลุ่มจะตอ้งมีสมาชิกเท่ากนั หากมีส่ิงท่ีนกัเรียนสนใจมากกว่า 1 คน ให้นักเรียนท่ี
สนใจในส่ิงเดียวกนัจบักลุ่มอยูด่ว้ยกนั 

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 การจัดการสารสนเทศ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูบอกกติกาในการปฏิบติักิจกรรมการจดัการสารสนเทศใหน้กัเรียนฟัง ดงัน้ี  
 1) ครูอ่านขั้นตอนในการปฏิบติัและเวลาท่ีใชใ้นการปฏิบติัใหน้กัเรียนฟัง 
 2) ก่อนหมดเวลาในการปฏิบติักิจกรรม 2 นาที ครูจะแจง้เตือน 1 คร้ัง และจะแจง้เม่ือหมด

เวลาอีกคร้ังหน่ึง 
 3) ครูจะอ่านขั้นตอนต่อไปใหน้กัเรียนฟังเพ่ือใหป้ฏิบติัตามกิจกรรมนั้นต่อไป 
3. สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกนัจดัการสารสนเทศในหัวขอ้ท่ีจบัสลากได้ โดยดาํเนินตามขั้นตอน

และเวลาท่ีกาํหนดดงัน้ี  
 ขั้นตอนท่ี 1 รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัส่ิงท่ีนกัเรียนสนใจจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ให้ไดม้ากท่ีสุด 

สมาชิกกลุ่มร่วมกนัตรวจสอบขอ้มูลภายในเวลา 15 นาที 
 ขั้นตอนท่ี 2 ร่วมกนัประมวลผลขอ้มูลด้วยการจดบนัทึกขอ้มูลท่ีได้ทั้ งหมดลงในกระดาษ

โปสเตอร์แผน่เดียวกนัเพ่ือใชใ้นการนาํเสนอขอ้มลู ภายในเวลา 15 นาที 
 ขั้นตอนท่ี 3 วางแผนการดูแลรักษาขอ้มูลนั้นแลว้บนัทึกลงดา้นหลงักระดาษท่ีจดัทาํข้ึนใน

ขั้นตอนท่ี 2 ภายในเวลา 10 นาที 
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4. ให้ตวัแทนกลุ่ม 2 คน ยืนถือแผ่นกระดาษโปสเตอร์คนละดา้น แลว้ให้ตวัแทนกลุ่มอีก 1 คน 
นาํเสนอสารสนเทศบนกระดาษโปสเตอร์ และให้นักเรียนคนอ่ืน ๆ ฟังและซักถามเก่ียวกบัสารสนเทศ      
ท่ีตวัแทนกลุ่มนาํเสนอ 

5. สมาชิกกลุ่มทุกคนช่วยกันตอบคาํถาม ถ้าคาํถามใดไม่สามารถตอบได้ ให้สมาชิกกลุ่มจด
บนัทึกไว ้และครูช่วยเฉลยคาํตอบ 

6. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการจดัการสารสนเทศ โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การใช้
หลกัการประชาธิปไตยในการจดัการสารสนเทศ แลว้ให้นักเรียนศึกษาเร่ือง การจดัการสารสนเทศ จาก
หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 

ช่ัวโมงที่ 2 การจัดการสารสนเทศ (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนมีวิธีการเก็บ

รวบรวมขอ้มูลคะแนนสอบวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งไร 
2. ครูอธิบายเก่ียวกบัการเกบ็รวบรวมและตรวจสอบขอ้มูล แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
3. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์วิธีการเกบ็รวบรวมและตรวจสอบขอ้มูล แลว้สรุปผล 

 4. ครูอธิบายวิธีการประมวลผลขอ้มูลพร้อมกบัสาธิตใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
 5. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ฝึกปฏิบติัการประมวลผลขอ้มูล ตามวิธีการต่อไปน้ี  
 1) การรวบรวมเป็นแฟ้มขอ้มลู  3) การคาํนวณ 
 2) การจดัเรียงขอ้มูล   4) การทาํรายงาน 
 6. ตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานการประมวลผลขอ้มูลหน้าชั้นเรียน แลว้ให้เพ่ือนกลุ่มอ่ืนซกัถาม
ขอ้สงสยั 
 7. นกัเรียนอาสาสมคัร 3–4 คน เล่าประสบการณ์การดูแลรักษาขอ้มูล 
 8. ครูอธิบายเพ่ิมเติมพร้อมกบัสาธิตวิธีการดูแลรักษาขอ้มูลใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
 9. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม (กลุ่มเดิม) ปฏิบติัการดูแลรักษาขอ้มูล โดยครูเป็นผูต้รวจสอบความถูกตอ้ง 
 10. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการจัดเก็บข้อมูลด้วยอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศ
สมาชิกอาเซียน เช่น บริษัทผู้ผลิตอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศสิงคโปร์ทําการวิจัยและพัฒนา
เทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูลในไดรฟ์ขนาด 2.5 นิ้ว เพื่อใช้ในการเก็บรักษาข้อมูลระยะยาวและเรียกคืน
ข้อมูลได้เม่ือต้องการใช้งาน 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปปัญหาท่ีพบในการปฏิบติักิจกรรมการจดัการสารสนเทศ 
2. นกัเรียนร่วมกนับอกประโยชนท่ี์ไดรั้บจากการปฏิบติักิจกรรมการจดัการสารสนเทศ 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง วิธีการประมวลผลข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชา

พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม   
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 
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ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม ปฏิบติัตามวิธีการดูแลรักษาขอ้มูลส่ิงท่ีสนใจท่ีไดบ้นัทึกไวห้ลงักระดาษ

โปสเตอร์ 
2. นกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํขอ้มูลท่ีเพ่ือนถามเก่ียวกบัส่ิงท่ีนกัเรียนสนใจขณะนาํเสนอมาปรับปรุง

สารสนเทศบนกระดาษโปสเตอร์  
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 10 การ

จดัการสารสนเทศ กิจกรรมท่ี 11 ขั้นตอนการจดัการสารสนเทศ และกิจกรรมท่ี 12 ตวัอย่างการจดัการ
สารสนเทศ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนสามารถจดัการสารสนเทศจากส่ิงท่ีสนใจและแกปั้ญหาท่ีพบในการจดัการสารสนเทศได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาขอ้มูลเพ่ิมเติม แลว้เลือกใชเ้ทคโนโลยีช่วยในการจดัการสารสนเทศ แลว้นาํมา

อธิบายให้เพ่ือนฟังว่า ไดใ้ช้เทคโนโลยีใดช่วยจดัการสารสนเทศในขั้นตอนใด และเทคโนโลยีนั้นช่วย
จดัการสารสนเทศอยา่งไร 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนจดัการสารสนเทศส่ิงท่ีสนใจท่ีเขียนไวใ้นกระดาษขนาดความกวา้ง 2 เซนติเมตร ยาว 5 

เซนติเมตร ดว้ยตนเอง 
3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 

     ครูให้นักเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง เคร่ืองบันทึกข้อมูลอัตโนมัติ โดยพิจารณาแนวการจดัการเรียนรู้ในคู่มือการสอน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. กระดาษขนาด 2 x 5 เซนติเมตร และกระดาษโปสเตอร์ 
2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัการจดัการสารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการจดัการสารสนเทศ 
4. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร  
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
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7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 
วธีิการประมวลผลข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การประมวลผลขอ้มูล คือ การนําข้อมูลท่ีเก็บรวบรวมไวม้าจดัการให้เกิดเป็นสารสนเทศ ซ่ึง
สามารถกระทาํได ้2 วิธี คือ การประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทนัที 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายความแตกต่างระหวา่งการประมวลผลแบบกลุ่มกบัการประมวลผลแบบทนัทีได ้(K) 
 2. มีความรอบคอบ ความขยนัและซ่ือสตัยใ์นการประมวลผลขอ้มูล (A)  
 3. ยกตวัอยา่งการประมวลผลแบบต่าง ๆ และนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัได ้(P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบายและ 
    การสรุปขอ้มูล 
2. ตรวจตารางบนัทึกขอ้มูล 
 

1. สงัเกตความตั้งใจและความ 
    กระตือรือร้นในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตความรอบคอบ ความ 
    ขยนัและซ่ือสตัยใ์นการทาํงาน 

1. สงัเกตการใหค้วามร่วมมือ 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตการมีทกัษะในการ 
    ประมวลผลขอ้มลู 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 วิธีการประมวลผลขอ้มูล 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การสรุปขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ การประมวลผลขอ้มูลดว้ยวิธีการทางคณิตศาสตร์ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ   เวลา 2 ช่ัวโมง 
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วิทยาศาสตร์ การเคล่ือนท่ีของขอ้มูลเม่ือทาํการประมวลผลทั้ง 2 แบบ 
สงัคมศึกษาฯ ขอ้ดีของการประมวลผลขอ้มูลดา้นเศรษฐศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ เปรียบเทียบความปลอดภยัจากการประมวลผลทั้ง 2 แบบ 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีใชแ้สดงวิธีการประมวลผล 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูใหน้กัเรียนสงัเกตใบเสร็จรับเงิน 2 ประเภท แลว้เปรียบเทียบ ดงัน้ี 
 – ใบเสร็จรับเงินค่าโทรศพัท ์(การประมวลผลแบบกลุ่ม) 
 – ใบเสร็จรับเงินจากร้านสะดวกซ้ือ (การประมวลผลแบบทนัที) 
2. ครูสุ่มเลือกตวัแทนนกัเรียนนาํเสนอผลสรุปการเปรียบเทียบและยกตวัอยา่งเพ่ิมเติม 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 วิธีการประมวลผลข้อมูล 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายวิธีการประมวลผลขอ้มูล โดยบูรณาการภาษาต่างประเทศ เร่ือง คาํศพัทภ์าษาองักฤษ

ท่ีใช้แสดงวิธีการประมวลผล แล้วให้นักเรียนศึกษาเร่ือง วิธีการประมวลผลข้อมูล จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 

3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน แต่ละกลุ่มสํารวจและรวบรวมข้อมูลท่ีมีวิธีการ
ประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทนัที แลว้จดบนัทึกลงในตาราง 

 
ตารางบันทึกข้อมูลท่ีมกีารประมวลผล 2 แบบ 

การประมวลผลแบบกลุ่ม การประมวลผลแบบทันที 
  
  
  
  
  
  
 

4. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาขอ้มูลเพ่ิมเติมจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ จากนั้นร่วมกนัทาํแผนผงัแสดง
วิธีการประมวลผลขอ้มูลทั้ง 2 แบบ ติดบนป้ายนิเทศพร้อมกบัยกตวัอยา่งการประมวลผลขอ้มลู 

5. นกัเรียนตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
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ช่ัวโมงที่ 2 วิธีการประมวลผลข้อมูล (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น ถา้ตอ้งการหาค่าเฉล่ียของ

คะแนนสอบวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศควรประมวลผลดว้ยวิธีใด 
2. ครูให้นักเรียนพิจารณาภาพการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทนัทีท่ีแต่ละ

กลุ่มนาํเสนอบนป้ายนิเทศ แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
3. นกัเรียนร่วมกนัยกตวัอยา่งการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทนัทีท่ีพบเห็น

ในชีวติประจาํวนั 
4. นกัเรียนร่วมกนัเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งการประมวลผลแบบกลุ่มกบัการประมวลผล

แบบทนัที แลว้สรุปผล 
5. ครูอธิบายวิธีการประมวลผลเพ่ิมเติม  โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ  เร่ือง ข้อดีของการ

ประมวลผลดา้นเศรษฐศาสตร์ 
 6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการประมวลผลแบบทันทีในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
บริษัทซอฟต์แวร์ในประเทศมาเลเซียพัฒนาไมโครชิปเพื่อการเกษตรที่สามารถตรวจปริมาณนํ้าในดิน     
ค่าความเป็นกรด–ด่าง หรืออุณหภูมิ ซ่ึงมีความสามารถในการประมวลผลข้อมูลแบบเรียลไทม์ หรือ
เรียกว่า การประมวลผลแบบทันที 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปความแตกต่างระหวา่งการประมวลผลแบบกลุ่มกบัการประมวลผลแบบทนัที 
2. นกัเรียนนาํแผนผงัและตวัอย่างวิธีการประมวลผลขอ้มูลของแต่ละกลุ่มมาเปรียบเทียบความ

แตกต่าง แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ระดับของสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชา

พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม   
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 2 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เร่ือง วิธีการประมวลผลขอ้มูล หน่วยการ

เรียนรู้ท่ี 1 ขอ้มูลและสารสนเทศ แลว้นาํมาแลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพ่ือน 
2. นกัเรียนสรุปขอ้ดี–ขอ้เสียของการประมวลผลแบบกลุ่มกบัการประมวลผลแบบทนัที 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 13 การ

ประมวลผลขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 14 ตวัอยา่งเพิ่มเติม 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนจาํแนกวิธีการประมวลผลขอ้มูลและยกตวัอยา่งขอ้มูลท่ีใชใ้นการประมวลผลแบบกลุ่ม

และการประมวลผลแบบทนัทีท่ีพบเห็นในชีวิตประจาํวนั 
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนสร้างแผนผงัหรือขั้นตอนการประมวลผลขอ้มูลในชีวิตประจาํวนั พร้อมอธิบายว่า

แผนผงัหรือขั้นตอนนั้น ๆ เป็นการประมวลผลขอ้มูลแบบใด เพราะเหตุใด 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    ครูเชิญวิทยากรมาบรรยายใหค้วามรู้เก่ียวกบัการประมวลผลขอ้มลูและจดักิจกรรมใหน้กัเรียน

ทดลองประมวลผลขอ้มูลดว้ยวิธีการต่าง ๆ 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ตวัอยา่งใบเสร็จรับเงิน 
2. ตารางบนัทึกขอ้มูลท่ีมีการประมวลผล 2 แบบ 
3. ภาพการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทนัที 
4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัวธีิการประมวลผลขอ้มูล 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัวิธีการประมวลผลขอ้มูล 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 
ระดบัของสารสนเทศ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 สารสนเทศมีความสาํคญัต่อผูใ้ชใ้นทุกระดบัขององคก์ร จึงมีการแบ่งสารสนเทศตามระดบัของ
องค์กรและระดับของผูบ้ริหาร เพ่ือใช้สารสนเทศเป็นข้อมูลท่ีช่วยตัดสินใจในการวางแผนและเพิ่ม
ประสิทธิภาพในการทาํงาน 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

 1. อธิบายลกัษณะของสารสนเทศในแต่ละระดบัได ้(K) 
 2. เห็นความสาํคญัของสารสนเทศท่ีมีต่อองคก์รและผูบ้ริหารในระดบัต่าง ๆ (A) 
 3. ปฏิบติัการใชง้านสารสนเทศในระดบัต่าง ๆ ผา่นการแสดงบทบาทสมมติได ้(P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตั้งคาํถาม การตอบ 
    คาํถาม และการนาํเสนอขอ้มูล  
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post–test) 

1. สงัเกตความสนุกสนานและ 
    ความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
    แสดงบทบาทสมมติ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน   
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ระดบัของสารสนเทศ 
 – ระดบัขององคก์ร 
 – ระดบัของผูบ้ริหาร 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร    ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ   เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตั้งคาํถาม การตอบคาํถาม การนาํเสนอขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ การคาํนวณทางคณิตศาสตร์ท่ีใชจ้ดัการสารสนเทศสาํหรับ 
 ผูบ้ริหารระดบัสูง 
สงัคมศึกษาฯ การใชส้ารสนเทศส่งเสริมความรู้พ้ืนฐานทางดา้นเศรษฐศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การปฏิบติักิจกรรมดว้ยความสนุกสนานและกระฉบักระเฉง 
ศิลปะ การถ่ายทอดเร่ืองราวของตวัละครจากบทบาทสมมติ 
ภาษาต่างประเทศ การคน้หาคาํสาํคญัภาษาองักฤษเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 

1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น พนกังานตาํแหน่งต่าง ๆ 
ในบริษทัสามารถใชส้ารสนเทศทาํอะไรไดบ้า้ง 

2. นกัเรียนตอบคาํถาม แลว้เขียนตาํแหน่งและการใชส้ารสนเทศของพนกังานบริษทับนกระดานดาํ 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ระดับของสารสนเทศ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูอธิบายเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศ แลว้ให้นกัเรียนศึกษาเร่ือง ระดบัของสารสนเทศ จาก

หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 
3. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5–6 คน ร่วมกนัคิดบทบาทและแนวทางการแสดงบทบาท

สมมติเก่ียวกบัการใชง้านสารสนเทศในระดบัต่าง ๆ โดยมีแนวทางการแสดงบทบาทสมมติ ดงัน้ี 
 พนกังานคนท่ี 1 ทาํงานสารสนเทศในระดบับุคคล  
 พนกังานคนท่ี 2 เขา้มาร่วมกระทาํงานกบัพนกังานคนท่ี 1 ใหเ้ป็นสารสนเทศระดบักลุ่ม (หาก

นกัเรียนมีจาํนวน 6 คน ใหมี้พนกังานคนท่ี 2 จาํนวน 2 คน) 
 พนกังานคนท่ี 3 เป็นหวัหนา้แผนกใชส้ารสนเทศเพื่อพฒันาตนเอง 
 พนักงานคนท่ี 4 เป็นหัวหน้าฝ่ายนําสารสนเทศของพนักงานคนท่ี 1–3 มาพิจารณาเพ่ือ

ปรับปรุงงานของฝ่ายตนเอง 
 พนักงานคนท่ี 5 รับงานท่ีเป็นสารสนเทศของพนักงานทุกคนมาพิจารณาและใช้งานเป็น

สารสนเทศระดบัองคก์รและใชส้ารสนเทศวางแผนเชิงกลยทุธ์ 
4. นกัเรียนแต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติเก่ียวกบัการใชง้านสารสนเทศในระดบัต่าง ๆ  
5. สมาชิกกลุ่มคนอ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดแ้สดงบทบาทสมมติใหคิ้ดคาํถามสาํหรับถามกลุ่มท่ีแสดงบทบาท

สมมติกลุ่มละ 1 คาํถาม 
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6. นกัเรียนร่วมกนัถามและตอบคาํถามเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศ โดยครูช่วยตรวจสอบและ
เสนอแนะเพ่ิมเติม 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 15 ระดบัของ
องคก์ร 

ช่ัวโมงที่ 2 ระดับของสารสนเทศ (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์ทาํ

รายงานวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศจดัเป็นสารสนเทศระดบัใด 
2. ครูให้นกัเรียนยกตวัอย่างระดบัของสารสนเทศท่ีพบเห็นในชีวิตประจาํวนั แลว้ร่วมกนัแสดง

ความคิดเห็น 
3. นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด 

อินเทอร์เน็ต แลว้จดัทาํรายงาน 
4. นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ระดับของสารสนเทศท่ีเก่ียวขอ้งกับการทาํงานของนักเรียน แล้ว

สรุปผล 
5. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวชิาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 16 ระดบัของ

ผูบ้ริหาร 
 6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ขอ้มูลและสารสนเทศ แลว้ให้นกัเรียน
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะของสารสนเทศท่ีใชใ้นแต่ละระดบั และจุดมุ่งหมายของ

การนาํสารสนเทศมาใชใ้นระดบัต่าง ๆ 
2. นกัเรียนบนัทึกปัญหาและขอ้สงสยัเพ่ิมเติมจากการเรียนรู้เก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศ 

 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เร่ือง ข้อมูลในเคร่ือง
คอมพวิเตอร์ เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศ แลว้เฉลยคาํตอบจากปัญหาท่ีบนัทึกไว้

เก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศ 
2. นักเรียนทาํใบความรู้เพ่ิมเติมเก่ียวกบัขอ้มูลและสารสนเทศท่ีสนใจ จากนั้นแลกเปล่ียนกนั

ศึกษากบัเพ่ือน 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 17 เรียนรู้

ขอ้มูลและสารสนเทศดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 18 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 19 คาํถาม
ชวนตอบ 
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ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นักเรียนเปรียบเทียบการใช้สารสนเทศทาํงานในองค์กรกับการใช้สารสนเทศทาํงานของ

นกัเรียนได ้ 
2. นกัเรียนอธิบายลกัษณะของสารสนเทศในแต่ละระดบัท่ีพบในชีวติประจาํวนัได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนสร้างตารางแสดงความเช่ือมโยงของสารสนเทศท่ีใชใ้นระดบัต่าง ๆ กบัสารสนเทศท่ี

ใชใ้นชีวิตประจาํวนัของนกัเรียน 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนสร้างแผนผงัแสดงการใชง้าน จุดประสงค ์และตวัอยา่งของสารสนเทศท่ีใชง้านใน

ระดบัต่าง ๆ 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บทบาทตวัละครสาํหรับการแสดงบทบาทสมมติ 
2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัระดบัของสารสนเทศ 
4. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ และหน่วยงานราชการท่ีส่งเสริมการบริการขอ้มูลและ

สารสนเทศ 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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ข้อมูล                
ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
 
 

 9 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� แทนขอ้มูลดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกี 
� แทนค่าเลขฐานสองเป็นตวัอกัษร
ภาษาองักฤษหรือตวัเลขดว้ยรหสั
แอสกี 

� แปลงค่าเลขฐานสิบ ฐานสอง     
ฐานแปด และฐานสิบหก 

 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานดา้นขอ้มูล        
ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

� ทกัษะการจดัการ 
� กระบวนการทาํงานกลุ่ม 
� ทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี

ความรู้ 
� ขอ้มูลดิจิทลั 
� ระบบเลขฐาน 
� การแปลงค่าเลขฐาน 
� การกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อขอ้มูลในเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

� ความรับผดิชอบ 
� ความขยนัและซ่ือสตัย ์
� ความรอบคอบ 
� อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
� ใส่ใจส่วนรวม 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

ขั้นที่ 1  ผลลพัธ์ปลายทางท่ีต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
1.  อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
2.  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. ขอ้มูลดิจิทลัท่ีใชใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์มีหน่วย 
    เลก็ท่ีสุด เรียกวา่ บิต เม่ือนาํมาเรียงต่อกนักจ็ะได ้ 
    ขอ้มลูท่ีใชใ้นคอมพิวเตอร์ 
2. ขอ้มูลดิจิทลัถูกแทนดว้ยเลขฐานสอง เม่ือจะใช ้
    ตอ้งอาศยัรหสัแทนขอ้มลูเปล่ียนใหเ้ป็นภาษา      
    ท่ีมนุษยเ์ขา้ใจ 
3. ระบบเลขฐานถูกนาํมาใชใ้นการแทนค่าและ 
    ประมวลผลในคอมพิวเตอร์ 
4. การแปลงค่าเลขฐานจะช่วยเปล่ียนเลขฐานหน่ึง 
    ไปเป็นเลขอีกฐานหน่ึงท่ีมีค่าเท่ากนั 
5. การกระทาํทางตรรกศาสตร์คือ การนาํขอ้มลู 
    เทจ็หรือจริงมาดาํเนินการดว้ยตวักระทาํ

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– ขอ้มูลดิจิทลัหมายถึงอะไร 
– หน่วยความจุของขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์     
   มีการเรียงลาํดบัอยา่งไร 
– รหสัแทนขอ้มลูมีหนา้ท่ีอะไร 
– ระบบเลขฐานใดบา้งท่ีเก่ียวขอ้งกบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 

– การแปลงค่าเลขฐานสามารถทาํไดก่ี้วิธี อะไรบา้ง 
– การกระทาํทางตรรกศาสตร์คืออะไร 
– ตวักระทาํทางตรรกศาสตร์มีอะไรบา้ง 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ ดิจิทลั เลขฐาน คอมพิวเตอร์  
    ส่วนบุคคล มินิคอมพิวเตอร์ การแปลงค่าเลขฐาน  
    ตารางเลขฐาน โปรแกรมประยกุต ์เคร่ืองคิดเลข  
    หนา้ต่างโปรแกรม ตรรกะ สมองกล และ           
    ตวักระทาํ 
2. ขนาดของขอ้มูลท่ีใชใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
    เรียงลาํดบัจากขนาดเลก็ท่ีสุดไปใหญ่ท่ีสุด ไดแ้ก่  
    บิต ตวัอกัษร เขตขอ้มูลหรือฟิลด ์ระเบียนขอ้มูล  
    แฟ้มขอ้มูล และฐานขอ้มูล ตามลาํดบั 
3. การใชร้หสัแทนขอ้มูลดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกี   
    รหสัเอบซีดิค และรหสัยนิูโคด เพ่ือใหเ้ขา้ใจ 
    การทาํงานของคอมพิวเตอร์ 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความหมายของคาํศพัทค์อมพิวเตอร์ได ้
2. ปฏิบติัการแทนขอ้มลูดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกีได ้
3. อธิบายลกัษณะของเลขฐานสิบ ฐานสอง 
    ฐานแปด และฐานสิบหกได ้
4. อธิบายวิธีการแปลงค่าของเลขฐานดว้ยการ 
    คาํนวณและการใชโ้ปรแกรม Calculator ได ้
5. เห็นประโยชนแ์ละความสาํคญัของการ        
    แปลงค่าเลขฐาน  
6. อธิบายรูปแบบและการใชง้านตวักระทาํทาง 
    ตรรกศาสตร์ได ้
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4. ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เก่ียวขอ้งกบั
    เลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และ 
    เลขฐานสิบหก 
5. การแปลงค่าของเลขฐานสามารถทาํได ้2 วิธี คือ  
    การคาํนวณและการใชโ้ปรแกรม Calculator 
6. การกระทาํทางตรรกศาสตร์เป็นการนาํตวักระทาํ 
    มาใชแ้ทนค่าเลขฐานสองประกอบดว้ย จริงและ  
    เทจ็ โดยมีตวักระทาํเป็น AND, OR, NOT และ   
    XOR 
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
             ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– ศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมเก่ียวกบัขอ้มลูในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
– แทนขอ้มลูดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกี 
– ร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัระบบเลขฐานลงในตารางระบบเลขฐาน 
– อธิบายและแปลงค่าเลขฐานท่ีเก่ียวขอ้งกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
– แทนค่าเลขฐานสองเป็นตวัอกัษรภาษาองักฤษหรือตวัเลขดว้ยรหสัแอสกี 
– แปลงค่าเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
– แต่งประโยคเพ่ือแทนค่าทางตรรกศาสตร์ 
– กระทาํการทางตรรกศาสตร์ดว้ยตวักระทาํ

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปรายและการตอบคาํถาม 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 
 

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
   และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการแทนขอ้มูลดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกี 
– การอธิบายและนาํเสนอขอ้มูล 
– การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้คุณค่า
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– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
– เจตคติท่ีดีต่อขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ความรับผดิชอบ ความขยนัและซ่ือสตัย ์ความรอบคอบ
อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม และใส่ใจส่วนรวม

ขั้นที่ 3  แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  5   ขอ้มูลดิจิทลั       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  6   ระบบเลขฐาน       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  7   การแปลงค่าเลขฐาน       3 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  8   การกระทาํทางตรรกศาสตร์       2  ชัว่โมง
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 5 
ข้อมูลดจิิทลั 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ข้อมูลดิจิทัล  คือ  รูปแบบของข้อมูลท่ีใช้ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เกิดจากการเปิดและปิด
กระแสไฟฟ้า โดยใช ้0 แทนการปิดกระแสไฟฟ้า และ 1 แทนการเปิดกระแสไฟฟ้า ซ่ึงตรงกบัเลขฐานสอง 
แลว้นาํตวัเลขมาเรียงต่อกนัเพ่ือแทนขอ้มูล 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะของขอ้มลูท่ีใชใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและความรอบคอบในการแทนขอ้มูลดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกี (A) 
3. ปฏิบติัการแทนขอ้มลูดิจิทลัดว้ยรหสัแอสกีได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การตอบ 
    คาํถาม และการแสดงความ 
    คิดเห็น     
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความรับผิดชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตความรอบคอบในการ 
    แทนขอ้มลูดิจิทลัดว้ยรหสั 
    แอสกี 

1. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    ในการทาํงาน  
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในการทาํงาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ขอ้มูลดิจิทลั 

– หน่วยของขอ้มลู 
– รหสัแทนขอ้มลู 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตั้งคาํถาม การตอบคาํถาม การแสดงความคิดเห็น 
คณิตศาสตร์ การใชส้ญัลกัษณ์ตวัเลข 0 และ 1 แทนขอ้มลูดิจิทลั 
วิทยาศาสตร์ พลงังานไฟฟ้าท่ีใชแ้ทนขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
สงัคมศึกษาฯ ความเช่ือของมนุษยท่ี์มีต่อรูปแบบขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
สุขศึกษาฯ การเคล่ือนไหวร่างกายเพ่ือแทนขอ้มูลรหสัแอสกี 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทท่ี์ใชแ้ทนขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้ให้
นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูเขียน B, KB, MB และ GB บนกระดานดาํ แลว้ถามว่า ตวัอกัษรภาษาองักฤษท่ีนกัเรียนเห็น
เก่ียวขอ้งอยา่งไรกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ข้อมูลดิจิทัล 

 1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2       
ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1)      

2. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัตวัอกัษรภาษาองักฤษท่ีครูเขียน 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมวา่ ตวัอกัษรภาษาองักฤษท่ีเห็นแสดงหน่วยความจุของขอ้มูลท่ีใชก้บัอุปกรณ์

อิเลก็ทรอนิกส์ และบูรณาการภาษาองักฤษ เร่ือง คาํศพัทท่ี์ใชแ้ทนขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง หน่วยของขอ้มลู จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม. 1 แลว้ผลดักนัยกตวัอยา่งการใชห้น่วยความจุของขอ้มูลเพ่ิมเติม 
 5. ครูให้นักเรียนพิจารณาแผนภาพการจัดเรียงลําดับชั้ นของหน่วยข้อมูล แล้วให้นักเรียน
ยกตวัอยา่งการจดัเรียงลาํดบัชั้นของหน่วยขอ้มูลโดยใชข้อ้มลูของตนเอง 
 6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับข้อมูลดิจิทัลในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น อุตสาหกรรม
ดิจิทัลของประเทศมาเลเซียเติบโตขึ้นปีละ 26% ดังน้ันจึงจัดตั้งศูนย์ข้อมูลดิจิทัลเพื่อให้บริการระบบ
ประมวลผลข้อมูลและโปรแกรมอจัฉริยะ 
 7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกีย่วกบัการสร้างฐานข้อมูลบนเวบ็ไซต์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
นักวจัิยด้านโบราณคดีของประเทศเวียดนามได้สร้างฐานข้อมูลโบราณวัตถุและนํามาแปลงเป็นภาพ 3 มิต ิ
เพือ่นําเสนอบนเวบ็ไซต์ของพพิธิภัณฑ์แห่งชาต ิ
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8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 20 ความรู้
พื้นฐาน กิจกรรมท่ี 21 เทจ็หรือจริง กิจกรรมท่ี 22 การแปลงขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 23 เรียงลาํดบัขอ้มูล 

ช่ัวโมงที่ 2 ข้อมูลดิจิทัล (ต่อ) 
1. ครูกาํหนดให้กลุ่มนักเรียนชายแทนตวัเลข 0 และกลุ่มนักเรียนหญิงแทนตวัเลข 1 แล้วติด

ตารางรหสัแทนขอ้มลูแอสกี 
2. ครูสุ่มเลือกและบอกตวัอกัษรภาษาองักฤษหรือตวัเลข แลว้ใหน้กัเรียนจบักลุ่มและยืนเรียงตาม

รหสัแทนขอ้มูลแอสกีตามตวัอกัษรหรือตวัเลขนั้น เม่ือครบแลว้ใหน้ัง่ลง 
3. นักเรียนท่ีไม่สามารถรวมกลุ่มได้ให้ตรวจสอบนักเรียนท่ีจบักลุ่มได้ว่าแทนรหัสได้ถูกตอ้ง

หรือไม่ หากไม่ถูกตอ้งใหน้กัเรียนกลุ่มนั้นยนืข้ึน 
4. ครูสุ่มเลือกและบอกตวัอกัษรภาษาองักฤษหรือตวัเลขใหม่ แลว้ใหน้กัเรียนท่ียืนอยูจ่บักลุ่มแลว้

ยนืเรียงตามรหสัแทนขอ้มูลแอสกีตามตวัอกัษรหรือตวัเลขนั้น เม่ือครบแลว้ใหน้ัง่ลง 
5. นกัเรียนท่ีนัง่หรือแทนรหัสถูกในตวัอกัษรหรือตวัเลขแรกตรวจสอบการแทนรหัสของเพื่อน 

ปฏิบติัเช่นน้ีไปจนกระทัง่เหลือนกัเรียนนอ้ยกวา่ 8 คน หรือไม่สามารถแทนรหสัไดแ้ลว้ 
6. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัรหัสแทนขอ้มูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การใชส้ัญลกัษณ์

ตวัเลข 0 และ 1 แทนขอ้มูลดิจิทลั แลว้ให้นักเรียนศึกษาเร่ือง รหัสแทนขอ้มูล จากหนังสือเรียน รายวิชา
พื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 
 7. นักเรียนเขียนช่ือตนเองดว้ยรหัสแอสกี รหัสเอบซีดิค และรหัสยูนิโคด แลว้แลกเปล่ียนกนั 
ตรวจสอบกบัเพ่ือน 

8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 24 เปล่ียนค่า
ขอ้มูล กิจกรรมท่ี 25 ระบบฐานขอ้มูล และกิจกรรมท่ี 26 โฆษณาสินคา้ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปว่ารหัสแทนขอ้มูลแอสกีมีค่าเท่ากบั 8 บิต หรือตวัเลข 0 หรือ 1 จาํนวน      

8 ตวั 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหน่วยความจุของขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์เรียงตามขนาดเลก็ท่ีสุดไปหา

ขนาดใหญ่ท่ีสุด 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ระบบเลขฐาน จากหนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม (เพือ่นํามา
ร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เร่ือง หน่วยของขอ้มูล หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 

ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้นาํมาแลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพ่ือน 
2. นกัเรียนสงัเกตสญัลกัษณ์ B, KB, MB และ GB จากใบโฆษณาขายสินคา้อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ 
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3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 27 รหสัแทน
ขอ้มูล กิจกรรมท่ี 28 รหสัลบัของฉนั และกิจกรรมท่ี 29 อยา่งน้ีตอ้งใชร้หสั 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบความจุของขอ้มลูในคอมพิวเตอร์ได ้ 
2. นกัเรียนเลือกใชอุ้ปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์จากหน่วยความจุของขอ้มลูได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนเปรียบเทียบรหัสแทนขอ้มูลแบบอ่ืน ๆ กบัรหสัแทนขอ้มูลแอสกี แลว้ทดลองใชร้หัส

แทนขอ้มูลแบบอ่ืน ๆ เขียนช่ือตนเอง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนใชร้หสัแทนขอ้มูลแอสกีเขียนช่ือตนเอง แลว้แลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพื่อน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ใบโฆษณาขายสินคา้อุปกรณ์อิเลก็ทรอนิกส์ท่ีระบุหน่วยความจุของอุปกรณ์นั้น ๆ 
2. ตารางแสดงรหสัแทนขอ้มูลแอสกี 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัขอ้มูลดิจิทลั 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัขอ้มลูดิจิทลั 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ร้านขายอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือ

การศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 
ระบบเลขฐาน 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 ระบบเลขฐานในคอมพิวเตอร์มี 4 ระบบ ได้แก่ ระบบเลขฐานสิบ ท่ีใช้ในชีวิตประจาํวนัของ

มนุษย ์ระบบเลขฐานสอง ท่ีเป็นพ้ืนฐานในการใชง้านเคร่ืองคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐานแปด และระบบ
เลขฐานสิบหก ท่ีนาํมาช่วยในการทาํงานของคอมพิวเตอร์เพ่ือลดปริมาณขอ้มูลของระบบเลขฐานสอง 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายลกัษณะและสญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นระบบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหกได ้(K) 
2. มีความขยนัและซ่ือสตัย ์และเห็นประโยชนข์องระบบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และ 
    ฐานสิบหก (A) 
3. มีทกัษะในการแปลงค่าเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอภิปรายและ 
    การตอบคาํถาม 
2. ตรวจการสรุปความรู้ในตาราง 
    ระบบเลขฐาน 

1. สงัเกตความตั้งใจและเตม็ใจ 
    ทาํงาน 
2. สงัเกตความขยนัและซ่ือสตัย ์
    ในการทาํงานและการใช ้
    คอมพิวเตอร์ 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการคน้หาขอ้มลู 
    จากอินเทอร์เน็ต 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ระบบเลขฐาน 

 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอภิปราย การตอบคาํถาม 
คณิตศาสตร์ จาํนวนเตม็ของระบบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
สงัคมศึกษาฯ การปฏิบติัตามบทบาทและหนา้ท่ีของสมาชิกกลุ่ม 
สุขศึกษาฯ การสร้างความสมัพนัธ์อนัดีกบัผูอ่ื้นเพ่ือช่วยเหลือกนัในการคน้หา 
 ขอ้มูล 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทท่ี์ใชแ้ทนขอ้มูลในคอมพิวเตอร์ 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. นักเรียนร่วมกันทบทวนเร่ือง ข้อมูลดิจิทัล แล้วแบ่งนักเรียนเป็น  2 กลุ่ม และแทนด้วย            

ตวัเลขฐานสอง 
2. ครูให้นกัเรียนดูบตัรคาํคาํต่าง ๆ เช่น Cat, Data, Music แลว้ให้นกัเรียนช่วยกนัแทนขอ้มูลดว้ย

รหสัแอสกี 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ระบบเลขฐาน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัปัญหาในการแทนคาํเป็นรหสัแอสกี 
3. ครูเช่ือมโยงความรู้วา่ เม่ือขอ้มูลมีจาํนวนมากการแทนรหสัก็จะตอ้งใชเ้วลาทาํใหมี้ความยุง่ยาก

มากข้ึน ดงันั้นจึงมีการนาํเลขฐานแปดและฐานสิบหกมาใชใ้นคอมพิวเตอร์ 
4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัระบบเลขฐาน แลว้ใหน้กัเรียนศึกษาเร่ือง ระบบเลขฐาน จากหนงัสือ

เรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 
5. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน คน้ควา้เร่ือง ระบบเลขฐาน โดยครูใหค้าํแนะนาํเก่ียวกบัวิธีการ

คน้หาขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ต 
6. สมาชิกในกลุ่มแบ่งหนา้ท่ีกนัคน้หาขอ้มูล แลว้ร่วมกนัอภิปรายภายในกลุ่มตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 – โครงสร้างของเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
 – หลกัการนบัเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
 – การใชส้ญัลกัษณ์ในเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
 – ความเหมือนและความแตกต่างของระบบเลขฐานแต่ละระบบ 
7. สมาชิกกลุ่มร่วมกนัสรุปความรู้เก่ียวกบัระบบเลขฐานลงในตารางระบบเลขฐาน 
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ตารางระบบเลขฐาน 
 

ระบบเลขฐานสิบ ระบบเลขฐานสอง ระบบเลขฐานแปด ระบบเลขฐานสิบหก 
 
 

   

8. ครูสุ่มเลือกตวัแทนกลุ่มออกมานาํเสนอผลงานและสรุปการอภิปรายของกลุ่ม 
ช่ัวโมงที่ 2 ระบบเลขฐาน (ต่อ) 

 1. ใหน้กัเรียนยกตวัอยา่งการใชร้ะบบเลขฐานสิบท่ีพบในชีวิตประจาํวนั 
2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ระบบเลขฐานสอง            

มีวิธีการเขียนอยา่งไร 
3. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายกบัเก่ียวเหตุการณ์ในชีวิตประจาํวนัท่ีแทนดว้ยเลขฐานสอง 
4. ครูอธิบายเก่ียวกบัระบบเลขฐานแปดและเลขฐานสิบ แลว้ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 
5. ครูสาธิตวิธีการแทนค่าสัญลักษณ์ในระบบเลขฐานสิบ  เลขฐานสอง เลขฐานแปด และ

เลขฐานสิบหก แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 6. นกัเรียนแทนค่าสัญลกัษณ์ในระบบเลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก 
เพ่ิมเติมอีกอยา่งนอ้ย 10 สญัลกัษณ์ 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัโครงสร้าง หลกัการนบั และสญัลกัษณ์ของระบบของเลขฐานสิบ 

ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
2. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายและเปรียบเทียบตารางระบบเลขฐานของแต่ละกลุ่มว่า เหมือนหรือ

แตกต่างกนัหรือไม่ อยา่งไร 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การแปลงค่าเลขฐาน จากหนังสือเรียน รายวิชา
พืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามท่ีสงสัยคนละ 1 คําถาม 
(เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนฝึกเขียนและอ่านเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
2. นกัเรียนสร้างตารางเปรียบเทียบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 30 ช่ือระบบ

เลขฐาน กิจกรรมท่ี 31 ระบบเลขฐาน และกิจกรรมท่ี 32 ตารางเลขฐาน 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นักเรียนสร้างข้อมูล อ่านตัวเลข และนําสัญลักษณ์ในระบบเลขฐานต่าง ๆ ไปคาํนวณทาง

คณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและรวดเร็ว 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   67 
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนเปรียบเทียบรหัสแทนขอ้มูลแบบอ่ืน ๆ กบัรหสัแทนขอ้มูลแอสกี แลว้ทดลองใชร้หัส

แทนขอ้มูลแบบอ่ืน ๆ เขียนช่ือตนเอง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนใชร้หสัแทนขอ้มูลแอสกีเขียนช่ือของตนเอง แลว้แลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพ่ือน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. บตัรคาํ 
2. ตารางระบบเลขฐาน 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัระบบเลขฐาน  
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัระบบเลขฐาน 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 7 
การแปลงค่าเลขฐาน 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การแปลงค่าเลขฐานสามารถแปลงจากเลขฐานหน่ึงไปเป็นอีกเลขฐานหน่ึงไดด้ว้ยวิธีการคาํนวณ
ทางคณิตศาสตร์และการใชโ้ปรแกรม Calculator 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 1. อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 

2.  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายวิธีการแปลงค่าของเลขฐานดว้ยการคาํนวณได ้(K) 
2. อธิบายวิธีการแปลงค่าของเลขฐานโดยการใชโ้ปรแกรม Calculator ได ้(K) 
3. มีความละเอียดรอบคอบในการแปลงค่าเลขฐาน (A) 
4. แปลงค่าเลขฐานดว้ยการคาํนวณและการใชโ้ปรแกรม Calculator ได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตอบคาํถาม  
    การอธิบาย และการสรุปผล 
2. ตรวจผลงานการแปลงค่า 
    เลขฐาน 

1. สงัเกตความละเอียดรอบคอบ 
    ในการคาํนวณระบบเลขฐาน 
2. สงัเกตความตั้งใจและเตม็ใจ 
    ทาํงาน 

1. สงัเกตพฤติกรรมการใหค้วาม 
    ร่วมมือในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
    ในการคาํนวณเพ่ือแปลงค่า 
    เลขฐาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 การแปลงค่าเลขฐาน 
 – การคาํนวณ 
 – โปรแกรม Calculator 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์  เวลา 3 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตอบคาํถาม การอธิบาย การสรุปผล 
คณิตศาสตร์ การคาํนวณเลขยกกาํลงัเพ่ือใชก้าํหนดหลกัของระบบเลขฐาน 
สงัคมศึกษาฯ การนาํขอ้มูลตวัเลขฐานสิบของเศรษฐกิจไทยมาแปลงค่าใหเ้ป็น 
 เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก 
ภาษาต่างประเทศ อกัษรยอ่ภาษาองักฤษเพ่ือแสดงความหมายของระบบเลขฐานใน 
 โปรแกรม Calculator 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
นักเรียนทบทวนความรู้เร่ือง ระบบเลขฐานและหลกัการทางคณิตศาสตร์ เช่น ค่าประจาํหลกั 

สญัลกัษณ์ท่ีใชใ้นระบบเลขฐาน การหารสั้น และเลขยกกาํลงั โดยการจบัคู่กบัเพ่ือนผลดักนัถามและตอบ
คาํถาม 

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 การแปลงค่าเลขฐาน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนจบัสลากวิธีการแปลงค่าขอ้มูลเลขฐาน ระหว่างนั้นให้ครูเขียนช่ือการแปลงค่าขอ้มูล

บนกระดานดาํ ดงัน้ี 
 กลุ่มท่ี 1  เลขฐานสิบ เลขฐานสอง  
 กลุ่มท่ี 2 เลขฐานสิบ เลขฐานแปด 
 กลุ่มท่ี 3 เลขฐานสิบ เลขฐานสิบหก  
 กลุ่มท่ี 4 เลขฐานสอง เลขฐานสิบ 
 กลุ่มท่ี 5 เลขฐานสอง เลขฐานแปด  
 กลุ่มท่ี 6 เลขฐานสอง เลขฐานสิบหก 
 กลุ่มท่ี 7 เลขฐานแปด เลขฐานสิบ  
 กลุ่มท่ี 8 เลขฐานแปด เลขฐานสอง 
 กลุ่มท่ี 9 เลขฐานแปด เลขฐานสิบหก  
 กลุ่มท่ี 10 เลขฐานสิบหก เลขฐานสิบ 
 กลุ่มท่ี 11 เลขฐานสิบหก เลขฐานสอง 

กลุ่มท่ี 12 เลขฐานสิบหก เลขฐานแปด 
3. นักเรียนท่ีจบัสลากเสร็จแล้วให้เขียนช่ือเล่นของตนเองต่อจากช่ือการแปลงค่าข้อมูลท่ีครู    

เขียนไว ้
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4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการแปลงค่าเลขฐาน โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง การคาํนวณ
เลขยกกาํลงัเพ่ือใชก้าํหนดหลกัของระบบเลขฐาน แลว้ให้นักเรียนศึกษาเร่ือง การแปลงค่าเลขฐาน จาก
หนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 

5. นกัเรียนจบักลุ่มร่วมกบัเพ่ือนฝึกการแปลงค่าเลขฐานตามท่ีจบัสลากได ้โดยผลดักนัตั้งโจทย์
ปัญหาคนละ 1 ขอ้ แลว้สมาชิกในกลุ่มช่วยกนัแกโ้จทยปั์ญหานั้น 

ช่ัวโมงที่ 2 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ) 
1. ครูสุ่มเลือกนักเรียนจากกลุ่มท่ี 1 ออกมาอธิบายและสาธิตวิธีการแปลงค่าเลขฐานให้สมาชิก

กลุ่มอ่ืน ๆ ฟัง 
2. ครูสุ่มเลือกนกัเรียนจากกลุ่มอ่ืนอีก 1–2 คน ออกมาแสดงวิธีการแปลงค่าเลขฐานตามท่ีตวัแทน

กลุ่มท่ี 1 อธิบายไว ้(ถา้นกัเรียนไม่สามารถแปลงค่าเลขฐานไดใ้หส้มาชิกกลุ่มท่ี 1 อธิบายใหฟั้ง) 
3. นกัเรียนจากกลุ่มท่ี 2–12 ส่งตวัแทนอธิบายและสาธิตวิธีการแปลงค่าเลขฐาน แลว้ให้นกัเรียน

กลุ่มอ่ืน ๆ ออกมาแสดงวธีิการแปลงค่าเลขฐานตามลาํดบั 
4. ให้นักเรียนคนอ่ืน ๆ ช่วยกนัตรวจสอบคาํตอบท่ีได้จากการแปลงค่าเลขฐานด้วยโปรแกรม 

Calculator 
5. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 33 คาํนวณ

ค่าเลขฐาน 
ช่ัวโมงที่ 3 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ) 

 1. ครูให้นกัเรียนสังเกตลกัษณะของหน้าต่างโปรแกรม Calculator แลว้เปรียบเทียบกบัหนา้ต่าง 
โปรแกรมอ่ืน ๆ วา่เหมือนหรือแตกต่างกนัอยา่งไร 

2. นกัเรียนเล่าประสบการณ์การใชโ้ปรแกรม Calculator ใหเ้พ่ือนฟัง 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัโปรแกรม Calculator พร้อมกบัสาธิตวิธีการใชง้านให้นกัเรียนดูและ

ซกัถามขอ้สงสยั 
 4. นักเรียนสํารวจคาํสั่งย่อยต่าง ๆ ท่ีอยู่ภายในหน้าต่างโปรแกรม Calculator แลว้สร้างแผนผงั 
แสดงตาํแหน่งของคาํสัง่ต่าง ๆ ตามความเขา้ใจของตน เอง 
 5. ครูให้นกัเรียนเปล่ียนรูปแบบโปรแกรม Calculator ดว้ยตนเอง และช่วยแนะนาํวิธีการใหเ้พ่ือน
ท่ีไม่เขา้ใจสามารถเปล่ียนรูปแบบโปรแกรม Calculator ได ้
 6. นกัเรียนแปลงค่าเลขฐานดว้ยโปรแกรม Calculator ตามโจทยท่ี์ครูกาํหนดให ้
 7. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 34 เรียนรู้ 
Calculator กิจกรรมท่ี 35 หนา้ต่างโปรแกรม 

 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการแปลงค่าเลขฐาน แลว้คดัเลือกตวัแทนนกัเรียนท่ีไม่ไดเ้ป็นสมาชิก

ของกลุ่มท่ีสาธิตวิธีการแปลงค่าเลขฐานนั้น สรุปวิธีการแปลงค่าเลขฐาน 
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2. นักเรียนร่วมกันเปรียบเทียบวิธีการแปลงค่าเลขฐานด้วยการคาํนวณกับการใช้โปรแกรม 
Calculator 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง การกระทําทางตรรกศาสตร์ จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัยคนละ        
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนกาํหนดตวัเลขและแสดงวิธีการคาํนวณการแปลงค่าเลขฐาน วิธีละ 2 ข้อ แล้วใช้

โปรแกรม Calculator ตรวจสอบความถูกตอ้งดว้ยตนเอง 
2. นกัเรียนตั้งโจทยก์ารแปลงค่าเลขฐานคนละ 10 ขอ้ จากนั้นแลกเปล่ียนกบัเพ่ือนใชโ้ปรแกรม 

Calculator แปลงค่าเลขฐาน ใครทาํไดเ้สร็จก่อนเป็นผูช้นะ 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 36 การ

เปล่ียนรูปแบบ และกิจกรรมท่ี 37 คิดไดร้วดเร็วดว้ย Calculator 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
นกัเรียนแปลงค่าเลขฐานโดยใชว้ิธีการคาํนวณและการใช้โปรแกรม Calculator ไดอ้ย่างถูกตอ้ง

และรวดเร็ว 
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนศึกษาวิธีการและเทคนิคในการใช้โปรแกรม Calculator อย่างละเอียด แล้วนํามา

อธิบายใหเ้พ่ือน ๆ ฟัง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนสร้างตารางเลขฐาน เพ่ือเปรียบเทียบเลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และ

เลขฐานสิบหก โดยกาํหนดเลขฐานสิบแสดงค่าอยา่งนอ้ย 0–50 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. สลากวธีิการแปลงค่าขอ้มูลเลขฐาน 
2. คอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งโปรแกรม Calculator 
3. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกับการแปลงค่าเลขฐานและการใช้

โปรแกรม Calculator 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการแปลงค่าเลขฐานและการใชโ้ปรแกรม Calculator 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
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6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 8 
การกระทาํทางตรรกศาสตร์ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 คอมพิวเตอร์จาํเป็นต้องใช้ตรรกศาสตร์ประมวลผลในระดบับิต เน่ืองจากตรรกศาสตร์แสดง
ความจริงหรือเท็จเท่านั้ น  ซ่ึงสอดคล้องกับการทํางานของระบบเลขฐานสอง โดยการกระทําทาง
ตรรกศาสตร์จาํเป็นตอ้งอาศยัตวักระทาํ AND, OR, NOT และ XOR 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 1. อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 

2.  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายรูปแบบการใชง้านตวักระทาํทางตรรกศาสตร์ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบ ใส่ใจส่วนรวม และเห็นประโยชนข์องการกระทาํทางตรรกศาสตร์ (A) 
3. ยกตวัอยา่งประโยคเพ่ือเปรียบเทียบการกระทาํทางตรรกศาสตร์ได ้(P) 
 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. ตรวจการสรุปขอ้มูลและ 
    การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการกระทาํทาง 
    ตรรกศาสตร์ดว้ยตวักระทาํ  
    AND, OR, NOT และ XOR 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test) 

1. สงัเกตความรับผิดชอบและ 
    ความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะการกระทาํทาง 
    ตรรกศาสตร์ดว้ยตวักระทาํ  
    AND, OR, NOT และ XOR 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
  การกระทาํทางตรรกศาสตร์ 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การสรุปขอ้มูล การแสดงความคิดเห็น 
คณิตศาสตร์ การแทนค่าเลขฐานสองกบัการกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์ การแทนค่าทางตรรกศาสตร์จากผลการทดลองทางวิทยาศาสตร์ 
สงัคมศึกษาฯ ขอ้มูลทางภมิูศาสตร์ท่ีแสดงค่าความเป็นจริงหรือเทจ็ 
ภาษาต่างประเทศ การอธิบายความหมายของตวักระทาํ AND, OR, NOT และ XOR 

 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูเขียนคาํวา่ “ตรรกศาสตร์” บนกระดานดาํ แลว้ถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจ

ของนกัเรียน เช่น ตรรกศาสตร์คืออะไร และเก่ียวขอ้งกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์อยา่งไร 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 การกระทําทางตรรกศาสตร์ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัคาํวา่ตรรกศาสตร์ 

 3. นกัเรียนศึกษาเร่ือง การกระทาํทางตรรกศาสตร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 1 แลว้อธิบายความหมายของตวักระทาํ AND, OR, NOT และ XOR พร้อมกบัยกตวัอย่าง 
ค่าตรรกะท่ีพบในชีวิตประจาํวนั 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับการกระทําทางตรรกศาสตร์ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง        
การแทนค่าเลขฐานสองกับการกระทาํทางตรรกศาสตร์ และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง ข้อมูลทาง
ภมิูศาสตร์ท่ีแสดงค่าความจริงและเทจ็ แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 5. ให้นักเรียนผลัดกันถามและตอบคาํถามเก่ียวกับตัวกระทําทางตรรกะ หากคาํถามข้อใด          
ไม่สามารถตอบไดใ้หน้กัเรียนร่วมกนัคน้หาและตอบคาํถามนั้นภายหลงั 

6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 38 ตวัอย่าง
ตรรกศาสตร์ 

ช่ัวโมงที่ 2 การกระทําทางตรรกศาสตร์ (ต่อ) 
1. ครูใหน้กัเรียนแต่งประโยคแสดงความเป็นจริงหรือเทจ็คนละ 1 ประโยค แลว้อ่านใหเ้พ่ือนฟัง   
2. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ฟังประโยคท่ีเพ่ือนแต่ง แลว้บอกวา่เป็นจริงหรือเท็จ 
3. นกัเรียนจบัคู่กบัเพ่ือน บอกค่าตรรกะของตนเองจากประโยคท่ีแต่งข้ึน จากนั้นนาํค่าตรรกะของ

ตนเองมารวมกบัเพ่ือน โดยเลือกจากตวักระทาํ AND, OR, NOT และ XOR 
4. นักเรียนออกไปหน้าชั้ น เรียนทีละคู่  เพ่ือบอกค่าตรรกะของตนเองและเพ่ือน  บอก 

ตวักระทาํท่ีเลือก และบอกค่าของการกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
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5. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ตรวจสอบค่าของการกระทาํทางตรรกศาสตร์ท่ีเพื่อนนกัเรียนออกไปบอก
หนา้ชั้นเรียน 

6. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น 11110สอง มีค่าเท่าใดในระบบ
ตรรกศาสตร์ 
 7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 39 ตรรกะ
ของตวักระทาํ 
 8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ แลว้ให้
นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนร่วมกนัอภิปรายและสรุปค่าของการกระทาํทางตรรกศาสตร์ด้วยการใช้ตวักระทาํ 

AND, OR, NOT และ XOR 
 2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนือ้หาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง เทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนแทนค่าประโยคท่ีแต่งข้ึนเพ่ือแสดงตรรกศาสตร์ดว้ยเลขฐานสอง 
2. นกัเรียนใชป้ระโยคของเพ่ือนแทนค่าทางตรรกศาสตร์ แลว้ใชต้วักระทาํ AND, OR, NOT และ 

XOR หาค่าทางตรรกศาสตร์ 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 40 เรียนรู้

ขอ้มูลในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 41 ประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 42 
คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถเปรียบเทียบการกระทาํทางตรรกศาสตร์กบัเลขฐานสองท่ีใชใ้นคอมพิวเตอร์ได ้
2. นกัเรียนสามารถหาค่าจากการกระทาํทางตรรกศาสตร์โดยใชต้วักระทาํ AND, OR, NOT และ 

XOR ได ้
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการกระทาํทางตรรกศาสตร์เก่ียวกบัการใช ้AND, OR, NOT และ 

XOR การหาค่าทางตรรกศาสตร์จากประโยคหรือตวัแปรท่ีมีมากกวา่ 2 ตวัแปร จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนสร้างตารางแสดงค่าตรรกะของ AND, OR, NOT และ XOR จากประโยคท่ีตนเองและ

เพ่ือนแต่งข้ึน 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัการกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัการกระทาํทางตรรกศาสตร์ 
3. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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ทดสอบกลางปี 

 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร     ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
      เวลา 1 ช่ัวโมง 

 

ช่ัวโมงท่ี 19         ทดสอบกลางปี 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ  
 

7 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� เล่าประสบการณ์การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

� เขียนรายงานผลกระทบจาก      
การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

� ออกแบบเทคโนโลยสีารสนเทศ  
ท่ีคาดวา่จะมีในอนาคต 
 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานดา้น    
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

� ทกัษะการจดัการ 
� กระบวนการทาํงานกลุ่ม 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
� ความสาํคญัของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

� ผลกระทบจากเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

� แนวโนม้ของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

� ความรับผดิชอบ 
� ความขยนัและซ่ือสัตย ์
� ความรอบคอบ 
� อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
� ใส่ใจส่วนรวม 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   79 
 

ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
  อภิปรายลกัษณะสาํคญัและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. เทคโนโลยสีารสนเทศมีบทบาทและความสาํคญั 
    ต่อการดาํเนินชีวิตประจาํวนัของมนุษย ์โดยช่วย 
    เพ่ิมประสิทธิภาพในการทาํงาน และอาํนวย 
    ความสะดวกในดา้นต่าง ๆ 
2. ผูใ้ชค้วรใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศโดย      
    คาํนึงถึงผลกระทบในดา้นคุณภาพชีวิต สงัคม  
    และการเรียนการสอน  
3. แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศในอนาคตจะ 
    ส่งเสริมการทาํงานใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน  
    และมุ่งเนน้การทาํงานในรูปแบบของระบบ 
    เครือข่าย 

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– เทคโนโลยสีารสนเทศมีลกัษณะสาํคญัอยา่งไร 
– เทคโนโลยสีารสนเทศมีประโยชนอ์ยา่งไร 
– เทคโนโลยสีารสนเทศมีผลกระทบดา้นคุณภาพ
ชีวิต สงัคม และการเรียนการสอนอยา่งไร 

– ในอนาคตเทคโนโลยสีารสนเทศมีแนวโนม้ท่ีจะ
พฒันาไปอยา่งไร 

– เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงแตกต่างจาก
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใชก้นัทัว่ไปอยา่งไร 

– เทคโนโลยส่ืีอประสม อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
ปัญญาประดิษฐ ์และทางด่วนขอ้มูลมีลกัษณะ
อยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ เศรษฐกิจฐานความรู้  
    การส่ือสารไร้พรมแดน ไอที คะแนนเฉล่ีย  
    ระบบฐานขอ้มูล เวบ็ไซต ์บตัรแถบแม่เหลก็ 
    สายเคเบิล การศึกษาทางไกลผา่นดาวเทียม  
    การเรียนการสอนทางไกล การเรียนการสอนผา่น 
    เวบ็ไซต ์ซอฟตแ์วร์ แอนิเมชนั ไวรัสคอมพิวเตอร์ 
    ลิขสิทธ์ิ แหล่งการเรียนรู้ มนุษยสมัพนัธ์  
    วฒันธรรม คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่ือการเรียน 
    การสอน เช่ือมโยง สนทนาออนไลน ์ไปรษณีย-์ 
    อิเลก็ทรอนิกส์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ปฏิสมัพนัธ์ 
    ชิป ซีพีย ูมลัติโพรเซสเซอร์ ส่ือประสม วดิีทศัน ์
    ระบบแลน บลูทูท และผูเ้ช่ียวชาญ  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายความสาํคญั ผลกระทบ และแนวโนม้ 
    ของเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
2. เล่าประสบการณ์ในการใชง้านเทคโนโลยี 
    สารสนเทศได ้
3. เขียนรายงานเก่ียวกบัผลกระทบท่ีเกิดจากการใช ้
    เทคโนโลยสีารสนเทศได ้
4. ออกแบบและนาํเสนอเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    ในอนาคตได ้
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2. เทคโนโลยสีารสนเทศควรมีลกัษณะท่ีช่วย 
    เพ่ิมประสิทธิภาพการทาํงาน ช่วยดา้นการ 
    บริการ ช่วยดาํเนินการในหน่วยงาน และช่วย 
    อาํนวยความสะดวกในชีวติประจาํวนั 
3. เทคโนโลยสีารสนเทศสามารถนาํมาใชเ้พ่ือ 
    การบนัทึกและจดัเกบ็ขอ้มลู การประมวลผล  
    การแสดงผล และการส่ือสารและเครือข่าย 
4. การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศทาํใหเ้กิดผล 
    กระทบทั้งทางดา้นบวกและดา้นลบต่อคุณภาพ 
    ชีวิต สงัคม และการเรียนการสอน 
5. แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศส่งผลใหเ้กิด 
    เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง เทคโนโลย-ี 
    ส่ือประสม อุปกรณ์พกพาและไร้สาย  
    ปัญญาประดิษฐ ์และทางด่วนขอ้มูลสารสนเทศ
ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ 
             ตามที่กาํหนดไว้อย่างแท้จริง 
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– เล่าประสบการณ์เก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 
– วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
– คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัผลกระทบจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
– เขียนรายงานเก่ียวกบัผลกระทบจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
– ออกแบบและนาํเสนอเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีคาดวา่จะมีในอนาคต 

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปรายและการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การเขียนรายงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 
 

    เคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
   และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
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3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
– การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้คุณค่า 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อเทคโนโลยสีารสนเทศ ความรับผดิชอบ ความขยนัและซ่ือสตัย ์ความรอบคอบ      
อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม และใส่ใจส่วนรวม

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี   9 ความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  10 ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  11 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ       3 ชัว่โมง
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แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 9 
ความสําคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 เทคโนโลยีสารสนเทศมีลกัษณะสาํคญัในการเพ่ิมประสิทธิภาพการทาํงาน ช่วยดา้นการบริการ 
ช่วยดาํเนินการในหน่วยงาน และช่วยอาํนวยความสะดวกในชีวิตประจาํวนั โดยใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการบนัทึกและจดัเกบ็ขอ้มูล ประมวลผล แสดงผล และการส่ือสารและเครือข่าย  
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อภิปรายลกัษณะสาํคญัและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อภิปรายลกัษณะสาํคญั ผลกระทบ และแนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศได ้(K) 
2. เห็นความสาํคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศและมีความขยนัและซ่ือสตัยใ์นการใชง้าน (A) 
3. มีทกัษะในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอภิปรายและ 
    การสรุปขอ้มูล 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test)  

1. สงัเกตความกระตือรือร้น 
    ในการเล่าประสบการณ์ 
2. สงัเกตความรับผดิชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. สงัเกตทกัษะในการแสวงหา 
    ความรู้ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 – ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 – การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอภิปราย การสรุปขอ้มูล 
วิทยาศาสตร์ การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเก่ียวกบังานดา้นวิทยาศาสตร์ 
สงัคมศึกษาฯ การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศส่ือสารระหวา่งบุคคลในสงัคม 
สุขศึกษาฯ ยอมรับความคิดเห็นของเพ่ือนท่ีมีต่อประสบการณ์ของตนเอง 
ภาษาต่างประเทศ วิเคราะห์ความหมายของคาํวา่ Information Technology 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียน
ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ความหมายของคําว่า เทคโนโลยี สารสนเทศ และเทคโนโลยี
สารสนเทศ ตามความเขา้ใจของนกัเรียน 

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ความสําคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3       
เทคโนโลยสีารสนเทศ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 2)      

2. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศมี
ความสาํคญัต่อชีวิตประจาํวนัอยา่งไร 

3. ครูอธิบายเพ่ิม เติม เก่ียวกับความหมายและความสําคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ                
โดยบูรณาการภาษาองักฤษ เร่ือง วิเคราะห์ความหมายของคาํว่า Information Technology แลว้ให้นกัเรียน
แสดงความคิดเห็น 

4. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัลกัษณะของเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีดี แลว้สรุปผล 
5. นกัเรียนศึกษาเร่ือง ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 แลว้สรุปความรู้ 
6. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 43 คน้หา   

คาํสาํคญั และกิจกรรมท่ี 44 ช่วยกนัยกตวัอยา่ง 
ช่ัวโมงที่ 2 ความสําคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
1. นักเรียนร่วมกนัอภิปรายว่า หากในปัจจุบนัไม่มีเทคโนโลยีสารสนเทศ ชีวิตประจาํวนัของ

นกัเรียนจะเปล่ียนแปลงไปหรือไม่ อยา่งไร 
2. นกัเรียนอาสาสมคัร 3–4 คน เล่าประสบการณ์เก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ร่วมกนัวิเคราะห์ประสบการณ์ท่ีเพ่ือนเล่า แลว้ตอบคาํถามต่อไปน้ี 
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 – เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใชมี้ประโยชนด์า้นใด อยา่งไร 
 – มีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ืออะไร 
 – ถา้ไม่มีเทคโนโลยสีารสนเทศนั้น ๆ จะเกิดผลอยา่งไร 
4. ครูยกตวัอยา่งเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนับอกวา่เป็นเทคโนโลยสีารสนเทศ

ดา้นใด 
 5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
รัฐบาลของประเทศสิงคโปร์ต้ังเป้าหมายสู่การเป็นศูนย์กลางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพือ่รองรับรูปแบบ
การทําธุรกจิผ่านอนิเทอร์เน็ต 
 6. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 45 การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคําถามที่สงสัย คนละ             
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนทาํใบงานท่ี 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เร่ือง ความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. นักเรียนจดัลาํดับเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีคิดว่าสําคญัท่ีสุด 5 อนัดับแรก พร้อมกับอธิบาย

เหตุผลประกอบ 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 46 เคร่ืองมือ

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งเห็นคุณค่าและความสาํคญั 
2. นกัเรียนใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพในการทาํงาน 

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนสมัภาษณ์บุคคลท่ีใชง้านเทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้นาํขอ้มูลมาจดัทาํสถิติการใชง้าน

เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมีผูใ้ชม้ากท่ีสุด 5 อนัดบัแรก 
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนยกตวัอย่างอุปกรณ์ท่ีใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศตามหัวขอ้ต่อไปน้ี อยา่งน้อยหัวขอ้ละ     

3 ชนิด แลว้แลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพ่ือน 
 – การบนัทึกและจดัเกบ็ขอ้มูล – การแสดงผล 
 – การประมวลผล – การส่ือสารและเครือข่าย 
 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ  
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัความสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 10 
ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างแพร่หลายในปัจจุบนัทาํให้เกิดผลกระทบทั้งท่ีดีและท่ีไม่ดี    
ต่อการดาํเนินชีวิตของผูใ้ชแ้ละบุคคลรอบขา้งทั้งดา้นคุณภาพชีวิต ดา้นสงัคม และดา้นการเรียนการสอน 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อภิปรายลกัษณะสาํคญัและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อภิปรายและวเิคราะห์ผลกระทบท่ีเกิดจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและใส่ใจต่อผลกระทบท่ีเกิดจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ (A) 
3. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศดว้ยความระมดัระวงัและคาํนึงถึงผลกระทบท่ีอาจไดรั้บ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการวิเคราะห์ การถาม  
    และการอภิปราย 
2. ตรวจบนัทึกผลการวิเคราะห์ 
3. ตรวจเอกสารรายงาน 

1. สงัเกตความใส่ใจในการใช ้
    เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อ     
    ลดผลกระทบในดา้นต่าง ๆ 
2. สงัเกตความรับผดิชอบในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะในการแสวงหา 
    ความรู้ 
3. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    ในการทาํงาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 – ผลกระทบดา้นคุณภาพชีวิต 
 – ผลกระทบดา้นสงัคม 
 – ผลกระทบดา้นการเรียนการสอน 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การวิเคราะห์ การถาม การอภิปราย 
คณิตศาสตร์ การศึกษาสถิติเก่ียวกบัผลกระทบท่ีเกิดจากการใชเ้ทคโนโลยี 
 สารสนเทศ 
สงัคมศึกษาฯ การศึกษาผลกระทบดา้นสงัคมจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
สุขศึกษาฯ การศึกษาผลกระทบดา้นคุณภาพชีวิตจากการใชเ้ทคโนโลยี

 สารสนเทศ 
ศิลปะ การเผยแพร่หลกัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อลดผลกระทบ 
 ทางดา้นลบในดา้นต่าง ๆ ผา่นทางผลงานทางศิลปะ 
ภาษาต่างประเทศ บทความหรือข่าวเก่ียวกบัผลกระทบจากการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศ  
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น นกัเรียนคิดวา่เทคโนโลยี

สารสนเทศมีประโยชนห์รือโทษมากกวา่กนั 
2. นกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
  

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ระดมความคิดเก่ียวกบัผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศท่ีมีต่อการดาํรงชีวติของมนุษย ์สรุปผล แลว้ส่งตวัแทนนาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง  

การศึกษาผลกระทบดา้นคุณภาพชีวิตจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 4. นักเรียนศึกษาเร่ือง ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (ด้านคุณภาพชีวิต) จาก
หนังสือเรียน  รายวิชาพื้นฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 1 แล้วร่วมกันยกตัวอย่างผลกระทบจาก
เทคโนโลยสีารสนเทศดา้นคุณภาพชีวิต 

5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม  กลุ่มละ 4–5 คน  วิเคราะห์ข่าวหรือบทความเก่ียวกับผลกระทบจาก
เทคโนโลยีสารสนเทศดา้นคุณภาพชีวิต บนัทึกผล แลว้ส่งครู 

6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
ธุรกจิพาณิชอเิลก็ทรอนิกส์ของประเทศเวยีดนามเติบโตอย่างรวดเร็วเป็นอนัดับ 4 ในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิก 
ซ่ึงสามารถทํารายได้รวมเป็นมูลค่า 2.97 พนัล้านดอลลาร์ และมีแนวโน้มรายได้จะเพิม่สูงขึน้ 
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ช่ัวโมงที่ 2 ผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศ       
มีผลกระทบต่อการเรียนการสอนอยา่งไร 

2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น  4 กลุ่ม ร่วมกันค้นควา้ข้อมูลเก่ียวกับผลกระทบจากการใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศตามหัวขอ้ท่ีครูกาํหนดให้ โดยกลุ่มท่ีสามารถรวบรวมสมาชิกได้ครบก่อนเป็น         
ผูเ้ลือกหวัขอ้ในการคน้หาขอ้มูลก่อน ซ่ึงมีหวัขอ้ดงัน้ี 

 1) ผลกระทบทางบวกดา้นสงัคม 
 2) ผลกระทบทางลบดา้นสงัคม 
 3) ผลกระทบทางบวกดา้นการเรียนการสอน 
 4) ผลกระทบทางลบดา้นการเรียนการสอน 
3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มคน้ควา้ขอ้มูลจากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 

และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วร่วมกนัเขียนรายงานผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตาม
หวัขอ้ท่ีไดรั้บมอบหมาย โดยมีความยาวของรายงานอยา่งนอ้ย 1 หนา้กระดาษขนาด A4 

4. นักเรียนตัวแทนกลุ่ม กลุ่มละ 1 คน  นําเสนอรายงานให้เพ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ ฟังและซักถาม          
ขอ้สงสยั 

5. นกัเรียนใชข้อ้มูลจากรายงานท่ีแต่ละกลุ่มจดัทาํไว ้แลว้เขียนแผนท่ีความคิด 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปผลกระทบจากการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศดา้นต่าง ๆ 
2. นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือลดผลกระทบทางดา้นลบท่ีมี

ต่อคุณภาพชีวิต สงัคม และการเรียนการสอน 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง แนวโน้มของเทคโนโลยสีารสนเทศ จากหนังสือเรียน 
รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามที่สงสัย คนละ             
1 คาํถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนหาข่าวหรือบทความเก่ียวกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ แลว้

นาํไปติดท่ีป้ายนิเทศ 
2. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม โตว้าทีในญตัติท่ีวา่ เทคโนโลยสีารสนเทศดีจริงหรือ แลว้ช่วยกนั

สรุปประโยชนท่ี์ไดจ้ากการโตว้าที 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 47 คน้ข่าว 

และกิจกรรมท่ี 48 ผลกระทบดา้นต่าง ๆ 
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ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนใชเ้ทคโนโลยดีว้ยความระมดัระวงัเพ่ือลดผลกระทบทางดา้นลบท่ีอาจเกิดข้ึน 
2. นกัเรียนมีจิตสาํนึกในการใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศอยา่งถูกวิธี 

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนสมัภาษณ์ผูใ้ชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศดา้นต่าง ๆ แลว้สรุปขอ้มูลเก่ียวกบัผลกระทบ

ในการใชง้านทั้งทางดา้นบวกและทางดา้นลบ เพ่ือจดัเกบ็ขอ้มลูในรูปแบบของสารสนเทศดา้นสถิติ 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนช่วยกนัเสนอแนะวิธีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศท่ีถูกตอ้ง แลว้จดัทาํแผ่นพบัเพ่ือ

นาํไปเผยแพร่ในโรงเรียนหรือชุมชนของตนเอง 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ์ เช่น  หนังสือ บทความ ข่าว และเอกสารเก่ียวกับผลกระทบจากเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัผลกระทบจากเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ สํานักงานสถิติ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และ

กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 11 
แนวโน้มของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างแพร่หลาย ทาํให้เกิดการพฒันาเทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ต่อเน่ือง ทั้ งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง เทคโนโลยีส่ือประสม อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
ปัญญาประดิษฐ ์และทางด่วนขอ้มูลสารสนเทศ 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อภิปรายลกัษณะสาํคญัและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. วิเคราะห์แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมีในอนาคตได ้(K) 
2. มีความรอบคอบและความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีใชใ้นอนาคต  
    (A) 
3. มีทกัษะในการออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใชใ้นอนาคต (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบาย การตอบ 
    คาํถาม และการวิเคราะห์ 
2. ตรวจผลงานการออกแบบ 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test) 

1. สงัเกตความรอบคอบและ 
    ความคิดสร้างสรรคใ์นการ 
    ออกแบบเทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน  
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตทกัษะการทาํงานดา้น 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 
 

 

 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ  เวลา 3 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 – เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง – ปัญญาประดิษฐ ์
 – เทคโนโลยส่ืีอประสม – ทางด่วนขอ้มูลสารสนเทศ 
 – อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การตอบคาํถาม การวิเคราะห์ 
คณิตศาสตร์ การออกแบบรูปทรงเทคโนโลยสีารสนเทศโดยอาศยัพ้ืนฐานทาง 
 เรขาคณิต 
วิทยาศาสตร์ การศึกษาเก่ียวกบัพลงังานท่ีใชก้บัเทคโนโลยสีารสนเทศใน

 อนาคต 
สุขศึกษาฯ การออกแบบเทคโนโลยสีารสนเทศโดยคาํนึงถึงความปลอดภยั 
ศิลปะ การออกแบบเทคโนโลยสีารสนเทศโดยใชอ้งคป์ระกอบศิลป์ 
ภาษาต่างประเทศ การตั้งช่ือเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีออกแบบดว้ยภาษาสากล 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูสุ่มนักเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน บอกช่ือเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีรู้จกัและเล่าประสบการณ์

เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศนั้น ๆ 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 แนวโน้มของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 

 2. ครูและนักเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงและเทคโนโลยี    
ส่ือประสม 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ร่วมกนัวิเคราะห์แนวโน้มการพฒันาเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ประสิทธิภาพสูงและเทคโนโลยส่ืีอประสม 

4. นกัเรียนออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีคาดวา่จะมีในอนาคตลงในกระดาษขนาด A4 พร้อม
ระบายสีให้สวยงาม โดยดา้นหลงัให้เขียนช่ือ ประเภท แนวความคิดในการออกแบบ และประโยชน์ของ
เทคโนโลยสีารสนเทศนั้น 

5. นักเรียนผลดักนัออกมานําเสนอเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีออกแบบไวห้น้าชั้นเรียน โดยให้
นกัเรียนคนอ่ืน ๆ ซกัถามตามความสนใจ 
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 6. นักเรียนศึกษาเร่ือง แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศแต่ละประเภท แล้วแยกประเภท 
เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีไดบ้นัทึกไวว้า่เป็นเทคโนโลยีสารสนเทศประเภทใด 

7. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใชง้านเทคโนโลยส่ืีอประสม 
8. ครูสาธิตวิธีการใช้เทคโนโลยีส่ือประสมเพ่ือส่งเสริมการเรียนการสอน แลว้ให้นักเรียนฝึก

ปฏิบติัโดยขอคาํแนะนาํจากครู 
ช่ัวโมงท่ี 2 แนวโน้มของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศท่ี

นกัเรียนนิยมใชมี้อะไรบา้ง 
 2. ครูอธิบายเก่ียวกับอุปกรณ์พกพาและไร้สาย แล้วให้นักเรียนโต้วาทีในญัตติ เทคโนโลยี
สารสนเทศไร้สายดีกว่ามีสายจริงหรือ จากนั้นร่วมกนัสรุปขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
แบบไร้สาย 

3. นักเรียนออกแบบอุปกรณ์พกพกและไร้สาย เช่น โทรศพัท์มือถือ ลงในกระดาษขนาด A4 
พร้อมระบายสีใหส้วยงาม โดยดา้นหลงัใหเ้ขียนช่ือ ประเภท แนวความคิดในการออกแบบ และประโยชน์ 
 4. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม . 1 กิจกรรมท่ี  49 
คอมพิวเตอร์ในฝัน 1 และกิจกรรมท่ี 50 แนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ช่ัวโมงท่ี 3 แนวโน้มของเทคโนโลยสีารสนเทศ (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ปัญญาประดิษฐ์เหมือน
หรือแตกต่างจากมนุษยห์รือไม่ อยา่งไร 

2. ครูอธิบายเก่ียวกบัปัญญาประดิษฐ ์แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
 3. ครูให้นักเรียนร่วมกนัคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัภาพยนตร์ท่ีนาํเสนอศาสตร์ดา้นหุ่นยนต ์
แลว้แสดงความคิดเห็นวา่สามารถเป็นจริงในอนาคตไดห้รือไม่ อยา่งไร 

4. ครูอธิบายเก่ียวกบัทางด่วนของขอ้มูลสารสนเทศ แลว้ใหน้กัเรียนแสดงความคิดเห็น 
 5. นกัเรียนออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีคาดว่าจะมีในอนาคตโดยขอคาํแนะนาํจากครู แลว้
นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 

6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้บ้านอัจฉริยะในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศ
สิงคโปร์นําระบบบ้านอัจฉริยะมาใช้ในการดูแลผู้สูงอายุที่อยู่บ้านเพียงลาํพัง โดยระบบจะส่งสัญญาณแจ้ง
เตือนเมื่อผู้สูงอายุหกล้มหรือหมดสติ มีระบบความปลอดภัยในการเตือนเพื่อเปิด–ปิดประตูและหน้าต่าง 
และควบคุมระบบไฟฟ้าภายในบ้าน 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. กิจกรรมท่ี 51 เรียนรู้จาก
ภาพยนตร์ กิจกรรมท่ี 52 ลกัษณะสาํคญั และกิจกรรมท่ี 53 บา้นอจัฉริยะ 

8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ แลว้ให้นกัเรียน
ทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นักเรียนเปรียบเทียบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีตนเองและเพ่ือน ๆ ออกแบบว่าพฒันามาจาก

เทคโนโลยสีารสนเทศในปัจจุบนัอยา่งไร 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปแนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศแต่ละดา้นวา่จะเป็นไปในทิศทางใด  

 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เร่ือง คอมพิวเตอร์ เพื่อ
จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หารูปภาพเพ่ือเปรียบเทียบลกัษณะและรูปทรงภายนอกของเทคโนโลยีสารสนเทศ

ในแต่ละดา้น   
2. นักเรียนค้นควา้ข้อมูลเก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศรุ่นใหม่ ๆ แล้วนํามาวิเคราะห์ว่าเป็น

พฒันาการของเทคโนโลยสีารสนเทศดา้นใด 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 54 เรียนรู้

เทคโนโลยีสารสนเทศดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 55 การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 56 
คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนมีความคิดสร้างสรรคแ์ละเกิดแนวความคิดในการสร้างงานเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใช้

ในอนาคต  
2. นกัเรียนเขา้ใจความเปล่ียนแปลงและแนวโนม้ของเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีจะนาํไปสู่ประโยชน์

และการตอบสนองการใชง้านท่ีมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 
 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนค้นควา้และศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับวิธีการสร้างเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนักเรียน

ออกแบบไว ้สร้างโมเดลเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น แลว้นาํขอ้มูลท่ีคน้ควา้มาอภิปรายประกอบโมเดลให้
เพ่ือนฟัง 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนนาํภาพเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนกัเรียนออกแบบไวม้าถ่ายเอกสาร เขียนรายละเอียด

เก่ียวกบัผลงานท่ีนกัเรียนออกแบบไวด้า้นหลงั แลว้นาํไปจดัป้ายนิเทศ โดยแสดงภาพและรายละเอียดคู่กนั  
 3. กจิกรรมสะเตม็ศึกษา 
     ครูให้นักเรียนปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จาก
สถานการณ์เร่ือง แบบจําลองหุ่นยนต์ โดยพิจารณาแนวการจดัการเรียนรู้ในคู่มือการสอนเทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัแนวโนม้ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัแนวโนม้ของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
3. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 

 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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คอมพวิเตอร์

หน่วยการเรียนรู้ที ่4 คอมพวิเตอร์  
 

  4 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� เล่าเร่ืองจากภาพเก่ียวกบับทบาท
ของคอมพิวเตอร์ 

� ยกตวัอยา่งประโยชนข์อง
คอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ 

� แผนท่ีความคิดสรุปความรู้ 
� ทาํรายงาน 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานดา้น     
เทคโนโลยสีารสนเทศ 

� ทกัษะการจดัการ 
� กระบวนการทาํงานกลุ่ม 
� ทกัษะการนาํเสนอผลงาน 
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
� บทบาทของคอมพิวเตอร์ 
� ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อคอมพิวเตอร์ 
� ความรับผดิชอบ 
� ความขยนัและซ่ือสตัย ์
� ความรอบคอบ 
� อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
� ใส่ใจร่วมกนั 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยที ่4 คอมพวิเตอร์ 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
    อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีนิยมใช ้
    กนัอยา่งแพร่หลายและมีบทบาทต่อการทาํงาน 
    ดา้นต่าง ๆ ในองคก์ร 
2. คอมพิวเตอร์มีประโยชนต่์อการดาํเนินชีวิต 
    ของมนุษยใ์นทุกดา้น 

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อการทาํงานดา้นใดบา้ง 
– คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อการเรียนของนกัเรียน
หรือไม่ อยา่งไร 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ เวบ็เพจ เครือข่ายคอมพิวเตอร์  
    ดาวน์โหลด รัฐบาลอิเลก็ทรอนิกส์ การประมูล- 
    ออนไลน ์สถิติ ภมิูศาสตร์ วิศวกรรม ความคิด- 
    สร้างสรรค ์ธาตุ อตัโนมติั เกมออนไลน ์วฒิุภาวะ 
    มิติ และธนาคารอิเลก็ทรอนิกส์ 
2. คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่องานดา้นการศึกษา  
    ดา้นการส่ือสาร ดา้นการบริหารประเทศ  
    ดา้นสงัคมศาสตร์ ดา้นวิศวกรรม ดา้น 
    วิทยาศาสตร์ ดา้นการแพทย ์ดา้นอุตสาหกรรม  
    ดา้นธุรกิจ ดา้นธนาคาร ดา้นสาํนกังาน และดา้น 
    ความบนัเทิง 
3. คอมพิวเตอร์มีประโยชนต่์อนกัเรียน ครู แพทย ์ 
    นกัวทิยาศาสตร์ นกัธุรกิจ และผูป้ระกอบอาชีพ 
    สาขาต่าง ๆ ซ่ึงใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล  
    เกบ็ขอ้มลู ช่วยในการตดัสินใจ อาํนวยความ 
    สะดวก และเพ่ิมประสิทธิภาพในการทาํงาน

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ ได ้
2. เห็นความสาํคญัของคอมพิวเตอร์ในการทาํงาน 
    ดา้นต่าง ๆ 
3. ใชค้อมพิวเตอร์อยา่งรู้คุณค่าโดยคาํนึงถึง 
    ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์เป็นสาํคญั 
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ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
              ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– วาดภาพแสดงบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นต่าง ๆ 
– เล่าเร่ืองหรือประสบการณ์เก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในการทาํงานดา้นต่าง ๆ 
– ศึกษาคน้ควา้เพ่ิมเติมเก่ียวกบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
– ยกตวัอยา่งประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ 
– สร้างแผนท่ีความคิดสรุปความรู้เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปรายและการตอบคาํถาม 
– การวาดภาพ การสร้างแผนท่ีความคิด 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

   เคร่ืองมอืประเมินผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบับทบาทและประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
– การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้คุณค่า 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อคอมพิวเตอร์ ความรับผดิชอบ ความขยนัและซ่ือสตัย ์ความรอบคอบ อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
และใส่ใจส่วนรวม 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  12 บทบาทของคอมพิวเตอร์       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  13 ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์       2 ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 12 
บทบาทของคอมพวิเตอร์ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 คอมพิวเตอร์มีคุณสมบติัในการช่วยส่งเสริมการทาํงานให้สะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน ทาํให้คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการทาํงานและมีประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวิตของมนุษยใ์น      
ทุก ๆ ดา้น 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายเก่ียวกบับทบาทและประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ ได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบ ขยนั ซ่ือสตัย ์และเห็นความสาํคญัของการใชง้านคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ               
    (A) 
3. มีทกัษะในการเล่าเร่ืองหรือประสบการณ์เก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในการทาํงาน 
   ดา้นต่าง ๆ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การตอบคาํถาม  
    และการเล่าเร่ืองหรือ 
    ประสบการณ์ 
2. ตรวจผลงานการวาดภาพ 
    เก่ียวกบับทบาทของ   
    คอมพิวเตอร์ 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความขยนั ซ่ือสตัย ์และ 
    ความรับผดิชอบในการปฏิบติั 
    กิจกรรม 
2. สงัเกตการตั้งใจเรียน 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในการทาํงาน 
2. สงัเกตทกัษะการทาํงาน      
    ดา้นคอมพิวเตอร์ 

 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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 5. สาระการเรียนรู้ 
 บทบาทของคอมพิวเตอร์ 
 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถาม การตอบคาํถาม การเล่าเร่ืองหรือประสบการณ์ 
สงัคมศึกษาฯ บทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นการส่ือสารและสงัคมศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การควบคุมอารมณ์ของตนเองเม่ือปฏิบติังานร่วมกบัผูอ่ื้น 
ศิลปะ การวาดภาพเพ่ือถ่ายทอดความคิดของตนเอง 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทแ์ละบทสนทนาเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทาํ
แบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. ครูถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียนดว้ยการให้ร่วมกนัคิดและถาม
คาํถามครูเก่ียวกบัคาํปริศนา (คาํวา่ คอมพิวเตอร์) จาํนวน 20 คาํถาม โดยครูจะตอบวา่ใช่หรือไม่เท่านั้น  

3. ครูช้ีไปท่ีคอมพิวเตอร์ แลว้ทบทวนคาํถามของนกัเรียนทั้ง 20 คาํถามวา่ถูกตอ้งหรือไม่ อยา่งไร  
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 บทบาทคอมพวิเตอร์ 

 1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4      
คอมพิวเตอร์ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 3)      
 2. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ระดมความคิดเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในปัจจุบนั 
สรุปผล แลว้นาํเสนอผลงานหนา้ชั้นเรียน 
 3. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เก่ียวกบัการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
 4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้บริการอินเทอร์เน็ตในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
ประเทศบรูไนดาลุสลามมีค่าใช้จ่ายสําหรับการใช้บริการอินเทอร์เน็ตบนโทรศัพท์มือถือท่ีมีราคาถูกมาก
ที่สุดในประเทศสมาชิกอาเซียน คดิเป็นเงินประมาณ 257 บาท/แพคเกจ 
 5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นการศึกษาและดา้นการส่ือสาร 
แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
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6. ครูให้นักเรียนคน้หาตวัอย่างฮาร์ดแวร์ท่ีส่งเสริมบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นต่าง ๆ 
ได้แก่ ดา้นสังคมศาสตร์ ด้านวิศวกรรม ดา้นวิทยาศาสตร์ ด้านการแพทย ์ด้านอุตสาหกรรม ด้านธุรกิจ  
ด้านธนาคาร ด้านสํานักงาน  และด้านความบันเทิง แล้วบันทึกความรู้ โดยข้อมูลท่ีค้นหาจะต้อง
ประกอบดว้ยภาพ ลกัษณะ ประโยชน ์และแหล่งคน้ขอ้มลูของฮาร์ดแวร์นั้น ๆ 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 61 วิเคราะห์
ภาพ 

ช่ัวโมงท่ี 2 บทบาทคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 
1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น คอมพิวเตอร์มีบทบาท

สาํคญัต่อสงัคมอยา่งไร แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
2. นกัเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 12 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนจบัสลากเลือกหัวขอ้เก่ียวกบับทบาทของ

คอมพิวเตอร์ในงานดา้นต่าง ๆ กลุ่มละ 1 หวัขอ้ ซ่ึงมีหวัขอ้ดงัน้ี 
 1) บทบาทในงานดา้นการศึกษา    7) บทบาทในงานดา้นการแพทย ์
 2) บทบาทในงานดา้นการส่ือสาร   8) บทบาทในงานดา้นอุตสาหกรรม 
 3) บทบาทในงานดา้นการบริหารประเทศ  9) บทบาทในงานดา้นธุรกิจ 
 4) บทบาทในงานดา้นสงัคมศาสตร์  10) บทบาทในงานดา้นธนาคาร 
 5) บทบาทในงานดา้นวิศวกรรม   11) บทบาทในงานดา้นสาํนกังาน 
 6) บทบาทในงานดา้นวิทยาศาสตร์  12) บทบาทในงานดา้นความบนัเทิง 
3. นกัเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นท่ีตวัแทนกลุ่มจบัสลากไดแ้ละ

เตรียมเล่าเร่ืองจากภาพท่ีวาด 
4. ครูสุ่มเลือกตวัแทนกลุ่ม 2–3 กลุ่ม นาํเสนอผลงานพร้อมกบัเล่าเร่ืองเก่ียวกบัภาพบทบาทของ

คอมพิวเตอร์ในงานดา้นท่ีกลุ่มจบัสลากได ้แลว้ใหเ้พ่ือนกลุ่มอ่ืน ๆ ซกัถามขอ้สงสยั 
5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นสาํนกังานและดา้นความบนัเทิง 

แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในงานด้านอุตสาหกรรมในประเทศ

สมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศมาเลเซียนําคอมพิวเตอร์มาใช้ในอุตสาหกรรมการผลิตปาล์มนํ้ามันและ       
ไบโอดีเซล เพือ่นํามาใช้ในประเทศและส่งออกไปจําหน่ายยงัต่างประเทศ 

7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับเกมออนไลน์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น สถาบันสุขภาพจิต
ของประเทศสิงคโปร์เปิดตัวเกมออนไลน์ Regna Tales เพื่อชักชวนให้เด็กระดับช้ันประถมศึกษาเข้าเล่นฟรี 
โดยมุ่งหวงัเพือ่ฝึกเด็กให้ควบคุมอารมณ์โกรธและลดพฤติกรรมการใช้ความรุนแรง 
 8. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 62 ภาพน้ีมี
ความหมาย กิจกรรท่ี 63 ซอฟตแ์วร์ดา้นสาํนกังาน และกิจกรรมท่ี 64 รัฐบาลอิเลก็ทรอนิกส์ 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นต่าง ๆ 

 2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวชิา
พืน้ฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัย คนละ 1 คาํถาม (เพือ่
นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนร่วมกันคดัเลือกภาพวาดท่ีแสดงบทบาทของคอมพิวเตอร์ได้ดีท่ีสุด พร้อมอธิบาย

เหตุผลท่ีตดัสินใจเลือกภาพนั้น 
2. นกัเรียนเขียนแผนท่ีความคิดสรุปบทบาทของคอมพิวเตอร์ดว้ยตนเองให้ครบทั้ง 12 ดา้น 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 65 พาณิชย์

อิเลก็ทรอนิกส์ และกิจกรรมท่ี 66 ความบนัเทิง 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นต่าง ๆ ได ้ 
2. นกัเรียนวาดภาพและเล่าเร่ืองประกอบภาพเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนคน้ควา้เพ่ิมเติมเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นอ่ืน ๆ ท่ีไม่ไดน้าํเสนอใน 

หน่วยการเรียนรู้น้ี เช่น ดา้นจิตวิทยา ดา้นวฒันธรรม ดา้นส่ิงแวดลอ้ม แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกนั
วิเคราะห์กบัเพื่อน 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนวาดภาพเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นอ่ืน ๆ นอกเหนือจากท่ีจบัสลาก

ได ้แลว้เขียนอธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานดา้นนั้น ๆ ไวด้า้นหลงัภาพ 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
2. สลากช่ือดา้นต่าง ๆ พร้อมกล่องสาํหรับใส่สลาก 
3. กระดาษและอุปกรณ์สาํหรับวาดภาพ 
4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑวิ์ทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร 
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7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 13 
ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการดาํเนินชีวิตของมนุษยใ์นทุก ๆ ดา้น ส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่าง ๆ 
มากมาย ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งไดต้ามบทบาทของคอมพิวเตอร์ในแต่ละดา้นนัน่เอง 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. บอกประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ ได ้(K) 
2. มีความรอบคอบในการใชค้อมพิวเตอร์อยา่งรู้คุณค่า และใส่ใจส่วนรวม (A) 
3. มีทกัษะในการใชง้านคอมพิวเตอร์ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการสรุปขอ้มูลและ 
    การนาํเสนอผลงาน 
2. ตรวจเอกสารรายงาน 
3. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตความรอบคอบและใส่ใจ
    ส่วนรวมในการยกตวัอยา่ง  
    ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    จากแบบประเมินดา้นคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการจดัการ 
    ในการทาํงาน 
2. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    จากแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 ประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 

 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การสรุปขอ้มูล การนาํเสนอผลงาน 
คณิตศาสตร์ การใชค้อมพิวเตอร์สร้างกราฟแสดงสถิติและการเกบ็ขอ้มูลในดา้น 
 ต่าง ๆ 
วิทยาศาสตร์ การใชค้อมพิวเตอร์ส่งเสริมการทาํงานดา้นวิทยาศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การใชค้อมพิวเตอร์ส่งเสริมความปลอดภยัในการทาํงานต่าง ๆ 
ภาษาต่างประเทศ การพดูหรือเขียนอธิบายเก่ียวกบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อ

การศึกษาเล่าเรียนของนกัเรียนอยา่งไรบา้ง 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูทบทวนความรู้ของนกัเรียนเก่ียวกบับทบาทของคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียนยกตวัอย่าง

บทบาทของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ ดา้นละอยา่งนอ้ย 1 อยา่ง แลว้แสดงความคิดเห็น 
3. ครูถามนกัเรียนว่า จากบทบาทของคอมพิวเตอร์ดา้นต่าง ๆ ทาํให้เกิดประโยชน์ในดา้นนั้น ๆ 

อยา่งไรบา้ง 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 12 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตวัแทนจบัสลากเลือกหัวขอ้เก่ียวกบัประโยชน์

ของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ กลุ่มละ 1 หวัขอ้ ซ่ึงมีหวัขอ้ดงัน้ี 
 1) ดา้นการศึกษา    7) ดา้นการแพทย ์
 2) ดา้นการส่ือสาร    8) ดา้นอุตสาหกรรม 
 3) ดา้นการบริหารประเทศ   9) ดา้นธุรกิจ 
 4) ดา้นสงัคมศาสตร์   10) ดา้นธนาคาร 
 5) ดา้นวิศวกรรม   11) ดา้นสาํนกังาน 
 6) ดา้นวิทยาศาสตร์   12) ดา้นความบนัเทิง 
5. นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ จากหนงัสือเรียน รายวิชา

พื้นฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และแหล่งการเรียนรู้อ่ืน ๆ แลว้จดัทาํรายงาน 
ช่ัวโมงท่ี 2 ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ (ต่อ) 

 1. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น  12 กลุ่ม (กลุ่มเดิม) แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนําเสนอผลงานเก่ียวกับ
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ 
 2. นกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ฟังรายงาน แลว้ร่วมกนัใหข้อ้เสนอแนะเพ่ิมเติม 
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3. ครูให้นักเรียนฝึกความคล่องในการคิดโดยร่วมกันบอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ให้ได ้     
มากท่ีสุดภายในเวลา 3 นาที 

4. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการใชง้านคอมพิวเตอร์ใหเ้หมาะสมและเกิดคุณค่า 
 5. นักเรียนทําแบบฝึกทักษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 67 สรุป
ประโยชน์ 
 6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสําหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทํา
แบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนอธิบายสรุปประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ 
2. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติม แลว้สรุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นอ่ืน ๆ นอกเหนือจาก

ท่ีนาํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง หลักการทํางานของ
คอมพวิเตอร์ เพือ่จัดการเรียนรู้คร้ังต่อไป 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนผลดักนัตอบและถามเก่ียวกบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ โดยใหน้กัเรียน

คนแรกบอกช่ือดา้นท่ีไดรั้บประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ แลว้ใหน้กัเรียนคนต่อไปยกตวัอยา่งประโยชนข์อง
คอมพิวเตอร์ในดา้นนั้นสลบักนัไปเร่ือย ๆ 

2. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในดา้นอ่ืน ๆ จากใบงานท่ี 5 เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 1 เร่ือง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพิวเตอร์ แลว้ร่วมกนัวิเคราะห์
วา่เหตุใดจึงไม่สามารถจดัใหอ้ยูใ่นดา้นต่าง ๆ ของประโยชน์คอมพิวเตอร์ได ้

3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 68 เรียนรู้
คอมพิวเตอร์ดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 69 ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรมท่ี 70 คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนใชค้อมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้ถึงประโยชนข์องคอมพิวเตอร์  
2. นกัเรียนอธิบายประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ท่ีไดรั้บในการดาํเนินชีวิตประจาํวนัได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนจดัทาํตารางเปรียบเทียบระหว่างการทาํงานดว้ยคอมพิวเตอร์กบัการทาํงานดว้ยมนุษย์

ในดา้นต่าง ๆ แลว้นาํผลท่ีไดม้าเปรียบเทียบวา่เหตุใดจึงนิยมใชค้อมพิวเตอร์ทาํงานมากกวา่มนุษย ์
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2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนเขียนบันทึกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ท่ีได้รับในการดาํเนินชีวิตประจาํวนัเป็น

ระยะเวลา 1 เดือน โดยเรียงลาํดบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์จากเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน แลว้นาํมาแยกวา่เป็น
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ดา้นใด 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 
3. สถานท่ี  เช่น  พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ หน่วยงานต่าง  ๆ  ท่ีได้รับประโยชน์จากการใช้

คอมพิวเตอร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
4. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ 
5. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
6. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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หลกัการทาํงาน      
ของคอมพวิเตอร์

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์  
 

9 ช่ัวโมง 
 

ผงัมโนทศัน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาระงาน/ช้ินงาน 
� คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัหน่วย       
การทาํงานของคอมพิวเตอร์ 

� ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ี 
ในหน่วยการทาํงานของ
คอมพิวเตอร์ 

� ออกแบบฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ี    
ในหน่วยความจาํรอง 

ทักษะ/กระบวนการ 
� ทกัษะการทาํงานดา้นเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

� ทกัษะในการจดัการ 
� ทกัษะกระบวนการทาํงานกลุ่ม 
� ทกัษะในการใชเ้ทคโนโลย ี
� ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

ความรู้ 
� หน่วยรับขอ้มูล 
� หน่วยประมวลผลกลาง 
� หน่วยความจาํ 
� หน่วยแสดงผล 
 

คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
� เจตคติท่ีดีต่อการทาํงาน         
ของคอมพิวเตอร์ 

� ความรับผดิชอบ 
� ความขยนัและซ่ือสตัย ์
� ความรอบคอบ 
� อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
� ใส่ใจส่วนรวม 
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ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 การนําเสนอข้อมูล 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
   อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1. คอมพิวเตอร์แบ่งการทาํงานเป็น 4 หน่วย แต่ละ 
    หน่วยมีหนา้ท่ีและทาํงานเช่ือมโยงสมัพนัธ์กนั 
2. หน่วยรับขอ้มูลทาํหนา้ท่ีเปล่ียนขอ้มลูท่ีไดรั้บ 
    จากผูใ้ชใ้หเ้ป็นขอ้มลูดิจิทลั 
3. หน่วยประมวลผลกลางทาํหนา้ท่ีประมวลผล 
    ขอ้มลู โดยจะทาํงานร่วมกบัหน่วยความจาํหลกั 
4. หน่วยความจาํหลกัจะทาํงานร่วมกบัหน่วย 
    ประมวลผลกลางเพื่อเกบ็ขอ้มูลท่ีใชใ้นการ 
    ประมวลผล 
5. หน่วยความจาํรองทาํหนา้ท่ีเกบ็ขอ้มูลท่ีผา่นการ 
    ประมวลผลแลว้ 
6. หน่วยแสดงผลทาํหนา้ท่ีเปล่ียนขอ้มูลดิจิทลัให ้
    เป็นขอ้มลูท่ีผูใ้ชต้อ้งการแลว้แสดงผลออกมา 

คาํถามสําคญัที่ทําให้เกดิความเข้าใจที่คงทน 
– คอมพิวเตอร์แบ่งการทาํงานเป็นก่ีหน่วย 
อะไรบา้ง 

– หน่วยรับขอ้มูลทาํหนา้ท่ีอะไร 
– หน่วยประมวลผลทาํหนา้ท่ีอะไร 
– หน่วยความจาํหลกัทาํหนา้ท่ีอะไร 
– หน่วยความจาํรองทาํหนา้ท่ีอะไร 
– หน่วยแสดงผลทาํหนา้ท่ีอะไร 

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1. คาํท่ีควรรู้ ไดแ้ก่ ฮาร์ดแวร์ ไมโครโฟน  
    วิดีโอแคม พดีีเอ พอยนเ์ตอร์ คลิก คลิกขวา  
    ดบัเบิลคลิก ลูกกล้ิง พิกเซล บาร์โคด ไมโคร- 
    โพรเซสเซอร์ เมนบอร์ด แบตเตอร่ี จานแม่เหลก็  
    แทร็ก ไมลาร์ โพลีคาร์บอเนต แสงเลเซอร์ ยเูอส- 
    บีพอร์ท เส้นทแยงมุม การ์ดจอ โมเลกลุ การ์ด- 
    เสียง หนามเตย จุด และผา้หมึก 
2. หน่วยรับขอ้มูลทาํหนา้ท่ีรับขอ้มลูจากผูใ้ชด้ว้ย    
    ฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ เช่น แป้นพิมพ ์เมาส์ กลอ้งดิจิทลั 
    สแกนเนอร์ เคร่ืองอ่านรหสัโอซีอาร์ 

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจท่ีคงทน  นักเรียนจะสามารถ... 
1. อธิบายหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ได ้
2. ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยต่าง ๆ  
    ของคอมพิวเตอร์ได ้
3. ตั้งคาํถาม ตอบคาํถาม และแสดงความคิดเห็น 
    เก่ียวกบัหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ได ้
4. ออกแบบและนาํเสนอฮาร์ดแวร์ท่ีใชใ้น 
    หน่วยความจาํรองได ้
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3. หน่วยประมวลผลกลางมีหนา้ท่ีประมวลผล 
   ขอ้มูล แบ่งเป็นหน่วยควบคุมและหน่วยคาํนวณ 
   และตรรกะ โดยดูแลและควบคุมการทาํงานดว้ย 
   ฮาร์ดแวร์ท่ีเรียกวา่ ไมโครโพรเซสเซอร์ 
4. หน่วยความจาํแบ่งเป็นหน่วยความจาํหลกัซ่ึงจะ 
   ทาํงานร่วมกบัหน่วยประมวลผลกลาง 
   ประกอบดว้ยฮาร์ดแวร์ท่ีเรียกวา่ แรม รอม และ 
   ซีมอส ส่วนหน่วยความจาํรองทาํหนา้ท่ีเก็บขอ้มูล 
   ไวใ้ชใ้นอนาคตดว้ยฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ เช่น  
   ฮาร์ดดิสก ์แผน่ดิสเกตต ์แผน่ซีดี แผน่ดีวีดี  
   ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
5. หน่วยแสดงผลทาํหนา้ท่ีแสดงผลขอ้มูลใหแ้ก่ 
    ผูใ้ชใ้นรูปแบบท่ีผูใ้ชต้อ้งการดว้ยฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ 
    เช่น จอภาพ ลาํโพง หูฟัง เคร่ืองพิมพ ์เคร่ือง 
    แอลซีดีโพรเจกเตอร์ 
ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
              ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 
1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ

– คน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
– ถ่ายทอดขอ้มลูท่ีคน้หาเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ใหแ้ก่ผูอ่ื้นได ้
– ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ท่ีใชใ้นหน่วยการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
– ออกแบบและนาํเสนอฮาร์ดแวร์ท่ีใชใ้นหน่วยความจาํรอง 
– อธิบายหนา้ท่ีของฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ ในหน่วยแสดงผล

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

– การอภิปรายและการตอบคาํถาม 
– การนาํเสนอผลงาน 
– การทดสอบ 
– การฝึกปฏิบติัระหวา่งเรียน 
– การประเมินตนเองของนกัเรียน 

    เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
– แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบประเมินผลงาน 
– แบบทดสอบประจาํหน่วยการเรียนรู้ 
– ใบงาน/ใบกิจกรรม 
– แบบประเมินดา้นคุณธรรม จริยธรรม  
    และค่านิยม 
– แบบประเมินดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
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3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 

– ความสามารถในการอธิบายเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ใหผู้อ่ื้นเขา้ใจ 
– ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
– การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงัและรู้คุณค่า 
– พฤติกรรมการปฏิบติักิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม 
– เจตคติท่ีดีต่อคอมพวิเตอร์ ความรับผดิชอบ ความขยนัและซ่ือสตัย ์ความรอบคอบ อนุรักษส่ิ์งแวดลอ้ม 
และใส่ใจส่วนรวม 

ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  14 หน่วยรับขอ้มูล       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  15 หน่วยประมวลผลกลาง             1 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  16 หน่วยความจาํ (หน่วยความจาํหลกั)       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  17 หน่วยความจาํ (หน่วยความจาํรอง)       2 ชัว่โมง 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี  18 หน่วยแสดงผล            2 ชัว่โมง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 14 
หน่วยรับข้อมูล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 หน่วยรับขอ้มูลมีหน้าท่ีรับขอ้มูลหรือคาํสั่งจากผูใ้ช้ส่งไปยงัหน่วยประมวลผลกลาง ฮาร์ดแวร์     
ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลน้ีมีหลายประเภท เพ่ือใชรั้บขอ้มูลในรูปแบบท่ีแตกต่างกนั 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการทาํงานของหน่วยรับขอ้มลูได ้(K) 
2. มีความรับผดิชอบและเตม็ใจทาํงานท่ีไดรั้บมอบหมาย (A) 
3. มีทกัษะในการใชอุ้ปกรณ์รับขอ้มูลในหน่วยรับขอ้มูลของคอมพิวเตอร์ (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการตั้งคาํถามและ 
    การตอบคาํถาม 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    ก่อนเรียน (Pre-test) 

1. สงัเกตความรับผิดชอบ 
    ในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตความร่วมมือในการ 
    ปฏิบติักิจกรรม 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในการทาํงาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หน่วยรับขอ้มูล 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การตั้งคาํถาม การตอบคาํถาม 
สงัคมศึกษาฯ การใชไ้หวพริบและการเคล่ือนไหวร่างกายเพื่อจบักลุ่มไดเ้ร็วท่ีสุด 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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สุขศึกษาฯ การเปรียบเทียบหน่วยรับขอ้มลูกบัอวยัวะของมนุษย ์
ภาษาต่างประเทศ การเขียนช่ือฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลเป็น ภาษาองักฤษ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้

เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ แลว้
ใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 

2. นกัเรียนเขียนช่ือฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ท่ีรู้จกัลงในกระดาษขนาด A4 ให้ไดม้ากท่ีสุดในเวลา    
5 นาที  

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 หน่วยรับข้อมูล 

 1. ครูถามคาํถามเก่ียวกับงานท่ีมอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเน้ือหาในหน่วยการเรียนรู้ท่ี 5      
หลกัการทาํงานคอมพิวเตอร์ (ซ่ึงมอบหมายในชัว่โมงสุดทา้ยของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ท่ี 4)      
 2. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6–8 คน แลว้ยืนเรียงแถวตอน ครูบอกโจทยค์ณิตศาสตร์แก่นกัเรียน
คนแรก แล้วให้คนแรกจาํโจทย  ์คณิตศาสตร์ท่ีครูบอกไปบอกต่อกับเพ่ือน นักเรียนคนถดัไปเร่ือย ๆ 
นกัเรียนคนสุดทา้ยเขียนโจทย ์คณิตศาสตร์นั้นบนกระดานดาํ 

3. ครูแทนตวัเองเป็นหน่วยรับขอ้มูลยืนอยู่หัวแถว แลว้ส่งโจทยเ์ลขคณิตศาสตร์ให้กบัสมาชิก    
แต่ละคนในกลุ่ม พร้อมอธิบายหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์โดยใชต้วัแทนกลุ่มแทนหน่วยต่าง ๆ ใน
คอมพิวเตอร์ 
 4. นกัเรียนศึกษาเร่ือง หน่วยรับขอ้มูล จากหนงัสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ม. 1 แลว้เปรียบเทียบหน้าท่ีของหน่วยรับขอ้มูลกบักิจกรรมบอกต่อโจทยค์ณิตศาสตร์ และร่วมกนับอก
ความสาํคญัของหน่วยรับขอ้มูล 

5. นกัเรียนคิดคาํถามเก่ียวกบัหน่วยรับขอ้มูลคนละ 1 ขอ้ จากนั้นครูสุ่มให้นกัเรียนตั้งคาํถามและ
เรียกเพื่อนตอบทีละคน 

6. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของหน่วยรับขอ้มูล โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง 
การเปรียบเทียบหน่วยรับขอ้มลูกบัอวยัวะของมนุษย ์ 

7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 71 แผนผงั
การทาํงาน และกิจกรรมท่ี 72 หนา้ท่ีในคอมพิวเตอร์  

ช่ัวโมงท่ี 2 หน่วยรับข้อมูล (ต่อ) 
 1. ครูนาํภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น เมาส์ กลอ้งดิจิทลั ลาํโพง แผ่นดีวีดี ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ 
สแกนเนอร์ มาใหน้กัเรียนดู แลว้ถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น อุปกรณ์
ใดในภาพทาํหนา้ท่ีรับขอ้มูล 
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 2. ครูใหน้กัเรียนสงัเกตคอมพิวเตอร์วา่มีฮารดแ์วร์ใดทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลและร่วมแสดง 
ความคิดเห็นวา่อุปกรณ์ในหน่วยรับขอ้มูลใดสาํคญัต่อการทาํงานของคอมพิวเตอร์มากท่ีสุด เพราะเหตุใด 
 3. นกัเรียนร่วมกนับอกช่ือของอุปกรณ์ท่ีทาํงานในหน่วยรับขอ้มูลเพ่ิมเติม 
 4. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใชง้านอุปกรณ์หน่วยรับขอ้มูล 
 5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกับอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล ได้แก่ แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล 
สแกนเนอร์ เคร่ืองอ่านรหสัโอซีอาร์ แลว้สาธิตวิธีการใชง้านใหน้กัเรียนดูและซกัถามขอ้สงสยั 
 6. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 4–5 คน เปรียบเทียบวิธีการทาํงานของอุปกรณ์หน่วยรับขอ้มูล แลว้สรุปผล 
 7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เคร่ืองอ่านรหัสโอซีอาร์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น 
นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ของประเทศไทยได้รับรางวัลชนะเลิศจากการประกวดผลงาน
ซอฟต์แวร์ซ่ึงเป็นโปรแกรมประยุกต์ด้านการจัดเก็บเอกสารในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วยเคร่ืองอ่านรหัส
โออาร์ซี เพือ่ให้จัดเกบ็ข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็วยิง่ขึน้ 
 8. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 74 อกัษรไขว้
ฮาร์ดแวร์ 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหนา้ท่ีของหน่วยรับขอ้มูล 
2. นกัเรียนผลดักนับอกช่ือฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลคนละ 1 ช่ือ 

 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง หน่วยประมวลผลกลาง จากหนังสือเรียน รายวิชา
พืน้ฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัย คนละ 1 คาํถาม (เพือ่
นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูล 1 ประเภท โดยอยา่งนอ้ย

จะตอ้งคน้หาขอ้มูลในหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 – รูปภาพฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มลูนั้น ๆ 
 – รูปแบบของขอ้มูลท่ีรับ 
 – คุณสมบติัในการทาํงาน 
2. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน คน้หารูปภาพฮาร์ดแวร์คนละ 1 ภาพ โดยแต่ละภาพจะตอ้ง

เป็นฮาร์ดแวร์ท่ีไม่ซํ้ ากนักนักบัเพ่ือนในกลุ่ม 
3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวชิาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรท่ี 75 สแกนเนอร์ 

และกิจกรรมท่ี 76 อุปกรณ์รับขอ้มูล 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนบอกหนา้ท่ีของหน่วยรับขอ้มลูได ้ 
2. นกัเรียนยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลได ้
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนเลือกศึกษาขอ้มูลเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลจากของจริง โดยศึกษา

วิธีการทาํงานและกลไกภายในของฮาร์ดแวร์นั้น แลว้นาํขอ้มูลมาแลกเปล่ียนกนักบัเพ่ือน 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนเขียนช่ือฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยรับขอ้มูลของคอมพิวเตอร์เป็นภาษาองักฤษ แลว้ 

แลกเปล่ียนกนัตรวจสอบกบัเพ่ือน 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. โจทยเ์ลขคณิตศาสตร์ เช่น น้องเอยมีมะม่วง 15 ผล ตอ้งการแบ่งให้พ่ี 3 คน คนละเท่า ๆ กนั 

นอ้งเอยจะตอ้งใหม้ะม่วงกบัพ่ี ๆ คนละก่ีผล 
2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อสําหรับรับข้อมูล เช่น  แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล 

สแกนเนอร์ และเคร่ืองอ่านรหสัโอซีอาร์ 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัหน่วยรับขอ้มูลหรือหลกัการทาํงาน

ของคอมพิวเตอร์ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัหน่วยรับขอ้มูลหรือหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 15 
หน่วยประมวลผลกลาง 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 หน่วยประมวลผลกลางเป็นองค์ประกอบท่ีสําคญัท่ีสุดในการทาํงานของคอมพิวเตอร์ โดยมี      
ไมโครโพรเซสเซอร์เป็นฮาร์ดแวร์สําคัญ  ทําหน้าท่ีในการประมวลผลและควบคุมการทํางานของ
คอมพิวเตอร์  
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการทาํงานของหน่วยประมวลผลกลางได ้(K) 
2. มีความรอบคอบและเห็นความสาํคญัของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยประมวลผลกลาง (A) 
3. มีทกัษะในการประมวลผลขอ้มลู (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการอธิบายและ 
    การแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจผลงานการประมวลผล 
    ขอ้มลู 
 

1. สงัเกตความสนใจในการเรียน 
2. สงัเกตความรอบคอบในการ    
    ประมวลผลขอ้มลู 

1. สงัเกตพฤติกรรมการทาํงาน 
    ร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะในการประมวลผล 
    ขอ้มลู 
3. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในการทาํงาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หน่วยประมวลผลกลาง 

 
 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์  เวลา 1 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น 
คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบค่าความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์แต่ละรุ่น 
วิทยาศาสตร์ พลงังานท่ีใชก้บัฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยประมวลผล 
สงัคมศึกษาฯ การควบคุมสติในการอธิบายขอ้มูลต่อหนา้คนจาํนวนมาก 
สุขศึกษาฯ การใชง้านไมโครโพรเซสเซอร์อยา่งปลอดภยั 
ภาษาต่างประเทศ ตวัอกัษรยอ่ภาษาองักฤษท่ีแสดงความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
 ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น หน่วยประมวลผลกลางใน
คอมพิวเตอร์มีหนา้ท่ีอะไร 

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 

 2. นักเรียนศึกษาเร่ือง หน่วยประมวลผลกลาง จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยี
สารสนเทศ ม. 1 แลว้สรุปความรู้ 
 3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหนา้ท่ีของหน่วยประมวลผลกลาง โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เร่ือง 
การเปรียบเทียบค่าความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์แต่ละรุ่น แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 

4. ครูสุ่มตวัแทนนักเรียน  2–3 คน อธิบายขั้นตอนการทาํงานของหน่วยประมวลผลกลาง แลว้
ตรวจสอบความถูกตอ้ง 

5. นกัเรียนร่วมกนัคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัความแตกต่างระหว่างไมโครโพรเซสเซอร์ของ   
แต่ละรุ่น 

6. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ ยกตวัอยา่ง และเปรียบเทียบช่ือรุ่น คุณสมบติั และราคาของฮาร์ดแวร์
ท่ีใชใ้นหน่วยประมวลผลกลาง 
 7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลิตซีพียูในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น โรงงานผลิต
อุปกรณ์อเิลก็ทรอนิกส์ในประเทศเวยีดนามทําการผลติซีพยูี รุ่นแฮสเวลล์ (Haswell) ท่ีสามารถประมวลผล
ข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงเหมาะสําหรับการนําไปใช้งานกับคอมพิวเตอร์แบบพกพา คอมพิวเตอร์
แบบตั้งโต๊ะ และโทรศัพท์มอืถือ 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปขั้นตอนการทาํงานของหน่วยประมวลผลกลางดว้ยการเขียนแผนผงัแสดง

ขั้นตอนการทาํงานของหน่วยประมวลผลกลาง 
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2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ท่ีใชใ้นหน่วยประมวลผลกลางหรือไมโครโพรเซสเซอร์ 
 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง หน่วยความจําหลกั จากหนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัย คนละ 1 คําถาม (เพื่อนํามา
ร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนร่วมกนัวิเคราะห์และเปรียบเทียบช่ือรุ่น คุณสมบติั และราคาของฮาร์ดแวร์ท่ีใช้ใน

หน่วยประมวลผลกลาง 
2. นกัเรียนแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรกใหค้น้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหน่วยควบคุม และกลุ่มท่ีสอง

ใหค้น้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหน่วยคาํนวณและตรรกะ แลว้นาํขอ้มลูท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกนั 
 3. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 77 ไมโคร-
โพรเซสเซอร์ กิจกรรมท่ี 78 หน่วยประมวลผลกลาง และกิจกรรมท่ี 79 แผนผงัหน่วยประมวลผลกลาง 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนเลือกใชฮ้าร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยประมวลผลกลางไดเ้หมาะสม  
2. นกัเรียนใชง้านคอมพิวเตอร์ดว้ยความระมดัระวงั  

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนเปิดเคสของคอมพิวเตอร์ด้วยความระมดัระวงั แล้วดูและศึกษาเก่ียวกับการติดตั้ ง       

ไมโครโพรเซสเซอร์หรือฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยประมวลผลกลาง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนค้นหาใบโฆษณาท่ีเสนอขายคอมพิวเตอร์ แล้วศึกษาสัญลักษณ์และช่ือรุ่นของ

ฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยประมวลผลกลาง 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์และไมโครโพรเซสเซอร์ 
2. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัหน่วยประมวลผลกลางหรือหลกัการ

ทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
3. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัหน่วยประมวลผลกลางหรือหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
4. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
5. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
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6. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 
จาํกดั 

7. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 
จาํกดั 

8. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 16 
หน่วยความจํา (หน่วยความจําหลกั) 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 หน่วยความจาํหลกัเป็นหน่วยหน่ึงในหน่วยความจาํตามหลักการทาํงานคอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะ
ทาํงานร่วมกบัหน่วยประมวลผล เรียกวา่ วงจรรอบคาํสั่ง สามารถแบ่งตามสภาพการใชง้านได ้3 ประเภท 
ไดแ้ก่ รอม แรม และซีมอส 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการทาํงานของหน่วยความจาํหลกัได ้(K) 
2. มีเจตคติท่ีดีและมีความรอบคอบในศึกษาฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํหลกั (A) 
3. มีทกัษะในการศึกษาตาํแหน่งการติดตั้งฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํหลกั (P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การอธิบาย 
    และการนาํเสนอขอ้มูล 
2. ตรวจการวิเคราะห์หลกัการ 
    ทาํงานของหน่วยความจาํหลกั 
    ในคอมพิวเตอร์ 

1. สงัเกตความตั้งใจและความ 
    พอใจในการปฏิบติักิจกรรม 
2. สงัเกตความรอบคอบใน 
    การช้ีฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ี 
    ในหน่วยความจาํหลกั 

1. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แสวงหาความรู้ในการศึกษา 
    หน่วยความจาํหลกั 
2. สงัเกตการใชท้กัษะการ 
    แกปั้ญหาในการทาํงาน 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หน่วยความจาํ (หน่วยความจาํหลกั) 

 
 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถาม การอธิบาย การนาํเสนอขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ มุมและองศาของการติดตั้งอุปกรณ์ภายในเคสของคอมพิวเตอร์ 
วิทยาศาสตร์ พลงังานจากถ่านท่ีติดตั้งบนเมนบอร์ด 
สุขศึกษาฯ การศึกษาฮาร์ดแวร์ภายในของเคสดว้ยความระมดัระวงั 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทภ์าษาองักฤษท่ีเก่ียวกบัการทาํงานของ คอมพิวเตอร์ 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูถอดเคสของคอมพิวเตอร์ แลว้ช้ีใหน้กัเรียนสงัเกตวงจรภายในของคอมพิวเตอร์ 
2. นกัเรียนซกัถามช่ือของฮาร์ดแวร์ท่ีติดตั้งในคอมพิวเตอร์ตามความสนใจ 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 หน่วยความจําหลกั 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูสุ่ม เลือกตัวแทนนักเรียน  3–4  คน  ออกมาช้ีและบอกช่ือฮาร์ดแวร์ ท่ีทําหน้าท่ี ใน

หน่วยความจาํหลกัจากเคสท่ีครูถอดไวห้นา้ชั้นเรียน 
3. ครูอธิบายเก่ียวกับหน่วยความจาํหลกั โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เร่ือง การศึกษาฮาร์ดแวร์

ภายในเคสดว้ยความระมดัระวงั และบูรณาการวิทยาศาสตร์เร่ือง พลงังานจากถ่านท่ีติดตั้งบนเมนบอร์ด 
4. นักเรียนศึกษาเร่ือง หน่วยความจําหลัก จากหนังสือเรียน  รายวิชาพ้ืนฐาน  เทคโนโลยี

สารสนเทศ ม. 1 แลว้สรุปความรู้ หากพบปัญหาเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของหน่วยความจาํหลกัให้บนัทึก
ไว ้แลว้นาํไปคน้หาคาํตอบในภายหลงั 

5. นกัเรียนร่วมกนัวิเคราะห์ แลกเปล่ียนความคิดเห็น และซกัถามเก่ียวกบัหน่วยความจาํหลกั 
 ช่ัวโมงท่ี 2 หน่วยความจําหลกั (ต่อ) 

 1. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มค้นหาข้อมูลเก่ียวกับหน่วยความจาํประเภทรอม 
หน่วยความจาํประเภทแรม และหน่วยความจาํซีมอส แลว้ส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอขอ้มูลหนา้ชั้นเรียน  
 2. ครูให้นักเรียนพิจารณาภาพเมนบอร์ดและแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์ แลว้ร่วมกนัแสดงความ
คิดเห็น 
 3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน  วิเคราะห์หลักการทํางานของหน่วยความจาํหลักใน
คอมพิวเตอร์ แลว้สรุปผล 
 4. ครูถามคาํถามทบทวนความรู้และความเขา้ใจของนกัเรียน เช่น หน่วยความจาํหลกัประเภทใดท่ี
ไม่สามารถลบหรือแกไ้ขขอ้มูลได ้
 5. นกัเรียนสรุปลกัษณะเด่นของอุปกรณ์ในหน่วยความจาํหลกัแต่ละประเภท 
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ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนสรุปหนา้ท่ีของหน่วยความจาํหลกัเป็นขอ้ ๆ โดยบนัทึกลงในกระดาษขนาด A4 แลว้

แลกเปล่ียนกบัเพ่ือนเพ่ือตรวจสอบ 
2. นกัเรียนสรุปช่ือและคุณสมบติัของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํหลกั  

 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเร่ือง หน่วยความจํารอง จากหนังสือเรียน รายวิชาพืน้ฐาน 
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนต้ังคําถามท่ีสงสัย คนละ 1 คําถาม (เพื่อนํามา
ร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นักเรียนคิดปัญหาเก่ียวกบัการทาํงานและฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหน้าท่ีในหน่วยความจาํหลกัคนละ     

1–2 ขอ้  
2. นักเรียนคดัลอกและรวบรวมปัญหาของนักเรียนทุกคนไวใ้นกระดาษขนาด A4 แลว้คน้หา

ขอ้มูลเพ่ิมเติมเพ่ือใหส้ามารถตอบคาํถามนั้นไดทุ้กขอ้ 
 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนสามารถอธิบายเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของหน่วยความจาํหลกัได ้
2. นกัเรียนบอกช่ือ ประเภท และคุณสมบติัของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํหลกัได ้

 

8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นกัเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการติดตั้งและการเช่ือมต่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ท่ีอยูบ่นเมนบอร์ดของ

คอมพิวเตอร์ 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นักเรียนสร้างแผนท่ีความคิดเก่ียวกบัการแบ่งหน่วยความจาํหลกัตามสภาพการใช้งาน โดย

จะตอ้งมีหัวขอ้ประเภท คุณสมบติั และตวัอย่างช่ือทางการคา้ของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหน้าท่ีในหน่วยความจาํ
หลกันั้น 

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์ 
2. ภาพเมนบอร์ดและแผงวงจรอิเลก็ทรอนิกส์ 
3. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัหน่วยความจาํหลกัหรือหลกัการทาํงาน

ของคอมพิวเตอร์ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัหน่วยความจาํหลกัหรือหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
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5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 

6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
 

10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 
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แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 17 
หน่วยความจํา (หน่วยความจํารอง) 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 หน่วยความจาํรองทาํหน้าท่ีเก็บข้อมูลท่ีได้จากการประมวลผล เพ่ือให้สามารถนําข้อมูลนั้ น
กลบัมาใชห้รือแกไ้ขไดอี้กในอนาคต มีพ้ืนท่ีความจุมากกวา่หน่วยความจาํหลกั แต่เขา้ถึงขอ้มูลไดช้า้กวา่ 
 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหนา้ท่ีของหน่วยความจาํรองได ้(K) 
2. ใส่ใจส่วนรวมและเห็นประโยชนข์องฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรอง (A) 
3. ยกตวัอยา่งและออกแบบฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรองได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการถาม การตอบคาํถาม   
    และการสรุปขอ้มลู 
2. ตรวจการออกแบบและ 
    การนาํเสนอฮาร์ดแวร์ 
    ในหน่วยความจาํรอง 

1. สงัเกตความใส่ใจส่วนรวม 
    ในการออกแบบฮาร์ดแวร์ 
    ในหน่วยความจาํรอง 
2. สงัเกตความตั้งใจและความ 
    เตม็ใจในการอธิบายขอ้มูล        

1. สงัเกตพฤติกรรมในการ 
    ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หน่วยความจาํ (หน่วยความจาํรอง) 

 

6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การถาม การตอบคาํถาม การสรุปขอ้มูล 
คณิตศาสตร์ การเปรียบเทียบพื้นท่ีความจุของฮาร์ดแวร์ในหน่วยความจาํรอง 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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วิทยาศาสตร์ การเกิดคล่ืนแม่เหลก็เม่ือบนัทึกขอ้มูลในหน่วยความจาํรอง 
สงัคมศึกษาฯ การเปรียบเทียบราคาของฮาร์ดแวร์ตามหลกัการทางเศรษฐศาสตร์ 
สุขศึกษาฯ การเลือกใชฮ้าร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรองโดย 
 คาํนึงถึงความปลอดภยัเป็นหลกั 
ศิลปะ การออกแบบฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรอง 
ภาษาต่างประเทศ คาํศพัทภ์าษาองักฤษของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรอง 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
1. ครูเขียนคาํศพัท์ภาษาองักฤษช่ือของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหน้าท่ีในหน่วยความจาํรอง โดยตวัอกัษร

ภาษ าอังกฤษจะสลับ ไปมา  จํานวน  3  ข้อ  เช่น  DAHR SIKD (HARD DISK), OCAMTPC CSDI 
(COMPACT DISC), BUMTH VEDRI (THUMB DRIVE)     

2. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ช่วยกนัเรียงตวัอกัษรภาษาองักฤษใหม่ แลว้เขียนต่อทา้ย
คาํท่ีครูเขียนใหถู้กตอ้ง และอ่านออกเสียงคาํศพัทภ์าษาองักฤษนั้น ๆ 

 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 หน่วยความจํารอง 
1. ครูตรวจบนัทึกความรู้/ใหน้กัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมายใหท้าํ 
2. ครูใหน้กัเรียนพิจารณาภาพฮาร์ดดิสก ์แลว้ร่วมกนัแสดงความคิดเห็น  
3. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัฮาร์ดดิสก ์โดยบูรณาการคณิตศาสตร์เร่ือง การเกิดคล่ืนแม่เหลก็เม่ือ

บนัทึกขอ้มูลในหน่วยความจาํรอง แลว้ใหน้กัเรียนซกัถามขอ้สงสยั 
4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ศึกษาเร่ือง ฮาร์ดดิสก์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 แลว้ช่วยกนัออกแบบฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรองลงในกระดาษ
วาดเขียนแผน่ใหญ่ โดยระบุรายละเอียดดงัน้ี 

 – ช่ือของฮาร์ดแวร์นั้น 
 – ภาพฮาร์ดแวร์และเคร่ืองอ่านฮาร์ดแวร์นั้น 
 – เทคโนโลยท่ีีใชใ้นการบนัทึก 
 – คุณสมบติัอ่ืน ๆ เช่น ความจุ ความเร็วในการอ่าน ขอ้ดีท่ีโดดเด่น 
5. นกัเรียนกลุ่มเดิมส่งตวัแทนกลุ่มนาํเสนอผลงานการออกแบบฮาร์ดดิสกพ์ร้อมคาํอธิบาย 
6. นกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ซกัถามและแลกเปล่ียนความคิดเห็นเก่ียวกบัผลงานท่ีเพ่ือนนาํเสนอ 

 7. ครูถามคําถามทบทวนความรู้และความเข้าใจของนักเรียน เช่น  นักเรียนสามารถพกพา
ฮาร์ดดิสกติ์ดตวัไดห้รือไม่ เพราะอะไร  
 8. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลิตฮาร์ดดิสก์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศ
ไทยเป็นฐานการผลติฮาร์ดดิสก์สําหรับรถยนต์ คอมพวิเตอร์แบบพกพา และคอมพวิเตอร์แบบตั้งโต๊ะ 
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 ช่ัวโมงท่ี 2 หน่วยความจํารอง (ต่อ) 
 1. ครูนาํอุปกรณ์บนัทึกขอ้มูล เช่น แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ มาให้นักเรียนดู แลว้
ถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความสนใจของนกัเรียน เช่น อุปกรณ์ใดน่าจะบนัทึกขอ้มูลไดม้ากท่ีสุด 
เพราะอะไร 
 2. นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน คน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการทาํงานแผ่นดิสเกตต ์
แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 
และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ  
 3. นักเรียนพิจารณาแผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ แลว้ร่วมกนัแสดง
ความคิดเห็น 
 4. นักเรียนเปรียบเทียบคุณสมบติัของแผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ 
แลว้สรุปลกัษณะเด่นของอุปกรณ์ในหน่วยความจาํรองแต่ละประเภท 
 5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการเลือกใชอุ้ปกรณ์บนัทึกขอ้มูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร์เร่ือง 
การเปรียบเทียบพ้ืนท่ีความจุของฮาร์ดแวร์ในหน่วยความจาํรอง และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เร่ือง การ
เปรียบเทียบราคาของฮาร์ดแวร์ตามหลกัการทางเศรษฐศาสตร์ 
 6. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 80 แผนผงั
หน่วยความจาํ และกิจกรรมท่ี 81 ขอ้มลูเชิงลึก 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหนา้ท่ีและประโยชน์ของหน่วยความจาํรอง 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรอง 

 3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสํารวจอุปกรณ์ในหน่วยแสดงผล แล้วบันทึกผล และให้นักเรียน
ตั้งคาํถามท่ีสงสัย คนละ 1 คําถาม (เพือ่นํามาร่วมกนัสนทนาในการเรียนคร้ังต่อไป) 

 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรองท่ีไม่ไดน้าํเสนอ

ในหน่วยการเรียนรู้น้ี แลว้นาํขอ้มูลท่ีไดม้าแลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน ๆ  
2. นกัเรียนคน้หาขอ้มลูเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการทาํงานของส่ือบนัทึกขอ้มลูในประเภทต่าง ๆ  

 3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 82 ขอ้มูล  
จากภาพ และกิจกรรมท่ี 83 ออกแบบฮาร์ดแวร์ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นกัเรียนอธิบายเก่ียวกบัหนา้ท่ีของหน่วยความจาํรองและลกัษณะของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีใน

หน่วยความจาํรองได ้
2. นกัเรียนเลือกบนัทึกขอ้มูลไดเ้หมาะสมกบัประเภทของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรอง 
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนคน้หาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัการติดตั้งฮาร์ดดิสก์ท่ีคอมพิวเตอร์ พร้อมกบัการตั้งค่า

คอมพิวเตอร์เม่ือเคร่ืองมีฮาร์ดดิสกม์ากกวา่ 1 เคร่ือง 
2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนทาํตารางเปรียบเทียบคุณสมบติัและราคาของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยความจาํรอง 

แลว้นาํมาติดหนา้ชั้นเรียนพร้อมกบัปรับปรุงขอ้มูลทุกสปัดาห ์

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สาํรองขอ้มูล เช่น แผน่ดิสเกตต ์แผน่ซีดี แผน่ดีวีดี และยเูอสบีแฟลช-

ไดรฟ์ 
2. แผน่ฮาร์ดดิสก ์แผน่ดิสเกตต ์แผน่ซีดี แผน่ดีวีดี และยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
3. กระดาษวาดเขียนแผน่ใหญ่และเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการออกแบบ 
4. ส่ือส่ิงพิมพ ์เช่น หนงัสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัหน่วยความจาํรองหรือหลกัการทาํงาน

ของคอมพิวเตอร์ 
5. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัหน่วยความจาํรองหรือหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
6. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
7. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ และผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
8. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   130 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ท่ี 18 
หน่วยแสดงผล 

 
 
 
 

1. สาระสําคัญ 
 หน่วยแสดงผลหรือหน่วยส่งออก  ทําหน้าท่ีแสดงผลท่ีได้จากการประมวลผลไปสู่ผู ้ใช้
คอมพิวเตอร์ ปัจจุบันฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผลมีหลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบจะมีคุณสมบติัในการ
แสดงผลท่ีแตกต่างกนั 

 

2. ตัวช้ีวัดช้ันปี 
 อธิบายหลกัการทาํงาน บทบาท และประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1) 
 

3. จดุประสงค์การเรียนรู้  

1. อธิบายหลกัการทาํงานของหน่วยแสดงผลได ้(K) 
2. มีความขยนั ซ่ือสตัย ์และรอบคอบในการทาํงานเก่ียวกบัหน่วยแสดงผล (A) 
3. ยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผลได ้(P) 

 

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

ด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A) ด้านทักษะ/กระบวนการ (P) 

1. สงัเกตการนาํเสนอผลงาน 
    และการแสดงความคิดเห็น 
2. ตรวจการทาํแบบทดสอบ 
    หลงัเรียน (Post-test)  

1. สงัเกตความขยนั ความซ่ือสตัย ์ 
    และความรอบอคบในการ 
    ทาํงาน 
2. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน   
    ตามแบบประเมินดา้นคุณธรรม  
    จริยธรรม และค่านิยม 

1. สงัเกตพฤติกรรมในการ 
    ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้น 
2. สงัเกตทกัษะการใชเ้ทคโนโลย ี
3. ประเมินพฤติกรรมนกัเรียน 
    ตามแบบประเมินดา้นทกัษะ/ 
    กระบวนการ 

 

 5. สาระการเรียนรู้ 
 หน่วยแสดงผล 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์  เวลา 2 ช่ัวโมง 
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6. แนวทางบูรณาการ 
ภาษาไทย การนาํเสนอผลงาน การแสดงความคิดเห็น 
วิทยาศาสตร์ การเดินทางของขอ้มลูผา่นสายไฟฟ้าหรือสายส่งสญัญาณ 
สงัคมศึกษาฯ การใชฮ้าร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผลนาํเสนอขอ้มูลทาง 
 สงัคมศึกษา 
ศิลปะ ความสวยงามของการนาํเสนอขอ้มูลผา่นฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีใน 
 หน่วยแสดงผล 
ภาษาต่างประเทศ ช่ือภาษาองักฤษของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผล 
 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
  

 ขั้นที ่1      ขั้นนําเข้าสู่บทเรียน 
ครูเปิดคลิปวิดีโอให้นกัเรียนดูประมาณ 2–3 นาที แลว้ถามคาํถามเพื่อกระตุน้ความคิดและความ

สนใจ เช่น 
 – นกัเรียนรับรู้ขอ้มูลจากฮาร์ดแวร์ใดบา้ง 
 – ฮาร์ดแวร์ดงักล่าวนาํเสนอขอ้มลูในรูปแบบใด 
 

ขั้นที ่2      ขั้นสอน 
ช่ัวโมงที่ 1 หน่วยแสดงผล 
1. ครูตรวจบนัทึกผลการสาํรวจ/ให้นกัเรียนนาํคาํถามมาร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบังานท่ีมอบหมาย

ใหท้าํ 
2. ครูถามวา่มีฮาร์ดแวร์อ่ืนอีกหรือไม่ท่ีทาํหนา้ท่ีในการนาํเสนอขอ้มลู อะไรบา้ง 
3. นกัเรียนอาสาสมคัร 2–3 คน บอกช่ือฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผล และเล่าประสบการณ์

การใชง้านอุปกรณ์นั้น ๆ ใหเ้พ่ือนฟัง 
4. ครูและนกัเรียนคนอ่ืน ๆ ทาํหนา้ท่ีตรวจสอบว่าฮาร์ดแวร์ท่ีบอกช่ือนั้นเป็นฮาร์ดแวร์ในหน่วย

แสดงผลหรือไม่ อยา่งไร 
5. ครูอธิบายเพ่ิมเติมเก่ียวกบัฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผล แลว้ใหน้กัเรียนศึกษาเร่ือง หน่วย

แสดงผล จากหนงัสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้ 
6. นกัเรียนผลดักนัตั้งคาํถาม ตอบคาํถาม และแสดงความคิดเห็นเพ่ิมเติมเก่ียวกบัหลกัการทาํงาน

และฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผล  
 7. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิกิจกรรมท่ี 73 แยก
ฮาร์ดแวร์ และกิจกรรมท่ี 84 หน่วยแสดงผล 
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 ช่ัวโมงท่ี 2 หน่วยแสดงผล (ต่อ) 
 1. ครูถามคาํถามเพ่ือกระตุน้ความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นกัเรียนใชง้านอุปกรณ์
ใดบา้งในหน่วยแสดงผล 
 2. ครูใหน้กัเรียนเปิดคอมพิวเตอร์ แลว้สงัเกตลกัษณะของจอภาพหรือมอนิเตอร์  
 3. ครูเปิดเพลงในคอมพิวเตอร์เพ่ือให้เสียงเพลงผา่นลาํโพง แลว้ให้นกัเรียนทดลองเปิดเพลงและ
ใชง้านหูฟังเพ่ือฟังเพลง 
 4. ครูสาธิตวิธีการใชเ้คร่ืองพิมพพิ์มพง์านเอกสาร แลว้ใหน้กัเรียนฝึกพิมพง์าน 
 5. ครูฉายภาพโดยใชเ้คร่ืองแอลซีดีโพรเจคเตอร์  แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น 
 6. นักเรียนวิเคราะห์หลกัการทาํงานและสรุปลกัษณะเด่นของอุปกรณ์ในหน่วยแสดงผลแต่ละ
ประเภท 
 7. นกัเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 85 จอภาพ
และเคร่ืองพิมพ ์กิจกรรมท่ี 86 ฮาร์ดแวร์น้ีท่ีสนใจ และกิจกรรมท่ี 87 ฮาร์ดแวร์คืออะไร 
 8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนท่ี 3 เอกสาร/ความรู้
เสริมสาํหรับครู เร่ือง แบบทดสอบหลงัเรียน หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ แลว้ให้
นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) จาํนวน 10 ขอ้ เวลา 10 นาที 
 

ขั้นที ่3 ขั้นสรุป 
1. นกัเรียนร่วมกนัสรุปหนา้ท่ีและประโยชน์ของหน่วยแสดงผล 
2. นกัเรียนร่วมกนัสรุปลกัษณะของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผล 
 

ขั้นที ่4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน 
1. นกัเรียนบนัทึกปัญหาท่ีเก่ียวกบัอุปกรณ์ในหน่วยแสดงผล แลว้แบ่งใหเ้พ่ือนนกัเรียนทุกคนไป

คน้หาคาํตอบ เม่ือไดค้าํตอบแลว้ใหอ้อกมาอ่านคาํถามและอธิบายคาํตอบใหเ้พื่อนฟัง 
2. นักเรียนทาํใบงานท่ี 6 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เร่ือง หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ แลว้สรุปผล 
3. นักเรียนทาํแบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมท่ี 88 เรียนรู้

หลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ดว้ยโครงงาน กิจกรรมท่ี 89 ประยุกตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั และกิจกรรม   
ท่ี 90 คาํถามชวนตอบ 

 

ขั้นที ่5 ขั้นนําไปใช้ 
1. นักเรียนอธิบายเก่ียวกบัหน้าท่ีของหน่วยแสดงผลและลกัษณะของฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหน้าท่ีใน

หน่วยแสดงผลได ้
2. นกัเรียนเลือกใชข้องฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
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8. กจิกรรมเสนอแนะ 
1. กจิกรรมสําหรับกลุ่มสนใจพเิศษ 
    นักเรียนศึกษาเพ่ิมเติมเก่ียวกับการประกอบฮาร์ดแวร์ของแต่ละหน่วยการทํางานของ

คอมพิวเตอร์ ดว้ยการสังเกตลกัษณะของจุดเช่ือมโยงสายไฟฟ้าสาํหรับเช่ือมโยงของคอมพิวเตอร์ แลว้หา
ขอ้มูลเพ่ิมเติมในจุดท่ีสงสยัหรือสนใจพิเศษกบัผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการประกอบคอมพิวเตอร์ 

2. กจิกรรมสําหรับฝึกทักษะเพิม่เตมิ 
    นกัเรียนคน้หาขอ้มลูฮาร์ดแวร์ท่ีทาํหนา้ท่ีในหน่วยแสดงผลท่ีไม่ไดน้าํเสนอในหน่วยการเรียนรู้น้ี 

แลว้นาํขอ้มลูมาแลกเปล่ียนกนัศึกษากบัเพ่ือน   

 

9. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
1. คลิปวิดีโอความยาว 2–3 นาที 
2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อสาํหรับแสดงผล ไดแ้ก่ จอภาพหรือมอนิเตอร์ ลาํโพง หูฟัง 

เคร่ืองพิมพ ์และเคร่ืองแอลซีดีโพรเจกเตอร์ 
3. ส่ือส่ิงพิมพ  ์เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเก่ียวกบัหน่วยแสดงผลหรือหลกัการทาํงาน

ของคอมพิวเตอร์ 
4. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ท่ี

นาํเสนอเก่ียวกบัหน่วยแสดงผลหรือหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
5. สถานท่ี เช่น พิพิธภณัฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนยวิ์ทยาศาสตร์เพ่ือการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยี

สารสนเทศและการส่ือสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ 
6. บุคคล เช่น ผูป้กครอง ครู นกัวิชาการ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยีสารสนเทศ และผูเ้ช่ียวชาญ

ทางดา้นการประกอบคอมพิวเตอร์ 
7. หนังสือเรียน รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพ์วฒันาพานิช 

จาํกดั 
8. แบบฝึกทกัษะ รายวิชาพ้ืนฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษทั สํานักพิมพว์ฒันาพานิช 

จาํกดั 
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 บริษทั สาํนกัพิมพว์ฒันาพานิช จาํกดั 
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10. บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ 

 
1. ความสาํเร็จในการจดัการเรียนรู้        
      แนวทางการพฒันา         
2. ปัญหา/อุปสรรคในการจดัการเรียนรู้       
      แนวทางแกไ้ข         
3. ส่ิงท่ีไม่ไดป้ฏิบติัตามแผน        
     เหตุผล          
4. การปรับปรุงแผนการจดัการเรียนรู้       
                

 
                                                                                            ลงช่ือ     (ผู้สอน) 

 
 

 
 
 
 

ทดสอบปลายปี 
 

 
 
 
 
 
 

สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร     ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่1 
     เวลา 1 ช่ัวโมง 

 

ช่ัวโมงท่ี 40         ทดสอบปลายปี 
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ตอนที ่3 
เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู 

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

 

เอกสาร/ความรู้เสริมสําหรับครู ประกอบดว้ยส่วนต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง  
 2. กระบวนการจดัการเรียนรู้ 
 3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 4. ผงัการออกแบบการจดัการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจดัการเรียนรู้รายชัว่โมง 
 5. ใบงานและใบความรู้ 
 6. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นความรู้ 
 – แบบทดสอบก่อนเรียน  

– แบบทดสอบหลงัเรียน  
– แบบทดสอบกลางปี  
– แบบทดสอบปลายปี  

 7. แบบบนัทึกผลการเรียนรู้ 
– แบบบนัทึกความรู้ 
– แบบบนัทึกผลการสาํรวจ 
– แบบบนัทึกผลการอภิปราย 
– แบบบนัทึกการสมัภาษณ์ 
– แบบประเมินผลงาน 

8. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 9. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ดา้นทกัษะ/กระบวนการ 
10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนกัเรียนโดยใชมิ้ติคุณภาพ (Rubrics) 

  – แบบประเมินการทาํงานตามทกัษะกระบวนการทาํงาน 
  – แบบประเมินการทาํงานตามทกัษะกระบวนการเทคโนโลย ี
  – แบบประเมินทกัษะการจดัการในการทาํงาน 
  – แบบประเมินโครงงาน  
  – แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน  
  – แบบประเมินการนาํเสนอผลงาน 
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1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวดัช้ันปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 
 

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การ

เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 

เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลย ี
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม เพ่ือให้มีความรู้

ความสามารถ มีทักษะในการทาํงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ โดยมีสาระสาํคญัเก่ียวกบักระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หา
ขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ การแกปั้ญหาหรือการสร้างงาน คุณค่า และผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 

 

ตวัช้ีวดัช้ันปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ช้ัน ม. 1   
สาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การ

เรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล 
และมีคุณธรรม 

 
ตวัช้ีวดัช้ันปี สาระการเรียนรู้แกนกลาง

1. อธิบายหลกัการทาํงาน  
    บทบาท  และประโยชน์ 
    ของคอมพิวเตอร์  
    (ง 3.1 ม. 1/1) 

* การทาํงานของคอมพิวเตอร์ประกอบดว้ยหน่วยสาํคญั 5 หน่วย ไดแ้ก่ 
หน่วยรับเขา้ หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจาํหลกั 
หน่วยความจาํรอง และหน่วยส่งออก 

* คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการช่วยอาํนวยความสะดวกในการดาํเนิน
กิจกรรมต่าง ๆ และตอบสนองความตอ้งการเฉพาะบุคคลและสงัคม
มากข้ึน 

* คอมพิวเตอร์มีประโยชน์โดยใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการทาํงาน เช่น 
แกปั้ญหา สร้างงาน สร้างความบนัเทิง ติดต่อส่ือสาร คน้หาขอ้มูล 
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ตวัช้ีวดัช้ันปี สาระการเรียนรู้แกนกลาง

2. อธิปรายลกัษณะสาํคญั 
    และผลกระทบของ 
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 
    (ง 3.1 ม. 1/2) 

* ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 – ช่วยใหก้ารทาํงานรวดเร็ว ถูกตอ้ง และแม่นยาํ 
 – ช่วยใหก้ารบริการกวา้งขวางมากข้ึน 
 – ช่วยดาํเนินการในหน่วยงานต่าง ๆ 
 – ช่วยอาํนวยความสะดวกในชีวิตประจาํวนั 
* เทคโนโลยสีารสนเทศมีผลกระทบในดา้นต่าง ๆ เช่น 
 – คุณภาพชีวิต 
 – สงัคม 
 – การเรียนการสอน 

3. ประมวลผลขอ้มลูให ้
    เป็นสารสนเทศ  
    (ง 3.1 ม. 1/3) 

* ขอ้มูลและสารสนเทศ 
 – ความหมายของขอ้มูลและสารสนเทศ 
 – การประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 
* ประเภทของขอ้มลู 
* วิธีการประมวลผลขอ้มูล 
* การจดัการสารสนเทศมีขั้นตอนดงัน้ี 

– การรวบรวมขอ้มูลและตรวจสอบขอ้มลู ไดแ้ก่ การเก็บรวบรวม 
   ขอ้มูล และการตรวจสอบขอ้มูล 
– การประมวลผลขอ้มูล ไดแ้ก่ การรวบรวมเป็นแฟ้มขอ้มูล              
   การจดัเรียงขอ้มลู การคาํนวณ และการทาํรายงาน 
– การดูแลรักษาขอ้มูล ไดแ้ก่ การจดัเกบ็ การทาํสาํเนา  การแจกจ่าย 
   และการส่ือสารขอ้มูล และการปรับปรุงขอ้มูล 

* ระดบัของสารสนเทศ 
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2. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 

กระบวนการจดัการเรียนรู้ทีใ่ช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยเีป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหน้กัเรียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจ มีทกัษะพ้ืนฐานท่ีจาํเป็นต่อการดาํรงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถนาํความรู้
เก่ียวกบัการดาํรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใชป้ระโยชนใ์นการทาํงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์
เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทาํงาน มีเจตคติท่ีดีต่อการทาํงาน และสามารถดาํรงชีวิตอยูใ่น
สงัคมไดอ้ยา่งเพียงพอและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคท่ีนาํมาใชใ้นกระบวนการจดัการเรียนรู้มีอยูห่ลาย
วิธี แต่ละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสร้างความรู้ เจตคติ ทกัษะ และประสบการณ์ท่ีแตกต่างกนัออกไป 
ดงันั้น ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช้ ครูตอ้งวิเคราะห์ตวัช้ีวดัชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง
ก่อนวา่ตอ้งการให้นกัเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดบัใด จึงจะนาํมาปรับใชใ้ห้เหมาะสมกบันกัเรียน ทั้งน้ี
เพ่ือใหก้ารเรียนรู้ของนกัเรียนบรรลุตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีกาํหนด 
 ในคู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้เล่มน้ี ไดบู้รณาการเทคนิควิธีการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบั
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพ่ือให้ครูเลือกใช้ให้เหมาะสมกบัเน้ือหาท่ีสอน ซ่ึง     
แต่ละวิธีการจดัการเรียนรู้มีสาระพอสงัเขปดงัน้ี 
 1. ทักษะกระบวนการทํางาน  
    ทกัษะกระบวนการทาํงานเป็นการลงมือทาํงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทาํงาน
อย่างสมํ่าเสมอ ทั้ งการทาํงานเป็นรายบุคคลและการทาํงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทาํงานได้บรรลุ
เป้าหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทาํงานมีดงัน้ี 
    1) การวิเคราะห์งาน นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มจะตอ้งศึกษารายละเอียดของงานท่ีจะทาํ
ว่ามีลักษณะอย่างไร มีรายละเอียดปลีกย่อยอย่างไรบ้าง เพ่ือนําข้อมูลเหล่าน้ีไปใช้ในการกําหนด
วตัถุประสงค ์การเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ และเคร่ืองมือในการทาํงาน พร้อมกบักาํหนดวิธีการทาํในขั้นการ
วางแผนในการทาํงาน 
    2) การวางแผนในการทาํงาน นกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มควรร่วมกนัวางแผนการทาํงาน 
เพ่ือกาํหนดแนวทางในการปฏิบติังานไวล่้วงหน้าว่าจะทาํอะไร ทาํเม่ือไร ทาํวิธีใด ใครเป็นผูท้าํ กาํหนด
งานเสร็จเม่ือใด แลว้จึงกาํหนดภาระงานหรือหนา้ท่ีความรับผิดชอบของแต่ละคน ไดแ้ก่ รายการงานท่ีตอ้ง
ปฏิบติั เวลาปฏิบติังาน และผูรั้บผิดชอบ  

   3) การปฏิบัติงาน เม่ือนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายหน้าท่ีและความ
รับผดิชอบแลว้ใหล้งมือปฏิบติังานจริงตามแผนท่ีวางไว ้
    4) การประเมินผลการทาํงาน หลงัจากนกัเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มปฏิบติังานเสร็จแลว้ให้
ร่วมกนัตรวจสอบผลการปฏิบติังานว่าเป็นไปตามแผนท่ีวางไวห้รือไม่ ผลงานมีขอ้ดีหรือขอ้บกพร่อง
อย่างไร และควรปรับปรุงผลงานส่วนใดบ้าง ถ้าพบข้อบกพร่องในส่วนใดจะต้องร่วมกันหาวิธีการ
ปรับปรุงแกไ้ขทนัที 
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 2. ทักษะกระบวนการเทคโนโลย ี
    กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเร่ิม
สร้างสรรค ์การออกแบบ เพื่อนาํไปสู่การประดิษฐ์ การสร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้อุปกรณ์ และผลิตภณัฑ์ซ่ึง
เป็นการปฏิบติัท่ีทาํให้มนุษยใ์ชส้อยประโยชน์ไดต้ามความตอ้งการ และช่วยเพ่ิมพนูประสิทธิภาพในการ
ทาํกิจกรรมต่าง ๆ อีกดว้ย กระบวนการเทคโนโลย ีมี 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
    1) การกาํหนดปัญหาหรือความต้องการ โดยให้นักเรียนศึกษาและกาํหนดปัญหาท่ีตอ้งการ
แกไ้ขหรือกาํหนดความตอ้งการท่ีจะสร้างส่ิงต่าง ๆ โดยการร่วมกนัแสดงความคิดเห็น แลว้คดัเลือกปัญหา
หรือความตอ้งการท่ีแทจ้ริงและชดัเจนเพ่ือนาํมาตั้งเป็นวตัถุประสงค ์ 
    2) การรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนท่ีให้นักเรียนร่วมกันสํารวจ ค้นหา หรือแสวงหาข้อมูล      
แลว้รวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ นาํมาสร้างทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพื่อนาํไปสู่การแกปั้ญหา  
    3) การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการพิจารณาทางเลือกแต่ละทางเลือกว่ามีขอ้ดีและข้อเสีย
อยา่งไรบา้ง การนาํทางเลือกน้ีมาใชแ้กปั้ญหาจะทาํไดห้รือไม่ แลว้จึงตดัสินใจเลือกทางเลือกท่ีดีท่ีสุด  

   4) การออกแบบและปฏิบัติ เป็นการให้นกัเรียนร่วมกนันาํทางเลือกท่ีไดเ้ลือกไวแ้ลว้มาลาํดบั
ความคิดเพ่ือกาํหนดแนวทางการแกปั้ญหาหรือเพ่ือสร้างช้ินงาน และถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นภาพท่ีมี
รายละเอียด โดยใชค้วามรู้ดา้นการออกแบบเขียนเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนท่ีความคิด จากนั้นจึงลงมือ
ปฏิบติัการสร้างตามขั้นตอนของการออกแบบจนสาํเร็จเป็นช้ินงาน 

5) การทดสอบ เป็นขั้นตอนท่ีให้นกัเรียนนาํช้ินงานท่ีสร้างหรือประดิษฐ์เสร็จแลว้ไปทดลองใช ้
เพ่ือทดสอบดูวา่มีขอ้บกพร่องหรือไม่ อยา่งไร 
    6) การปรับปรุงแก้ไข เป็นการให้นักเรียนนําข้อบกพร่องของช้ินงานหรือปัญหาท่ีพบมา
ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึน หรือนาํผลงานท่ีดีแลว้มาพฒันาใหมี้คุณภาพและมีประสิทธิภาพเพ่ิมข้ึน 
    7) การประเมินผล เป็นขั้นตอนท่ีใหน้กัเรียนร่วมกนัประเมินช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแกไ้ขแลว้ 
โดยพิจารณาวา่สามารถแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการท่ีระบุไวห้รือไม่ 
 3. ทักษะการจัดการ 
            ทักษะการจดัการเป็นความพยายามของบุคคลท่ีจะจัดระบบงาน (ทํางานเป็นรายบุคคล) และ
จดัระบบคน (ทาํงานเป็นกลุ่ม) เพ่ือให้ทาํงานสําเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทกัษะการจดัการ    
เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบติังานเพื่อใหเ้กิดประโยชนสู์งสุด ซ่ึงประกอบดว้ยขั้นตอนต่อไปน้ี 

   1) การต้ังเป้าหมาย เป็นการกาํหนดว่าส่ิงท่ีกลุ่มหรือองค์กรตอ้งการคืออะไร แต่ละกลุ่มหรือ
องค์กรจะตอ้งมีเป้าหมายเดียวกนั ซ่ึงเป้าหมายจะมีทั้ งเป้าหมายระยะสั้นและระยะยาว และเป้าหมายท่ี
ตั้งข้ึนอาจมีการเปล่ียนแปลงได ้ 

   2) การวิเคราะห์ทรัพยากร เป็นการให้พิจารณาว่าทรัพยากรท่ีมีอยู่ ได้แก่ คน วสัดุ อุปกรณ์ 
เคร่ืองมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทาํให้บรรลุเป้าหมายท่ีตั้ งไวห้รือไม่ ถ้ามีทรัพยากรใดไม่
เพียงพอจะตอ้งรีบจดัหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไวใ้หพ้ร้อมและเพียงพอ  

   3) การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร เป็นการให้นักเรียนกาํหนดกิจกรรมไวล้่วงหน้าว่า
จะตอ้งทาํอะไร ตอ้งจดัเตรียมส่ิงใดบา้ง เพื่อใหบ้รรลุเป้าหมายท่ีตั้งไว ้โดยใชท้รัพยากรท่ีมีอยูใ่ห้เหมาะสม 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   140 
 

และใชใ้ห้เกิดประโยชน์สูงสุด ไดแ้ก่ การจดัคนทาํงานในหนา้ท่ีต่าง ๆ การคน้หาหรือจดัซ้ือวสัดุ อุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือเพ่ิมเติม การจดัสรรเงิน เพ่ือใชใ้นการดาํเนินงานดา้นต่าง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการ
ทาํงานเพื่อใหง้านเสร็จตามกาํหนด 

   4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยให้นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มตอ้งลงมือ
ปฏิบติังานตามแผนและควบคุมใหเ้ป็นไปตามแผนท่ีวางไวด้ว้ย แต่ถา้พบปัญหาในขณะท่ีปฏิบติังาน อาจมี
การปรับเปล่ียนแผนท่ีวางไว ้เพ่ือหลีกเล่ียงปัญหาหรือขอ้บกพร่องท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้

   5) การประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อให้ทราบว่าการปฏิบติังานของตนเองหรือกลุ่มบรรลุ
ตามเป้าหมายท่ีกาํหนดไวห้รือไม่ ซ่ึงการประเมินผลนั้นสามารถทาํไดใ้นทุกขั้นตอนของการปฏิบติังาน
ตามแผน ถ้าประสบความสําเร็จเร็วก็แสดงให้เห็นว่าการจดัการของกลุ่มเป็นการจดัการท่ีดี แต่ถ้าไม่
ประสบผลสาํเร็จกลุ่มจะตอ้งนาํปัญหาหรือขอ้บกพร่องเหล่านั้นมาปรับปรุงแกไ้ข เพ่ือใชเ้ป็นแนวทางใน
การปฏิบติังานในคร้ังต่อไป 
 4. การสาธิต  
    การสาธิตเป็นวิธีการสอนเพ่ือให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายท่ีกาํหนด โดยครูแสดง
หรือทาํส่ิงท่ีตอ้งการให้นกัเรียนเรียนรู้ แลว้นกัเรียนสังเกต ซกัถาม อภิปราย และสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการ
เรียนรู้ ซ่ึงมีวิธีการดงัน้ี 
    1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพร้อมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทาํ
ก่อนท่ีจะสาธิตใหน้กัเรียนดู และจดัเตรียมส่ิงต่าง ๆ ไดแ้ก่ วสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และเตรียมสถานท่ีท่ีจะ
ใชใ้นการสาธิต เพ่ือใหก้ารสาธิตดาํเนินไปอยา่งราบร่ืน ป้องกนัปัญหาท่ีอาจจะเกิดข้ึนได ้  

   2) การเตรียมตัวนักเรียน ครูควรใหค้วามรู้เก่ียวกบัเร่ืองท่ีสาธิตแก่นกัเรียนอยา่งเพียงพอ เพ่ือให้
นกัเรียนเกิดความเขา้ใจในส่ิงท่ีสาธิตไดดี้ยิ่งข้ึน และควรให้คาํแนะนาํวิธีการหรือเทคนิคการสังเกตและ
การบนัทึกการสาธิต 
    3) ลงมือสาธิต ในขณะท่ีครูกาํลงัสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตเป็นลาํดบัขั้นตอน
พร้อมกบัซักถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพ่ือกระตุน้ความสนใจของนักเรียน ในกรณีท่ีการสาธิตอาจเกิด
อนัตรายต่อนกัเรียน ครูควรมีวิธีการป้องกนัเพื่อไม่ให้เกิดอนัตรายต่อนกัเรียนไวใ้ห้เรียบร้อย และควรใช้
เวลาในการสาธิตใหเ้หมาะสมกบัเร่ืองท่ีสาธิต  
    4) การสรุปผลการสาธิต เม่ือครูสาธิตเสร็จควรสรุปและเปิดโอกาสให้นกัเรียนซกัถามขอ้สงสัย
หรือให้นักเรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคาํถามไวถ้ามนักเรียนเพ่ือกระตุ้นให้
นกัเรียนคิด แลว้ใหน้กัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการชมการสาธิตของครู 
 5. การฝึกปฏิบัติ  
    การฝึกปฏิบติัเป็นวิธีการสอนท่ีเนน้ให้นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจากสถานการณ์จริงท่ีจะ
ทาํให้นกัเรียนไดฝึ้กคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกการแกปั้ญหา ฝึกการทาํงานร่วมกนั ซ่ึงจะส่งผลให้นกัเรียนเรียนรู้
อยา่งมีความสุข เกิดการพฒันารอบดา้น มีอิสระท่ีจะเลือกการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกบัตนเอง และยงัสามารถ
นาํความรู้ท่ีไดรั้บไปใชป้ระโยชนใ์นชีวิตประจาํวนัไดด้ว้ย ซ่ึงมีวิธีการจดัการเรียนรู้ดงัน้ี 
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    1) การนาํเข้าสู่เนื้อหา ก่อนจดัการเรียนรู้ครูจะตอ้งกระตุน้นักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้น
และสนใจอยากคน้ควา้หาความรู้ดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น การซกัถามเก่ียวกบัความสาํคญัของเร่ืองท่ีจะเรียน 
หรือการทบทวนความรู้เดิมเพ่ือเช่ือมโยงความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ท่ีนักเรียนจะตอ้งเรียนรู้ ครูควรแจง้
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และร่วมกนักาํหนดขอบข่ายหรือประเดน็ความรู้ใหม่ 
    2) การศึกษา/วิเคราะห์ เป็นการแบ่งกลุ่มนกัเรียนเพ่ือทาํกิจกรรมกลุ่มร่วมกนัโดยการแสวงหา
ความรู้ แสดงความคิดเห็น ร่วมกนัวิเคราะห์ และหาขอ้สรุปในประเด็นท่ีตั้งไว ้ซ่ึงครูจะตอ้งออกแบบกลุ่ม
ให้เหมาะสมเพ่ือใหน้กัเรียนทุกคนมีส่วนร่วมมากท่ีสุด พร้อมกบัเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดก้าํหนดบทบาท
หนา้ท่ีของสมาชิกในกลุ่ม  
    3) การปฏิบัติ นกัเรียนฝึกปฏิบติัตามขั้นตอน ฝึกคิดวิเคราะห์ จินตนาการ สร้างสรรค ์โดยมีครูคอย
อาํนวยความสะดวกในดา้นต่าง ๆ เพ่ือใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้
    4) การสรุปและเสนอผลการเรียนรู้ เป็นขั้นท่ีนักเรียนแต่ละกลุ่มนาํผลท่ีไดจ้ากการปฏิบติัมา
วิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ สรุปและนาํเสนอความรู้ใหม่ต่อกลุ่มใหญ่ในรูปแบบท่ี
หลากหลาย ซ่ึงเป็นการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั ทาํใหเ้กิดการขยายเครือข่ายความรู้อยา่งกวา้งขวาง
มากข้ึน 
    5) การปรับปรุงการเรียนรู้/การนาํไปใช้ประโยชน์ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มนาํขอ้บกพร่อง
หรือปัญหาท่ีพบจากการนาํเสนอผลงานมาปรับปรุงแกไ้ขหรือพฒันาผลงานของตนเองใหดี้ข้ึนรวมถึงการ
ไดรั้บแนวคิดจากขอ้เสนอแนะของครูมาประยกุตส์ร้างผลงานใหม่ ๆ ท่ีสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ในชีวิต
ไดจ้ริง 
    6) การประเมินผล เป็นการนาํวิธีการวดัผลประเมินตามสภาพจริงมาใช ้โดยเนน้การวดัผลจาก
การปฏิบัติจริง จากแฟ้มสะสมผลงาน ช้ินงาน/ผลงาน ผูป้ระเมินอาจเป็นครู นักเรียนประเมินตนเอง 
สมาชิกในกลุ่ม หรือผูป้กครอง 
 6. การอภิปรายกลุ่มย่อย 
     วิธีน้ีเป็นกระบวนการท่ีครูใชใ้นการช่วยให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์กาํหนด 
โดยการจดันักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 48 คน ให้นักเรียนในกลุ่มพูดคุยแลกเปล่ียนขอ้มูล ความ
คิดเห็น และประสบการณ์ในเร่ืองหรือประเด็นท่ีกาํหนด แลว้สรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม ซ่ึงการจดัการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยน้ี จะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
เรียนรู้อย่างทัว่ถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแลกเปล่ียนประสบการณ์ จะช่วยให้นักเรียนเกิดการ
เรียนรู้ในเร่ืองท่ีเรียนกวา้งข้ึน 
    ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้โดยใชก้ารอภิปรายกลุ่ม มีดงัน้ี  

   1) การจัดกลุ่ม ครูจดันักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเป็นกลุ่มท่ีไม่เล็ก
เกินไปและไม่ใหญ่เกินไป เพราะถา้กลุ่มเล็กจะไม่ไดค้วามคิดท่ีหลากหลายเพียงพอ ถา้กลุ่มใหญ่สมาชิก
กลุ่มจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้ไม่ทัว่ถึง ซ่ึงการแบ่งกลุ่มอาจทาํได้หลายวิธี เช่น วิธีสุ่มเพ่ือให้
นกัเรียนมีโอกาสไดร้วมกลุ่มกบัเพ่ือนไม่ซํ้ ากนั จาํแนกตามเพศ วยั ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือก
อยา่งเจาะจงตามปัญหาท่ีมีก็ได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงคข์องครูและส่ิงท่ีจะอภิปราย 
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   2) กาํหนดประเดน็ ครูหรือนกัเรียนกาํหนดประเด็นในการอภิปราย ให้มีวตัถุประสงคข์องการ
อภิปรายท่ีชัดเจน โดยท่ีการอภิปรายแต่ละคร้ังไม่ควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทาํให้นักเรียน
อภิปรายไดไ้ม่เตม็ท่ี 

   3) อภิปราย นกัเรียนเร่ิมอภิปรายโดยการพูดคุยแลกเปล่ียนความคิดเห็นและประสบการณ์กนั
ตามประเด็นท่ีกาํหนด ในการอภิปรายแต่ละคร้ังควรมีการกาํหนดบทบาทหน้าท่ีท่ีจาํเป็นในการอภิปราย 
เช่น ประธานหรือผูน้าํในการอภิปราย เลขานุการ ผูจ้ดบนัทึก และผูรั้กษาเวลา เป็นตน้ นอกจากน้ีครูควร
บอกให้สมาชิกกลุ่มทุกคนทราบถึงบทบาทหน้าท่ีของตน ให้ความรู้ ความเขา้ใจ หรือคาํแนะนาํแก่กลุ่ม
ก่อนการอภิปราย และควรย ํ้าถึงความสาํคญัของการให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในการอภิปราย
อยา่งทัว่ถึง เพราะวตัถุประสงค์หลกัของการอภิปรายคือ การให้นกัเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอย่าง
ทัว่ถึง และไดรั้บฟังความคิดเห็นท่ีหลากหลาย ซ่ึงจะช่วยให้นกัเรียนมีความคิดท่ีลึกซ้ึง และรอบคอบข้ึน 
ในกรณีท่ีมีหลายประเด็น ควรมีการจาํกดัเวลาของการอภิปรายแต่ละประเด็นใหมี้ความเหมาะสม 

   4) สรุปผลการอภิปราย นักเรียนสรุปสาระท่ีสมาชิกกลุ่มไดอ้ภิปรายร่วมกนัเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม ครูควรให้สญัญาณแก่กลุ่มก่อนหมดเวลา เพ่ือท่ีแต่ละกลุ่มจะไดส้รุปผลการอภิปรายเป็นขอ้สรุปของ
กลุ่ม หลงัจากนั้นอาจให้แต่ละกลุ่มนาํเสนอผลการอภิปรายแลกเปล่ียนกนัหรือดาํเนินการในรูปแบบอ่ืน
ต่อไป 

   5) สรุปหน่วยการเรียนรู้ หลงัจากการอภิปรายส้ินสุดลง ครูจาํเป็นตอ้งเช่ือมโยงความรู้ท่ีนกัเรียน
ไดร่้วมกนัคิดกบัหน่วยการเรียนรู้ท่ีกาํลงัเรียน โดยนาํขอ้สรุปของกลุ่มมาใชใ้นการสรุปหน่วยการเรียนรู้ดว้ย 
 7. โครงงาน  
     โครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นควา้และลงมือปฏิบติัด้วย
ตนเอง ตามแผนการดาํเนินงานท่ีนกัเรียนไดจ้ดัข้ึน โดยครูช่วยให้คาํปรึกษา แนะนาํ กระตุน้ให้คิด และ
ติดตามการปฏิบติังานจนบรรลุเป้าหมาย โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ 

– โครงงานประเภทสาํรวจ รวบรวมขอ้มูล 
– โครงงานประเภททดลอง คน้ควา้ 
– โครงงานประเภทศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิดใหม่ 
– โครงงานประเภทส่ิงประดิษฐ ์

   การเรียนรู้ด้วยโครงงานมีวธีิการดังนี ้
   1) กาํหนดหัวข้อท่ีจะทาํโครงงาน โดยให้นักเรียนคิดหัวขอ้โครงงาน ซ่ึงอาจไดม้าจากปัญหา 

คาํถามจากความอยากรู้อยากเห็นของนกัเรียนเอง หรือไดจ้ากการอ่านหนงัสือ บทความ การไปทศันศึกษา
ดูงาน เป็นตน้ โดยนกัเรียนตอ้งตั้งคาํถามวา่ “จะศึกษาอะไร” “ทาํไมตอ้งศึกษาเร่ืองดงักล่าว”  

   2) ศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวข้อง เป็นการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ท่ีทาํโครงงาน  
การขอคาํปรึกษาจากครู หรือผูท่ี้มีความรู้ ความเช่ียวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสํารวจวสัดุ อุปกรณ์ 
และเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งดว้ย ซ่ึงการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งน้ีจะช่วยให้นกัเรียนไดแ้นวคิดท่ีจะ
กาํหนดขอบข่ายของเร่ืองท่ีจะศึกษาใหเ้ฉพาะเจาะจงมากข้ึน  
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   3) เขียนเค้าโครงของโครงงานหรือสร้างแผนผังความคิด โดยทัว่ไปเคา้โครงของโครงงานจะ  
ประกอบดว้ยหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี 

–  ช่ือโครงงาน 
– ช่ือผูท้าํโครงงาน 
– ช่ือท่ีปรึกษาโครงงาน 
– หลกัการและเหตุผลของโครงงาน 
– จุดประสงค/์วตัถุประสงคข์องโครงงาน 
– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีท่ีเป็นโครงงานทดลอง) 
– ขั้นตอนการดาํเนินงาน 
– แผนปฏิบติังาน (ระบุรายการงานท่ีปฏิบติัและระยะเวลาดาํเนินการ)  
– ผลท่ีคาดวา่จะไดรั้บ 
– เอกสารอา้งอิง/บรรณานุกรม 

   4) การปฏิบัติโครงงาน เป็นการลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานและขั้นตอนท่ีกาํหนดไว ้โดย
จดัเตรียมวสัดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ และสถานท่ีให้พร้อม ในระหว่างปฏิบติังานควรคาํนึงถึงความประหยดั 
ความปลอดภยัในการทาํงาน และมีความรอบคอบ รวมทั้งมีการจดบนัทึกขอ้มูลต่าง ๆ ไวอ้ยา่งละเอียดว่า
ทาํอยา่งไร ไดผ้ลอยา่งไร มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแกไ้ขอยา่งไร 

   5) การเขียนรายงาน เป็นการรายงานสรุปผลการดาํเนินงาน เพ่ือให้ผูอ่ื้นไดท้ราบแนวคิด วิธี
ดาํเนินงาน ผลท่ีไดรั้บ และขอ้เสนอแนะต่าง ๆ เก่ียวกบัโครงงาน ซ่ึงการเขียนรายงานน้ีควรใชภ้าษาท่ีส่ือ
ความเขา้ใจไดง่้าย ชดัเจน และครอบคลุมประเดน็ท่ีศึกษา 

   6) การแสดงผลงาน เป็นการนาํผลของการดาํเนินงานโครงงานมาเสนอ เพ่ือให้ผูอ่ื้นรับรู้และ
เขา้ใจ โดยจดัไดห้ลายรูปแบบ เช่น การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจดันิทรรศการ การจดัทาํ
ส่ือส่ิงพิมพ ์ส่ือมลัติมีเดีย การสาธิตผลงาน เป็นตน้ 
 8. กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ  
    วิธีการน้ีเป็นการผสมผสานหลกัการอยู่ร่วมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเข้า
ดว้ยกนั โดยใหน้กัเรียนท่ีมีความรู้ความสามารถแตกต่างกนัมาทาํงานร่วมกนั คนท่ีเก่งกวา่จะตอ้งช่วยเหลือ
คนท่ีอ่อนกวา่ ทุกคนตอ้งมีโอกาสไดแ้สดงความสามารถ ร่วมแสดงความคิดเห็น และปฏิบติัจริง โดยถือวา่
ความสาํเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสาํเร็จของกลุ่ม การเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจมีดงัน้ี 

   1) ขั้นเตรียม นกัเรียนแบ่งกลุ่ม แนะนาํแนวทางในการทาํงานกลุ่ม บทบาทหน้าท่ีของสมาชิก   
ในกลุ่ม และแจง้วตัถุประสงคข์องการทาํงาน 

   2) ขั้นสอน นาํเขา้สู่บทเรียน แนะนาํเน้ือหาสาระ แหล่งความรู้ แลว้มอบหมายงานให้นักเรียน
แต่ละกลุ่ม 

   3) ขัน้ทาํกิจกรรม นกัเรียนร่วมกนัทาํกิจกรรมในกลุ่มยอ่ย โดยสมาชิกแต่ละคนมีบทบาทหนา้ท่ี
ตามท่ีได้รับมอบหมาย ซ่ึงในการทาํกิจกรรมกลุ่มครูจะใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่น คู่คิด เพ่ือนเรียน ปริศนา



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   144 
 

ความคิด กลุ่มร่วมมือ เป็นตน้ การทาํกิจกรรมแต่ละคร้ังจะตอ้งเลือกเทคนิคให้เหมาะสมกบัวตัถุประสงค์
ในการเรียนแต่ละเร่ือง โดยอาจใชเ้ทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกนักไ็ด ้

   4) ขั้นตรวจสอบผลงาน เม่ือทาํกิจกรรมเสร็จแลว้ ตอ้งมีการตรวจสอบการปฏิบติังานวา่ถูกตอ้ง
ครบถว้น หรือไม่ โดยเร่ิมจากการตรวจภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม เพื่อนาํขอ้บกพร่องในการปฏิบติังาน
ไปปรับปรุงใหดี้ข้ึน 

   5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนักเรียนช่วยกนัสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติม     
ในส่วนท่ีนกัเรียนยงัไม่เขา้ใจ และช่วยกนัประเมินผลการทาํงานกลุ่มวา่ จุดเด่นของงานคืออะไร และอะไร
คือส่ิงท่ีควรปรับปรุงและแกไ้ข 
    ตัวอย่างเทคนิคการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ 

   (1) เพ่ือนเรียน (Partners) ให้นกัเรียนเตรียมจบัคู่กนัทาํความเขา้ใจเน้ือหาและสาระสาํคญัของ
เร่ืองท่ีครูกาํหนดให้ โดยคู่ท่ียงัไม่เขา้ใจอาจขอคาํแนะนาํจากครูหรือคู่อ่ืนท่ีเขา้ใจดีกวา่ เม่ือคู่นั้นเกิดความ
เขา้ใจดีแลว้ กถ่็ายทอดความรู้ใหเ้พ่ือนคู่อ่ืนต่อไป 

   (2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) แบ่งกลุ่มนกัเรียนโดยคละความสามารถ เก่ง–อ่อน เรียกวา่ “กลุ่มบา้น” 
(Home Groups) ครูแบ่งเน้ือหาออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ เท่ากบัจาํนวนสมาชิกกลุ่ม ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาหวัขอ้
ท่ีแตกต่างกัน นักเรียนท่ีได้รับหัวข้อเดียวกันมารวมกลุ่มเพ่ือร่วมกันศึกษา เรียกว่า “กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ”         
(Expert Groups) เม่ือร่วมกนัศึกษาจนเขา้ใจแลว้ สมาชิกแต่ละคนออกจากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญกลบัไปกลุ่มบา้น     
ของตนเอง จากนั้นถ่ายทอดความรู้ท่ีตนศึกษามาใหเ้พ่ือน ๆ ในกลุ่มฟังจนครบทุกคน 

   (3) กลุ่มร่วมมือ (Cooperation) แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถกนั แต่ละกลุ่ม
เลือกหัวข้อท่ีจะศึกษา เม่ือได้หัวข้อแล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันกาํหนดหัวข้อย่อย แล้วแบ่งหน้าท่ีกัน
รับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หัวขอ้ย่อย จากนั้นสมาชิกนาํผลงานมารวมกนัเป็นงานกลุ่ม ช่วยกนัเรียบ
เรียงเน้ือหาใหส้อดคลอ้งกนั และเตรียมทีมนาํเสนอผลงานหนา้หอ้งเรียน เม่ือนาํเสนอผลงานแลว้ ทุกกลุ่ม
ช่วยกนัประเมินผลการทาํงานและผลงานกลุ่ม 

9. กระบวนการคดิสร้างสรรค์ 
   ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความสามารถทางสมองของมนุษยท่ี์คิดไดก้วา้งไกล หลายแง่มุม และ

นาํไปสู่การคิดประดิษฐ์ส่ิงใหม่ ๆ เพ่ือนาํไปใชป้ระโยชน์ไดอ้ย่างเหมาะสม ความคิดสร้างสรรคจึ์งถือว่า
เป็นคุณลกัษณะทางความคิดอย่างหน่ึงท่ีมีความสําคญัต่อนกัเรียน ความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบท่ี
สาํคญั 4 อยา่ง ไดแ้ก่ 
       1) ความคิดริเร่ิม หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดธรรมดา
หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเร่ิมอาจจะเกิดจากการนําความรู้เดิมมาดดัแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็น      
ส่ิงใหม่ข้ึน 

2) ความคล่องในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อส่ิงเร้าให้ไดม้ากท่ีสุด
เท่าท่ีจะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคาํตอบท่ีเด่นชัดและตรงประเด็นมากท่ีสุด ซ่ึงจะนับปริมาณ
ความคิดท่ีไม่ซํ้ ากนัในเร่ืองเดียวกนั  
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    3) ความยืดหยุ่ นในการคิด  หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความยืดหยุ่นเน้นในเร่ืองของปริมาณท่ีเป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบ
คล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่นจึงเป็นตวัเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากข้ึนดว้ยการ
จดัเป็นหมวดหมู่และมีหลกัเกณฑม์ากข้ึน 
    4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในส่ิงท่ีคนอ่ืนมอง
ไม่เห็น และยงัรวมถึงการเช่ือมโยงสมัพนัธ์ส่ิงต่าง ๆ อยา่งมีความหมาย    
    การจัดการเรียนการสอนท่ีส่งเสริมให้นักเรียนเกดิกระบวนการคดิสร้างสรรค์ มีวิธีการดงัน้ี 
    1) ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นท่ีครูจะตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นดว้ย
วิธีการหรือเทคนิคต่าง ๆ เช่น เกม เพลง นิทาน  
    2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นกระบวนการคิด เช่น คิด
จินตนาการ คิดวิเคราะห์ คิดแปลกใหม่และหลากหลาย เพ่ือดึงศกัยภาพของนกัเรียนโดยมีครูคอยอาํนวย
ความสะดวกทุกขั้นตอน  
    3) ขั้นสร้างสรรค์งาน เม่ือนักเรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้แล้ว ครูควรจดักิจกรรมท่ีให้
นกัเรียนไดส้ร้างสรรคช้ิ์นงานดว้ยตนเองหรือทาํเป็นกลุ่ม เช่น ประดิษฐช้ิ์นงานประเภทต่าง ๆ  
    4) ขัน้นาํเสนอผลงาน เป็นขั้นท่ีเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดน้าํช้ินงานท่ีสร้างเสร็จแลว้มาแสดงให้
คนอ่ืนได้รับรู้ วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการนําเสนอของผูอ่ื้น ซ่ึงเป็นขั้นท่ีส่งเสริม
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์การรู้จกัการยอมรับ การมีเหตุผล การประยกุต ์การนาํไปใช ้
ทาํใหน้กัเรียนเกิดความภาคภมิูใจ 
    5) ขัน้วัดและประเมินผล ครูประเมินผลของนกัเรียนตามสภาพจริงและใหเ้กิดความหลากหลาย
พร้อมกบัเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินผลร่วมกบัผูอ่ื้น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนวทางแกไ้ข   
บนพ้ืนฐานของหลกัการทางประชาธิปไตย   
    6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน เป็นการจดักิจกรรมท่ีเปิดโอกาสให้นักเรียนไดน้าํช้ินงานของตนเองมา
เผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจดันิทรรศการ และการนาํผลงานสู่สาธารณชน ซ่ึงเป็นการนําเสนอ
ความรู้และความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนเพื่อใหเ้พ่ือน ผูป้กครอง ชุมชน และบุคคลท่ีเก่ียวขอ้งไดช่ื้นชม
ผลงานของนกัเรียนเอง 
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3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 

แฟ้มสะสมผลงาน หมายถึง แหล่งรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลกัฐาน เพ่ือใช้สะท้อนถึง
ผลสัมฤทธ์ิ ความสามารถ ทกัษะ และพฒันาการของนกัเรียน มีการจดัเรียบเรียงผลงาน ไวอ้ย่างมีระบบ
โดยนาํความรู้ ความคิด และการนาํเสนอมาผสมผสานกนั ซ่ึงนกัเรียนเป็นผูค้ดัเลือกผลงานและมีส่วนร่วม
ในการประเมิน แฟ้มสะสมผลผลงานจึงเป็นหลกัฐานสาํคญัท่ีจะทาํให้นกัเรียนสามารถมองเห็นพฒันาการ
ของตนเองไดต้ามสภาพจริง รวมทั้งเห็นขอ้บกพร่อง และแนวทางในการปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ข้ึนต่อไป 

ลกัษณะสําคัญของการประเมนิผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน 
1. ครูสามารถใช้เป็นเคร่ืองมือในการติดตามความกา้วหน้าของนักเรียนเป็นรายบุคคลไดเ้ป็น    

อยา่งดี เน่ืองจากมีผลงานสะสมไว ้ครูจะทราบจุดเด่น จุดดอ้ยของนกัเรียนแต่ละคนจากแฟ้มสะสมผลงาน 
และสามารถติดตามพฒันาการไดอ้ยา่งต่อเน่ือง 

2. มุ่งวดัศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสร้างผลงานมากกว่าการวดัความจาํจากการ           
ทาํแบบทดสอบ 

3. วดัและประเมินโดยเน้นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง คือ นักเรียนเป็นผูว้างแผน ลงมือปฏิบัติงาน 
รวมทั้งประเมินและปรับปรุงตนเอง ซ่ึงมีครูเป็นผูช้ี้แนะ และเนน้การประเมินผลยอ่ยมากกวา่การประเมินผล
รวม 

4. ฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการประเมินตนเองและหาแนวทางปรับปรุงพฒันาตนเอง 
5. นกัเรียนเกิดความมัน่ใจ ภาคภมิูใจในผลงานของตนเอง และรู้วา่ตนเองมีจุดเด่นในเร่ืองใด 
6. ช่วยในการส่ือความหมายเก่ียวกบัความรู้ ความสามารถ ตลอดจนพฒันาการของนกัเรียนใหผู้ท่ี้

เก่ียวขอ้งทราบ เช่น ผูป้กครอง ฝ่ายแนะแนว ผูบ้ริหารโรงเรียน 
ขั้นตอนการประเมนิผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน 
การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซ่ึงแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดงัน้ี 
1) การวางแผนจัดทาํแฟ้มสะสมผลงาน การจดัทาํแฟ้มสะสมผลงานตอ้งมีส่วนร่วมระหว่างครู 

นกัเรียน และผูป้กครอง 
 ครู  การเตรียมตวัของครูต้องเร่ิมจากการศึกษาและวิเคราะห์หลกัสูตร คู่มือครู คาํอธิบาย

รายวิชา วิธีการวดัและประเมินผลในหลกัสูตร รวมทั้ งครูต้องมีความรู้และความเขา้ใจเก่ียวกับวิธีการ
ประเมินผลโดยใชแ้ฟ้มสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกาํหนดช้ินงานได ้
 นักเรียน ตอ้งมีความเขา้ใจเก่ียวกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหาสาระ การประเมินผลโดยใช้
แฟ้มสะสมผลงาน การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การกาํหนดช้ินงาน และบทบาทในการทาํงาน
กลุ่ม โดยครูตอ้งแจง้ใหน้กัเรียนทราบล่วงหนา้ 
 ผู้ปกครอง ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการคดัเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู้
พฒันาการของนกัเรียนอยา่งต่อเน่ือง ดงันั้น ก่อนทาํแฟ้มสะสมผลงาน ครูตอ้งแจง้ใหผู้ป้กครองทราบหรือ
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ขอความร่วมมือ รวมทั้ งให้ความรู้ในเร่ืองการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงานแก่ผูป้กครองเม่ือมี
โอกาส 

2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟ้ม ในการรวบรวมผลงานตอ้งออกแบบการจดัเก็บหรือ
แยกหมวดหมู่ของผลงานใหดี้ เพ่ือสะดวกและง่ายต่อการนาํขอ้มูลออกมาใช ้แนวทางการจดัหมวดหมู่ของ
ผลงาน เช่น 
 – จดัแยกตามลาํดบั วนั เวลา ท่ีสร้างผลงานข้ึนมา  
 – จดัแยกตามความซบัซอ้นของผลงาน เป็นการแสดงถึงทกัษะหรือพฒันาการของนกัเรียนท่ี
มากข้ึน 
 – จดัแยกตามวตัถุประสงค ์เน้ือหา หรือประเภทของผลงาน 

ผลงานท่ีอยูใ่นแฟ้มสะสมผลงานอาจมีหลายเร่ือง หลายวิชา ดงันั้นนกัเรียนจะตอ้งทาํเคร่ืองมือ
ในการช่วยคน้หา เช่น สารบญั ดชันีเร่ือง จุด สี แถบสีติดไวท่ี้ผลงานโดยมีรหสัท่ีแตกต่างกนั 

3) การคัดเลือกผลงาน ในการคดัเลือกผลงานนั้นควรให้สอดคลอ้งกบัเกณฑ์หรือมาตรฐานท่ี
โรงเรียน ครู หรือนกัเรียนร่วมกนักาํหนดข้ึนมา และผูค้ดัเลือกผลงานควรเป็นนกัเรียนเจา้ของแฟ้มสะสม
ผลงาน หรือมีส่วนร่วมกบัครู เพ่ือน และผูป้กครอง 

ผลงานท่ีเลือกเกบ็เขา้แฟ้มสะสมผลงานควรมีลกัษณะดงัน้ี 
 – สอดคลอ้งกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องการเรียนรู้ 

– เป็นผลงานช้ินท่ีดีท่ีสุดและมีความหมายต่อนกัเรียนมากท่ีสุด 
– สะทอ้นใหเ้ห็นถึงพฒันาการของนกัเรียนในทุกดา้น 

 – เป็นส่ือท่ีจะช่วยให้นกัเรียนมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิดเห็นกบัครู ผูป้กครอง และเพื่อน 
ๆ ส่วนจาํนวนช้ินงานนั้นให้กาํหนดตามความเหมาะสม ไม่ควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทาํให้ผลงานบาง
ช้ินไม่มีความหมาย แต่ถา้มีนอ้ยเกินไปกจ็ะทาํใหก้ารประเมินผลไม่มีประสิทธิภาพ 

4) สร้างสรรค์แฟ้มสะสมผลงานให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง โครงสร้างหลกัของแฟ้มสะสมผลงาน
อาจเหมือนกนั แต่นกัเรียนสามารถตกแต่งรายละเอียดยอ่ยให้แตกต่างกนัตามความคิดสร้างสรรคข์องแต่ละ
บุคคล โดยอาจใชภ้าพ สี หรือสติกเกอร์ ตกแต่งใหส้วยงามและเนน้เอกลกัษณ์ของเจา้ของแฟ้มสะสมผลงาน 

5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน  ในขั้ นตอนน้ีนักเรียนจะได้รู้จักการ
วิพากษ์วิจารณ์ หรือสะทอ้นความคิดเก่ียวกบัผลงานของตนเอง ตวัอย่างขอ้ความท่ีใช้แสดงความรู้สึกต่อ
ผลงาน เช่น 

– ไดแ้นวคิดจากการทาํผลงานช้ินน้ีมาจากไหน 
– เหตุผลท่ีเลือกผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– จุดเด่น จุดดอ้ยของผลงานช้ินน้ีคืออะไร 
– รู้สึกพอใจกบัผลงานช้ินน้ีมากนอ้ยเพียงใด 
– ไดข้อ้คิดอะไรจากการทาํผลงานช้ินน้ี 

6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เป็นการเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดป้ระเมินความสามารถ
ของตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑย์อ่ย ๆ ท่ีครูและนกัเรียนช่วยกนักาํหนดข้ึน เช่น นิสัยการทาํงานทกัษะ
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ทางสังคม การทาํงานเสร็จตามระยะเวลาท่ีกาํหนด การขอความช่วยเหลือเม่ือมีความจาํเป็น เป็นต้น 
นอกจากน้ียงัมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหน่ึง คือการให้นกัเรียนเขียนวิเคราะห์จุดเด่น จุดดอ้ย
ของตนเอง และส่ิงท่ีตอ้งปรับปรุงแกไ้ข 

7) การประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนท่ีสาํคญัเน่ืองจากเป็นการสรุปคุณภาพของงานและความสามารถ
หรือพฒันาการของนกัเรียน การประเมินแบ่งออกเป็น 2 ลกัษณะ คือ การประเมินโดยไม่ให้ระดบัคะแนน 
และการประเมินโดยใหร้ะดบัคะแนน 

การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน ครูกลุ่มน้ีมีความเช่ือว่าแฟ้มสะสมผลงานมีไวเ้พื่อศึกษา
กระบวนการทาํงาน ศึกษาความคิดเห็น ความรู้สึกของนักเรียนท่ีมีต่อผลงานของตนเอง ตลอดจนดู
พฒันาการหรือความก้าวหน้าของนักเรียนอย่างไม่เป็นทางการ ครู ผูป้กครอง และเพ่ือนสามารถให ้          
คาํช้ีแนะแก่นกัเรียนได ้ซ่ึงวิธีการน้ีจะทาํให้นกัเรียนไดเ้รียนรู้และปฏิบติังานอยา่งเต็มท่ี โดยไม่ตอ้งกงัวล
วา่จะไดค้ะแนนเท่าไร 

การประเมินโดยให้ระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ การประเมิน
ระหว่างภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซ่ึงจะช่วยในวตัถุประสงค์ด้านการปฏิบติัเป็นหลกัการ
ประเมินแฟ้มสะสมผลงานตอ้งกาํหนดมิติการให้คะแนน (scoring rubrics) ตามเกณฑ์ท่ีครูและนักเรียน
ร่วมกนักาํหนดข้ึน การใหร้ะดบัคะแนนมีทั้งการใหค้ะแนนเป็นรายช้ินก่อนเก็บเขา้แฟ้มสะสมผลงาน และ
การให้คะแนนแฟ้มสะสมผลงานทั้งแฟ้ม ซ่ึงมาตรฐานคะแนนนั้นตอ้งสอดคล้องกบัวตัถุประสงค์การ
จดัทาํแฟ้มสะสมผลงาน และมุ่งเน้นพฒันาการของนักเรียนแต่ละคนมากกว่าการนาํไปเปรียบเทียบกบั
บุคคลอ่ืน 

8) การแลกเปล่ียนประสบการณ์กับผู้ อ่ืน มีวตัถุประสงคเ์พ่ือเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดรั้บฟังความ
คิดเห็นจากผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง ไดแ้ก่ เพ่ือน ครู และ ผูป้กครอง อาจทาํไดห้ลายรูปแบบ เช่น การจดัประชุม
ในโรงเรียนโดยเชิญผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งมาร่วมกนัพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปล่ียนระหวา่งนกัเรียน
กบัเพื่อน การส่งแฟ้มสะสมผลงานไปใหผู้ท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งช่วยใหข้อ้เสนอแนะหรือคาํแนะนาํ 

ในการแลกเปล่ียนประสบการณ์นั้นนกัเรียนจะตอ้งเตรียมคาํถามเพื่อถามผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง
ซ่ึงจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงงานของตนเอง ตวัอยา่งคาํถาม เช่น 
 – ท่านคิดอยา่งไรกบัผลงานช้ินน้ี 
 – ท่านคิดวา่ควรปรับปรุงแกไ้ข ส่วนใดอีกบา้ง 

– ผลงานช้ินใดท่ีท่านชอบมากท่ีสุด เพราะอะไร 
ฯลฯ 

9) การปรับเปล่ียนผลงาน หลงัจากท่ีนกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นและไดรั้บคาํแนะนาํจาก
ผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้งแลว้ ก็จะนาํผลงานมาปรับปรุงให้ดีข้ึน ซ่ึงนักเรียนสามารถนาํผลงานท่ีดีกว่าเก็บเขา้
แฟ้มสะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทาํให้แฟ้มสะสมผลงานมีผลงานท่ีดี ทนัสมยั และตรงตามจุดประสงค์
ในการประเมิน 
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10) การประชาสัมพันธ์ผลงานของนักเรียน เป็นการแสดงนิทรรศการผลงานของนกัเรียน โดยนาํ
แฟ้มสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจดัแสดงร่วมกนั และเปิดโอกาสให้ผูป้กครอง ครู และนักเรียน
ทัว่ไปไดเ้ขา้ชมผลงาน ทาํใหน้กัเรียนเกิดความภาคภมิูใจในผลงานของตนเอง 

ผูท่ี้เร่ิมตน้ทาํแฟ้มสะสมผลงานอาจไม่ตอ้งดาํเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนน้ี แต่ใชข้ั้นตอนหลกั ๆ คือ 
การรวบรวมผลงานและการจดัระบบแฟ้ม การคดัเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึก
ต่อผลงาน 

องค์ประกอบสําคญัของแฟ้มสะสมผลงาน มีดงัน้ี 
1) ส่วนนาํ ประกอบดว้ย ปก คาํนาํ สารบญั ประวติัส่วนตวั จุดมุ่งหมายของการทาํแฟ้มสะสม

ผลงาน 
2) ส่วนเนือ้หาแฟ้ม ประกอบดว้ย ผลงาน ความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน และ Rubrics ประเมินผลงาน 
3) ส่วนข้อมูลเพ่ิมเติม ประกอบดว้ย ผลการประเมินการเรียนรู้ การรายงานความกา้วหนา้โดยครู 

และความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง เช่น เพ่ือน ผูป้กครอง 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

1. ส่วนนํา ประกอบดว้ย 
– ปก 
– คาํนาํ 
– สารบญั 
– ประวติัส่วนตวั 
– จุดมุ่งหมายของการทาํแฟ้มสะสม     
    ผลงาน 

2. ส่วนเนือ้หาแฟ้ม ประกอบดว้ย 
– ผลงาน 
– ความคิดเห็นท่ีมีต่อผลงาน 
– Rubrics ประเมินผลงาน 

3. ส่วนข้อมูลเพิม่เตมิ ประกอบดว้ย 
– ผลการประเมินการเรียนรู้ 
– การรายงานความกา้วหนา้โดยครู 
– ความคิดเห็นของผูท่ี้มีส่วนเก่ียวขอ้ง  
   เช่น เพ่ือน ผูป้กครอง 
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4. ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
 

ผงัการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design 
หน่วยการเรียนรู้ที ่      

 

ขั้นที่ 1   ผลลพัธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกดิขึน้กบันักเรียน
ตวัช้ีวดัช้ันปี 
1.  
2. 
ความเข้าใจท่ีคงทนของนักเรียน 
นักเรียนจะเข้าใจว่า... 
1.  
2.  

คาํถามสําคญัท่ีทําให้เกดิความเข้าใจท่ีคงทน 
–    
–     
–    

ความรู้ของนักเรียนที่นําไปสู่ความเข้าใจท่ีคงทน
นักเรียนจะรู้ว่า… 
1.  
2.  

ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนท่ีนําไปสู่ 
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ... 
1.  
2.  

ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมนิผลการเรียนรู้ซ่ึงเป็นหลกัฐานท่ีแสดงว่านักเรียนมผีลการเรียนรู้ 
              ตามท่ีกาํหนดไว้อย่างแท้จริง 

1.  ภาระงานท่ีนักเรียนต้องปฏิบัต ิ
–    
–    

2.  วธีิการและเคร่ืองมือประเมินผลการเรียนรู้
     วธีิการประเมินผลการเรียนรู้ 

–    
–   

     เคร่ืองมอืประเมนิผลการเรียนรู้ 
–    
–   

3.  ส่ิงที่มุ่งประเมนิ 
–    
–   

ขั้นที่ 3  แผนการจัดการเรียนรู้ 
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รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายช่ัวโมง 
 

เม่ือครูออกแบบการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design แลว้ ครูสามารถเขียนแผนการ
จดัการเรียนรู้รายชัว่โมงโดยใชรู้ปแบบของแผนการจดัการเรียนรู้แบบเรียงหวัขอ้ ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

ช่ือแผน... (ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของแผนการจดัการเรียนรู้) 
 ช่ือเร่ือง... (ระบุช่ือเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
 สาระท่ี... (ระบุสาระท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้) 
 เวลา... (ระบุระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ต่อ 1 แผน) 

ช้ัน... (ระบุชั้นท่ีจดัการเรียนรู้) 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี... (ระบุช่ือและลาํดบัท่ีของหน่วยการเรียนรู้) 
สาระสําคญั... (เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทศันข์องหวัเร่ืองท่ีจดัการเรียนรู้) 
ตวัช้ีวดัช้ันปี... (ระบุตวัช้ีวดัชั้นปีท่ีใชเ้ป็นเป้าหมายของแผนการจดัการเรียนรู้) 
จุดประสงค์การเรียนรู้... (กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัสมรรถนะสาํคญัและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์

ของนกัเรียนหลงัจากสาํเร็จการศึกษา) ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึง
ประกอบดว้ย 

– ดา้นความรู้ (Knowledge: K) 
– ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A) 
– ดา้นทกัษะ/กระบวนการ (Performance: P) 

การวัดและประเมินผลการเรียนรู้... (ระบุวิธีการและเคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ทั้ง 3 ดา้น) 

สาระการเรียนรู้... (ระบุสาระและเน้ือหาท่ีใชจ้ดัการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหวัเร่ืองกไ็ด)้ 
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอ่ืนท่ีบูรณาการร่วมกนั) 
กระบวนการจัดการเรียนรู้... (กาํหนดใหส้อดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ

ขา้มกลุ่มสาระ) 
กจิกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมท่ีนกัเรียนควรปฏิบติัเพิ่มเติม) 
ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้... (ระบุรายการส่ือ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้) 
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้... (ระบุรายละเอียดของผลการจดัการเรียนรู้ตามแผนท่ีกาํหนดไว ้

อาจนาํเสนอขอ้เด่นและขอ้ดอ้ยใหเ้ป็นขอ้มูลท่ีสามารถใชเ้ป็นส่วนหน่ึงของการทาํวิจยัในชั้นเรียนได)้ 
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5. ใบความรู้และใบงาน 
 

ใบความรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 
 

ใบความรู้ที ่1  
 

เร่ือง ลกัษณะของระบบสารสนเทศท่ีด ี

 
 ระบบสารสนเทศท่ีดีมีขอ้ควรพิจารณาดงัต่อไปน้ี 
 1. เช่ือถือได้ (Reliable) ระบบสารสนเทศตอ้งผลิตสารสนเทศท่ีมีความเช่ือถือได ้โดยพิจารณาจาก 

1) ความถูกตอ้งแม่นยาํ (Accurate) ระบบสารสนเทศตอ้งมีการประมวลผลขอ้มูล ไดผ้ลลพัธ์  
ท่ีถูกตอ้งแม่นยาํ กล่าวคือ เม่ือคาํนวณดว้ยวิธีเดิมหลาย ๆ คร้ัง จะตอ้งไดผ้ลลพัธ์เท่าเดิมทุกคร้ัง 

2) ความสมบูรณ์ครบถว้น (Complete) ระบบสารสนเทศตอ้งมีฟังก์ชนัการทาํงานครบถว้น 
เพ่ือตอบสนองความตอ้งการใชง้านของผูใ้ชร้ะบบไดม้ากท่ีสุด 
 2. เข้าใจง่าย (Simple) ระบบสารสนเทศท่ีดีตอ้งใชง้านง่ายและใชเ้วลาในการใชง้านไม่นาน 
 3. ทันต่อเวลา (Timely) ระบบสารสนเทศตอ้งผลิตสารสนเทศให้ทนัต่อเหตุการณ์และมีระยะเวลา
การรอคอยไม่นาน 
 4. คุ้มราคา (Economical) ระบบสารสนเทศท่ีนํามาใช้งานตอ้งให้ผลตอบแทนท่ีคุม้ค่ากบัการ
ลงทุน 
 5. ตรวจสอบได้  (Verifiable) ระบบสารสนเทศต้องสามารถตรวจสอบผลลัพธ์จากการ
ประมวลผลไดว้า่ ผลลพัธ์นั้นหามาไดอ้ยา่งไร 
 6. ยืดหยุ่น (Flexible) ระบบสารสนเทศตอ้งสามารถปรับเปล่ียนให้เขา้กบัเหตุการณ์ปัจจุบนัได ้
เช่น เม่ือมีการเปล่ียนกฎหมายให้เพิ่มภาษีมูลค่าเพิ่ม ระบบสารสนเทศตอ้งสามารถปรับเปล่ียนให้ถูกตอ้ง
ตรงตามกฎหมาย หรือสามารถขยายขีดความสามารถใหร้องรับการทาํงานของผูใ้ชห้ลายคนได ้
 7. สอดคล้องกับความต้องการ (Relevant) ระบบสารสนเทศต้องผลิตสารสนเทศท่ีมีความ
เก่ียวขอ้งกบัการทาํงานและสามารถนาํไปใชใ้นการตดัสินใจได ้
 8. สะดวกในการเข้าถึง (Accessible) ระบบสารสนเทศตอ้งอาํนวยความสะดวกให้ผูใ้ช้สามารถ
เขา้ถึงขอ้มูลไดง่้าย 
 9. ปลอดภัย (Secure) ระบบสารสนเทศตอ้งมีระบบรักษาความปลอดภยั เพ่ือป้องกนัการเขา้ถึง
ขอ้มูลท่ีไม่ไดรั้บอนุญาต หรือตอ้งมีแผนการสาํรองขอ้มูล และกูคื้นขอ้มูลท่ีอาจเกิดความเสียหายจากการ
ใชง้านได ้
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ใบความรู้ที ่2  
 

เร่ือง กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (Process Information Technology) คือ ขั้นตอนท่ีใชใ้นการ
แก้ปัญหาเพ่ือตอบสนองความตอ้งการของมนุษย ์โดยเฉพาะอย่างยิ่งปัญหาท่ีเก่ียวกบัขอ้มูล ไดแ้ก่ การ
รวบรวมขอ้มูล การตรวจสอบขอ้มูล การประมวลผลขอ้มูล และการเผยแพร่สารสนเทศ 
 1. การรวบรวมข้อมูล  (Data Acquisition) คือ  การเสาะหาและการรวบรวมข้อมูลจาก
แหล่งขอ้มูลมาจดัการ เพ่ือใหเ้กิดความเหมาะสมในการจดัเก็บ ช่วยใหไ้ดข้อ้มูลท่ีครบถว้น ถูกตอ้ง แม่นยาํ 
ตรงกบัความตอ้งการ และช่วยใหน้าํขอ้มูลกลบัมาใชใ้หม่ไดอ้ยา่งสะดวกรวดเร็ว 
 2. การตรวจสอบข้อมูล (Inspection Data) เป็นกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีควรกระทาํ
ควบคู่ไปพร้อมกบัการรวบรวมขอ้มูล เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง ความสมบูรณ์ครบถว้น และเพ่ิมความ
น่าเช่ือถือของขอ้มูล 
 3. การประมวลผลข้อมูล (Processing Data) เป็นการดาํเนินการหรือการกระทาํกบัขอ้มูลเพ่ือให้
อยูใ่นรูปแบบใหม่หรือสารสนเทศท่ีเป็นประโยชนต์ามความตอ้งการของผูใ้ช ้
 4. การเผยแพร่สารสนเทศ (Information Distribution) เป็นการนาํสารสนเทศจากท่ีหน่ึงไปอีก   
ท่ีหน่ึงโดยอาศยัช่องทางต่าง ๆ การเผยแพร่สารสนเทศสามารถกระทาํไดท้ั้งแบบเป็นทางการ ซ่ึงจะตอ้งมี
การบนัทึกสารสนเทศท่ีเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ และการเผยแพร่สารสนเทศอยา่งไม่เป็นทางการมกัเป็น
การพดูคุยหรือสนทนาโดยไม่มีการบนัทึกหลกัฐานต่าง ๆ ไว ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   154 
 

ใบความรู้ที ่3  
 

เร่ือง ยุคของคอมพวิเตอร์ 
 

คอมพิวเตอร์มีพฒันาการอย่างต่อเน่ืองจากอดีตสู่ปัจจุบนัรวมถึงอนาคตอนัใกล ้ซ่ึงสามารถแบ่ง
ไดเ้ป็น 6 ยคุ ตามลกัษณะของฮาร์ดแวร์ท่ีใชส้ร้างและการใชง้านคอมพิวเตอร์ ดงัน้ี 

ยคุท่ี 1 ยคุหลอดสุญญากาศ เร่ิมตั้งแต่ ค.ศ. 1940–1953 คือ ยคุท่ีใชห้ลอดสุญญากาศเป็นอุปกรณ์
หลกัในการทาํงานของคอมพิวเตอร์ ทาํให้คอมพิวเตอร์ในยุคน้ีตอ้งอยู่ในห้องปรับอากาศตลอดเวลา ผูใ้ช้
คอมพิวเตอร์จะต้องเป็นผู ้เช่ียวชาญ  เน่ืองจากคอมพิวเตอร์ยงัใช้ภาษาเคร่ืองท่ีมีลักษณะเป็นรหัส
เลขฐานสองอยู ่ 

ยุคท่ี 2 ยุคทรานซิสเตอร์ เร่ิมตั้งแต่ ค.ศ. 1954–1963 คอมพิวเตอร์ในยุคน้ีมีขนาดเล็กลงและไม่
ตอ้งใช้เวลาในการอุ่นเคร่ืองนานเหมือนคอมพิวเตอร์ในยุคสุญญากาศ เน่ืองจากใช้ทรานซิสเตอร์แทน
หลอดสุญญากาศ ทาํใหมี้ราคาถูก ใชพ้ลงังานนอ้ยลง มีประสิทธิภาพ และทาํงานไดร้วดเร็วยิง่ข้ึน 

ยคุท่ี 3 ยคุอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์ เร่ิมตั้งแต่ ค.ศ. 1964–1972 ในยคุน้ีมีการนาํแผงวงจรรวมท่ีมี
ความสามารถเทียบเท่ากับการใช้ทรานซิสเตอร์หลายร้อยตัวรวมกันมาสร้างคอมพิวเตอร์ ทําให้
คอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลงกว่าเดิม ใชพ้ลงังานนอ้ย ทาํงานไดเ้ร็ว และมีราคาถูกลง จนในปี ค.ศ. 1965 จึง
ไดมี้การสร้างมินิคอมพิวเตอร์ข้ึนและใชง้านในบุคคลทัว่ไปอยา่งแพร่หลาย  

ยคุท่ี 4 ยคุคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลหรือยคุไมโครคอมพิวเตอร์ เร่ิมตั้งแต่ ค.ศ. 1972–1984 เป็นการ
พฒันาคอมพิวเตอร์ในยุคท่ี 3 ซ่ึงใช้แผงวงจรรวมขนาดเล็กมาเป็นแผงวงจรขนาดใหญ่มากจนเกิดเป็น     
ไมโครโพรเซสเซอร์หรือชิปข้ึน  โดยชิปตัวแรกผลิตโดยบริษัทอินเทล ช่ือ อินเทล 4004 ส่งผลให้
คอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลง มีความเร็วมากข้ึน สามารถเช่ือมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์ด้วยกนัได ้ทาํให้
สามารถใชท้รัพยากรร่วมกนัและส่ือสารระหวา่งคอมพิวเตอร์ได ้ 

ยคุท่ี 5 ยคุคอมพิวเตอร์ความเร็วสูง เร่ิมตั้งแต่ ค.ศ. 1984–1990 เป็นยุคท่ีคอมพิวเตอร์ไดรั้บความ
นิยมและเกิดการแข่งขนัทางดา้นคอมพิวเตอร์อย่างสูง ส่งผลให้คอมพิวเตอร์มีราคาถูกลง มีการพฒันา
รูปแบบการใชง้านท่ีทนัสมยั ใชง้านง่าย เหมาะสาํหรับพกพา และรองรับระบบเครือข่ายดว้ยความเร็วสูง 

ยุคท่ี 6 ยุคคอมพิวเตอร์ในอนาคต เร่ิมตั้งแต่ ค.ศ. 1900 เป็นตน้ไป จะมีการใช้คอมพิวเตอร์เพ่ือ
ช่วยในการตดัสินใจ แกปั้ญหา และการจดัการขอ้มูลในชีวิตประจาํวนัของมนุษยอ์ย่างแพร่หลาย ทาํให้
คอมพิวเตอร์มีลกัษณะการทาํงานและการประมวลผลคลา้ยมนุษยม์ากยิง่ข้ึน 
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ใบความรู้ที ่4 
 

เร่ือง กฎหมายท่ีเกีย่วข้องกบัการใช้คอมพวิเตอร์ 
 

กฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์มากท่ีสุด คือ พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทํา
ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 โดยหมวด 1 ความผิดเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ เก่ียวขอ้งกบันกัเรียน
มากท่ีสุด ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 

มาตรา 5 หา้มเขา้ไปในระบบคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้นโดยไม่ไดรั้บอนุญาต  
มาตรา 6 ห้ามเขา้ไปในระบบคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้นแลว้นาํไปเผยแพร่ จนทาํให้เกิดความเสียหาย

แก่ผูอ่ื้น  
มาตรา 7 หา้มเขา้ไปใชข้อ้มูลของผูอ่ื้นโดยไม่ไดรั้บอนุญาต  
มาตรา 8 หา้มดกัรับขอ้มูลของผูอ่ื้นท่ีอยูร่ะหวา่งการส่งในระบบคอมพิวเตอร์  
มาตรา 9 หา้มทาํให้ขอ้มูลคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้นเสียหาย ดว้ยการทาํลาย แกไ้ข เปล่ียนแปลง หรือ

เพ่ิมเติมไม่วา่ทั้งหมดหรือบางส่วน  
มาตรา 10 ห้ามทาํให้ระบบคอมพิวเตอร์ของผูอ่ื้นถูกระงบั ชะลอ ขดัขวาง หรือรบกวนจนไม่

สามารถทาํงานได ้
มาตรา 11 หา้มส่งขอ้มลูคอมพิวเตอร์หรือจดหมายอิเลก็ทรอนิกส์ไปรบกวนผูอ่ื้น   
มาตรา 12 เม่ือมีการกระทาํผดิมาตรา 9 หรือมาตรา 10 ใหพิ้จารณาดงัน้ี 
 1) ก่อใหเ้กิดความเสียหายแก่ประชาชน ไม่วา่ทนัทีหรือภายหลงั  
 2) เกิดความเสียหายต่อขอ้มูลคอมพิวเตอร์ หรือระบบคอมพิวเตอร์ท่ีเก่ียวกบัการรักษาความ

มัน่คงปลอดภยัของประเทศ ความปลอดภยัสาธารณะ ความมัน่คงในทางเศรษฐกิจของประเทศ หรือการ
บริการสาธารณะ หรือขอ้มูลคอมพิวเตอร์หรือระบบคอมพิวเตอร์ท่ีมีไวเ้พ่ือประโยชน์สาธารณะ และมีผล
ใหผู้อ่ื้นถึงแก่ความตาย 

มาตรา 13 หา้มเผยแพร่ชุดคาํสัง่ท่ีนาํไปใชก้ระทาํความผดิในมาตรา 5–11  
มาตรา 14 หา้มกระทาํผิดตามท่ีระบุไวด้งัน้ี 
 1) นาํเขา้สู่ระบบหรือขอ้มูลคอมพิวเตอร์ปลอมท่ีน่าจะเกิดความเสียหายแก่ผูอ่ื้น 
 2) นาํเขา้สู่ระบบหรือขอ้มูลคอมพิวเตอร์ปลอมท่ีน่าจะเกิดความเสียหายแก่ความมัน่คงของ

ประเทศหรือทาํใหผู้อ่ื้นต่ืนตระหนก 
 3) นาํเขา้สู่ระบบหรือขอ้มูลคอมพิวเตอร์ท่ีมีความผิดเก่ียวกบัความมัน่คงแห่งราชอาณาจกัร

หรือความผดิเก่ียวกบัการก่อการร้าย 
 4) นาํเขา้สู่ระบบหรือขอ้มูลคอมพิวเตอร์ท่ีมีลกัษณะลามก 
 5) เผยแพร่ระบบหรือขอ้มูลท่ีรู้อยูแ่ลว้วา่มีความผดิในขอ้ 1–4 
มาตรา 15 ห้ามผูใ้ห้บริหารสนับสนุนหรือยินยอมให้มีการกระทาํผิดในมาตรา 14 ในระบบ

คอมพิวเตอร์ท่ีอยู่ในความควบคุมของตน ถา้กระทาํผิดจะตอ้งรับโทษเช่นเดียวกบัผูก้ระทาํความผิดใน
มาตรา 14 

มาตรา 16 ห้ามเขา้สู่ระบบหรือขอ้มูลคอมพิวเตอร์ท่ีเป็นภาพของผูอ่ื้น และภาพนั้นเป็นภาพท่ีเกิด
จากการสร้างข้ึน ตดัต่อ เติม หรือดดัแปลง ซ่ึงจะทาํใหผู้น้ั้นเกิดความเสียหาย 
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ใบงาน เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 
 

ใบงานที ่1 
 

เร่ือง   ตวัอย่างประเภทของข้อมูล              หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ข้อมูลและสารสนเทศ 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง ศึกษาขอ้มูลเพ่ิมเติมเก่ียวกบัประเภทของขอ้มูล แลว้เติมตวัอยา่งขอ้มูลลงในตารางตวัอยา่ง 
ประเภทของขอ้มลู (พิจารณาจากคาํตอบของนักเรียน) 

 
ตวัอย่างประเภทของข้อมูล 

ประเภท ตวัอย่าง
1.  ลกัษณะของขอ้มูล  
 – ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากดวงตา  
 – ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากหู  
 – ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากจมูก  
 – ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากล้ิน  
 – ขอ้มูลท่ีไดรั้บจากผิวหนงั  
2. แหล่งขอ้มูลท่ีไดรั้บ  
 – ขอ้มูลปฐมภมิู  
 – ขอ้มูลทุติยภมิู  
3. การจดัเก็บในส่ืออิเลก็ทรอนิกส์  
 – ขอ้มูลตวัอกัษร  
 – ขอ้มูลภาพ 
 – ขอ้มูลเสียง  
 – ขอ้มูลภาพเคล่ือนไหว  
4. ระบบคอมพิวเตอร์  
 – ขอ้มูลเชิงจาํนวน  
 – ขอ้มูลอกัขระ  
 – ขอ้มูลกราฟิก  
 – ขอ้มูลภาพลกัษณ์  
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ใบงานที ่2 
 

เร่ือง   วธีิการประมวลผลข้อมูล              หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ข้อมูลและสารสนเทศ 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง 1. พิจารณาลกัษณะขอ้มูลทางขวามือ แลว้นาํตวัอกัษรหนา้ขอ้ความวิธีการประมวลผลขอ้มูล 
    ไปใส่ลงในช่องวา่งหนา้ขอ้ความท่ีสมัพนัธ์กนั 
2. อธิบายความแตกต่างระหวา่งการประมวลผลแบบกลุ่มกบัการประมวลผลแบบทนัทีลงใน 
    ช่องวา่ง 

 
ก  การประมวลผลแบบกลุ่ม  ข  การประมวลผลแบบทนัที 

 
 ก  1. ค่าบริการโทรศพัท ์
 ก  2. ใบเสร็จรับเงินค่าใชไ้ฟฟ้า 
 ข  3. เสียงเพลงจากรายการวิทย ุ
 ข  4. การโอนเงินเขา้บญัชีธนาคาร 
 ก  5. ค่านํ้าประปาในรอบ 1 เดือน 
 ข  6. การถอนเงินโดยใชบ้ตัรเอทีเอม็ 
 ก  7. ดอกเบ้ียเงินฝากประจาํในธนาคาร 
 ข  8. การถ่ายทอดสดการแข่งขนัฟุตบอล 
 ข  9. การคาํนวณเงินค่าสินคา้ของร้านสะดวกซ้ือ 
 ข 10. การจองตัว๋เคร่ืองบินทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 
 

ความแตกต่างระหว่างการประมวลผลแบบกลุ่มกบัการประมวลผลแบบทันที 
 

การประมวลผลแบบกลุ่มเป็นการเกบ็สะสมข้อมลูในช่วงเวลาท่ีกาํหนด แล้วจึงนาํข้อมลูท่ีสะสมไว้น้ัน     
มาประมวลผลรวมกันคร้ังเดียว ส่วนการประมวลผลแบบทันทีเป็นการประมวลผลท่ีเกิดขึน้พร้อมกับ     
การรับข้อมลูหรือหลงัจากได้รับข้อมลูทันที  
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ใบงานที ่3 
 

เร่ือง   หน่วยของข้อมูล                หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์  
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง 1. จดัลาํดบัชั้นหน่วยของขอ้มูลจากขนาดเลก็ไปหาขนาดใหญ่ลงใน               (จากบนลงล่าง) 
2. เขียนอธิบายลกัษณะของหน่วยขอ้มูลลงในช่องวา่งทางขวามือ 

ขนาดเล็กที่สุด 

ขนาดใหญ่ทีสุ่ด 

เลขฐานสองหน่ึงหลักซึ่งมีคาเปน 0 หรือ 1  
       

กลุมของบิตสามารถแทนคาตัวอักษรได  
       

ประกอบดวยกลุมตัวอักษรท่ีแทนขอเท็จจริง  
       

โครงสรางขอมูลที่แทนตัววัตถุช้ินหน่ึง  
       

ตารางที่เปนกลุมของระเบียนที่มีโครงสรางเดียวกัน
      

กลุมของตาราง (และความสัมพันธ)   
       

บิต 

ตัวอักษร

เขตขอมูล
หรือฟลด 

ระเบียน 

แฟมขอมูล

ฐานขอมูล
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ใบงานที ่4 
 

เร่ือง   ความสําคญัของเทคโนโลยีสารสนเทศ                            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง 1. เขียนช่ือเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีนกัเรียนสนใจลงใน 
2. เขียนลกัษณะสาํคญัและการใชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศน้ีลงในช่องวา่ง 
3. อธิบายเหตุผลท่ีนกัเรียนสนใจเทคโนโลยีสารสนเทศน้ีดา้นล่าง 

 
 
 
 
 

เหตุผลท่ีเลือกเทคโนโลยสีารสนเทศน้ี  
  
  
  

ลกัษณะสาํคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
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ใบงานที ่5 
 

เร่ือง   ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์                                                          หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพวิเตอร์ 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง 1. คน้หาขอ้มลูเพิ่มเติมเก่ียวกบัประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ในดา้นต่าง ๆ 
2. สรุปประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ลงในช่องวา่งแผนผงัประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ใหต้รงกบั 
    ดา้นท่ีกาํหนดให ้
3. เขียนประโยชนอ่ื์น ๆ ของคอมพิวเตอร์ท่ีอยูน่อกเหนือจากดา้นต่าง ๆ ลงในช่องวา่งของ 
    ดา้นอ่ืน ๆ 

 
แผนผงัประโยชนข์องคอมพิวเตอร์ 

ดา้นการศึกษา ดา้นการส่ือสาร ดา้นการบริหารประเทศ

ดา้นสงัคมศาสตร์ ดา้นวิศวกรรม ดา้นวิทยาศาสตร์

ดา้นการแพทย ์ ดา้นธุรกิจ ดา้นอุตสาหกรรม 

ดา้นธนาคาร ดา้นสาํนกังาน ดา้นความบนัเทิง

ดา้นอ่ืน ๆ
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ใบงานที ่6 
 

เร่ือง   หลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์                    หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง 1. เขียนช่ือหน่วยการทาํงานของคอมพิวเตอร์ลงในแผนผงัหลกัการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
2. อธิบายลกัษณะการทาํงานพร้อมกบัยกตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ในหน่วยการทาํงานของคอมพิวเตอร์ 
    ใหต้รงกบัหมายเลขท่ีกาํหนด 
 

 
 
 
 
 
 
 

แผนผงัหลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์ 
 

 ทาํหน้าท่ีในการรับข้อมลูจากผู้ใช้ โดยจะเปล่ียนข้อมลูในรูปแบบต่าง ๆ ให้เป็นสัญญาณหรือข้อมลู  
ดิจิทัลแล้วส่งต่อไปยังหน่วยประมวลผลกลาง  
ตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ ไดแ้ก่ แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล สแกนเนอร์ และเคร่ืองอ่านรหัสโอซีอาร์  

 
 ทาํงานประสานกับหน่วยความจาํหลกัเปรียบเหมือนสมองของคอมพิวเตอร์ เพ่ือคิดและประมวลผล

ตามคาํส่ังของผู้ใช้ แบ่งออกเป็นหน่วยควบคุมและหน่วยคาํนวณและตรรกะ  
ตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ ไดแ้ก่ ไมโครโปรเซสเซอร์  

 
 แบ่งเป็นหน่วยความจาํหลกัและหน่วยความจาํรอง ซ่ึงหน่วยความจาํหลักจะทาํงานในขณะ  

ประมวลผล ส่วนหน่วยความจาํรองจะบันทึกข้อมลูท่ีผ่านการประมวลผลแล้ว  
ตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ ไดแ้ก่ แรม รอม ซีมอส ฮาร์ดดิสก์ แผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี และแผ่นดีวีดี   

 
 ทาํหน้าท่ีนาํเสนอข้อมลูท่ีได้จากการประมวลผลไปสู่ผู้ใช้ โดยจะเปล่ียนสัญญาณหรือข้อมลูดิจิทัลให้  

กลบัไปเป็นข้อมลูในรูปแบบท่ีผู้ใช้ต้องการ  
ตวัอยา่งฮาร์ดแวร์ ไดแ้ก่ จอภาพ ลาํโพง หูฟัง เคร่ืองพิมพ์ และเคร่ืองแอลซีดีโพรเจกเตอร์   

 

 

หนวยประมวลผลกลาง 

 

หนวยความจํา 

 
หนวยรับ
ขอมูล 

 
หนวย
แสดงผล 

  

 

 
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6. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
 

แบบทดสอบก่อนเรียน 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1                หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ข้อมูลและสารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดหมายถึงข้อมูล 

ก   ส่ิงต่าง ๆ ท่ีเรารับรู้ได ้
ข ส่ิงท่ีถูกตอ้งและเช่ือถือได ้
ค   ขอ้เทจ็จริงท่ีแสดงในหนงัสือเรียน 
ง ขอ้เทจ็จริงท่ีไดรั้บการยนืยนัวา่ถูกตอ้ง 

2. ข้อใดไม่ใช่ลกัษณะที่ดีของข้อมูล 
ก   มีความถูกตอ้ง 
ข มีความทนัสมยั 
ค มีความสวยงาม 
ง   มีความน่าเช่ือถือ 

3. ข้อใดใช้รับข้อมูลในรูปแบบการแบ่งข้อมูล   
ตามลกัษณะของข้อมูล 
ก   ประสาทสมัผสัของร่างกาย 
ข   ฮาร์ดแวร์ของคอมพิวเตอร์ 
ค ผูใ้ชง้านเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ง ซอฟตแ์วร์ของระบบอิเลก็ทรอนิกส์ 

4. การแบ่งข้อมูลตามการจัดเกบ็ในส่ืออเิลก็- 
       ทรอนิกส์คล้ายกบัการแบ่งข้อมูลในข้อใด 

ก   การแบ่งขอ้มูลตามลกัษณะของขอ้มลู 
ข   การแบ่งขอ้มูลตามระบบคอมพิวเตอร์ 
ค การแบ่งขอ้มูลตามระบบคอมพิวเตอร์ 
ง การแบ่งขอ้มูลตามแหล่งขอ้มลูท่ีไดรั้บ 

5. ข้อใดคอืประเภทของข้อมูลท่ีแบ่งตาม
แหล่งข้อมูลที่ได้รับ 
ก ขอ้มูลท่ีไดจ้ากส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ 
ข   ขอ้มูลปฐมภูมิและขอ้มูลทุติยภมิู 
ค ขอ้มูลตวัอกัษรและขอ้มูลรูปภาพ 
ง   ขอ้มูลท่ีไดจ้ากประสาทสมัผสัทั้ง 5

6. ส่ิงใดคือข้อมูล
ก   นํ้าหนกัตวั 
ข คะแนนสะสม 
ค   กราฟแสดงคะแนนสอบ 
ง แผนภูมิแสดงพฒันาการของนกัเรียน 

7. ข้อใดคอืนามสกุลต่อท้ายช่ือข้อมูลภาพ            
ท่ีจัดเกบ็ในส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 
ก .bmp ค   .mp3 
ข .doc ง   .wav 

8. ข้อใดหมายถึงสารสนเทศ 
ก   ขอ้มูลท่ีมีจาํนวนมากท่ีสุด 
ข ขอ้มูลท่ีใชใ้นคอมพิวเตอร์ 
ค   ขอ้มูลท่ีผา่นการประมวลผล 
ง ขอ้มูลท่ีผา่นการตรวจสอบแลว้ 

9. สารสนเทศท่ีดคีวรมลีกัษณะอย่างไร 
ก   ถูกตอ้ง น่าเช่ือถือ และทนัสมยั 
ข   สั้น ไดใ้จความ น่าเช่ือถือ และทนัสมยั 
ค ครบถว้น ทนัสมยั และใชเ้วลานาํเสนอ

นอ้ย 
ง ถูกตอ้ง สั้น ไดใ้จความ และใชเ้วลา

นาํเสนอนอ้ย 
10. ข้อใดไม่ใช่การแบ่งสารสนเทศตามรูปแบบ      

ท่ีนําเสนอ 
ก   สารสนเทศท่ีมีลกัษณะเป็นเสียง 
ข   สารสนเทศท่ีมีลกัษณะเป็นขอ้ความ 
ค สารสนเทศท่ีมีลกัษณะเป็นตน้แบบ 
ง สารสนเทศท่ีมีลกัษณะเป็นโสตทศันวสัดุ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1    หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  

 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลดิจิทัลได้ถูกต้อง

ก เป็นขอ้มูลหลกัท่ีใชใ้นการประมวลผล 
ข เป็นช่ือขอ้มูลในโปรแกรมระบบชนิดหน่ึง 
ค   เป็นช่ือรุ่นของขอ้มูลในเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
ง   เป็นรูปแบบขอ้มลูท่ีใชใ้นเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
2. ข้อใดคอืหน่วยความจุของข้อมูลดจิิทัล            

ท่ีมขีนาดเลก็ทีสุ่ด 
ก   บิต ค กิกะไบต ์
ข   ไบต ์ ง เมกะไบต ์

3. ข้อใดคอืหน่วยของระบบฐานข้อมูล               
ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ท่ีใหญ่ท่ีสุด 
ก   ฐานขอ้มลู 
ข แฟ้มขอ้มลู 
ค ระบบขอ้มลู 
ง   ระเบียนขอ้มูล 

4. เคร่ืองคอมพวิเตอร์ประเภทใดนิยมใช้         
รหัสแอสกแีทนข้อมูล 
ก   เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์ 
ข   เคร่ืองเฉพาะผูเ้ช่ียวชาญ 
ค เคร่ืองเมนเฟรมคอมพิวเตอร์ 
ง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

5. รหัสแทนข้อมูลใดใช้แทนข้อมูลภาษาไทย      
ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
ก   รหสัแอสกี 
ข   รหสัยกีูติค 
ค รหสัยนิูโคด 
ง รหสัเอบซีดิค 

6. รหัสยูนิโคดในข้อใดมีค่าเท่ากบั 0101 1001     
ในรหัสแอสก ี

 ก   0000 0000 0101 1001 
 ข   0000 1111 0101 1001 
 ค 1111 0000 0101 1001 
 ง 1111 1111 0101 1001 

7. ข้อใดคอืวตัถุประสงค์ในการสร้างรหัส 
 ยูนิโคด 

ก เพื่อใหใ้ชง้านไดง่้ายข้ึน 
ข   เพื่อใหส้ามารถแทนตวัอกัษรไดม้ากข้ึน 
ค   เพื่อใหร้องรับเคร่ืองคอมพิวเตอร์รุ่นใหม่ 
ง เพื่อประหยดัเวลาในการประมวลผล

ขอ้มูล 
8. ฐาน ตามความหมายของข้อมูลในเคร่ือง 
       คอมพวิเตอร์หมายถึงอะไร 

ก   อุปกรณ์พ้ืนฐานท่ีตอ้งใช ้
ข   ลกัษณะของภาษาท่ีใชใ้นขอ้มลู 
ค ค่าแสดงจาํนวนสญัลกัษณ์ท่ีใช ้
ง ระยะเวลาในการประมวลผลขอ้มลู 

9. ระบบเลขฐานใดท่ีใช้ในชีวติประจําวนั         
ของมนุษย์ 
ก เลขฐานสิบ  
ข   เลขฐานสอง  
ค   เลขฐานแปด 
ง เลขฐานสิบหก 

10. ข้อใดคอืสัญลกัษณ์สูงสุดของระบบเลขฐาน   
สิบหก 
ก A ค   0 
ข   F  ง 16 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1            หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดคอืคาํที่ประกอบกนัแล้วมคีวามหมาย

เหมอืนกบัคาํว่า “ไอที” 
ก   ขอ้มูล สารสนเทศ 
ข   เทคโนโลย ีสารสนเทศ 
ค การประมวลผล เทคโนโลย ี
ง ขอ้มูล การประมวลผล สารสนเทศ 

2. เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยเพิม่ประสิทธิภาพ  
ในการทํางานอย่างไร 
ก ช่วยลดจาํนวนพนกังานลง 
ข ช่วยเพิ่มเวลาในการทาํงานใหม้ากข้ึน 
ค   ช่วยใหท้าํงานไดเ้ร็วและถูกตอ้งมากข้ึน 
ง   ช่วยใหป้ระหยดัทรัพยากรและรักษา

ส่ิงแวดลอ้ม 
3. ข้อใดคอืการใช้เทคโนโลยเีพือ่การบันทึก      

และจัดเกบ็ข้อมูล 
ก     การใชจ้อแอลซีดีนาํเสนอรายงาน 
ข   การใชด้าวเทียมถ่ายทอดสดการแข่งขนั

กีฬา 
ค การใชเ้คร่ืองคิดเลขคาํนวณรายรับ

ประจาํวนั 
ง การใชบ้ตัรแถบแม่เหลก็บนัทึกสถานี

ปลายทางของผูโ้ดยสาร 
4. ข้อใดคอืเทคโนโลยสีารสนเทศท่ีเป็นอุปกรณ์

แสดงผล 
ก ฮาร์ดดิสก ์ ค  ไมโครโฟน 
ข สแกนเนอร์ ง   เคร่ืองพิมพ ์

5.   การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมใช้ประโยชน์     
      จากเทคโนโลยสีารสนเทศใดมากที่สุด 

ก   การแสดงผล 
ข   การประมวลผล 
ค การส่ือสารและเครือข่าย 
ง การบนัทึกและจดัเกบ็ขอ้มูล 

6. ข้อใดกล่าวถึงการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ    
เพือ่การส่ือสารและเครือข่ายได้ถูกต้อง 
ก   ใชส้าํหรับส่งขอ้มูลท่ีมีระยะห่าง 5 เมตร 
ข เป็นการส่งขอ้มูลจากท่ีหน่ึงไปยงัอีกท่ีหน่ึง 
ค   เป็นการเช่ือมต่อขอ้มูลผา่นสายเคเบิลเท่านั้น 
ง เป็นการทาํงานร่วมกนัของเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
7.  ข้อใดกล่าวถึงผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยี 
       สารสนเทศได้ถูกต้อง 

ก การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะไม่เกิด
ผลกระทบใด ๆ ทั้งส้ิน 

ข  การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะส่งผล
กระทบทางดา้นลบเท่านั้น 

ค   การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะส่งผล
กระทบทางดา้นบวกเท่านั้น 

ง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะส่งผล
กระทบทั้งทางดา้นบวกและดา้นลบ 

8. เทคโนโลยสีารสนเทศส่งผลให้เกดิ             
       ความเสมอภาคในสังคมอย่างไร 

ก   ช่วยกระจายโอกาส 
ข   ช่วยเสริมสร้างรายได ้
ค ช่วยลดปัญหาอาชญากรรม 
ง ช่วยลดความเส่ียงในการตกงาน 

9. ข้อใดไม่ใช่ผลกระทบทางด้านบวกของ 
       เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีส่งผลต่อคุณภาพชีวติ 

ก   ส่งเสริมการเรียนรู้ 
ข ช่วยรักษาสภาพแวดลอ้ม 
ค เพิ่มรายไดใ้หแ้ก่ประชาชน 
ง   สร้างความเสมอภาคในสงัคม 

10.  ข้อใดหมายถึงเคร่ืองคอมพวิเตอร์
ประสิทธิภาพสูง 
ก   มลัติมีเดีย ค มลัติโพรเซสเซอร์ 
ข ซูเปอร์มีเดีย ง ซูเปอร์โพรเซสเซอร์
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. E-Learning คือบทบาทของคอมพวิเตอร์       

ท่ีเกีย่วข้องกบัผู้ใดมากที่สุด 
ก   ครู 
ข   นกัเรียน 
ค เจา้หนา้ท่ีธุรการ 
ง ทุกคนในโรงเรียน 

2. คอมพวิเตอร์มบีทบาทต่อผู้สอนในด้านใด    
มากที่สุด 
ก   ช่วยเพิ่มทกัษะใหแ้ก่ผูส้อน 
ข ช่วยในการตดัสินใจของผูส้อน 
ค   ช่วยถ่ายทอดความรู้จากผูส้อน 
ง ช่วยแสดงความสามารถของผูส้อน 

3. ข้อใดไม่ใช่บทบาทของคอมพวิเตอร์ต่องาน
ด้านการศึกษา 
ก   นาํเสนอเน้ือหาใหน้กัเรียน 
ข   จดัเก็บขอ้มูลทางการศึกษา 
ค นาํเสนอเวบ็ไซตข์องโรงเรียน 
ง ติดต่อส่ือสารกนัระหวา่งนกัเรียน 

4. เครือข่ายคอมพวิเตอร์ที่ใหญ่ที่สุดเรียกว่าอะไร 
ก   อินเทอร์เน็ต 
ข   ซูเปอร์อินเทอร์เน็ต 
ค ซูเปอร์คอมพิวเตอร์ 
ง อินเทอร์คอมพิวเตอร์ 

5. ข้อใดไม่ใช่จุดมุ่งหมายของรัฐบาล
อเิลก็ทรอนิกส์ 
ก   ลดการคอร์รัปชนั 
ข   เพิ่มความโปร่งใส 
ค อาํนวยความสะดวก 
ง ส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลย ี

6. ข้อใดกล่าวถึงบทบาทของคอมพวิเตอร์ในงาน
ด้านการส่ือสารได้ถูกต้อง 
ก   เป็นการส่ือสารผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ี

เช่ือมต่อกนั 
ข เป็นการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์คิดคน้

อุปกรณ์การส่ือสารรูปแบบใหม่ 
ค เป็นการส่ือสารระหวา่งเคร่ืองคอม- 

พิวเตอร์กบัอุปกรณ์การส่ือสารอ่ืน ๆ 
ง   เป็นการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์อาํนวยความ

สะดวกใหอ้งคก์รดา้นการส่ือสาร 
7. คอมพวิเตอร์มบีทบาทต่อการบริหารประเทศ

ในด้านใดมากท่ีสุด 
ก   การประมูลออนไลน์ของกระทรวง

พาณิชย ์
ข   การพิมพร์ายงานการประชุมของ

กระทรวงมหาดไทย 
ค การสร้างโปรแกรมส่งเสริมการเรียนรู้ของ

กระทรวงศึกษาธิการ 
ง การตรวจสอบสินคา้ละเมิดลิขสิทธ์ิของ

กระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศและการ
ส่ือสาร 

8. คอมพวิเตอร์มบีทบาทต่อสังคมศึกษา           
ในด้านใดมากท่ีสุด 

 ก   พฒันาหุ่นยนตเ์พ่ือทาํงานแทนมนุษย ์
 ข   พฒันาอุปกรณ์เทคโนโลยท่ีีส่งเสริม

คุณภาพชีวิต 
 ค คาํนวณโครงสร้างของอาคารและท่ีอยู่

อาศยัของคนในสงัคม 
 ง เกบ็ขอ้มูลและทาํการวิจยัเก่ียวกบั

ผลกระทบทางสงัคมศาสตร์ 
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9. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีได้รับจากบทบาท     
ของคอมพวิเตอร์ในงานด้านการแพทย์ 
ก   ช่วยวินิจฉยัโรคเบ้ืองตน้ 
ข   ลดความเส่ียงในการรักษาผูป่้วย 
ค เพ่ิมประสิทธิภาพในการวางแผนการรักษา 
ง ส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรคด์า้น

การแพทย ์

10. คอมพวิเตอร์มบีทบาทต่อวทิยาศาสตร์           
ในด้านใดมากที่สุด 
ก การช่วยทาํงานวิจยั 
ข การเก็บและบนัทึกขอ้มูล 
ค การสร้างงานเอกสารเพ่ือเผยแพร่ขอ้มูล 
ง   การประยกุตใ์ชร่้วมกบัเคร่ืองมือต่าง ๆ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1        หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดกล่าวถึงหลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์

ได้ถูกต้อง 
ก   ประกอบดว้ยองคป์ระกอบหลกั 2 ส่วน 
ข หน่วยรับขอ้มูลจะเร่ิมทาํงานเป็นหน่วย

แรก 
ค ผูใ้ชจ้ะตอ้งเป็นผูค้วบคุมการทาํงานในทุก

องคป์ระกอบ 
ง แต่ละหน่วยต่างทาํงานโดยไม่เก่ียวเน่ือง

สมัพนัธ์กนั 
2.  องค์ประกอบใดของคอมพวิเตอร์จะทําหน้าท่ี

เปลีย่นข้อมูลให้เป็นสัญญาณดิจิทัล
ก   หน่วยความจาํ 
ข   หน่วยรับขอ้มูล 
ค หน่วยแสดงผล 
ง หน่วยประมวลผลกลาง 

3. ข้อใดคอืหลกัการทํางานของเมาส์                
แบบทางกล 
ก รับขอ้มลูดว้ยการสแกน 
ข รับขอ้มลูดว้ยการรับแรงสัน่สะเทือน 
ค   รับขอ้มลูดว้ยการอ่านค่าแสงท่ีตกกระทบ 
ง   รับขอ้มลูดว้ยกลไกจากแกนหมุน x  

และแกน y 
4. เคร่ืองอ่านรหัสโอซีอาร์ใช้รับข้อมูล 
       ในลกัษณะใด 

ก   ภาพสี ค สญัลกัษณ์
ข   ตวัอกัษร ง แท่งบาร์โคด 

5. หน่วยประมวลผลกลางเปรียบเสมือนอวยัวะใด
ของมนุษย์ 
ก   สมอง ค ผวิหนงั 
ข   ดวงตา ง สายเลือด 

6. ข้อใดกล่าวถึงไมโครโพรเซสเซอร์ไม่ถกูต้อง 
ก   ทาํงานอยูใ่นหน่วยซีพีย ู
ข มีหนา้ท่ีประมวลผลขอ้มูล 
ค ใชก้ารคลิกหรือดบัเบิลคลิกเพ่ือสัง่งาน 
ง   เป็นฮาร์ดแวร์ท่ีติดตั้งภายในคอมพิวเตอร์ 

7. หน่วยใดทํางานอยู่ในหน่วยประมวลผลกลาง 
ก หน่วยควบคุม หน่วยประมวลผล 
ข หน่วยประมวลผล หน่วยความจาํ 
ค   หน่วยควบคุม หน่วยคาํนวณและตรรกะ 
ง   หน่วยคาํนวณและตรรกะ หน่วยความจาํ 

8.  การทํางานในหน่วยประมวลผลกลางจะมกีาร
คดัแยกคาํส่ังและเกบ็ข้อมูลไว้ท่ีหน่วยใด 
ก  หน่วยควบคุม 
ข   หน่วยความจาํ 
ค หน่วยประมวลผล 
ง หน่วยคาํนวณและตรรกะ 

9.  อุปกรณ์ของหน่วยความจําหลกัในข้อใด          
มีลกัษณะเป็นแผงวงจรอเิลก็ทรอนิกส์        
แยกออกมาจากแผงวงจรหลกัต่างหาก 
ก   แรม ค ไมโครชิป 
ข   รอม ง เมนบอร์ด 

10. หน่วยความจําหลกัจะมกีารทํางานประสานกบั 
       หน่วยใดในคอมพวิเตอร์ 

ก   หน่วยส่งออก 
ข   หน่วยรับขอ้มูล 
ค หน่วยความจาํรอง 
ง หน่วยประมวลผลกลาง 
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แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1                                            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ข้อมูลและสารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลทุตยิภูมไิด้ถูกต้อง

ก   ตรงต่อความตอ้งการมากท่ีสุด 
ข เป็นขอ้มูลท่ีผูอ่ื้นรวบรวมและบนัทึกไว ้
ค   เป็นการแบ่งขอ้มูลตามระบบคอมพิวเตอร์ 
ง สามารถรวบรวมไดโ้ดยการบนัทึกจาก

แหล่งขอ้มูลนั้นโดยตรง 
2. เคร่ืองหมายการค้าที่สร้างด้วยโปรแกรม

คอมพวิเตอร์เป็นข้อมูลประเภทใด 
ก   ขอ้มูลกราฟิก 
ข   ขอ้มูลตวัอกัษร 
ค ขอ้มูลเชิงจาํนวน 
ง ขอ้มูลภาพลกัษณ์ 

3. ข้อใดคอืข้อดีของข้อมูลปฐมภูมิ 
ก   มีความน่าเช่ือถือสูง 
ข   ผา่นการประมวลผลแลว้ 
ค รูปแบบการนาํเสนอสวยงาม 
ง ใชเ้วลาในการเกบ็รวบรวมขอ้มูลนอ้ย 

4. การแบ่งข้อมูลรูปแบบใดท่ีจะมนีามสกุล     
ของไฟล์แสดงลกัษณะของข้อมูล 
ก การแบ่งขอ้มูลตามลกัษณะของขอ้มลู 
ข   การแบ่งขอ้มูลตามระบบคอมพิวเตอร์ 
ค การแบ่งขอ้มูลตามแหล่งขอ้มลูท่ีไดรั้บ 
ง   การแบ่งขอ้มูลตามการจดัเกบ็ในส่ือ

อิเลก็ทรอนิกส์ 
5. AA.gif เป็นข้อมูลท่ีจัดเกบ็ในส่ืออเิลก็ทรอนิกส์

ประเภทใด 
ก   ขอ้มูลภาพ 
ข   ขอ้มูลเสียง 
ค ขอ้มูลอกัขระ 
ง ขอ้มูลภาพเคล่ือนไหว 

6. สแกนเนอร์เป็นฮาร์ดแวร์ท่ีใช้สําหรับรับข้อมูล
ระบบคอมพวิเตอร์รูปแบบใด 
ก   ขอ้มูลกราฟิก 
ข   ขอ้มูลตวัอกัษร 
ค ขอ้มูลเชิงจาํนวน 
ง ขอ้มูลภาพลกัษณ์ 

7. ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลเชิงจํานวน 
ก   จาํนวนดินสอท่ีมีทั้งหมด 
ข   หมายเลขทะเบียนรถยนต ์
ค ความยาวของหลอดกาแฟ 
ง คะแนนสอบวชิาคณิตศาสตร์ 

8. ข้อใดหมายถึงข้อมูลภาพลกัษณ์ 
ก   ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการสแกน 
ข   ขอ้มูลท่ีแสดงลกัษณะของภาพ 
ค ขอ้มูลท่ีสามารถนาํมาคาํนวณได ้
ง ขอ้มูลท่ีเกิดจากจุดพิกดัทางคอมพิวเตอร์ 

9. สารสนเทศแข็งและสารสนเทศอ่อน             
เป็นการแบ่งสารสนเทศรูปแบบใด 
ก   แบ่งตามรูปแบท่ีนาํเสนอ 
ข   แบ่งตามการนาํไปใชง้าน 
ค แบ่งตามหลกัแห่งคุณภาพ  
ง แบ่งตามขั้นตอนการพฒันาสารสนเทศ 

10. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของสารสนเทศ 
ก   ช่วยในการวางแผน 
ข   ช่วยใหเ้รารับรู้ส่ิงต่าง ๆ 
ค ช่วยพฒันาและควบคุมงาน 
ง ช่วยลดความผิดพลาดในการตดัสินใจ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1      หน่วยการเรียนรู้ท่ี 2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  

 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. 44แปด อ่านว่าอย่างไร  

ก   ส่ี-ส่ี-แปด 
ข   ส่ี-ส่ี-ฐานแปด 
ค ส่ี-สิบ-ส่ี-ฐานแปด 
ง ส่ี-สิบ-ส่ี-ฐานแปด 

2. ข้อใดไม่ใช่สัญลกัษณ์ของเลขฐานสอง 
ก   0 ค 2 
ข   1 ง ถูกทั้งขอ้ ก และ ข 

3. ข้อใดคอืหลกัการแปลงเลขฐานสิบให้เป็น 
 เลขฐานแปด 

ก   นาํ 8 ไปหารสั้นเลขฐานสิบ แลว้นาํ
ผลลพัธ์และเศษมาเรียงต่อกนัจากดา้นบน
ลงล่าง 

ข   นาํ 8 ไปหารสั้นเลขฐานสิบ แลว้นาํ
ผลลพัธ์และเศษมาเรียงต่อกนัจากดา้นล่าง
ข้ึนบน 

ค นาํ 10 ไปหารสั้นเลขฐานแปด แลว้นาํ
ผลลพัธ์และเศษมาเรียงต่อกนัจากดา้นบน
ลงล่าง 

ง นาํ 10 ไปหารสั้นเลขฐานแปด แลว้นาํ
ผลลพัธ์และเศษมาเรียงต่อกนัจากดา้นล่าง
ข้ึนบน 

4. ข้อใดคอืหลกัการแบ่งกลุ่มเพือ่การแปลงค่า
เลขฐานสองให้เป็นฐานสิบหก 
ก   แบ่งกลุ่มละส่ีหลกัจากดา้นขวาไปดา้นซา้ย 
ข   แบ่งกลุ่มละส่ีหลกัจากดา้นซา้ยไปดา้นขวา 
ค แบ่งกลุ่มละสองหลกัจากดา้นขวาไป

ดา้นซา้ย 
ง แบ่งกลุ่มละสองหลกัจากดา้นซา้ยไป

ดา้นขวา 

5. ข้อใดคอืลกัษณะของโปรแกรม Calculator  
ก   คลา้ยเคร่ืองคิดเลข 
ข   คลา้ยกบัตารางคาํนวณ 
ค คลา้ยกบักระดาษเอกสารเปล่า 
ง คลา้ยกบัอุปกรณ์สาํหรับวาดภาพ 

6. ข้อใดคอืรูปแบบของหน้าต่างโปรแกรม  
 Calculator เพือ่ใช้ในการหาค่าในระบบ 
 เลขฐาน 

ก   Standard  
ข   Scientific  
ค Arithmetic  
ง Thumbnail 

7. สัญลกัษณ์ Oct ในโปรแกรม Calculator  
 หมายถึงระบบเลขฐานใด 

ก เลขฐานสิบ  
ข   เลขฐานสอง  
ค   เลขฐานแปด 
ง เลขฐานสิบหก 

8. 101สอง มค่ีาเท่ากบัตรรกะในข้อใด 
ก   จริงเทจ็จริง ค เทจ็เทจ็จริง 
ข   เทจ็จริงเทจ็ ง จริงจริงเทจ็ 

9. ข้อใดไม่ใช่ตวักระทําพืน้ฐานของตรรกะ 
ก   AND ค XOR 
ข   NOT ง XAND 

10. การกระทําทางตรรกศาสตร์ในข้อใด                 
       มค่ีาเท่ากบั 0  

ก   พระจนัทร์เป็นบริวารของโลก 
ข พระจนัทร์มีขนาดใหญ่กวา่โลก 
ค   พระจนัทร์ข้ึนทางทิศตะวนัออก 
ง พระจนัทร์ท่ีโคจรรอบโลกมีเพียง 1 ดวง 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1            หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดคอืผลกระทบทางด้านบวกจากการใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมต่ีอสังคม 
ก   ลดปัญหาการละเมิดลิขสิทธ์ิ 
ข   ลดปัญหาอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ 
ค ทาํใหเ้ขา้ถึงขอ้มูลของผูอ่ื้นไดโ้ดยไม่ตอ้ง

ขออนุญาต 
ง ทาํใหรั้บรู้ข่าวสารและติดต่อส่ือสารกนัได้

สะดวกยิง่ข้ึน 
2. ข้อใดเป็นผลกระทบทางด้านลบจากการใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมต่ีอสังคม 
ก สุขภาพร่างกาย 
ข   ความปลอดภยั 
ค   ระบบเศรษฐกิจ 
ง ค่านิยมและวฒันธรรม 

3. ไวรัสคอมพวิเตอร์ส่งผลกระทบอย่างไรต่อสังคม 
ก เกิดความไม่เสมอภาค 
ข เพิ่มปัญหาส่ิงแวดลอ้ม 
ค   เกิดความเสียหายแก่ขอ้มูล 
ง   เพิ่มจาํนวนผูใ้ชค้อมพิวเตอร์ 

4. ข้อใดไม่ใช่ผลกระทบทางด้านบวกทีเ่กดิจากการ
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้านการเรียนการสอน 
ก   การเรียนการสอนผา่นเวบ็เพจ 
ข   คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนการสอน 
ค ส่ือการเรียนการสอนอิเลก็ทรอนิกส์ 
ง การเรียนการสอนแบบมีปฏิสมัพนัธ์กบั

ผูส้อนโดยตรง 
5.  เคร่ืองคอมพวิเตอร์ประสิทธิภาพสูงแตกต่าง

จากเคร่ืองคอมพวิเตอร์ท่ัวไปอย่างไร 
ก   ชิปมีคุณภาพดีและขนาดเลก็ลง 
ข   สามารถใชง้าน 2 คนพร้อมกนัได ้
ค มีการติดตั้งรวมกบัเคร่ืองใชไ้ฟฟ้าอ่ืน 
ง ผูใ้ชไ้ม่ตอ้งมีความรู้ดา้นคอมพิวเตอร์

6. ข้อใดคอืผลกระทบทางด้านลบท่ีเกดิจากการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศด้านการเรียนการสอน 
ก   ส่ือท่ีใชข้าดความน่าสนใจ 
ข   ผูเ้รียนไม่มีสถานท่ีเรียนหนงัสือ 
ค เคร่ืองมือท่ีใชต้อ้งมีความทนัสมยั 
ง ผูเ้รียนไม่สามารถสอบถามผูส้อนได ้

7. ข้อใดหมายถึงเทคโนโลยส่ืีอประสม 
ก   การใชเ้ทคโนโลยพีร้อมกนัหลายคน 
ข   การนาํเสนอขอ้มลูหลายรูปแบบพร้อมกนั 
ค การนาํเสนอขอ้มลูดว้ยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ง การใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ร่วมกบั

เคร่ืองใชไ้ฟฟ้าอ่ืน 
8. บลูทูธเป็นแนวโน้มของเทคโนโลยสีารสนเทศ

ด้านใด 
ก   ปัญญาประดิษฐ ์
ข   เทคโนโลยส่ืีอประสม 
ค อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
ง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง 

9. ข้อใดเกดิจากทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ 
ก   สงัคมยบิูควิตสั 
ข   ระบบผูเ้ช่ียวชาญ 
ค ศาสตร์ดา้นหุ่นยนต ์
ง โครงข่ายประสาทเทียม 

10. การส่ังงานด้วยเสียงเป็นแนวโน้มของ
เทคโนโลยสีารสนเทศด้านใด 
ก   ภาษาธรรมชาติ 
ข   ระบบผูเ้ช่ียวชาญ 
ค โครงข่ายประสาทเทียม 
ง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง 
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คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อใดคอืประโยชน์ท่ีได้รับจากบทบาทของ

คอมพวิเตอร์ที่มีต่องานด้านอุตสาหกรรม 
ก   ลดปัญหาการวา่งงาน 
ข สร้างความสามคัคีในสถานท่ีทาํงาน 
ค   ช่วยทาํงานท่ีมีความเส่ียงแทนมนุษย ์
ง ส่งเสริมสวสัดิการสงัคมใหแ้ก่พนกังาน 

2. พาณิชย์อเิลก็ทรอนิกส์เป็นบทบาทของ
คอมพวิเตอร์ด้านใด 
ก   ดา้นธุรกิจ 
ข   ดา้นวิศวกรรม 
ค ดา้นอุตสาหกรรม 
ง ดา้นการบริหารประเทศ 

3. บทบาทของคอมพวิเตอร์ในงานด้านสํานักงาน
ต้องเกบ็ข้อมูลอ้างองิทางกฎหมายเป็นระยะเวลา
เท่าใด 
ก   5 ปี ค 15 ปี 
ข   10 ปี ง 20 ปี 

4. ข้อใดคอืลกัษณะสําคัญของเกมออนไลน์ 
ก เล่นผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
ข   ใชไ้ดก้บัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์เท่านั้น 
ค     มีการลงทะเบียนทุกคร้ังเม่ือใชง้าน 
ง ผา่นการตรวจสอบจากกระทรวงไอซีที 

5. ข้อใดคอืบทบาทของคอมพวิเตอร์ในงาน    
ด้านความบันเทิง 
ก     แชท มิวสิกวิดีโอ และเกม 
ข   เพลง ภาพยนตร์ และเกม 
ค แชท เพลง และภาพยนตร์ 
ง เกม ภาพยนตร์ และมิวสิกวีดีโอ 

 

6. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีเกดิจากบทบาทของ
คอมพวิเตอร์ในงานด้านความบันเทิง 
ก   การดาวน์โหลดคลิปวดีิโอ 
ข   การสร้างภาพยนตร์แอนิเมชนั 
ค การอปัโหลดขอ้มูลเทจ็ของนกัแสดง 
ง การถ่ายทาํภาพยนตร์ดว้ยเทคนิคพิเศษ 

7.  ข้อใดคอืประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ในงาน
ด้านการศึกษา 
ก   ช่วยกระจายขอ้มูลไปยงัผูใ้ชทุ้กคน 
ข   ช่วยแลกเปล่ียนแนวความคิดต่าง ๆ 
ค ช่วยเกบ็ขอ้มูลสถิติดา้นสงัคมศาสตร์ 
ง ช่วยคาํนวณแนวโนม้ปัญหาท่ีอาจเกิดข้ึน

ในอนาคต 
8. ข้อใดคอืประโยชน์ของธนาคารอเิลก็ทรอนิกส์ 

ก ลดปริมาณการจา้งงาน 
ข ช่วยวางแผนทางการเงิน 
ค   ลดขั้นตอนในการดาํเนินงาน 
ง   เป็นช่องทางในการนาํเสนอสินคา้ 

9.  ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ท่ีได้จากการใช้
คอมพวิเตอร์ด้านความบันเทิง 
ก   ส่งเสริมการมีมนุษยสมัพนัธ์ 
ข   ส่งเสริมพฒันาการทางดา้นสมอง 
ค ส่งเสริมความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
ง ส่งเสริมทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ 

10. “กรวิทย์สามารถคุยกับอาภรณ์ได้ทุกท่ี          
ท่ัวโลก” กรวทิย์ได้รับประโยชน์จาก
คอมพวิเตอร์ด้านใด 
ก    การศึกษา ค ความบนัเทิง 

       ข   การส่ือสาร  ง      วิทยาศาสตร์ 
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เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1         หน่วยการเรียนรู้ท่ี 5 หลกัการทํางานของคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ   ช้ัน เลขที ่  
 

คาํช้ีแจง เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว 
1. ข้อมูลใดนิยมจัดเกบ็ไว้ในหน่วยความจําซีมอส 

ก   ประเภทของจอมอนิเตอร์ 
ข ภาพท่ีตอ้งการพื้นท่ีจดัเกบ็ขนาดใหญ่ 
ค   รายงานการประชุมท่ีไม่มีการแกไ้ขแลว้ 
ง ขอ้มูลท่ีไม่สามารถบนัทึกไดด้ว้ยวิธี

ธรรมดา 
2. หน่วยความจําช่ัวคราวหมายถึงหน่วยความจํา

ประเภทใด 
ก   รอม ค ซีมอส 
ข   แรม ง เมนบอร์ด 

3. ไดนามกิแรมดีกว่าสเตตกิแรมอย่างไร 
ก   มีราคาถูกกวา่ 
ข   มีขนาดเลก็กวา่ 
ค มีการทาํงานท่ีเร็วกวา่ 
ง มีระบบการทาํงานท่ีทนัสมยักวา่ 

4. ข้อมูลประเภทใดเหมาะสําหรับบนัทึกไว้ใน
หน่วยความจํารอง 
ก ขอ้มูลท่ีใชใ้นวงจรคาํสัง่ 
ข   ขอ้มูลฮาร์ดแวร์จากโรงงาน 
ค   ขอ้มูลท่ีตอ้งนาํมาแกไ้ขในอนาคต 
ง ขอ้มูลท่ีตอ้งใชร่้วมกบัหน่วยประมวลผล

กลาง 
5. ข้อใดไม่ได้หมายถึงแฮนดีไ้ดรฟ์ 

ก เพน็ไดรฟ์ 
ข ดีวีดีไดรฟ์ 
ค   ทมัป์ไดรฟ์ 
ง   รีมูฟเอเบิลไดรฟ์ 

6. ข้อใดไม่ใช่ฮาร์ดแวร์ในหน่วยความจํารอง 
ก   ฮาร์ดดิสก ์
ข   แผน่ดิสเกตต ์
ค ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 
ง เอลซีดีโพรเจคเตอร์ 

7. ข้อใดกล่าวถึงแผ่นซีดีได้ถูกต้อง 
ก  มีลกัษณะคลา้ยแผน่ดีวีดี 
ข   บนัทึกขอ้มูลไดม้ากกวา่แผน่ดีวีดี 
ค ราคาแพงแต่ทนทานกวา่แผน่ดีวีดี 
ง พ้ืนผิวมนัและสะทอ้นแสงไดดี้กวา่       

แผน่ดีวีดี 
8. ข้อใดคอืลกัษณะของจอแอลซีดี 

ก ดา้นหนา้มีลกัษณะโคง้นูน  
ข ดา้นหลงัมีลกัษณะโคง้นูน 
ค   มีลกัษณะเหมือนจอโทรทศัน ์
ง   มีลกัษณะแบน ใชพ้ื้นท่ีติดตั้งนอ้ย 

9. ข้อใดหมายถึงหน่วยแสดงผล 
ก  หน่วยส่ือสาร 
ข   หน่วยส่งออก 
ค หน่วยเช่ือมต่อ 
ง หน่วยแสดงภาพ 

10. ช้ินงานประเภทใดนิยมพมิพ์ด้วย               
       เคร่ืองพลอ็ตเตอร์ 

ก ใบเสร็จค่าสินคา้ 
ข เอกสารการประชุม 
ค ภาพกราฟิกรูปทิวทศัน ์
ง   งานเขียนแบบอาคารพาณิชย ์
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แบบทดสอบกลางปี 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 

ช่ือ                      ช้ัน  เลขที ่   
ตอนท่ี 1 เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 

1. ใครเลอืกใช้ข้อมูลได้เหมาะสมท่ีสุด 
ก   กุง้ใชข้อ้มูลท่ีนาํเสนออยา่งสวยงาม 
ข   กั้งใชข้อ้มูลท่ีผา่นการตรวจสอบแลว้ 
ค กุ๊กใชข้อ้มลูปี 2558 อา้งอิงราคาขา้ว 
ง ก๊ิกใชข้อ้มลูท่ีแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต 

2. ข้อใดคอืข้อมูลปฐมภูมิ 
ก   ขอ้มูลท่ีตีพิมพใ์นสารคดี 
ข กราฟแสดงสภาพภูมิอากาศ 
ค   จาํนวนนกัเรียนท่ีนบัในชั้นเรียน 
ง รายงานสภาพการจราจรทางวิทย ุ

3. ข้อใดคอืวธีิการเกบ็รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ 
ก   การทดลอง 
ค การศึกษาสถิติ 
ข   การคน้หาในหอ้งสมุด 
ง การสืบคน้จากอินเทอร์เน็ต 

4. ข้อใดคอืข้อเสียของข้อมูลทุตยิภูม ิ
ก   ใชเ้วลาในการประมวลผลนาน 
ข   ไม่ตรงกบัความตอ้งการของผูใ้ช ้
ค มีรูปแบบการนาํเสนอท่ีเขา้ใจยาก 
ง ส้ินเปลืองงบประมาณในการเกบ็ขอ้มูล 

5. ข้อใดคอืนามสกุลต่อช่ือไฟล์ข้อมูลสัญลกัษณ์  
ท่ีจัดเกบ็ในส่ืออเิลก็ทรอนิกส์ 
ก .au ค   .jpg 
ข .avi ง   .txt 

6. ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลตัวอกัษร 
ก   รหสัไปรษณีย ์
ข   หมายเลขโทรศพัท ์
ค คะแนนสอบวิชาภาษาไทย 
ง เลขท่ีบตัรประจาํตวัประชาชน 

7. ข้อมูลตามระบบคอมพวิเตอร์ประเภทใด         
ท่ีสามารถนํามาคาํนวณได้ 
ก   ขอ้มูลกราฟิก 
ข   ขอ้มูลตวัอกัษร 
ค ขอ้มูลเชิงจาํนวน 
ง ขอ้มูลภาพลกัษณ์ 

8. สารสนเทศลกัษณะใดดีท่ีสุด 
ก   มีความน่าเช่ือถือสูง 
ข   ใชเ้วลาในการผลิตนอ้ย 
ค นาํเสนอในอินเทอร์เน็ต 
ง สร้างดว้ยเทคโนโลยท่ีีทนัสมยั 

9. ข้อใดคอืสารสนเทศ 
ก ส่วนสูงของกอบเก้ือ 
ข 10, 20, 30, 40 และ 50 
ค   คะแนนสอบของกาญจนา 
ง   สถิติจาํนวนนกัเรียนท่ีมาสาย 

10. ข้อใดคอืการแบ่งสารสนเทศตามแหล่งกาํเนิด 
ก สารสนเทศตน้แบบและปรุงแต่ง 
ข สารสนเทศแอนาลอ็กและดิจิทลั 
ค  สารสนเทศปฐมภมิูและทุติยภูมิ 
ง   สารสนเทศภายในและภายนอกองคก์ร 

11. ข้อใดไม่ได้หมายถึงข้อมูลดิจิทัล 
ก   สญัญาณไฟฟ้า 
ข มีค่าเท่ากบัเลขฐานสอง 
ค หน่วยวดัความจุของขอ้มูล 
ง   รูปแบบขอ้มลูท่ีใชใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
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12. ข้อใดมค่ีาเท่ากบัตวัอกัษร Z  
ก   8 บิต 
ข   8 ไบต ์
ค 8 กิกะไบต ์
ง 8 เมกะไบต ์

13. ตารางท่ีแทนกลุ่มของระเบียนมีโครงสร้าง
เดียวกนัท้ังหมดเรียกว่าอะไร 
ก เขตขอ้มูล 
ข   ฐานขอ้มลู 
ค   แฟ้มขอ้มลู 
ง ระเบียนขอ้มูล 

14. ข้อมูลใดมค่ีาเท่ากบั 8 ไบต์ 
ก   User 
ข   Digital 
ค Computer 
ง Information 

15. รหัสเอบซีตคิแตกต่างจากรหัสแอสกอีย่างไร 
ก   มีค่าบิตไม่เท่ากนั 
ข ภาษาท่ีใชแ้ปลต่างกนั 
ค   ใชเ้ลขฐานต่างประเภทกนั 
ง จดัเรียงเลขฐานเพ่ือแทนค่าต่างกนั 

16. ข้อใดไม่จาํเป็นต้องใช้รหัสยูนิโคด 
ก   ภาษาจีน 
ข   ภาษาไทย 
ค ภาษาญ่ีปุ่น 
ง ภาษาองักฤษ 

17. ข้อใดไม่ใช่เลขฐานที่เกีย่วข้องกบัข้อมูล        
ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
ก 11หก ค   01สอง 
ข   15สิบ ง 15สิบหก 

18. ข้อใดไม่ใช่สัญลกัษณ์ของเลขฐานแปด 
ก   0 ค 4 
ข   2 ง 8 

19. ตัวเลขใดมค่ีาเท่ากนัในระบบเลขฐาน              
ท่ีใช้ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
ก   0 ค A 
ข   10 ง Z 

20. 1111สอง มค่ีาเท่ากบัข้อใด 
ก 5สิบ ค   Fสิบหก 
ข 15สิบ ง   10สิบหก 

21.  ข้อใดคอืวธีิการแก้ปัญหาในการแปลงค่าเลข
ฐานแปดให้เป็นเลขฐานสอง เม่ือเลขฐานสอง
มีไม่ถึงสามหลกั 
ก   เติมเลข 0 ดา้นหนา้ใหค้รบสามหลกั 
ข   เติมเลข 0 ดา้นหลงัใหค้รบสามหลกั 
ค เติมเลข 1 ดา้นหนา้ใหค้รบสามหลกั 
ง เติมเลข 1 ดา้นหลงัใหค้รบสามหลกั 

22. ข้อใดคอืวธีิการเรียกใช้โปรแกรม Calculator 
ก   Start        All Programs         
       Accessories         Calculator 
ข Start         Accessories        
       All Programs        Calculator 
ค Start        Microsoft Office  

All Programs        Calculator 
ง   Start        All Programs      

Microsoft Office       Calculator 
23.  ข้อใดคอืวธีิการแปลงค่า 20แปด ให้เป็น

เลขฐานสิบหกด้วยโปรแกรม Calculator 
ก   คลิกท่ี Bin พิมพ ์20 คลิกท่ี Dec  

แลว้อ่านค่า 
ข คลิกท่ี Dec พิมพ ์20 คลิกท่ี Bin 

แลว้อ่านค่า 
ค คลิกท่ี Hex พิมพ ์20 คลิกท่ี Oct 

แลว้อ่านค่า 
ง   คลิกท่ี Oct พิมพ ์20 คลิกท่ี Hex  

แลว้อ่านค่า 
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24. ข้อใดของการกระทําทางตรรกศาสตร์             
ท่ีมค่ีาเท่ากบั 10110สอง  
ก   จริง เทจ็ จริง จริง เทจ็ 
ข   จริง จริง เทจ็ เทจ็ จริง  
ค   เทจ็ เทจ็ จริง จริง เทจ็ 
ง   เทจ็ จริง เท็จ เทจ็ จริง  

25. การกระทําทางตรรกศาสตร์ในข้อใด                
มีค่าเท่ากบั 0 
ก   การกระทาํท่ีเป็นจริง 
ข   การกระทาํท่ีเป็นเทจ็ 
ค การกระทาํท่ีหาค่าไม่ได ้
ง การกระทาํท่ีผา่นการประมวลผลแลว้ 

26. ตัวกระทําใดท่ีหากข้อมูลเป็น 1 แล้ว ผลที่ได้   
จะเท่ากบั 0 
ก   OR ค NOT 
ข   AND ง XOR

27. 1 XOR 0 มค่ีาเท่าใด
ก   0 ค 01 
ข   1 ง 10 

28. ข้อใดมค่ีาเป็นจริง 
ก   1 OR 1 ค   0 XOR 0 
ข 0 AND 1 ง 1 XOR 1 

29. ข้อใดมค่ีาเป็นเท็จ 
ก   1 OR 0  
ข 1 OR 1 
ค 1 AND 0 
ง   1 AND 1 

30. ตวักระทําใดท่ีข้อมูลใดข้อมูลหน่ึงเป็นจริง  
       ค่าท่ีได้จะเป็นจริง แต่หากข้อมูลน้ันจริงหรือ 
       เท็จท้ังหมด ค่าท่ีได้จะเป็นเท็จ 

ก   OR ค NOT 
ข   AND  ง XOR 

 

 
 
 
ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามต่อไปน้ี (ขอ้ละ 2 คะแนน) 
1.   ขอ้มูลปฐมภูมิกบัขอ้มูลทุติยภมิูแตกต่างกนัอยา่งไร  ข้อมลูปฐมภูมิจะได้จากแหล่งข้อมลูท่ีเป็น             

จุดกาํเนิดของข้อมลูน้ัน ๆ ส่วนข้อมลูทุติยภูมิจะต้องนาํข้อมลูท่ีได้จากปฐมภูมิมาใช้อีกทีหน่ึง   
 
  

   
2.    สารสนเทศระดบัองคก์รมีประโยชนอ์ยา่งไร  ช่วยในการตัดสินใจและช่วยบริหารงานในระดับ                

ผู้ปฏิบัติการและผู้บริหารระดับสูง 
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3.    ตรรกศาสตร์เก่ียวขอ้งอยา่งไรกบัการทาํงานของคอมพิวเตอร์   ตรรกศาสตร์มีค่าเป็นจริงและเทจ็   
       ซ่ึงตรงกับเลขฐานสองของข้อมลูดิจิทัล ทาํให้มีการใช้การกระทาํทางตรรกศาสตร์มาแทนค่า        

ในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
 
  

4. ระบบเลขฐานแปดเก่ียวขอ้งอยา่งไรกบัขอ้มูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ ใช้สาํหรับลดปริมาณ  
ตัวเลขฐานสองให้มีจาํนวนน้อยลง เพ่ือให้เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประมวลผลได้เร็วขึน้    
           
            

   
5.    การแปลงค่า 20แปด ใหเ้ป็นเลขฐานสิบหกดว้ยโปรแกรม Calculator มีวิธีการอยา่งไร 
       คลิกท่ี Oct เพ่ือเปล่ียนให้เป็นเลขฐานแปด แล้วพิมพ์ 20 ลงในแถบแสดงตัวเลข จากน้ันคลิกท่ี Hex 
 เพ่ืออ่านค่าของเลขฐานสิบหก        
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แบบทดสอบปลายปี 
เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1 

ช่ือ                      ช้ัน  เลขที ่   
ตอนท่ี 1 เลือกคาํตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงคาํตอบเดียว (ขอ้ละ 1 คะแนน) 
1. ใครใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่การ

ประมวลผล 
ก   ก๊ิกเกบ็ขอ้มลูรายงานไวใ้นแผน่ซีดี 
ข   กุ๊กใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยคาํนวณภาษี 
ค ไก่ใชโ้ทรศพัทเ์คล่ือนท่ีส่งขอ้ความไปให้

เพื่อน 
ง กุง้นาํบตัรแถบแม่เหลก็ไปซ้ืออาหารใน

ศูนยก์ารคา้ 
2. ข้อใดคอืลกัษณะสําคัญของเทคโนโลยี

สารสนเทศด้านการบริการ 
ก มีการลงทุนตํ่า 
ข มีการใชบุ้คลากรเฉพาะดา้น 
ค มีการใชร้ะบบฐานขอ้มูลในเครือข่าย 
ง มีการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์จาํนวนมาก 

3.  เคร่ืองอ่านบาร์โคดเป็นอุปกรณ์ท่ีใช้ประโยชน์
จากเทคโนโลยสีารสนเทศในด้านใด 
ก   การแสดงผล 
ข   การประมวลผล 
ค การส่ือสารและเครือข่าย 
ง การบนัทึกและจดัเกบ็ขอ้มูล 

4.  ข้อใดคอืผลกระทบทางด้านลบจากการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศท่ีมต่ีอสังคม 
ก   ทาํลายสภาพแวดลอ้ม 
ข หลอกลวงผูอ่ื้นไดง่้ายข้ึน 
ค ทาํใหผู้ใ้ชเ้จบ็ป่วยไดง่้ายข้ึน 
ง เพิ่มภาระรายจ่ายใหแ้ก่คนในสงัคม 
 

5. เทคโนโลยสีารสนเทศช่วยให้สุขภาพ           
และความเป็นอยู่ดีขึน้อย่างไร 
ก   ผูใ้ชไ้ดพ้กัผอ่นมากยิง่ข้ึน 
ข   เคร่ืองมือแพทยมี์ประสิทธิภาพมากข้ึน 
ค สามารถส่งวคัซีนผา่นทางคล่ืนไฟฟ้าได ้
ง สามารถซ้ือยารับประทานไดด้ว้ยตนเอง 

6. การคดัลอกข้อมูลของผู้อืน่โดยไม่ได้             
รับอนุญาตส่งผลกระทบต่อสังคมอย่างไร 
ก   เป็นผลกระทบทางดา้นลบเน่ืองจากเป็น

การละเมิดลิขสิทธ์ิ 
ข เป็นผลกระทบทางดา้นบวกเน่ืองจากช่วย

กระจายขอ้มลู 
ค เป็นผลกระทบทางดา้นบวกเน่ืองจากช่วย

ใหเ้กิดความเสมอภาค 
ง เป็นผลกระทบทางดา้นลบเน่ืองจาก

เผยแพร่ขอ้มูลท่ีไม่น่าเช่ือถือ 
7. ข้อใดคอืผลกระทบทางด้านบวกทีเ่กดิจากการ

ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศด้านการเรียนการสอน 
ก   ลดตน้ทุนในการเรียนการสอน 
ข ผูเ้รียนและผูส้อนมีปฏิสมัพนัธ์กนัโดยตรง 
ค   ส่ือสามารถเช่ือมโยงไปยงัแหล่งขอ้มูล 
       อ่ืน ๆ ได ้
ง ผูเ้รียนและผูส้อนไม่จาํเป็นตอ้งมีความรู้

ในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
8. เคร่ืองคอมพวิเตอร์ประสิทธิภาพสูง         

เหมาะสําหรับใช้งานในรูปแบบใด 
ก   งานท่ีมีตน้ทุนการผลิตสูง 
ข   งานท่ีมีการคาํนวณซบัซอ้น 
ค งานท่ีมีขอ้มลูจาํนวนนอ้ย ๆ 
ง งานจดัทาํเอกสารท่ีมีสาํเนาจาํนวนมาก 
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9. ข้อใดคอืการใช้ภาษาธรรมชาตใินเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ก   โทรเลขท่ีมีการใชร้หสัมอส 
ข   โทรทศันท่ี์สัง่งานไดด้ว้ยเสียง 
ค โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีแบบหนา้จอสมัผสั 
ง โทรจิตท่ีใชก้ารคิดเพื่อสัง่งานเคร่ือง

คอมพิวเตอร์ 
10. ข้อใดไม่ใช่แนวโน้มในการพฒันาเทคโนโลยี

สารสนเทศด้านปัญญาประดิษฐ์ 
ก   การรวบรวมขอ้มูลเป็นระบบสารสนเทศ 
ข   การส่งเสริมใหเ้กิดความสะดวกสบายใน

การรับขอ้มูลข่าวสาร 
ค การสร้างเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยจาํลอง

วิธีการทาํงานของมนุษย ์
ง การนาํเทคโนโลยดีา้นหุ่นยนตม์า

ประยกุตร่์วมกบัเคร่ืองจกัร 
11. โฮมเซิร์ฟเวอร์ เป็นแนวโน้มเทคโนโลยี

สารสนเทศในด้านใด 
ก   ปัญญาประดิษฐ ์
ข เทคโนโลยส่ืีอประสม 
ค อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
ง   ทางด่วนขอ้มูลสารสนเทศ 

12.  ข้อใดคอืประโยชน์ท่ีได้จากแนวโน้ม
เทคโนโลยสีารสนเทศด้านเทคโนโลย ี
ส่ือประสม 
ก   บลูธูท 
ข   หุ่นยนตด์บัเพลิง 
ค การประชุมทางวีดิทศัน ์
ง ตูเ้ยน็ท่ีเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต 
 

13. ข้อใดคอืหลกัการของแนวโน้มเทคโนโลยี
สารสนเทศด้านทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ 
ก   เพิ่มปริมาณของขอ้มลูในเครือข่าย 
ข เนน้ความน่าเช่ือถือของผูใ้หข้อ้มูลเป็น

หลกั 
ค   นาํเครือข่ายหลาย ๆ เครือข่ายมาใชง้าน

ร่วมกนั 
ง ทุกคนจะตอ้งไดรั้บขอ้มูลในทุกเร่ืองเสมอ

ภาคกนั 
14. “หุ่นยนต์เอไอสามารถคิดและวิเคราะห์ได้

เหมือนกับมนุษย์” หุ่นยนต์เอไอเป็นแนวโน้ม
ของเทคโนโลยสีารสนเทศในด้านใด 
ก   ปัญญาประดิษฐ ์
ข   เทคโนโลยส่ืีอประสม 
ค อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
ง เคร่ืองคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง 

15. ระบบแลนไร้สายเป็นแนวโน้มของเทคโนโลยี
สารสนเทศในรูปแบบใด 
ก   การใชส้ญัญาณวิทยเุช่ือมต่อกบัอุปกรณ์

เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ข   การใชส้ญัญาณดิจิทลัเช่ือมต่อกบัอุปกรณ์

เทคโนโลยสีารสนเทศ  
ค การใชส้ายสญัญาณแบบพิเศษเช่ือมต่อกบั

อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
ง การใชส้ายใยแกว้นาํแสดงเช่ือมต่อกบั

อุปกรณ์เทคโนโลยสีารสนเทศ 
16. ข้อใดหมายถึงภาษาธรรมชาติ 

ก   ภาษาท่ีมนุษยใ์ชก้นัทัว่ไป 
ข   ภาษาท่ีเลียนแบบเสียงของสตัว ์
ค ภาษาท่ีเลียนแบบเสียงของตน้ไม ้
ง ภาษาท่ีเลียนแบบเสียงของสายลมและ

สายนํ้า
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17. ระบบผู้เช่ียวชาญสร้างขึน้โดยมุ่งเน้นท่ีจะใช้
ประโยชน์ในด้านใด 
ก   รวบรวมขอ้มูลเพ่ือช่วยแกปั้ญหา 
ข รวบรวมความรู้เพื่อสร้างผูเ้ช่ียวชาญ 
ค รวบรวมปัญหาใหผู้เ้ช่ียวชาญช่วยแกไ้ข 
ง   รวบรวมผูเ้ช่ียวชาญใหม้าทาํงานร่วมกนั 

18. ข้อใดคอืเทคโนโลยท่ีีมบีทบาทเกีย่วข้องกบั
นักเรียนมากท่ีสุด 
ก   CAI ค Home Page  
ข Web Site ง   Presentation 

19. เครือข่ายคอมพวิเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ท่ีสุด       
มีพืน้ท่ีครอบคลุมเท่าใด 
ก   รอบโลก 
ข ในแต่ละทวีป 
ค ในแต่ละประเทศ 
ง   โลกและดวงจนัทร์ 

20. ข้อใดไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายของรัฐบาล
อเิลก็ทรอนิกส์ 
ก   นกัเรียน ค ขา้ราชการ 
ข   ประชาชน ง ภาคธุรกิจ 

21. ข้อใดคอืบทบาทของคอมพวิเตอร์ในงาน     
ด้านการส่ือสาร 
ก   ไปรษณียอิ์เลก็ทรอนิกส์ 
ข   สถิติผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์ 
ค หุ่นยนตค์ดัแยกวสัดุภณัฑ ์
ง งานนาํเสนอในรูปแบบมลัติมีเดีย 

22. “อาทรนาํคอมพิวเตอร์มาช่วยทาํวิจัยเร่ือง
ผลกระทบจากจาํนวนประชากรท่ีเพ่ิมขึน้”  
อาทรนําคอมพวิเตอร์มาใช้ในบทบาทด้านใด 
ก   ดา้นการศึกษา 
ข   ดา้นวิศวกรรม 
ค ดา้นวิทยาศาสตร์ 
ง ดา้นสงัคมศาสตร์ 

23. บทบาทของคอมพวิเตอร์ในงานด้าน        
ความบันเทิงใดท่ีควรเลอืกให้เหมาะสม        
ต่อวุฒิภาวะของผู้ใช้ 
ก   เกม ค เพลง 
ข   แชท ง ภาพยนตร์ 

24. ข้อใดคอืประโยชน์จากการใช้คอมพวิเตอร์     
ในงานด้านวศิวกรรม 
ก ลดขั้นตอนในการดาํเนินงาน 
ข   ช่วยคาํนวณโครงสร้างอาคาร 
ค   เพิ่มช่องทางในการนาํเสนอสินคา้ 
ง เพิ่มความสะดวกใหแ้ก่เจา้ของบา้น 

25. ข้อใดคอืเหตุผลหลกัท่ีทําให้คอมพวิเตอร์         
มีบทบาทต่องานด้านความบันเทิงท่ีเกีย่วกบั
เพลงและภาพยนตร์ 
ก เพราะเพลงและภาพยนตร์มีคุณภาพ

มากกวา่ส่ืออ่ืน 
ข   เพราะคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพสูงและ

ราคาถูกลง 
ค   เพราะเพลงและภาพยนตร์ท่ีชมผา่น

คอมพิวเตอร์ไม่มีค่าลิขสิทธ์ิ 
ง เพราะเพลงและภาพยนตร์ท่ีนาํเสนอไม่

ตอ้งผา่นกระบวนการตรวจสอบ 
26. แอนิเมชันเกีย่วข้องกบัการใช้คอมพวิเตอร์   

เพือ่ประโยชน์ในด้านใด 
ก   ดา้นธุรกิจ ค ดา้นสาํนกังาน 
ข   ดา้นธนาคาร ง ดา้นความบนัเทิง 

27. ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของคอมพวิเตอร์ท่ีมต่ีอ
การบริหารประเทศในปัจจุบัน 
ก   นาํเสนอขอ้มลูไปสู่ประชาชน 
ข   อาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ขา้ราชการ 
ค ส่งเสริมการแสดงออกซ่ึงประชาธิปไตย 
ง เป็นช่องทางการในลงคะแนนเสียง

เลือกตั้ง 
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28. องค์ประกอบใดของคอมพวิเตอร์จะทําหน้าท่ี
เกบ็ข้อมูลในขณะประมวลผล 
ก   หน่วยความจาํหลกั 
ข   หน่วยความจาํรอง 
ค หน่วยประมวลผลยอ่ย 
ง หน่วยประมวลผลหลกั 

29. จมูกเป็นอวยัวะท่ีทําหน้าท่ีเหมือนกบัการ
ทํางานในองค์ประกอบใดของคอมพวิเตอร์ 
ก หน่วยส่งขอ้มูล 
ข   หน่วยรับขอ้มูล 
ค   หน่วยแสดงผล 
ง หน่วยเกบ็ขอ้มลู 

30. ฮาร์ดแวร์ขององค์ประกอบคอมพวิเตอร์      
ในข้อใดท่ีผู้ใช้ไม่ได้สัมผสัโดยตรง 
ก   หน่วยรับขอ้มูล 
ข   หน่วยแสดงผล 
ค หน่วยความจาํรอง 
ง หน่วยประมวลผลกลาง 

31. ใครใช้ฮาร์ดแวร์ในหน่วยรับข้อมูล 
ก   โก๋พิมพง์านดว้ยแป้นพิมพ ์
ข กอ้ยเกบ็รูปภาพไวใ้นแผน่ซีดี 
ค ก๊ิปร้องเพลงตามเสียงท่ีดงัจากลาํโพง 
ง   กวางดูคลิปวิดีโอผา่นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี 

32. “เมาส์ของกุ๋กเสียเพราะมีเส้นผมเข้าไปติด  
ด้านใน” เมาส์ของกุ๋กเป็นแบบใด 
ก แบบไร้สาย ค แบบไร้แสง 
ข แบบใชแ้สง ง แบบทางกล 

33. ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลภาพตัวหนังสือท่ีได้จาก
การสแกนได้ถูกต้อง 
ก ไม่สามารถแกไ้ขไดเ้ลย 
ข   สามารถแกไ้ขไดท้นัทีดว้ยสแกนเนอร์ 
ค   ตอ้งใชเ้ทคโนโลยโีอซีอาร์ช่วยแปลงเป็น

ไฟลเ์อกสารก่อน 
ง จาํเป็นตอ้งแปลงไฟลด์ว้ยโปรแกรม

ประมวลผลคาํก่อนแกไ้ข 

34. ข้อใดคอืฮาร์ดแวร์ในหน่วยประมวลผลกลาง
ก   ไมโครโปรเซสเซอร์ 
ข   ไมโครซอฟตอ์อฟฟิศ 
ค เคร่ืองอ่านรหสัประมวลผล 
ง เคร่ืองแปลงสญัญาณประมวลผล 

35.  ข้อใดไม่ใช่หน้าท่ีของหน่วยคาํนวณ          
และตรรกะ 
ก   ประมวลผลคาํสัง่ 
ข อ่านและตีความคาํสัง่ 
ค   เปรียบเทียบค่าของขอ้มลู 
ง ส่งผลการประมวลไปยงัหน่วยความจาํ 

36. ข้อใดหมายถึงวงรอบคําส่ังในหน่วยความจําหลกั 
ก  ประเภทคาํสัง่ท่ีใชใ้นหน่วยความจาํหลกั 
ข โปรแกรมสาํคญัท่ีใชใ้นหน่วยความจาํหลกั
ค ฮาร์ดแวร์ในการขบัเคล่ือนของ

หน่วยความจาํหลกั 
ง   การทาํงานผสานกนัระหวา่งหน่วย 

ความจาํหลกักบัหน่วยประมวลผล 
37. เหตุใดจึงนิยมติดตั้งแรมแยกต่างหากออกจาก

แผงวงจรหลกั 
ก   เน่ืองจากขณะทาํงานจะมีความร้อนสูง 
ข เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์ท่ีชาํรุดเสียหายได้

ง่ายจึงตอ้งเปล่ียนบ่อย 
ค เน่ืองจากมีราคาแพงจึงตอ้งการความดูแล

แยกจากแผงวงจรหลกั 
ง   เพื่อความสะดวกในการเปล่ียนหรือเพ่ิม

ความสามารถของคอมพิวเตอร์ในภายหลงั 
38. หน่วยความจําซีมอสใช้พลงังานจากแหล่งจ่าย

พลงังานในข้อใดในการจัดเกบ็ข้อมูล 
ก   แบตเตอร่ีท่ีเมนบอร์ด 
ข   กระแสไฟฟ้าจากปลัก๊ไฟ 
ค แรงสัน่สะเทือนจากการทาํงาน 
ง ไม่ตอ้งการพลงังานใด ๆ ในการจดัเก็บ

ขอ้มูล 
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39. หน่วยความจําหลกัดกีว่าหน่วยความจํารอง
อย่างไร 
ก มีความทนทานมากกวา่ 
ข   สามารถพกพาไดส้ะดวกกวา่ 
ค สามารถเรียกใชข้อ้มูลไดร้วดเร็วกวา่ 
ง   สามารถจดัเก็บขอ้มูลไดเ้ป็นจาํนวนมากกวา่ 

40. ข้อมูลในหน่วยความจําซีมอสมลีกัษณะพเิศษ
อย่างไร 
ก   สามารถเก็บไวไ้ดใ้นปริมาณมาก ๆ 
ข   สามารถเปล่ียนไปตามอุปกรณ์ท่ีติดตั้ง 
ค สามารถเก็บไวไ้ดโ้ดยไม่ตอ้งใช้

กระแสไฟฟ้า 
ง สามารถเก็บไวไ้ดโ้ดยไม่จาํกดัระยะเวลา

ในการจดัเกบ็ 
41. เหตุใดเอสแรมจึงทํางานได้เร็วกว่าดแีรม 

ก   เน่ืองจากมีขนาดท่ีเลก็กวา่ 
ข   เน่ืองจากจะรีเฟรชขอ้มูลเม่ือไดรั้บคาํสัง่

เท่านั้น 
ค เน่ืองจากผลิตดว้ยวสัดุท่ีนาํไฟฟ้าได้

มากกวา่ 
ง เน่ืองจากมีระบบการทาํงานแบบอตัโนมติั 

42. ข้อใดไม่ได้ทํางานด้วยระบบจานแม่เหลก็ 
ก  ดีวีดีไดรฟ์ 
ข ทมัป์ไดรฟ์ 
ค รีมูฟเอเบิลไดรฟ์ 
ง   ยเูอสบีแฟลชไดรฟ์ 

43. ข้อใดกล่าวถึงหน่วยแสดงผลได้ถูกต้อง 
ก ฮาร์ดแวร์จะทาํงานดว้ยระบบอตัโนมติั 
ข   มีการทาํงานต่อจากหน่วยความจาํรอง 
ค ทาํหนา้ท่ีส่งขอ้มลูต่อไปยงัผูรั้บในรูปแบบ

ต่าง ๆ  
ง   จะเปล่ียนขอ้มลูใหอ้ยูใ่นรูปแบบของ

สญัญาณดิจิทลั 

44. หูฟังเป็นฮาร์ดแวร์ท่ีใช้แสดงผลในรูปแบบใด 
ก   เสียง 
ข ส่ิงพิมพ ์
ค ไฟลข์อ้มลู 
ง   สญัญาณดิจิทลั 

45. ข้อใดไม่ใช่ฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผล 
ก เมาส์  
ข ลาํโพง  
ค   จอภาพ 
ง   เคร่ืองพิมพ ์

46. ช้ินงานท่ีได้จากเคร่ืองพมิพ์ชนิดใด 
       มคุีณภาพดีท่ีสุด 

ก   เคร่ืองเลเซอร์ 
ข   เคร่ืองอิงคเ์จท็ 
ค เคร่ืองพลอ็ตเตอร์ 
ง เคร่ืองดอตเมตทริกซ์ 

47. “กาเหว่าต้องการซือ้เคร่ืองพิมพ์ราคาถกู ซ่ึงใช้
ในการพิมพ์ใบเสร็จส่งให้ลกูค้า” กาเหว่าควร
เลอืกใช้เคร่ืองพมิพ์ชนิดใด 
ก   เคร่ืองเลเซอร์ 
ข   เคร่ืองอิงคเ์จท็ 
ค เคร่ืองพลอ็ตเตอร์ 
ง เคร่ืองดอตเมตทริกซ์ 

48.  เคร่ืองดีเอลพโีพรเจกเตอร์แตกต่างจาก        
เคร่ืองเอลซีดีโพรเจกเตอร์อย่างไร 

 ก    ใชชิ้ปแทนกระจก 
 ข ใชก้ระจกในปริมาณมากกวา่ 
 ค   ใชส้ารเคมีก่ึงของเหลวแทนกระจก 
 ง ใชก้ระจกสีขาวและดาํเพ่ิมความละเอียด

มากข้ึน 
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49. หน่วยพพีเีอม็ของเคร่ืององิค์เจ็ทหมายถึงอะไร 
ก ความเร็วในการพิมพง์านตวัอกัษรต่อ

วินาที 
ข   ความเร็วต่อนาทีในการพิมพบ์นกระดาษ

ขนาด A4 
ค ความเร็วในการเล่ือนปากกาไปบนช้ินงาน 
1 ตารางน้ิวต่อวินาที 

ง   ความละเอียดหรือปริมาณของจุดท่ีพิมพ์
ลงบนกระดาษในหน่ึงตารางน้ิว 

50. “เกศรินทร์ต้องการนาํเสนอภาพกราฟิก
ประกอบรายงานให้คนจาํนวน 50 คนดู 

        พร้อม ๆ กัน” เกศรินทร์ควรเลอืกฮาร์ดแวร์ใน
หน่วยแสดงผลใดจึงจะได้ผลดีและคุ้มค่าที่สุด 
ก จอภาพแบบสมัผสั 
ข จอภาพแบบแอลซีดี 
ค   เคร่ืองพิมพเ์ลเซอร์ 
ง   เคร่ืองเอลซีดีโพรเจกเตอร์ 

 
 
 
ตอนท่ี 2 ตอบคาํถามต่อไปน้ี (ขอ้ละ 2 คะแนน) 
1. เทคโนโลยสีารสนเทศส่งผลกระทบต่อความสมัพนัธ์ของมนุษยอ์ยา่งไร ส่งผลกระทบทางด้านลบ 

เน่ืองจากผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมกัจะไม่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้ อ่ืนโดยตรง จึงทาํให้ผู้ใช้ขาด        
มนุษยสัมพันธ์ท่ีดี    
 
  

2.    นกัเรียนควรปฏิบติัอยา่งไรเพื่อลดผลกระทบทางดา้นลบจากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการ
เรียนการสอน  เตรียมตนเองให้พร้อมด้วยการหาความรู้เก่ียวกับเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีใช้   
เตรียมอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับการใช้งาน และพบผู้สอนเพ่ือสร้างปฏิสัมพันธ์ให้มากขึน้    
            

             
             
3. คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่องานดา้นความบนัเทิงอยา่งไร ช่วยให้เกิดความสนุกสนาน เพ่ิมทักษะ    

การใช้คอมพิวเตอร์ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาการทางด้านสมอง ประหยดั ค่าใช้จ่าย 
       และเวลา เป็นพืน้ฐานในการสร้างแอนิเมชันและเทคนิคพิเศษทางด้านภาพยนตร์    
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4. องคป์ระกอบหลกัในการทาํงานของคอมพิวเตอร์ใดท่ีตอ้งทาํงานเป็นหน่วยแรก และทาํหนา้ท่ีอะไร  
หน่วยรับข้อมลู ทาํหน้าท่ีรับข้อมูลจากผู้ใช้มาเปล่ียนเป็นสัญญาณดิจิทัลแล้วส่งไปยงั                    
หน่วยประมวลผลกลาง  
 
 
  

5. เคร่ืองดีแอลพีโพรเจกเตอร์เก่ียวขอ้งอยา่งไรกบัคอมพิวเตอร์ และมีลกัษณะอยา่งไร    
เก่ียวข้องกับคอมพิวเตอร์ด้วยการช่วยนาํเสนอข้อมูลหรือทาํหน้าท่ีในหน่วยแสดงผล มีลกัษณะ  
คล้ายกับเคร่ืองเอลซีดีโพรเจกเตอร์ แต่มีความคมชัด ขนาดเลก็ และราคาสูงกว่าเคร่ืองเอลซีดี  
โพรเจกเตอร์             
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7. แบบบนัทกึผลการเรียนรู้ 
 
 

แบบบันทกึความรู้ 
 

เร่ืองที่ศึกษา     บันทึกเมือ่     
แหล่งค้นคว้า 1) จากหนงัสือ    ผูแ้ต่ง      
         โรงพิมพ ์    ปีท่ีพิมพ ์   หนา้   

    2) จากรายการวิทย–ุโทรทศัน ์ช่ือรายการ       
        ออกอากาศเม่ือวนัท่ี   เดือน   พ.ศ.     

     3) จากเวบ็ไซต ์          
สรุปความรู้            
            
            
            
            
            
            
            
           
           
           
            
ประโยชน์ท่ีได้รับ          
           
            
การนําไปใช้           
           
            
แนวทางที่จะปฏิบัตต่ิอไป          
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แบบบันทกึผลการสํารวจ 
 

รายการ แหล่งท่ีพบ การนําไปใช้ประโยชน์ 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
 
 
 

แบบบันทกึผลการอภิปราย 
 

หัวข้อ/ประเดน็อภิปราย          
สรุปผล            
           
           
           
           
            
การนําไปใช้          
           
           
            
ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิม่เตมิ          
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แบบบันทึกการสัมภาษณ์ 
 
เร่ืองที่สัมภาษณ์           
ช่ือผู้ให้สัมภาษณ์       อาชีพ    
ช่ือผู้สัมภาษณ์           
สรุปผลการสัมภาษณ์         
           
           
           
           
           
           
           
           
           
           
            
ประโยชน์ท่ีได้รับจากการสัมภาษณ์        
           
           
           
            
การนําความรู้ไปใช้         
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แบบประเมินผลงาน 
 
1. แบบประเมินคุณภาพของช้ินงาน 

 
ท่ี 

 
 

ช่ือ–นามสกุล 

รายการประเมนิ
คะแนน 

 
ระดับ
คุณภาพ 

 

 

การออกแบบ ความประณีต
สวยงาม 

ความถูกต้อง 
ของผลงาน 

ความคิด
สร้างสรรค์ 

5 5 5 5 20 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
  4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช ้  1 = ควรปรับปรุง     

 
เกณฑ์การประเมนิและระดับคุณภาพ 

18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช ้
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นระดบัคุณภาพ    คน  ร้อยละ      
จาํนวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นระดบัคุณภาพ   คน  ร้อยละ     

 
 

                              ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
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2. แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 

 
ท่ี 

 
 

ช่ือ–นามสกุล 

รายการประเมนิ  
 

คะแนน 

 
 

ระดับ
คุณภาพ 

ความ
พร้อมใน
การ

นําเสนอ 

วธีิการ
นําเสนอ
น่าสนใจ 

เนือ้หา
ถูกต้อง
ครบถ้วน 

การใช้ส่ือ
ประกอบ 

การตอบ
คาํถาม
ตรง

ประเด็น 
4 4 4 4 4 20 

         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช ้  1 = ควรปรับปรุง     
 

เกณฑ์การประเมนิและระดับคุณภาพ 
18–20   หมายถึง  ดีมาก 
15–17   หมายถึง  ดี 
 9–14    หมายถึง  พอใช ้
 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง 
จาํนวนนกัเรียนท่ีผา่นระดบัคุณภาพ    คน ร้อยละ    
จาํนวนนกัเรียนท่ีไม่ผา่นระดบัคุณภาพ  คน ร้อยละ    

 
 

                              ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

8. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ข้อมูลและสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคตทิีด่ต่ีอข้อมูล 
    และสารสนเทศ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ และเตม็ใจทาํงาน   
2. มีความสนุกสนานในการปฏิบติังาน   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน   
4. มีความกระตือรือร้นในการทาํงาน   

2. ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3. ความขยนัและซ่ือสัตย์ 1. ทาํงานดว้ยตนเอง   
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด   
3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ   

4. ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงัและหาวิธีป้องกนัอนัตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้   

5. อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 1. ใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งประหยดัและคุม้ค่า   
2. แยกและท้ิงขยะดว้ยวธีิการท่ีถูกตอ้ง   

6. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้ าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น   
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั   

           คะแนนท่ีได้   
                           คะแนนรวม  

            ระดบัคุณภาพเฉล่ีย  
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
          ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคตทิีด่ต่ีอข้อมูล 
    ในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน   
4. มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการทาํงาน   

2. ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3. ความขยนัและซ่ือสัตย์ 1. ทาํงานดว้ยตนเอง   
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด   
3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ   

4. ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงัและหาวิธีป้องกนัอนัตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้   

5. อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 1. ใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งประหยดัและคุม้ค่า   
2. แยกและท้ิงขยะดว้ยวธีิการท่ีถูกตอ้ง   

6. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้ าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น   
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั   

           คะแนนท่ีได้
                              คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
          ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคตทิีด่ต่ีอเทคโนโลยี  
    สารสนเทศ 

1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน   
4. มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการทาํงาน   

2. ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3. ความขยนัและซ่ือสัตย์ 1. ทาํงานดว้ยตนเอง   
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด   
3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ   

4. ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงัและหาวิธีป้องกนัอนัตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้   

5. อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 1. ใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งประหยดัและคุม้ค่า   
2. แยกและท้ิงขยะดว้ยวธีิการท่ีถูกตอ้ง   

6. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้ าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น   
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั   

         คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
              ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
          ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง  

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคตทิีด่ต่ีอ 
    คอมพวิเตอร์ 

1. มีความเอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน   
4. มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการทาํงาน   

2. ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3. ความขยนัและซ่ือสัตย์ 1. ทาํงานดว้ยตนเอง   
2. พยายามทาํงานใหเ้สร็จก่อนกาํหนด   
3. แสวงหาความรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ   

4. ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวิธีป้องกนัอนัตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้   

5. อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 1. ใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งประหยดัและคุม้ค่า   
2. แยกและท้ิงขยะดว้ยวธีิการท่ีถูกตอ้ง   

6. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้ าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น   
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั   

           คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
          ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. เจตคตทิีด่ต่ีอ 
    การทํางานของ 
    คอมพวิเตอร์ 

1. มีความเอาใจใส่ ตั้งใจ และเตม็ใจทาํงาน   
2. ปฏิบติังานอยา่งมีความสุข   
3. เห็นประโยชน์ของการทาํงาน   
4. มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรคใ์นการทาํงาน   

2. ความรับผดิชอบ 1. ทาํงานตามหนา้ท่ีท่ีไดรั้บมอบหมาย   
2. ทาํงานสาํเร็จ ส่งงานตรงเวลา   
3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีใชใ้นการทาํงาน   

3. ความขยนัและซ่ือสัตย์ 1. ทาํงานดว้ยตนเอง   
2. พยายามทาํงานให้เสร็จก่อนกาํหนด   
3. แสวงหาความรู้เก่ียวกบังานท่ีทาํอยูเ่สมอ   

4. ความรอบคอบ 1. ทาํงานดว้ยความระมดัระวงั และหาวิธีป้องกนัอนัตราย   
2. ทบทวนรายละเอียดของงานท่ีทาํ   
3. ตรวจสอบผลงานท่ีทาํเสร็จแลว้   

5. อนุรักษ์ส่ิงแวดล้อม 1. ใชท้รัพยากรธรรมชาติอยา่งประหยดัและคุม้ค่า   
2. แยกและท้ิงขยะดว้ยวิธีการท่ีถูกตอ้ง   

6. ใส่ใจส่วนรวม 1. เสียสละ มีนํ้ าใจ และรู้จกัช่วยเหลือผูอ่ื้น   
2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกวา่ประโยชน์ส่วนตน   
3. ดูแลรักษาสถานท่ีและสาธารณสมบติั   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
          ดีมาก, ด ี                  พอใช้                ควรปรับปรุง 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   194 
 

หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

9. เคร่ืองมือวดัและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะ/กระบวนการ 
 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่1 ข้อมูลและสารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. ทกัษะการทาํงาน 
    ด้านข้อมูลและ 
    สารสนเทศ 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถกูตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มลูจากแหล่งการเรียนรู้   
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์   
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั   
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์   

2. ทกัษะการจดัการ 1. การวางแผนการทาํงาน   
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั   
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม   
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน   

3. ทกัษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม   
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   

4. ทกัษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 
 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   195 
 

หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่2 ข้อมูลในเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1 
1. ทกัษะการทาํงาน 
    ด้านข้อมูลใน        
    เคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถกูตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มลูจากแหล่งการเรียนรู้    
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์    
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั   
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์   

2. ทกัษะในการจัดการ 1. การวางแผนการทาํงาน    
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ    
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั    
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม    
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน   

3. กระบวนการ 
    ทาํงานกลุ่ม 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ    
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม    
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม    

4. ทกัษะการใช้ 
    เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน   
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง   
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานไดอ้ยา่งเหมาะสม    

             คะแนนท่ีได ้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

   
 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก 
คะแนน 

3 2 1
1. ทกัษะการทาํงาน 
    ด้านเทคโนโลย ี
    สารสนเทศ 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถกูตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มลูจากแหล่งการเรียนรู้   
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์   
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั   
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์   

2. ทกัษะการจดัการ 1. การวางแผนการทาํงาน   
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั   
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม   
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน   

3. กระบวนการ 
    ทาํงานกลุ่ม 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ   
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม   
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม   

4. ทกัษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม   
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   

5. ทกัษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 

ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 4 คอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทกัษะการทาํงาน 
    ด้านเทคโนโลย ี
    สารสนเทศ 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถกูตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มลูจากแหล่งการเรียนรู้   
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์   
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั   
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์   

2. ทกัษะการจดัการ 
 

1. การวางแผนการทาํงาน   
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั   
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม   
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน   

3. กระบวนการ 
    ทาํงานกลุ่ม 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ   
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม   
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม   

4. ทกัษะการนําเสนอ 
    ผลงาน 

1. นาํเสนอผลงานดว้ยรูปแบบท่ีเหมาะสม   
2. มีทกัษะในการดึงดูดความสนใจในการนาํเสนอผลงาน   
3. มีบุคลิกภาพท่ีดีในขณะท่ีนาํเสนอผลงาน   

5. ทกัษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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หมาย เห ตุ   การห าระดับ คุณภาพ เฉ ล่ี ย    
หาได้จากการนําคะแนนท่ีได้ในแต่ละช่อง  
มารวมกันแล้วหารด้วยจาํนวนข้อ  จากนั้ น  
นําระดับคุณภาพเฉล่ียมาเทียบกับเกณฑ ์   
การตดัสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน 

 

การประเมนิด้านทกัษะ/กระบวนการ 
หน่วยการเรียนรู้ที ่5 หลกัการทาํงานของคอมพวิเตอร์ 

สําหรับนักเรียนประเมินตนเอง 
คาํช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบัความเป็นจริง 

รายการประเมนิ พฤติกรรมการแสดงออก คะแนน
3 2 1

1. ทกัษะการทาํงาน 
    ด้านเทคโนโลย ี
    สารสนเทศ 

1. รวบรวม ตรวจสอบความถกูตอ้ง และจดัเกบ็ขอ้มลูจากแหล่งการเรียนรู้   
2. มีการจดัการขอ้มูลและประมวลผลขอ้มูลดว้ยคอมพิวเตอร์   
3. มีการเกบ็รักษาขอ้มูลอยา่งปลอดภยั   
4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใชอุ้ปกรณ์คอมพิวเตอร์   

2. ทกัษะการจดัการ 1. การวางแผนการทาํงาน   
2. ทาํงานตามกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ   
3. มีทกัษะในการทาํงานแบบประหยดั   
4. ทาํงานโดยรู้จกัอนุรักษพ์ลงังานและส่ิงแวดลอ้ม   
5. มีทกัษะในการแกปั้ญหาในขณะปฏิบติังาน   

3. กระบวนการ 
    ทาํงานกลุ่ม 

1. ทาํงานตามบทบาทหนา้ท่ีในกลุ่ม   
2. แสดงความคิดเห็นเก่ียวกบังานท่ีทาํ   
3. ทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นและใหค้วามร่วมมือกบักลุ่ม   
4. นาํเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม   

4. ทกัษะการใช้ 
    เทคโนโลย ี

1. เลือกใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสมกบัการทาํงาน   
2. รู้และใชง้านเทคโนโลยไีดอ้ยา่งถูกตอ้ง   
3. ใชเ้ทคโนโลยส่ีงเสริมการทาํงานไดอ้ยา่งเหมาะสม   

5. ทกัษะการแสวงหา 
    ความรู้ 

1. คน้หาขอ้มลูจากแหล่งขอ้มูลท่ีหลากหลายและเช่ือถือได้   
2. รวบรวมขอ้มูลและความรู้เป็นหมวดหมู่   
3. สงัเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัเพื่อเลือกใชใ้หเ้หมาะกบังาน   
4. สาํรวจขอ้มูลและเกบ็รวบรวมไวเ้พื่อใชป้ระโยชน์   
5. บนัทึกเก่ียวกบัขอ้มลูท่ีพบเห็นเป็นประจาํ   

          คะแนนท่ีได้
                             คะแนนรวม  
               ระดบัคุณภาพเฉล่ีย 

  
 
 

 
ลงช่ือ       ผู้ประเมนิ 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนนเฉลี่ย 2.34–3.00 1.67–2.33 1.00–1.66

ระดบัคุณภาพ 3 
ดีมาก, ดี 

2
พอใช้

1
ควรปรับปรุง

 
สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเคร่ืองหมาย   ลงในช่อง              ) 
 
           ดีมาก, ด ี                พอใช้                 ควรปรับปรุง 
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10. เคร่ืองมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics) 
 

 
เคร่ืองมอืประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยแีละภาระงานของนักเรียน 

โดยใช้มติคุิณภาพ (Rubrics) 
 
ทักษะกระบวนการทํางาน เป็นการลงมือทาํงานดว้ยตนเอง โดยมุ่งเนน้การฝึกวิธีการทาํงานอย่าง

สมํ่าเสมอ ทั้งการทาํงานเป็นรายบุคคลและการทาํงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทาํงานไดบ้รรลุเป้าหมาย 
โดยขั้นตอนของกระบวนการทาํงาน ไดแ้ก่ การวิเคราะห์งาน การวางแผนในการทาํงาน การปฏิบติังาน 
การประเมินผลการทาํงาน 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินการทํางานตามทักษะกระบวนการทํางาน 
เร่ือง          กลุ่มท่ี    

ภาคเรียนท่ี    ช้ัน      
 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การวิเคราะห์งาน     
2. การวางแผนในการทาํงาน     
3. การปฏิบติังานตามลาํดบัขั้นตอน     
4. การประเมินผลการทาํงาน     
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทาํงาน  4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การวเิคราะห์งาน  

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้นไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้นและตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง 
2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไดค้รบถว้น แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครูบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไม่ครบถว้น ตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
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2. การวางแผนในการทํางาน 
 4 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนดได ้
                        ดว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งเหมาะสมกบัเวลาท่ีกาํหนดได ้
                        และตอ้งการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง         
 2 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดถู้กตอ้งแต่ใชเ้วลาเกินท่ีกาํหนด 

         และตอ้งการความช่วยเหลือจากครู 
1 หมายถึง กาํหนดวิธีการทาํงานตามลาํดบัก่อน–หลงัไดไ้ม่ถกูตอ้งและไม่เหมาะสมกบัเวลาท่ี 

         กาํหนดจึงตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
3. การปฏิบัตงิาน 

4 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง รวดเร็ว และปลอดภยั 
3 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั 
2 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
1 หมายถึง ปฏิบติังานตามแผนท่ีวางไวไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํบ่อยคร้ัง           

4. การประเมินผลการทํางาน  
4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

                       ดว้ยตนเอง 
3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

   แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานได ้

   แต่ครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบติังานและปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องในการปฏิบติังานไดบ้า้ง 

   และครูตอ้งคอยดูแลและแนะนาํตลอดเวลา 
 
ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการท่ีเก่ียวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเร่ิม

สร้างสรรค ์การออกแบบ เพ่ือนาํไปสู่การประดิษฐ์และการปฏิบติัท่ีทาํให้มนุษยใ์ชส้อยประโยชน์ไดต้าม
ความตอ้งการ และช่วยเพ่ิมพูนประสิทธิภาพในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ อีกดว้ย ขั้นตอนของกระบวนการ
เทคโนโลยีมี 7 ขั้นตอน ไดแ้ก่ การกาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ การรวบรวมขอ้มูล การเลือกวิธีการ
แกปั้ญหา การออกแบบและปฏิบติั การทดสอบ การปรับปรุงแกไ้ข และการประเมินผล  

 
 
 
 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   201 
 

ตวัอย่าง 
แบบประเมินการทํางานตามทักษะกระบวนการเทคโนโลย ี

เร่ือง           กลุ่มท่ี    
ภาคเรียนท่ี                        ช้ัน      

 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การกาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการ   
2. การรวบรวมขอ้มูล    
3. การเลือกวิธีการแกปั้ญหา    
4. การออกแบบและปฏิบติั    
5. การทดสอบ   
6. การปรับปรุงแกไ้ข   
7. การประเมินผล   
 
เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลย ี 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การกาํหนดปัญหาหรือความต้องการ  
 4 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 
                       กบัเวลาไดดี้มาก 
 3 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 

         กบัเวลาไดดี้ 
 2 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน และเหมาะสม 

          กบัเวลาไดพ้อใช ้
 1 หมายถึง กาํหนดปัญหาหรือความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ เหมาะสม แต่ตอ้งไดรั้บ 

         คาํแนะนาํจากครู 
2. การรวบรวมข้อมูล 
 4 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                        อยา่งชดัเจนและครอบคลุม 
 3 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                        แต่ยงัไม่ครอบคลุม 
 2 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
                       เพียงบางส่วน 
 1 หมายถึง มีการศึกษาคน้ควา้ขอ้มูลหรือขอ้เทจ็จริงท่ีไม่เก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 
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3. การเลอืกวธีิแก้ปัญหา 
4 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวธีิการแกปั้ญหาไดดี้ท่ีสุด 
                  ไดด้ว้ยตนเอง  
3 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวธีิการแกปั้ญหาท่ีดี 
                  ไดด้ว้ยตนเอง  
2 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งแต่ตอ้งมีครูคอยแนะนาํในการตดัสินใจเลือก

         วธีิการแกปั้ญหาในบางคร้ัง  
1 หมายถึง วิเคราะห์ขอ้ดี-ขอ้เสียของแต่ละวิธีไดถู้กตอ้งและตดัสินใจเลือกวธีิการแกปั้ญหาไม่ไดเ้ลย 

4. การออกแบบและปฏิบัต ิ 
 4 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้งครบถว้น 
 3 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้งเป็นส่วนใหญ่ 
 2 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดถู้กตอ้ง 
                       เป็นบางส่วน 
 1 หมายถึง ออกแบบช้ินงานไดต้รงกบัความตอ้งการและปฏิบติัการสร้างช้ินงานไดไ้ม่เหมาะสม  
5. การทดสอบ  
 4 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละสามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
 3 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละสามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
                       แต่พบขอ้บกพร่องเพียงเลก็นอ้ย 
 2 หมายถึง ทดสอบช้ินงานตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวบ้างส่วนและสามารถใชง้านได ้แต่พบ 
           ขอ้บกพร่องมาก 
 1 หมายถึง ทดสอบช้ินงานไม่ตรงตามแบบท่ีกาํหนดไวแ้ละไม่สามารถใชง้านไดต้ามความตอ้งการ 
6. การปรับปรุงแก้ไข  
 4 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาไดด้ว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาไดด้ว้ยตนเองโดยมีครู
           คอยดูแลและแนะนาํเป็นบางคร้ัง 
 2 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไดถู้กตอ้งและเหมาะสมกบัเวลาไดด้ว้ยตนเอง 
           แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครูบ่อยคร้ัง 
 1 หมายถึง ดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ขช้ินงานไม่ไดเ้ลยและตอ้งการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา 
7. การประเมินผล  
 4 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยสามารถประเมินผลและแกไ้ขช้ินงาน 
           ดว้ยตนเองจนใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ 
 3 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยขอคาํแนะนาํจากครูเป็นบางคร้ังในการ 
           ประเมินผลและแกไ้ขจนช้ินงานใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ  
 2 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยขอคาํแนะนาํจากครูบ่อยคร้ังในการประเมินผล
           และแกไ้ขจนช้ินงานใชไ้ดต้รงตามความตอ้งการ 
 1 หมายถึง นาํช้ินงานท่ีผา่นการปรับปรุงแลว้ไปใชโ้ดยไม่สามารถประเมินผลและแกไ้ขช้ินงาน 
           ไดด้ว้ยตนเองและตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํจากครูทุกคร้ัง 
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         ทักษะการจัดการ เป็นความพยายามของบุคคลท่ีจะจดัระบบงาน (ทํางานเป็นรายบุคคล) และ
จดัระบบคน (ทาํงานเป็นกลุ่ม) เพ่ือใหท้าํงานสาํเร็จตามเป้าหมายอยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงทกัษะการจดัการ 
เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพ่ือให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซ่ึงประกอบด้วยขั้นตอนการ
ตั้งเป้าหมาย การวิเคราะห์ทรัพยากร การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร  การปฏิบติัตามแผนและการ
ปรับแผน การประเมินผล   
 

ตัวอย่าง 
แบบประเมนิทักษะการจัดการในการทํางาน 

เร่ือง          กลุ่มท่ี    
ภาคเรียนท่ี                      ช้ัน       

 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4 

1. การตั้งเป้าหมาย       
2. การวิเคราะห์ทรัพยากร     
3. การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร     
4. การปฏิบติัตามแผนและการปรับแผน       
5. การประเมินผล       
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของทกัษะการจดัการ  5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1. การต้ังเป้าหมาย   
 4 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  
                        และเหมาะสมกบัเวลาไดดี้มาก 
 3 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  

         และเหมาะสมกบัเวลาไดดี้ 
 2 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ ชดัเจน  

         และเหมาะสมกบัเวลาไดพ้อใช ้
 1 หมายถึง กาํหนดเป้าหมายสอดคลอ้งกบัความตอ้งการดว้ยตนเองไดต้รงประเดน็ เหมาะสม  

         แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํจากครู 
2. การวเิคราะห์ทรัพยากร 

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้น ชดัเจน และถูกตอ้งไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้นและถูกตอ้ง แต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํ 
                  ช่วยเหลือจากครูเป็นบางคร้ัง 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   204 
 

2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดค้รบถว้น แต่ตอ้งไดรั้บความช่วยเหลือจากครู 
         บ่อยคร้ัง 

1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรไดไ้ม่ครบถว้น ตอ้งการความช่วยเหลือจากครู 
                       ตลอดเวลา 
3. การวางแผนและการกาํหนดทรัพยากร 
 4 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เหมาะสมกบัเวลา และเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่
                       ไดถู้กตอ้ง เหมาะสม และคุม้ค่าไดด้ว้ยตนเอง 
 3 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง ชดัเจน เหมาะสมกบัเวลา แต่การเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่

         ยงัไม่ถูกตอ้ง เหมาะสม และคุม้ค่า 
 2 หมายถึง วางแผนการทาํงานไดถู้กตอ้ง เหมาะสมกบัเวลา แต่การเลือกใชท้รัพยากรท่ีมีอยู ่
                        ยงัไม่ถูกตอ้งและคุม้ค่าจึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบ่อยคร้ัง 
 1 หมายถึง ไม่สามารถวางแผนการทาํงานและเลือกใชท้รัพยากรไดไ้ดถู้กตอ้ง และเหมาะสมกบัเวลา 

         จึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา 
4. การปฏิบัตติามแผนและการปรับแผน   

4 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้และเม่ือเกิดปัญหาสามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถู้กตอ้งและเหมาะสมไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้แต่เม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถปรับเปล่ียนแผน 
                 ไดถู้กตอ้งหรือไม่เหมาะสม 
2 หมายถึง ดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ม่ได ้และเม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถ      
                  ปรับเปล่ียนแผนไดเ้หมาะสมจึงตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบ่อยคร้ัง 
1 หมายถึง ไม่สามารถดาํเนินการและใชท้รัพยากรตามแผนท่ีวางไวไ้ด ้และเม่ือเกิดปัญหาไม่สามารถ 
                  ปรับเปล่ียนแผนไดจึ้งตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา 

5. การประเมินผล   
4 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอ้บกพร่องของงานไดถู้กตอ้งเหมาะสมไดด้ว้ยตนเอง 
3 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานแลปรับปรุง 
                 ขอ้บกพร่องของงานไดเ้หมาะสม 
2 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานและปรับปรุง 
                  ขอ้บกพร่องของงานไดแ้ต่ตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํบางคร้ัง 
1 หมายถึง ไม่สามารถประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานได ้ 
                  และไม่สามารถปรับปรุงขอ้บกพร่องของงานไดจึ้งตอ้งไดรั้บคาํแนะนาํอยูต่ลอดเวลา  
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โครงงาน เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัและศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
ตามแผนการดาํเนินงานท่ีนกัเรียนไดจ้ดัข้ึน โดยครูช่วยใหค้าํแนะนาํปรึกษา กระตุน้ใหคิ้ด และติดตามการ
ปฏิบติังานจนบรรลุเป้าหมาย 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินโครงงาน  
ช่ือโครงงาน          กลุ่มท่ี    

ภาคเรียนท่ี      ช้ัน        
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เกณฑ์การประเมิน แยกตามองคป์ระกอบยอ่ย 5 ดา้น 
1. กาํหนดประเด็นปัญหาชัดเจน  

  4 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาไดด้ว้ยตนเอง ปัญหาท่ีกาํหนดมีความเฉพาะเจาะจงชดัเจนดีมาก 
  3 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาไดด้ว้ยตนเอง ปัญหาท่ีกาํหนดมีความเฉพาะเจาะจงชดัเจนดี 
  2 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาไดด้ว้ยตนเองเป็นบางส่วน ปัญหาท่ีกาํหนดมีความ 
                   เฉพาะเจาะจงชดัเจนพอใช ้
  1 หมายถึง กาํหนดประเด็นปัญหาดว้ยตนเองไม่ได ้

2. วางแผนกาํหนดข้ันตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม 
  4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดถู้กตอ้งเหมาะสม 
  3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดค่้อนขา้งเหมาะสม 
  2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดเ้หมาะสมพอใช ้
  1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแกปั้ญหา ระบุควบคุมตวัแปรไดไ้ม่เหมาะสม 
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3. ลงมอืปฏิบัตติามแผน 
  4 หมายถึง ลงมือแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งครบถว้นจริงจงั สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด  
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองทั้งหมด 
  3 หมายถึง ลงมือแกปั้ญหาตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไวอ้ยา่งครบถว้นจริงจงั สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด 
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองเป็นส่วนใหญ่ 
  2 หมายถึง ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีกาํหนดบา้ง แต่ไม่ครบถว้น สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด 
                    แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไวด้ว้ยตนเองเป็นบางส่วน 
  1 หมายถึง ลงมือปฏิบติัตามขั้นตอนท่ีกาํหนดไดน้อ้ยมาก ไม่สามารถคน้พบความรู้ ขอ้คิด  

                      แนวทางการปฏิบติัตามประเด็นปัญหาท่ีตั้งไว ้
4. สามารถนําไปใช้แก้ปัญหาในชีวติประจําวนั 

  4 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดค้รบถว้น ถูกตอ้ง และต่อเน่ือง 
  3 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดค้รบถว้น ถูกตอ้ง แต่ขาด 
                    ความต่อเน่ือง 
  2 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดเ้ป็นบางส่วน และตอ้ง 
                    กระตุน้เตือนใหป้ฏิบติัอยา่งต่อเน่ือง 
  1 หมายถึง นาํขอ้คน้พบ วิธีปฏิบติัไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจาํวนัไดน้อ้ยมาก หรือไม่นาํไปใชเ้ลย 

5. เขียนรายงานนําเสนอ 
  4 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดถู้กตอ้งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปั้ญหาและขอ้คน้พบท่ีไดค้รบถว้น 
  3 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดถู้กตอ้งชดัเจน แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอน 
                    การวางแผน การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดค้่อนขา้งครบถว้น 
  2 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดบ้า้ง แสดงใหเ้ห็นถึงขั้นตอนการวางแผน 
                    การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดเ้พียงบางส่วน 
  1 หมายถึง บนัทึกผลการศึกษาคน้ควา้และนาํเสนอขอ้มูลไดน้อ้ยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน  
                    การลงมือแกปั้ญหา และขอ้คน้พบท่ีไดไ้ม่ชดัเจน 

เกณฑ์การตดัสินผลการเรียน 
 นกัเรียนตอ้งมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอยา่งนอ้ยระดบั 2 ข้ึนไป จาํนวน 3 ใน 5 รายการ 
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แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) เป็นแหล่งรวบรวมผลงานของนกัเรียนอยา่งเป็นระบบ ท่ีนาํมาใช้
ประเมินสมรรถภาพของนกัเรียน เพื่อช่วยให้นกัเรียน ครู ผูป้กครอง หรือผูท่ี้เก่ียวขอ้งเกิดความเขา้ใจและ
มองเห็นอยา่งเป็นรูปธรรมไดว้า่ การปฏิบติังานและผลงานของนกัเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยูใ่นระดบัใด  
 แฟ้มสะสมผลงานเป็นเคร่ืองมือประเมินผลตามภาพจริงท่ีให้โอกาสนกัเรียนไดใ้ชผ้ลงานจากท่ี
ไดป้ฏิบติัจริงส่ือสารให้ผูอ่ื้นเขา้ใจถึงความสามารถท่ีแทจ้ริงของตน ซ่ึงผลงานท่ีเก็บสะสมในแฟ้มสะสม
ผลงานมีหลายลกัษณะ เช่น การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาคน้ควา้ ส่ิงประดิษฐ์ การทาํโครงงาน 
บนัทึกการบรรยาย บนัทึกการทดลอง บนัทึกการอภิปราย บนัทึกประจาํวนั แบบทดสอบ 
 

แบบบันทึกความคดิเห็นเกีย่วกบัการประเมนิช้ินงานในแฟ้มสะสมผลงาน 
ช่ือช้ินงาน.............................................................................. วนัที่...... เดือน............. ปี........... 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี.............เร่ือง............................................................................... 
 

รายการประเมนิ บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน 
1. เหตุผลท่ีเลือกช้ินงานน้ีไวใ้นแฟ้มสะสมผลงาน       

      
2. จุดเด่นและจุดดอ้ยของงานช้ินน้ีมีอะไรบา้ง       

      
3. ถา้จะปรับปรุงงานช้ินน้ีใหดี้ข้ึนควรปรับปรุง 
    อยา่งไร 

      
      
      

4. งานช้ินน้ีควรไดค้ะแนนเท่าใด เพราะเหตุใด  
    (ถา้กาํหนดใหค้ะแนนเตม็ 10 คะแนน) 

      
      

           
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความเห็นของครูหรือท่ีปรึกษา
    
    
    
    

ความเห็นของผู้ปกครอง
    
    
    
    

ผลการประเมนิของครูหรือท่ีปรึกษา
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ตวัอย่าง 
แบบประเมนิแฟ้มสะสมผลงาน 

เร่ือง           กลุ่มท่ี    
ภาคเรียนท่ี    ช้ัน      

 
 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ 
1 2 3 4

1. โครงสร้างและองคป์ระกอบ   
2. แนวความคิดหลกั   
3. การประเมินผล   
4. การนาํเสนอ   
 

เกณฑ์การประเมิน แยกตามองคป์ระกอบยอ่ย 4 ดา้น 
ระดับ
คุณภาพ รายการประเมนิ 

 1. โครงสร้างและองค์ประกอบ
4 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัครบถว้นและจดัเกบ็ไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
3 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเกือบครบถว้นและส่วนใหญ่จดัเกบ็อยา่งเป็นระบบ 
2 ผลงานมีองคป์ระกอบท่ีสาํคญัเป็นส่วนนอ้ย แต่บางช้ินงานมีการจดัเกบ็ท่ีเป็นระบบ 
1 ผลงานขาดองคป์ระกอบท่ีสาํคญัและการจดัเก็บไม่เป็นระบบ 
 2. แนวความคิดหลกั 

4 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนท่ีไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ        
มีหลกัฐานแสดงวา่มีการนาํความรู้ไปใชป้ระโยชนไ์ดม้าก 

3 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนท่ีไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ         
มีหลกัฐานแสดงวา่สามารถนาํความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ตวัอยา่งได ้

2 ผลงานสะทอ้นแนวความคิดหลกัของนกัเรียนวา่ไดค้วามรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศบา้ง 
มีหลกัฐานแสดงถึงความพยายามท่ีจะนาํไปใชป้ระโยชน์ 

1 ผลงานจดัไม่เป็นระบบ มีหลกัฐานแสดงวา่มีความรู้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศนอ้ยมาก 
 
 
 
 



 คู่มือครู แผนการจดัการเรียนรู้ เทคโนโลยสีารสนเทศ ม. 1   209 
 

ระดับ
คุณภาพ รายการประเมนิ 

 3. การประเมนิผล 
4 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงาน รวมทั้งมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีเป็นไปไดท่ี้จะจดัทาํต่อไปไวอ้ยา่งชดัเจนหลายโครงการ 
3 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงาน รวมทั้งการ

เสนอแนะโครงการท่ีควรจดัทาํต่อไป 
2 มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานบา้ง รวมทั้งมีการ

เสนอแนะโครงการท่ีจะทาํต่อไปแต่ไม่ชดัเจน 
1 มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบติังานและผลงานนอ้ยมากและไม่มีขอ้เสนอแนะใด ๆ 
 4. การนําเสนอ 

4 เขียนบทสรุปและรายงานท่ีมีระบบดี มีขั้นตอน มีขอ้มลูครบถว้น มีการประเมินผล
ครบถว้น แสดงออกถึงความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

3 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเก็บผลงาน มีการประเมินผลงาน
เป็นส่วนมาก 

2 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเก็บผลงาน มีการประเมินผล   
เป็นบางส่วน 

1 เขียนบทสรุปและรายงานแสดงใหเ้ห็นวา่มีขั้นตอนการจดัเก็บผลงาน แต่ไม่มีการ
ประเมินผล 

 

เกณฑ์การประเมินโดยภาพรวม 
ระดับ
คุณภาพ รายการประเมนิ 

4 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไม่มีขอ้ผดิพลาดหรือแสดงถึงความไม่เขา้ใจ มีความเขา้ใจใน
เร่ืองท่ีศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเช่ือมโยงแนวความคิดหลกัต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั 

3 ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไม่มีขอ้ผดิพลาดหรือแสดงถึงความไม่เขา้ใจ แต่ขอ้มูล
ต่าง ๆ เป็นลกัษณะของการนาํเสนอท่ีไม่ไดบู้รณาการระหวา่งขอ้มูลกบัแนวความคิดหลกัของ
เร่ืองท่ีศึกษา 

2 ผลงานมีรายละเอียดท่ีบนัทึกไว ้แต่พบวา่บางส่วนมีความผดิพลาดหรือไม่ชดัเจน หรือแสดง
ถึงความไม่เขา้ใจเร่ืองท่ีศึกษา 

1 ผลงานมีขอ้มลูนอ้ย ไม่มีรายละเอียดบนัทึกไว ้
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 การนําเสนอผลงาน เป็นการนาํผลจากการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงท่ีรวบรวมไวใ้น
รูปของรายงานหรือช้ินงาน มานาํเสนอใหผู้อ่ื้นไดรั้บทราบและเขา้ใจรูปแบบ เน้ือหา และวิธีคิดท่ีเก่ียวขอ้ง
กบัผลงานนั้น ๆ  
 รูปแบบการประเมินต่อไปน้ีเป็นตัวอย่างท่ีใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือช้ินงานท่ีครู
กาํหนดใหน้กัเรียนทาํ 

 
ตวัอย่าง 

แบบประเมินการนําเสนอผลงาน 
เร่ือง            

ผู้ปฏิบัต/ิกลุ่ม       ภาคเรียนท่ี    ช้ัน   
 

รายการประเมนิ ระดับคุณภาพ
1 2 3 4 

1. ความรู้ในเน้ือหา     
2. รูปแบบการนาํเสนอ     
3. การใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอ     
4. การตอบคาํถาม     
 

เกณฑ์การประเมิน จาํแนกตามประเดน็รายการประเมิน มีดงัน้ี 
1. ความรู้ในเนือ้หา 

   4 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง ครบถว้น หรือมากกวา่ท่ีกาํหนด พร้อมทั้งอธิบายและขยายความ
    เน้ือหาได ้

   3 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง ครบถว้น แต่อธิบายรายละเอียดบางเร่ืองไม่ได ้
   2 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาถูกตอ้ง แต่ไมค่รบถว้น และอธิบายรายละเอียดไดเ้ลก็นอ้ย 
   1 หมายถึง นาํเสนอเน้ือหาเป็นบางเร่ือง และไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม 

2. รูปแบบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง มีวิธีการนาํเสนอท่ีน่าสนใจ ชวนติดตาม และนาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานเป็นลาํดบัขั้นตอน

          อยา่งชดัเจน 
   3 หมายถึง มีวิธีการนาํเสนอท่ีน่าสนใจ และนาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานเป็นลาํดบัขั้นตอน        
   2 หมายถึง นาํเสนอขอ้มูลหรือผลงานโดยการอ่าน และจดัหวัขอ้ไวไ้ม่เป็นระบบ 
   1 หมายถึง ไม่มีการจดัลาํดบัขอ้มูลท่ีนาํเสนอ ทาํใหผู้ฟั้งไม่เขา้ใจเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 
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3. การใช้ส่ือประกอบการนําเสนอ 
   4 หมายถึง ใชเ้ทคโนโลยใีนการนาํเสนอ ใชภ้าพ แผนภมิู แผนผงั ประกอบการนาํเสนอ อยา่งชดัเจน  
                     ส่ือท่ีใชช่้วยสนบัสนุนเน้ือหาและการอธิบายไดเ้ป็นอยา่งดี 
   3 หมายถึง ใชภ้าพ แผนภมิู แผนผงั ประกอบการนาํเสนอ ส่ือท่ีใชช่้วยสนบัสนุนเน้ือหาและ 
                     การอธิบายได ้
   2 หมายถึง ใชภ้าพ แผนภมิู ประกอบการนาํเสนอบา้งเป็นบางคร้ัง และส่ือนั้นไม่ค่อยสนบัสนุน 
                     เน้ือหาสาระท่ีนาํเสนอ 
   1 หมายถึง ไม่ใชส่ื้อประกอบการนาํเสนอเลย 

4. การตอบคาํถาม 
   4 หมายถึง เปิดโอกาสใหผู้ฟั้งแสดงความคิดเห็นหรือซกัถาม โดยสามารถตอบคาํถามไดถู้กตอ้ง 
                    พร้อมทั้งอธิบายขยายความได ้
   3 หมายถึง สามารถตอบขอ้ซกัถามได ้แต่ไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพ่ิมเติม 
   2 หมายถึง ตอบคาํถามง่าย ๆ เก่ียวกบัเน้ือหาท่ีนาํเสนอได ้
   1 หมายถึง ไม่สามารถตอบคาํถามเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีนาํเสนอ 
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