 คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 (  6

คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551

•  ออกแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปีเป็นเป้าหมาย
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คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 1  ชุดนี้เป็นสื่อการเรียนรู้ที่จัดทำขึ้นเพื่อใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ โดยยึดหลักการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child- Centered) ตามหลักการยึดผู้เรียนเป็นสำคัญ ส่งเสริมให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมและกระบวนการเรียนรู้ สามารถสร้างองค์ความรู้ได้ด้วยตนเอง ทั้งเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยครูมีบทบาทหน้าที่อำนวยความสะดวกให้นักเรียนประสบผลสำเร็จ  สนับสนุนให้นักเรียนมีโอกาสฝึกปฏิบัติงานทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียน สามารถเชื่อมโยงความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้ในเชิงบูรณาการด้วยวิธีการที่หลากหลาย เน้นกระบวนการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปความรู้ได้ด้วยตนเอง ทำให้นักเรียนได้รับการพัฒนาสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่หลักสูตรกำหนดนำไปสู่การอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างสันติสุข
การจัดทำคู่มือครู  แผนการจัดการเรียนรู้  เทคโนโลยีสารสนเทศ  ม. 1  เล่มนี้ได้จัดทำตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งครอบคลุมสาระการเรียนรู้ ได้แก่ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ภายในเล่มได้นำเสนอแผนการจัดการเรียนรู้เป็นรายชั่วโมงตามหน่วยการเรียนรู้ เพื่อให้​ครูนำไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ได้สะดวกยิ่งขึ้น นอกจากนี้ แต่ละหน่วยการเรียนรู้ยังมีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ และด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ทำให้ทราบผลการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้ของนักเรียนได้ทันที
คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ นำเสนอเนื้อหาแบ่งเป็น 3 ตอน คือ
ตอนที่ 1 คำชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยแนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้ แนวคิดการออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD) เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปี และโครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้
ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง ได้เสนอแนะแนวทางการจัดการเรียนรู้แต่ละหน่วยการเรียนรู้ในหนังสือเรียน โดยมีผังมโนทัศน์เป้าหมาย การเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้ และแบ่งเป็นแผนย่อยรายชั่วโมง ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนมีองค์ประกอบครบถ้วนตามแนวทางการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ของสถานศึกษา
ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู ประกอบด้วยแบบทดสอบต่าง ๆ ได้แก่ แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน แบบทดสอบกลางปี แบบทดสอบปลายปี แบบประเมินผลงาน แบบประเมินพฤติกรรมและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ด้านต่าง ๆ ของนักเรียน และความรู้เสริมสำหรับครู อาทิ กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี การจัดการเรียนรู้แบบกลับด้านชั้นเรียน (Flipped Classroom) การจัดกิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) ซึ่งบันทึกลงในซีดี (CD) เพื่ออำนวยความสะดวกให้แก่ครูหรือ ผู้สอน
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คณะผู้จัดทำ
สารบัญ
ตอนที่ 1 คำชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้............................................................1
1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้......................................................................................2

2. สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้.....................................................................................5
3. การออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD).........................................................6
4. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้........................................17
5. ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปี...................................................19
6. โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้...........................................................20
ตอนที่ 2 แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง..................................................................26
แผนปฐมนิเทศ ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน..............................................................................27
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ...........................................................................................31
*  ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน..............................................................31
*  ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้...............................................................................................32
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ............................
35
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  2  การจัดการสารสนเทศ.........................................................................40
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  3  วิธีการประมวลผลข้อมูล.....................................................................45
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  4  ระดับของสารสนเทศ..........................................................................50
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์..................................................................................55
* ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน...............................................................55
* ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้.................................................................................................56
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  5  ข้อมูลดิจิทัล.........................................................................................
59
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  6  ระบบเลขฐาน ......................................................................................64
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  7  การแปลงค่าเลขฐาน.............................................................................68
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  8  การกระทำทางตรรกศาสตร์.................................................................73
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ............................................................................................78
*  ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน..............................................................78
*  ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้...............................................................................................79
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  9  ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ...............................................
82
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10  ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ.................................................
86
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11  แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ...................................................91
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์.........................................................................................................
96
*  ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน..............................................................96
*  ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้................................................................................................97
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12  บทบาทของคอมพิวเตอร์....................................................................99
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13  ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์................................................................104
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การนำเสนอข้อมูล.................................................................................................108
*  ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน..............................................................108
*  ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้................................................................................................109
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14  หน่วยรับข้อมูล...................................................................................112
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15  หน่วยประมวลผลกลาง.......................................................................117
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16  หน่วยความจำ (หน่วยความจำหลัก)....................................................121
       แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17  หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง).....................................................125
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18  หน่วยแสดงผล....................................................................................
130
ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู.................................................................135
1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง................................136
2. กระบวนการจัดการเรียนรู้.....................................................................................................138
3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio).............................................................................................146
4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง....................150
5. ใบความรู้และใบงาน.............................................................................................................152
6. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้................................................................162
7. แบบบันทึกผลการเรียนรู้.......................................................................................................184
8. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม.......................189
9. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ............................................194
10. เครื่องมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics).............199
ตอนที่ 1
คำชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู้
เทคโนโลยีสารสนเทศ
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

1. แนวทางการใช้แผนการจัดการเรียนรู้
[image: image4.jpg]



คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เล่มนี้ จัดทำขึ้นเพื่อเป็นแนวทางให้ครู   ใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งการแบ่งหน่วยการเรียนรู้สำหรับจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ แบ่งเนื้อหาเป็น 5 หน่วย สามารถใช้ควบคู่กับหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ซึ่งประกอบด้วยหน่วยการเรียนรู้ ดังนี้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์

แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ได้นำเสนอรายละเอียดไว้ครบถ้วนตามแนวทางการจัดทำแผนการจัดการเรียนรู้ของสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน โดยออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอน
ให้นักเรียนได้พัฒนาองค์ความรู้ สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ไว้อย่างครบถ้วนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้นี้ให้ละเอียด เพื่อปรับใช้ให้สอดคล้องกับสภาพแวดล้อม สถานการณ์ และสภาพของนักเรียน 


ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้จะแบ่งแผนการจัดการเรียนรู้ออกเป็นรายชั่วโมง ซึ่งมีจำนวนชั่วโมงมากน้อยไม่เท่ากัน ขึ้นอยู่กับความยาก–ง่ายของเนื้อหาสาระ และในแต่ละหน่วยการเรียนรู้มีองค์ประกอบดังนี้

1. ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน แสดงขอบข่ายเนื้อหาการจัดการเรียนรู้   ที่ครอบคลุมความรู้ คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม ทักษะ/กระบวนการ และภาระงาน/ชิ้นงาน

2. กรอบแนวคิดการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ BwD (Backward Design Template) เป็นผังแสดงแนวคิดในการจัดการเรียนรู้ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ แบ่งเป็น 3 ขั้น ได้แก่


ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน



ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง 


ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้จะระบุว่าในหน่วยการเรียนรู้นี้แบ่งเป็นแผนการจัดการเรียนรู้       กี่แผน และแต่ละแผนใช้เวลาในการจัดกิจกรรมกี่ชั่วโมง


3. แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ตามกรอบแนวคิดการออกแบบ      การจัดการเรียนรู้แบบ BwD ประกอบด้วย

3.1 ชื่อแผนการจัดการเรียนรู้ ประกอบด้วยลำดับที่ของแผน ชื่อแผน และเวลาเรียน เช่น แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 เรื่อง ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ เวลา 2 ชั่วโมง

3.2 สาระสำคัญ เป็นความคิดรวบยอดของเนื้อหาที่นำมาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้


3.3 ตัวชี้วัดชั้นปี เป็นตัวชี้วัดที่ใช้ตรวจสอบนักเรียนหลังจากเรียนจบเนื้อหาที่นำเสนอในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ ซึ่งสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของหลักสูตร


3.4 จุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นส่วนที่บอกจุดมุ่งหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นแก่นักเรียนภายหลังจาก
การเรียนจบในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ทั้งในด้านความรู้ (K) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A) และด้านทักษะ/กระบวนการ (P) ซึ่งสอดคล้องสัมพันธ์กับตัวชี้วัดชั้นปีและเนื้อหาในแผนการจัดการเรียนรู้นั้น ๆ


3.5 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ เป็นการตรวจสอบผลการจัดการเรียนรู้ว่า หลังจากจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้แล้ว นักเรียนมีพัฒนาการ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามเป้าหมายที่คาดหวังไว้หรือไม่ และมีสิ่งที่จะต้องได้รับการพัฒนา ปรับปรุง หรือส่งเสริมในด้านใดบ้าง ดังนั้น ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้จึงได้ออกแบบวิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านต่าง ๆ ของนักเรียนไว้อย่างหลากหลาย เช่น การทำแบบทดสอบ การตอบคำถามสั้น ๆ การตรวจผลงาน การสังเกตพฤติกรรมทั้งที่เป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม โดยเน้นการปฏิบัติให้สอดคล้องและเหมาะสมกับตัวชี้วัดและมาตรฐานการเรียนรู้



  วิธีการและเครื่องมือในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้เหล่านี้ ครูสามารถนำไปใช้ประเมินนักเรียนได้ทั้งในระหว่างการจัดการเรียนรู้และการทำกิจกรรมต่าง ๆ ตลอดจนการนำความรู้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน


3.6 สาระการเรียนรู้ เป็นหัวข้อย่อยที่นำมาจัดการเรียนรู้ในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งสอดคล้องกับสาระการเรียนรู้แกนกลาง


3.7 แนวทางบูรณาการ เป็นการเสนอแนะแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเรื่องที่เรียนของแต่ละแผนให้เชื่อมโยงสัมพันธ์กับสาระการเรียนรู้อื่น ๆ ได้แก่ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์     สังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ และภาษาต่างประเทศ เพื่อให้การเรียนรู้สอดคล้องและครอบคลุมสถานการณ์จริง


3.8 กระบวนการจัดการเรียนรู้ เป็นการเสนอแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ในเนื้อหาแต่ละเรื่อง โดยใช้แนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ต่าง ๆ ตามความเหมาะสม ทั้งนี้ เพื่อให้ครูนำไปใช้ประโยชน์   ในการวางแผนการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย 5 ขั้น ได้แก่




ขั้นที่ 1 ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน 



ขั้นที่ 2 ขั้นสอน



ขั้นที่ 3 ขั้นสรุป



ขั้นที่ 4 ขั้นฝึกฝนนักเรียน



 ขั้นที่ 5 ขั้นนำไปใช้


3.9 กิจกรรมเสนอแนะ เป็นกิจกรรมสำหรับให้นักเรียนได้พัฒนาเพิ่มเติมในด้านต่าง ๆ นอกเหนือจากที่ได้จัดการเรียนรู้มาแล้วในชั่วโมงเรียน กิจกรรมเสนอแนะมี 2 ลักษณะ คือ กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษจัดให้แก่ผู้ที่มีความสามารถพิเศษและต้องการศึกษาค้นคว้าในเนื้อหานั้น ๆ ให้ลึกซึ้งกว้างขวางยิ่งขึ้น และกิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติมจัดให้แก่ผู้ที่ต้องการเรียนรู้ให้ครบตามเป้าหมาย ซึ่ง   มีลักษณะเป็นการซ่อมเสริมความรู้ให้แก่นักเรียน


3.10 สื่อ/แหล่งการเรียนรู้ เป็นรายชื่อสื่อการเรียนรู้ทุกประเภทที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ ซึ่งมีทั้งสื่อธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และสื่อบุคคล เช่น หนังสือ เอกสารความรู้ รูปภาพ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต วีซีดี ดีวีดี ปราชญ์ชาวบ้าน 


3.11 บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ เป็นส่วนที่ให้ครูบันทึกผลการจัดการเรียนรู้ว่าประสบความสำเร็จหรือไม่ มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไรเกิดขึ้นบ้าง ได้แก้ไขปัญหาและอุปสรรคนั้นอย่างไร และข้อเสนอแนะสำหรับการจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป

นอกจากนี้ยังอำนวยความสะดวกให้ครู โดยจัดทำแบบทดสอบ แบบประเมินผล แบบประเมินพฤติกรรมด้านต่าง ๆ ของนักเรียน และความรู้เสริมสำหรับครูบันทึกลงในซีดี (CD) ประกอบด้วย

1) แบบทดสอบก่อนเรียนและแบบทดสอบหลังเรียน เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วัดและประเมินผลนักเรียนก่อนการจัดการเรียนรู้และหลังการจัดการเรียนรู้



2) แบบทดสอบกลางปีและแบบทดสอบปลายปี เป็นแบบทดสอบเพื่อใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนในช่วงกลางปีและปลายปี ซึ่งประเมินผล 3 ด้าน ได้แก่  


(1) ด้านความรู้ มีแบบทดสอบทั้งที่เป็นแบบปรนัยและแบบอัตนัย


(2) ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม เป็นตารางประเมิน


(3) ด้านทักษะ/กระบวนการ เป็นตารางประเมิน
          
3) แบบประเมินผลการจัดกิจกรรมต่าง ๆ เช่น แบบประเมินผลงาน แบบบันทึกความรู้ 

4) ความรู้เสริมสำหรับครู เป็นการนำเสนอความรู้ในเรื่องต่าง ๆ แก่ครู เช่น 

(1) หลักการจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) และวิธีการคัดเลือกผลงานเพื่อเก็บในแฟ้มสะสมผลงาน   


(2) ความรู้เรื่องโครงงาน



5) แบบฟอร์มโครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ที่ออกแบบการเรียนรู้แบบ Backward Design

ครูควรศึกษาแผนการจัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมการสอนอย่างมีประสิทธิภาพและจัดกิจกรรม           ให้นักเรียนได้พัฒนาครบทุกสมรรถนะสำคัญที่กำหนดไว้ในหลักสูตร ได้แก่ สมรรถนะในการสื่อสาร    การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้เทคโนโลยี รวมถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์             ตามหลักสูตร และกิจกรรมเสนอแนะเพื่อการเรียนรู้เพิ่มเติมให้เต็มตามศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน ซึ่ง   ได้กำหนดไว้ในแผนการจัดการเรียนรู้นี้แล้ว

นอกจากนี้ ครูยังสามารถปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับสภาพความพร้อมของนักเรียนและสถานการณ์เฉพาะหน้า ซึ่งจะใช้เป็นผลงานเพื่อขอเลื่อนวิทยฐานะได้ แผนการจัดการเรียนรู้นี้ได้อำนวยความสะดวกให้ครู โดยจัดพิมพ์โครงสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ที่ออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design เพื่อให้ครูเพิ่มเติมเฉพาะส่วนที่ครูปรับปรุงเองไว้ด้วยแล้ว
2. สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้
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สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเครื่องหมายที่ปรากฏอยู่ในแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศทุกเล่ม โดยกำหนดสัญลักษณ์กำกับกิจกรรมการเรียนรู้ไว้ทุกกิจกรรม เพื่อช่วยให้ครูและนักเรียนทราบลักษณะที่ต้องการเน้นของกิจกรรมนั้น ๆ เพื่อที่จะจัดกิจกรรมให้บรรลุเป้าหมาย สัญลักษณ์ลักษณะกิจกรรมการเรียนรู้มีดังนี้
1. สัญลักษณ์หลักของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี
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โครงงาน เป็นกิจกรรมที่มุ่งพัฒนาการคิด การวางแผน และการแก้ปัญหา
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การพัฒนากระบวนการคิด เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ใช้กระบวนการคิดเพื่อเพิ่มพูนทักษะการคิดด้านต่าง ๆ ของตนเอง
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การประยุกต์ ใช้ในชีวิตประจำวัน เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนนำความรู้และทักษะ
ไปใช้แก้ปัญหาในสถานการณ์จริงในชีวิตประจำวัน
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การปฏิบัติจริง/ทักษะ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติเพื่อให้เกิดทักษะ 
ซึ่งจะช่วยให้การเรียนรู้เป็นไปตามเป้าหมาย และเกิดความเข้าใจที่คงทน
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ความคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้พัฒนาความคิดสร้างสรรค์

ลักษณะต่าง ๆ ได้แก่ ความคิดริเริ่ม ความคล่องในการคิด ความยืดหยุ่นในการคิด และ
ความคิดละเอียดลออ
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2. สัญลักษณ์เสริมของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
การทำประโยชน์ให้สังคม เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนนำความรู้ไปปฏิบัติในการ    ทำประโยชน์แก่ส่วนรวม เพื่อให้อยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข
การศึกษาค้นคว้า/สืบค้น เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนศึกษาค้นคว้าหรือสืบค้นข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง
การสำรวจ เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนสำรวจและรวบรวมข้อมูลเพื่อนำมาศึกษา วิเคราะห์หาเหตุ หาผล และสรุปข้อมูล เพื่อให้เกิดองค์ความรู้ด้วยตนเอง
การสังเกต เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนรู้จักสังเกตสิ่งที่ต้องการเรียนรู้จนสามารถสร้างองค์ความรู้ได้อย่างเป็นระบบและมีเหตุผล

ทักษะการพูด เป็นกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนได้พัฒนาทักษะการพูดประเภทต่าง ๆ
กิจกรรมสำหรับกลุ่มพิเศษ เป็นกิจกรรมสำหรับให้นักเรียนใช้พัฒนาการเรียนรู้เพื่อ
เติมเต็มศักยภาพการเรียนรู้ของตนเอง
กิจกรรมสำหรับซ่อมเสริม เป็นกิจกรรมสำหรับให้นักเรียนใช้เรียนซ่อมเสริมเพื่อให้เกิด
การเรียนรู้ตามตัวชี้วัดชั้นปี

3. การออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design (BwD)
การจัดการเรียนรู้หรือการสอนเป็นงานที่ครูทุกคนต้องใช้กลวิธีต่าง ๆ มากมาย เพื่อให้นักเรียนสนใจที่จะเรียนรู้และเกิดผลตามที่ครูคาดหวัง การจัดการเรียนรู้จัดเป็นศาสตร์ที่ต้องใช้ความรู้ความสามารถตลอดจนประสบการณ์อย่างมาก ครูบางคนอาจจะละเลยเรื่องของการออกแบบการจัดการเรียนรู้หรือการออกแบบการสอน ซึ่งเป็นงานที่ครูจะต้องทำก่อนการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ทำอย่างไร ทำไมจึงต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้
ครูทุกคนผ่านการศึกษาเกี่ยวกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้มาแล้ว ในอดีตการออกแบบการจัดการเรียนรู้จะเริ่มต้นจากการกำหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ การวางแผนการจัดการเรียนรู้ การดำเนินการจัดการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ปัจจุบันการเรียนรู้ได้มีการเปลี่ยนแปลงไปตามสภาพแวดล้อม เศรษฐกิจ และสังคม รวมทั้งการเปลี่ยนแปลงด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เข้ามา       มีบทบาทต่อการศึกษาของนักเรียน ซึ่งนักเรียนสามารถเรียนรู้ได้จากสื่อและแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่มีอยู่รอบตัว ดังนั้น การออกแบบการจัดการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการสำคัญที่ครูจำเป็นต้องดำเนินการให้เหมาะสมกับศักยภาพของนักเรียนแต่ละคน
วิกกินส์และแมกไท นักการศึกษาชาวอเมริกันได้เสนอแนวคิดเกี่ยวกับการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่เรียกว่า Backward Design ซึ่งเป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ครูจะต้องกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนก่อน โดยทั้งสองให้ชื่อว่า ความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understandings) เมื่อกำหนดความเข้าใจที่คงทนได้แล้ว ครูจะต้องบอกให้ได้ว่าความเข้าใจที่คงทนของนักเรียนนี้เกิดจากอะไร นักเรียนจะต้องมีหรือแสดงพฤติกรรมอะไรบ้าง ครูมีหรือใช้วิธีการวัดอะไรบ้างที่จะบอกว่านักเรียนมีหรือแสดงพฤติกรรมเหล่านั้นแล้ว จากนั้นครูจึงนึกถึงวิธีการจัดการเรียนรู้ที่จะทำให้นักเรียนเกิดความเข้าใจที่คงทนต่อไป

แนวคิด Backward Design
Backward Design เป็นการออกแบบการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ผลลัพธ์ปลายทางเป็นหลัก ซึ่งผลลัพธ์ปลายทางนี้จะเกิดขึ้นกับนักเรียนก็ต่อเมื่อจบหน่วยการเรียนรู้ ทั้งนี้ ครูจะต้องออกแบบการจัดการเรียนรู้ โดยใช้กรอบความคิดที่เป็นเหตุเป็นผลและมีความสัมพันธ์กัน จากนั้นจึงจะลงมือเขียนแผนการจัดการเรียนรู้ ขยายรายละเอียดเพิ่มเติมให้มีคุณภาพและประสิทธิภาพต่อไป
กรอบความคิดหลักของการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design มีขั้นตอนหลักที่สำคัญ 3 ขั้น คือ
ขั้นที่ 1 กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน
ขั้นที่ 2 กำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1 กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน 

ก่อนที่จะกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนนั้น ครูควรตอบคำถามสำคัญต่อไปนี้
– นักเรียนควรจะมีความรู้ ความเข้าใจ และสามารถทำสิ่งใดได้บ้าง 
– เนื้อหาสาระใดบ้างที่มีความสำคัญต่อการสร้างความเข้าใจของนักเรียน และความเข้าใจที่คงทน (Enduring Understandings) ที่ครูต้องการจัดการเรียนรู้ให้แก่นักเรียนมีอะไรบ้าง
เมื่อจะตอบคำถามสำคัญดังกล่าวข้างต้น ให้ครูนึกถึงเป้าหมายของการศึกษา มาตรฐานการเรียนรู้ด้านเนื้อหาระดับชาติที่ปรากฏอยู่ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 รวมทั้งมาตรฐานการเรียนรู้ระดับเขตพื้นที่การศึกษาหรือท้องถิ่น 

การทบทวนความคาดหวังของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน เนื่องจากมาตรฐานแต่ละระดับจะมีความสัมพันธ์กับเนื้อหาสาระต่าง ๆ ซึ่งมีความแตกต่างลดหลั่นกันไป ด้วยเหตุนี้ ขั้นที่ 1 ของ Backward Design ครูจึงต้องจัดลำดับความสำคัญและเลือกผลลัพธ์ปลายทางของนักเรียน ซึ่งเป็นผลการเรียนรู้ที่เกิดจากความเข้าใจที่คงทนต่อไป
ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
ความเข้าใจที่คงทนคืออะไร ความเข้าใจที่คงทนเป็นความรู้ที่ลึกซึ้ง ได้แก่ ความคิดรวบยอด ความสัมพันธ์ และหลักการของเนื้อหาและวิชาที่นักเรียนเรียนรู้ หรือกล่าวอีกนัยหนึ่งเป็นความรู้ที่อิงเนื้อหา ความรู้นี้เกิดจากการสะสมข้อมูลต่าง ๆ ของนักเรียนและเป็นองค์ความรู้ที่นักเรียนสร้างขึ้นด้วยตนเอง
การเขียนความเข้าใจที่คงทนในการออกแบบการจัดการเรียนรู้
ถ้าความเข้าใจที่คงทนหมายถึงสาระสำคัญของสิ่งที่จะเรียนรู้แล้ว ครูควรจะรู้ว่าสาระสำคัญหมายถึงอะไร คำว่า สาระสำคัญ มาจากคำว่า Concept ซึ่งนักการศึกษาของไทยแปลเป็นภาษาไทยว่า สาระสำคัญ ความคิดรวบยอด มโนทัศน์ มโนมติ และสังกัป ซึ่งการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้นิยมใช้     คำว่า สาระสำคัญ 
สาระสำคัญเป็นข้อความที่แสดงแก่นหรือเป้าหมายเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง เพื่อให้ได้ข้อสรุปรวมและข้อแตกต่างเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่ง โดยอาจครอบคลุมข้อเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และการสรุปสาระสำคัญและข้อความที่มีลักษณะรวบยอดอย่างอื่น
ประเภทของสาระสำคัญ
1. ระดับกว้าง (Broad Concept)
2. ระดับการนำไปใช้ (Operative Concept หรือ Functional Concept)
ตัวอย่างสาระสำคัญระดับกว้าง

– ข้อมูลและสารสนเทศมีความสำคัญต่อการดำเนินชีวิตของมนุษย์เป็นอย่างมาก
ตัวอย่างสาระสำคัญระดับการนำไปใช้

– ข้อมูลและสารสนเทศทำให้มนุษย์รับรู้สิ่งต่าง ๆ รอบตัวและช่วยส่งเสริมการตัดสินใจในการดำเนินชีวิตของมนุษย์ เพื่อให้การตัดสินใจเกิดประสิทธิผลตามที่ต้องการ      
แนวทางการเขียนสาระสำคัญ
1. ให้เขียนสาระสำคัญของทุกเรื่อง โดยแยกเป็นข้อ ๆ (จำนวนข้อของสาระสำคัญจะเท่ากับจำนวนเรื่อง)

2. การเขียนสาระสำคัญที่ดีควรเป็นสาระสำคัญระดับการนำไปใช้
3. สาระสำคัญต้องครอบคลุมประเด็นสำคัญครบถ้วน เพราะหากขาดส่วนใดส่วนหนึ่งไปแล้วจะทำให้นักเรียนรับสาระสำคัญที่ผิดไปทันที

4. การเขียนสาระสำคัญที่จะให้ครอบคลุมประเด็นสำคัญวิธีการหนึ่งคือ การเขียนแผนผังสาระสำคัญ
ตัวอย่างการเขียนแผนผังสาระสำคัญ











  



           






สาระสำคัญของข้อมูลและสารสนเทศ: แบ่งออกเป็น 4 หัวข้อ ได้แก่ ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ การจัดการสารสนเทศ วิธีการประมวลผลข้อมูล และระดับของสารสนเทศ
5. การเขียนสาระสำคัญเกี่ยวกับเรื่องใดควรเขียนลักษณะเด่นที่มองเห็นได้หรือนึกได้ออกมาเป็นข้อ ๆ แล้วจำแนกลักษณะเหล่านั้นเป็นลักษณะจำเพาะและลักษณะประกอบ

6. การเขียนข้อความที่เป็นสาระสำคัญควรใช้ภาษาที่มีการขัดเกลาอย่างดี  เลี่ยงคำที่มีความหมายกำกวมหรือฟุ่มเฟือย
ตัวอย่างการเขียนสาระสำคัญ เรื่อง สารสนเทศ
	สารสนเทศ
	ลักษณะจำเพาะ
	ลักษณะประกอบ

	เกิดจากข้อมูล
	(
	–

	ผ่านการประมวลผล
	(
	–

	มีลักษณะเป็นตัวอักษร
	–
	(

	เพื่อการสื่อสาร
	–
	(


สาระสำคัญของสารสนเทศ: สารสนเทศเกิดจากข้อมูลที่ผ่านการประมวลผลแล้ว มีหลายลักษณะ เช่น ตัวอักษร รูปภาพ เสียง และกลิ่น ใช้เพื่อการสื่อสารและการตัดสินใจเป็นหลัก
ขั้นที่ 2 กำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง
เมื่อครูกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ก่อนที่จะดำเนินการขั้นต่อไปขอให้ครูตอบคำถามสำคัญต่อไปนี้
–
นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกในลักษณะใด จึงทำให้ครูทราบว่านักเรียนบรรลุผลลัพธ์ปลายทางตามที่กำหนดไว้แล้ว
–
ครูมีหลักฐานหรือใช้วิธีการใดที่สามารถระบุได้ว่า นักเรียนมีพฤติกรรมหรือแสดงออกตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้
การออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เน้นให้ครูรวบรวมหลักฐานการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่จำเป็นและมีหลักฐานเพียงพอที่จะกล่าวได้ว่า การจัดการเรียนรู้ทำให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์แล้ว ไม่ใช่เรียนแค่ให้จบตามหลักสูตรหรือเรียนตามชุดของกิจกรรมการเรียนรู้ที่ครูกำหนดไว้เท่านั้น วิธีการ Backward Design ต้องการกระตุ้นให้ครูคิดล่วงหน้าว่า ครูควรจะกำหนดและรวบรวมหลักฐานเชิงประจักษ์อะไรบ้างก่อนที่จะออกแบบหน่วยการเรียนรู้ โดยเฉพาะอย่างยิ่งหลักฐานดังกล่าวควรจะเป็นหลักฐานที่สามารถใช้เป็นข้อมูลย้อนกลับที่มีประโยชน์สำหรับนักเรียนและครูได้เป็นอย่างดี นอกจากนี้ ครูควรใช้วิธีการวัดและประเมินผลแบบต่อเนื่องอย่างไม่เป็นทางการและเป็นทางการตลอดระยะเวลาที่ครูจัดกิจกรรมการเรียนรู้ให้แก่นักเรียน ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดที่ต้องการให้ครูทำการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เรียกว่า สอนไปวัดผลไป
จึงกล่าวได้ว่า ขั้นนี้ครูควรนึกถึงพฤติกรรมหรือการแสดงออกของนักเรียน โดยพิจารณาจากผลงานหรือชิ้นงานที่เป็นหลักฐานเชิงประจักษ์ ซึ่งแสดงให้เห็นว่านักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามเกณฑ์ที่กำหนดไว้แล้ว และเกณฑ์ที่ใช้ประเมินควรเป็นเกณฑ์คุณภาพในรูปของมิติคุณภาพ (Rubrics) อย่างไร
ก็ตาม ครูอาจจะมีหลักฐานหรือใช้วิธีการอื่น ๆ เช่น การทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน การสัมภาษณ์ การศึกษาค้นคว้า การฝึกปฏิบัติขณะเรียนประกอบด้วยก็ได้
การกำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้แล้ว
หลังจากที่ครูได้กำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนแล้ว ครูควรกำหนดภาระงานและวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามผลลัพธ์ปลายทางที่กำหนดไว้แล้ว
ภาระงาน หมายถึง งานหรือกิจกรรมที่กำหนดให้นักเรียนปฏิบัติ เพื่อให้บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่กำหนดไว้ ลักษณะสำคัญของงานจะต้องเป็นงานที่สอดคล้องกับชีวิตจริงในชีวิตประจำวัน เป็นเหตุการณ์จริงมากกว่ากิจกรรมที่จำลองขึ้นเพื่อใช้ในการทดสอบ ซึ่งเรียกว่า งานที่ปฏิบัติเป็นงานที่มีความหมายต่อนักเรียน (Meaningful Task) นอกจากนี้ งานและกิจกรรมจะต้องมีขอบเขตที่ชัดเจน สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้/ตัวชี้วัดชั้นปี/มาตรฐานการเรียนรู้ที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

ทั้งนี้เมื่อได้ภาระงานครบถ้วนตามที่ต้องการแล้ว ครูจะต้องนึกถึงวิธีการและเครื่องมือที่จะใช้วัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียนซึ่งมีอยู่มากมายหลายประเภท ซึ่งครูจะต้องเลือกให้เหมาะสมกับภาระงานที่นักเรียนปฏิบัติ 
ตัวอย่างภาระงานเรื่อง หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง) รวมทั้งการกำหนดวิธีการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน (ดังตาราง)
ตัวอย่าง ภาระงาน/ชิ้นงาน แผนการจัดการเรียนรู้เรื่อง หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง)
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

	จุดประสงค์
การเรียนรู้
	สาระ
การเรียนรู้
	กิจกรรม
การเรียนรู้
	ภาระงาน/ชิ้นงาน
	การวัดและประเมินผล
	สื่อการเรียนรู้

	
	
	
	
	วิธีการ
	เครื่องมือ
	เกณฑ์
	

	อธิบายหน้าที่ของหน่วย ความจำรองได้
	หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง)
	– อธิบายข้อมูล
   เกี่ยวกับหน่วย
   ความจำรอง
– ออกแบบ
   ฮาร์ดแวร์ที่ทำ
   หน้าที่ในหน่วย
   ความจำรอง
– นำเสนอผลงาน
   การออกแบบ
   ฮาร์ดแวร์
	– การตั้งคำถามและ
   ตอบคำถาม
– ผลงานการ
   ออกแบบบน
   กระดาษโปสเตอร์
– การนำเสนอ
   ผลงานหน้า
   ชั้นเรียน
	– ซักถามความรู้
– ตรวจผลงาน
– สังเกตการ
   นำเสนอ
– สังเกตการ
   ทำงานกลุ่ม
	– แบบประเมิน
   ผลงาน
– แบบสังเกต
   การทำงานกลุ่ม
– แบบประเมิน
   พฤติกรรมการ
   ปฏิบัติกิจกรรม
   เป็นรายบุคคล
   และกลุ่ม
	– เกณฑ์คุณภาพ 
   4 ระดับ
	1. ฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ใน
    หน่วยความจำรอง เช่น แผ่น
    ซีดี แผ่นดิสเกตต์ และยูเอสบี-
     แฟลชไดรฟ์
2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์
    สำหรับถอดเคส
3. แบบบันทึกความรู้
4. แบบประเมินผลงาน
5. ใบงานที่ 1 คำถาม คำตอบ 
6. ใบงานที่ 2 ผลงานออกแบบ
7. แบบทดสอบ เรื่อง
    หน่วยความจำรอง


การสร้างความเข้าใจที่คงทน  

ความเข้าใจที่คงทนจะเกิดขึ้นได้ นักเรียนจะต้องมีความสามารถ 6 ประการ ได้แก่
1. การอธิบายหรือชี้แจง เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการอธิบายหรือชี้แจงในสิ่งที่เรียนรู้ได้อย่างถูกต้อง สอดคล้อง มีเหตุมีผล และเป็นระบบ
2. การแปลความและตีความ เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการแปลความและตีความได้อย่างมีความหมาย ตรงประเด็น กระจ่างชัด และทะลุปรุโปร่ง
3. การประยุกต์ ดัดแปลง และนำไปใช้ เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการนำสิ่งที่ได้เรียนรู้ไปสู่การปฏิบัติได้อย่างมีประสิทธิผล มีประสิทธิภาพ และคล่องแคล่ว   
4. การมีมุมมองที่หลากหลาย เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีมุมมองที่น่าเชื่อถือ เป็นไปได้ มีความลึกซึ้ง แจ่มชัด และแปลกใหม่
5. การให้ความสำคัญและใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยเปิดเผย รับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น และระมัดระวังที่จะไม่ให้เกิดความกระทบกระเทือนต่อผู้อื่น   
6. การรู้จักตนเอง เป็นความสามารถที่นักเรียนแสดงออกโดยการมีความตระหนักรู้ สามารถประมวลผลข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย ปรับตัวได้ รู้จักใคร่ครวญ และมีความเฉลียวฉลาด   
นอกจากนี้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได้กำหนดสมรรถนะสำคัญของผู้เรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรไว้ 5 ประการ ดังนี้
1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถของนักเรียนในการรับและส่งสาร การถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ  การเลือกที่จะรับและไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม
2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถของนักเรียนในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิดอย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถของนักเรียนในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ที่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคม และสิ่งแวดล้อม
4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถของนักเรียนในด้านการนำกระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การทำงาน และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมที่ไม่พึงประสงค์ ซึ่งส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น
5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถของนักเรียนในการเลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ ทั้งด้านวัตถุ แนวคิด วิธีการ และมีทักษะการะบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคมด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหา และการอยู่ร่วมกับผู้อื่นได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และมีคุณธรรม
นอกจากสมรรถนะสำคัญของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่กล่าวข้างต้นแล้ว หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ยังได้กำหนดคุณลักษณะที่พึงประสงค์              8  ประการ เพื่อให้นักเรียนสามารถอยู่ร่วมกับผู้อื่นในสังคมได้อย่างมีความสุขทั้งในฐานะพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้
1. รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์
2. ซื่อสัตย์สุจริต
3. มีวินัย
4. ใฝ่เรียนรู้
5. อยู่อย่างพอเพียง
6. มุ่งมั่นในการทำงาน
7. รักความเป็นไทย
8. มีจิตสาธารณะ
ดังนั้น การกำหนดภาระงานให้นักเรียนปฏิบัติ รวมทั้งการเลือกวิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้นั้น ครูควรคำนึงถึงความสามารถของนักเรียน 6 ประการ ตามแนวคิด Backward Design สมรรถนะสำคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตรที่ได้กล่าวไว้ข้างต้น เพื่อให้ภาระงาน วิธีการ และเครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ครอบคลุมสิ่งที่สะท้อนผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียนอย่างแท้จริง
โดยสรุปการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward design ในขั้นที่ 2 นี้ ครูจะต้องคำนึงถึงภาระงาน วิธีการ เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ที่มีความเที่ยงตรง เชื่อถือได้ มีประสิทธิภาพ ตรงกับสภาพจริง มีความยืดหยุ่น และให้ความสบายใจแก่นักเรียนเป็นสำคัญ 
ขั้นที่ 3 วางแผนการจัดการเรียนรู้
เมื่อครูมีความรู้ความเข้าใจที่ชัดเจนเกี่ยวกับการกำหนดผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน รวมทั้งกำหนดภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว ขั้นต่อไปครูควรนึกถึงกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่จะจัดให้แก่นักเรียน โดยครูควรตอบคำถามสำคัญต่อไปนี้
( ถ้าครูต้องการจะจัดการเรียนรู้ให้นักเรียนเกิดความรู้เกี่ยวกับข้อเท็จจริง ความคิดรวบยอด หลักการ และทักษะกระบวนการต่าง ๆ ที่จำเป็นสำหรับนักเรียน ซึ่งจะทำให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามที่กำหนดไว้ รวมทั้งเกิดเป็นความเข้าใจที่คงทนต่อไปนั้น ครูสามารถจะใช้วิธีการง่าย ๆ อะไรบ้าง 
( กิจกรรมการเรียนรู้ที่จะช่วยเป็นสื่อนำให้นักเรียนเกิดความรู้และทักษะที่จำเป็นมีอะไรบ้าง 
( สื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่เหมาะสมและดีที่สุด ซึ่งจะทำให้นักเรียนบรรลุตามมาตรฐานของหลักสูตรมีอะไรบ้าง
( กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ที่กำหนดไว้ ควรจัดกิจกรรมใดก่อนและควรจัดกิจกรรมใดภายหลัง

( กิจกรรมต่าง ๆ ออกแบบไว้เพื่อตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลของนักเรียนหรือไม่ เพราะเหตุใด
       
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดผลลัพธ์ปลายทางตามแนวคิด Backward Design นั้น วิกกินส์และแมกไทได้เสนอแนะให้ครูเขียนแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้แนวคิด WHERETO (ไปที่ไหน) ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
W แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่จัดให้นั้นจะต้องช่วยให้นักเรียนรู้ว่าหน่วยการเรียนรู้นี้จะดำเนินไปในทิศทางใด (Where) และสิ่งที่คาดหวังคืออะไร (What) มีอะไรบ้าง ช่วยให้ครูทราบว่านักเรียนมีความรู้พื้นฐานและความสนใจอะไรบ้าง 
H แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรดึงดูดความสนใจนักเรียนทุกคน (Hook) ทำให้นักเรียนเกิดความสนใจในสิ่งที่จะเรียนรู้ (Hold) และใช้สิ่งที่นักเรียนสนใจเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้
E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรส่งเสริมและจัดให้ (Equip) นักเรียนได้มีประสบการณ์ (Experience) ในแนวคิดหลัก/ความคิดรวบยอด และสำรวจ รวมทั้งวินิจฉัย (Explore) ในประเด็น ต่าง ๆ ที่น่าสนใจ
R แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้คิดทบทวน (Rethink) ปรับ (Revise) ความเข้าใจในความรู้และงานที่ปฏิบัติ
E แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมิน (Evaluate) ผลงานและสิ่งที่เกี่ยวข้องกับการเรียนรู้
T แทน กิจกรรมการเรียนรู้ที่ควรออกแบบ (Tailored) สำหรับนักเรียนเป็นรายบุคคล เพื่อให้สอดคล้องกับความต้องการ ความสนใจ และความสามารถที่แตกต่างกันของนักเรียน
O แทน การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ให้เป็นระบบ (Organized) ตามลำดับการเรียนรู้ของนักเรียน และกระตุ้นให้นักเรียนมีส่วนร่วมในการสร้างองค์ความรู้ตั้งแต่เริ่มแรกและตลอดไป ทั้งนี้เพื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิผล
อย่างไรก็ตาม มีข้อสังเกตว่า การวางแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีการกำหนดวิธีการจัดการเรียนรู้ การลำดับบทเรียน รวมทั้งสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่เฉพาะเจาะจงนั้นจะประสบผลสำเร็จได้ก็ต่อเมื่อครูได้มีการกำหนดผลลัพธ์ปลายทาง หลักฐาน และวิธีการวัดและประเมินผลที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริงแล้ว การจัดกิจกรรมการเรียนรู้เป็นเพียงสื่อที่จะนำไปสู่เป้าหมายความสำเร็จ  ที่ต้องการเท่านั้น ด้วยเหตุนี้ ถ้าครูมีเป้าหมายที่ชัดเจนก็จะช่วยทำให้การวางแผนการจัดการเรียนรู้และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้สามารถทำให้นักเรียนเกิดผลสัมฤทธิ์ตามที่กำหนดไว้ได้

โดยสรุปจึงกล่าวได้ว่า ขั้นนี้เป็นการค้นหาสื่อการเรียนรู้ แหล่งการเรียนรู้ และกิจกรรมการเรียนรู้ที่สอดคล้องเหมาะสมกับนักเรียน กิจกรรมที่กำหนดขึ้นควรเป็นกิจกรรมที่จะส่งเสริมให้นักเรียนสามารถสร้างและสรุปเป็นความคิดรวบยอดและหลักการที่สำคัญของสาระที่เรียนรู้ ก่อให้เกิดความเข้าใจที่คงทน รวมทั้งความรู้สึกและค่านิยมที่ดีไปพร้อม ๆ กับทักษะความชำนาญ
ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design
หน่วยการเรียนรู้ที่ 



	ขั้นที่ 1 ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี

1. 












2. 












	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน

นักเรียนจะเข้าใจว่า…

1.






2.





	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน

–






–





–






	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะรู้ว่า…

1.






2.






3.





	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่   
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...

1.




   

2.






3.






	ขั้นที่ 2 ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้

            ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
    –












    –












	2. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	    วิธีการประเมินผลการเรียนรู้

     –






     –





	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

     –






     –






	3. สิ่งที่มุ่งประเมิน

   –












   –












	ขั้นที่ 3 แผนการจัดการเรียนรู้

	













รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงจากการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design เขียนโดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
ชื่อแผน...(ระบุชื่อและลำดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้)


ชื่อเรื่อง...(ระบุชื่อเรื่องที่ต้องการจัดการเรียนรู้)

สาระที่...(ระบุสาระที่ใช้จัดการเรียนรู้)

เวลา...(ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ 1 แผน)
ชั้น...(ระบุระดับชั้นที่จัดการเรียนรู้)
หน่วยการเรียนรู้ที่...(ระบุชื่อและลำดับที่ของหน่วยการเรียนรู้)
สาระสำคัญ...(เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จัดการเรียนรู้)
ตัวชี้วัดชั้นปี...(ระบุตัวชี้วัดชั้นปีที่ใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้)
จุดประสงค์การเรียนรู้...(กำหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษา) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งประกอบด้วย
   – ด้านความรู้ (Knowledge: K) 
– ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A) 
– ด้านทักษะ/กระบวนการ (Performance: P)
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้...(ระบุวิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน)
สาระการเรียนรู้...(ระบุสาระและเนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้)
แนวทางบูรณาการ...(เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน)
กระบวนการจัดการเรียนรู้...(กำหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการ    ข้ามกลุ่มสาระ)  
กิจกรรมเสนอแนะ...(ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม)
สื่อ/แหล่งการเรียนรู้...(ระบุสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้)
บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้...(ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนดไว้ อาจนำเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลที่สามารถนำไปใช้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในชั้นเรียนได้)
ในส่วนของการเขียนกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ให้ครูนำขั้นตอนหลักของวิธีการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ เช่น การเรียนแบบแก้ปัญหา การศึกษาเป็นรายบุคคล การอภิปรายกลุ่มย่อย/กลุ่มใหญ่ การฝึกปฏิบัติ การสืบค้นข้อมูล มาเขียนในขั้นสอน โดยให้คำนึงถึงธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้    เป็นสำคัญ 
การใช้แนวคิดของการออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design จะช่วยให้ครูมีความมั่นใจในการจัดการเรียนรู้และใช้แผนการจัดการเรียนรู้ของบริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด     ในการจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพต่อไป

4. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้–การวัดและประเมินผลการเรียนรู้

พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 24 (2) และ (3) ได้ระบุแนวทางการจัดการเรียนรู้ โดยเน้นการฝึกทักษะกระบวนการคิด การฝึกทักษะการแสวงหาความรู้ด้วยตนเองจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย การฝึกปฏิบัติจริง และการประยุกต์ใช้ความรู้เพื่อการป้องกันและแก้ปัญหา ดังนั้น เพื่อให้การจัดการเรียนรู้สอดคล้องกับนโยบายดังกล่าวนี้ การจัดทำการแผนการจัดการเรียนรู้ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เล่มนี้ จึงยึดแนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง (Child-Centered) เน้นการเรียนรู้จากการปฏิบัติจริง และเน้นการเรียนรู้แบบบูรณาการที่ผสมผสานเชื่อมโยงสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ กับหัวข้อเรื่องหรือประเด็นที่สอดคล้องกับชีวิตจริง เพื่อให้นักเรียนเกิดการพัฒนาในองค์รวม เป็นธรรมชาติ สอดคล้องกับสภาพและปัญหาที่เกิดในวิถีชีวิตของนักเรียน 
แนวทางการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง ได้เปลี่ยนแปลงบทบาทของครูจากการเป็นผู้ชี้นำหรือถ่ายทอดความรู้ไปเป็นผู้ช่วยเหลือ อำนวยความสะดวก และส่งเสริมสนับสนุนนักเรียนโดยใช้วิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลายรูปแบบ เพื่อให้นักเรียนเกิดการสร้างสรรค์ความรู้และนำความรู้ไปใช้อย่างมีประสิทธิภาพ คู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เล่มนี้ จึงได้นำเสนอทฤษฎีและเทคนิควิธีการเรียนการสอนต่าง ๆ มาเป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ เช่น 


การจัดการเรียนรู้โดยใช้สมองเป็นฐาน (Brain-Based Learning–BBL) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่อิงผลการวิจัยทางประสาทวิทยา ซึ่งได้เสนอแนะไว้ว่า ตามธรรมชาตินั้นสมองเรียนรู้ได้อย่างไร โดยได้กล่าวถึงโครงสร้างที่แท้จริงของสมองและการทำงานของสมองมนุษย์ที่มีการแปรเปลี่ยนไปตามขั้นของการพัฒนา ซึ่งสามารถนำมาใช้เป็นกรอบแนวคิดของการสร้างสรรค์การจัดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ

การจัดการเรียนรู้แบบใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-Based Learning–PBL) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ปัญหาที่เกิดขึ้นเป็นจุดเริ่มต้นและเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดกระบวนการเรียนรู้ โดยให้นักเรียนร่วมกันแก้ปัญหาภายใต้การแนะนำของครู ให้นักเรียนช่วยกันตั้งคำถามและช่วยกันค้นหาคำตอบ โดยอาจใช้ความรู้เดิมมาแก้ปัญหา หรือศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมสำหรับการแก้ปัญหา นำข้อมูลที่ได้จากการค้นคว้ามาสรุปเป็นข้อมูลในการแก้ปัญหา แล้วช่วยกันประเมินการแก้ปัญหาเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาครั้งต่อไป


การจัดการเรียนรู้แบบพหุปัญญา (Multiple Intelligences) เป็นการพัฒนาองค์รวมของนักเรียน ทั้งสมองด้านซ้ายและสมองด้านขวา บนพื้นฐานความสามารถและสติปัญญาที่แตกต่างกันของแต่ละ  บุคคล โดยมุ่งหมายให้นักเรียนสามารถแก้ปัญหาหรือสร้างสรรค์สิ่งต่าง ๆ ภายใต้ความหลากหลายของวัฒนธรรมหรือสภาพแวดล้อม

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ (Cooperative Learning) เป็นการจัดสถานการณ์และบรรยากาศให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกัน ฝึกให้นักเรียนที่มีลักษณะแตกต่างกันทั้งสติปัญญาและความถนัด  ร่วมกันทำงานเป็นกลุ่มและร่วมกันศึกษาค้นคว้า

การจัดการเรียนรู้แบบใช้หมวกความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) เป็นการให้นักเรียนฝึกตั้งคำถามและตอบคำถามที่ใช้ความคิดในลักษณะต่าง ๆ โดยสามารถอธิบายเหตุผลประกอบหรือวิเคราะห์วิจารณ์ได้

การจัดการเรียนรู้แบบกระบวนการแก้ปัญหา (Problem Solving) เป็นการฝึกให้นักเรียนเรียนรู้จากการแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น โดยการทำความเข้าใจปัญหา วางแผนแก้ปัญหา ดำเนินการแก้ปัญหา และตรวจสอบหรือมองย้อนกลับ

การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน (Project Work) เป็นวิธีการจัดการเรียนรู้รูปแบบหนึ่งที่ส่งเสริมให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยตนเองจากการลงมือปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการแสวงหาความรู้หรือค้นคว้าหาคำตอบในสิ่งที่นักเรียนอยากรู้หรือสงสัยด้วยวิธีการต่าง ๆ อย่างหลากหลาย

การจัดการเรียนรู้ที่เน้นการปฏิบัติ (Active Learning) เป็นการให้นักเรียนได้ทดลองทำด้วยตนเอง เพื่อจะได้เรียนรู้ขั้นตอนของงาน และรู้จักวิธีแก้ปัญหาในการทำงาน

การจัดการเรียนรู้แบบสร้างผังความคิด (Concept Mapping) เป็นการสอนด้วยวิธีการจัดกลุ่มความคิดรวบยอด เพื่อให้เห็นความสัมพันธ์กันระหว่างความคิดหลักและความคิดรองลงไป โดยนำเสนอเป็นภาพหรือผัง

การจัดการเรียนรู้จากประสบการณ์ (Experience Learning) เป็นการจัดกิจกรรมหรือจัดประสบการณ์ให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบัติ แล้วกระตุ้นให้นักเรียนพัฒนาทักษะใหม่ ๆ เจตคติใหม่ ๆ หรือวิธีการคิดใหม่ ๆ

การเรียนรู้โดยการแสดงบทบาทสมมุติ (Role Playing) เป็นการจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้แสดงบทบาทในสถานการณ์ที่สมมุติขึ้น โดยอาจกำหนดให้แสดงบทบาทสมมุติที่เป็นพฤติกรรมของบุคคลอื่น หรือแสดงพฤติกรรมในบทบาทของตนเองในสถานการณ์ต่าง ๆ 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้กิจกรรมสะเต็มศึกษา (STEM Education) เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่บูรณาการวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยี วิศวกรรมศาสตร์ และคณิตศาสตร์เข้าด้วยกัน เพื่อให้นักเรียนได้วางแผน คิดค้น วิเคราะห์ ออกแบบ สร้างชิ้นงาน และปรับปรุงแก้ไข เพื่อให้เกิดการเรียนรู้แบบบูรณาการและนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาและสร้างชิ้นงานที่เป็นประโยชน์ต่อการดำรงชีวิต
การจัดการเรียนรู้ต้องจัดควบคู่กับการวัดและประเมินผลตามภาระและชิ้นงานที่สอดคล้องกับตัวชี้วัด  แผนการจัดการเรียนรู้นี้ได้เสนอวิธีการวัดและประเมินผลครบทั้ง 3 ด้าน คือ ด้านความรู้ ด้านทักษะ/กระบวนการ และด้านคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม เน้นวิธีการวัดที่หลากหลายตามสถานการณ์จริง การดูร่องรอยต่าง ๆ ควบคู่ไปกับการดูกระบวนการทำงานและผลผลิตของงาน โดยออกแบบการประเมินผลก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลังเรียน และแบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้ พร้อมแบบฟอร์มและเกณฑ์การประเมินผล เพื่ออำนวยความสะดวกให้ครูไว้พร้อม ทั้งนี้ครูอาจเพิ่มเติมโดยการออกแบบการวัดและประเมินผลด้วยมิติคุณภาพ (Rubrics)
5. ตารางวิเคราะห์สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัดชั้นปี
เทคโนโลยีสารสนเทศ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1
	                                         สาระ มาตรฐานการเรียนรู้

                                                        และตัวชี้วัดชั้นปี
หน่วยการเรียนรู้                    
	สาระที่ 3
	สรุปผล             การประเมิน

	
	มฐ. ง 3.1
	ผ่าน
	ไม่ผ่าน

	
	ข้อที่ 1
	ข้อที่ 2
	ข้อที่ 3
	
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
	
	
	(
	
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
	(
	
	(
	
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	(
	
	
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
	(
	
	
	
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
	(
	
	
	
	


6. โครงสร้างการแบ่งเวลารายชั่วโมงในการจัดการเรียนรู้
แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง 18 แผน












เวลาเรียน 40 ชั่วโมง
	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	
	ปฐมนิเทศ
(1 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 1 ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน
	

	หน่วยที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
(4 แผน)
	แผนที่ 1 ความหมายและประเภทของข้อมูล
และสารสนเทศ
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 2 ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ
      1. รู้จักเทคโนโลยี
          1.1 ข้อมูล
ชั่วโมงที่ 3 ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ (ต่อ)
          1.2 สารสนเทศ
	

	
	แผนที่ 2 การจัดการสารสนเทศ
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 4 การจัดการสารสนเทศ
      2. อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
          2.1 การเก็บรวบรวมและตรวจสอบข้อมูล
ชั่วโมงที่ 5 การจัดการสารสนเทศ (ต่อ)
          2.2 การประมวลผลข้อมูล
          2.3 การดูแลรักษาข้อมูล
	


	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	หน่วยที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
(4 แผน)
	แผนที่ 3 วิธีการประมวลผลข้อมูล
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 6 วิธีการประมวลผลข้อมูล
      3. วิธีการประมวลผลข้อมูล
ชั่วโมงที่ 7 วิธีการประมวลผลข้อมูล (ต่อ)

      3. วิธีการประมวลผลข้อมูล
	

	
	แผนที่ 4 ระดับของสารสนเทศ
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 8 ระดับของสารสนเทศ
      4. ระดับของสารสนเทศ
          4.1 ระดับขององค์กร
ชั่วโมงที่ 9 หน่วยรับข้อมูล
          4.2 ระดับของผู้บริหาร
	

	หน่วยที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
(4 แผน)
	แผนที่ 5 ข้อมูลดิจิทัล
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 10 ข้อมูลดิจิทัล
      1. ข้อมูลดิจิทัล
          1.1 หน่วยของข้อมูล


ชั่วโมงที่ 11 ข้อมูลดิจิทัล (ต่อ)
          1.2 รหัสแทนข้อมูล
	

	
	แผนที่ 6 ระบบเลขฐาน
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 12 ระบบเลขฐาน      
      2. ระบบเลขฐาน
ชั่วโมงที่ 13 ระบบเลขฐาน (ต่อ)
      2. ระบบเลขฐาน
	


	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	หน่วยที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
(4 แผน)
	แผนที่ 7 การแปลงค่าเลขฐาน
(3 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 14 การแปลงค่าเลขฐาน
      3. การแปลงค่าเลขฐาน
          3.1 การคำนวณ
ชั่วโมงที่ 15 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ)
          3.1 การคำนวณ
ชั่วโมงที่ 16 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ)
          3.2 โปรแกรม Calculator
	

	
	แผนที่ 8 การกระทำทางตรรกศาสตร์
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 17 การกระทำทางตรรกศาสตร์
      4. การกระทำทางตรรกศาสตร์
ชั่วโมงที่ 18 การกระทำทางตรรกศาสตร์ (ต่อ)
      4. การกระทำทางตรรกศาสตร์
	

	
	ทดสอบกลางปี
(1 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 19 ทดสอบกลางปี
	ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบตามความเหมาะสม

	หน่วยที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
(3 แผน)
	แผนที่ 9 ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 20 ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
      1. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
          1.1 ลักษณะสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
ชั่วโมงที่ 21 ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)
          1.2 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
	


	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	หน่วยที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
(3 แผน)
	แผนที่ 10 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 22 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ
      2. ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ
          2.1 ผลกระทบด้านคุณภาพชีวิต
ชั่วโมงที่ 23 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)
          2.2 ผลกระทบด้านสังคม
          2.3 ผลกระทบด้านการเรียนการสอน
	

	
	แผนที่ 11 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
(3 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 24 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
      3. แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
          3.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
          3.2 เทคโนโลยีสื่อประสม
ชั่วโมงที่ 25 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)
          3.3 อุปกรณ์พกพาและไร้สาย
ชั่วโมงที่ 26 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)
          3.4 ปัญญาประดิษฐ์
          3.5 ทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ
	

	หน่วยที่ 4 คอมพิวเตอร์
(2 แผน)
	แผนที่ 12 บทบาทของคอมพิวเตอร์
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 27 บทบาทของคอมพิวเตอร์
      1. บทบาทของคอมพิวเตอร์
ชั่วโมงที่ 28 บทบาทของคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
      1. บทบาทของคอมพิวเตอร์
	


	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ

	หน่วยที่ 4 คอมพิวเตอร์
(2 แผน)
	แผนที่ 13 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 29 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
      2. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
ชั่วโมงที่ 30 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
      2. ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
	

	หน่วยที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
(5 แผน)
	แผนที่ 14 หน่วยรับข้อมูล
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 31 หน่วยรับข้อมูล
      1. หน่วยรับข้อมูล
ชั่วโมงที่ 32 หน่วยรับข้อมูล (ต่อ)
      1. หน่วยรับข้อมูล
	

	
	แผนที่ 15 หน่วยประมวลผลกลาง
(1 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 33 หน่วยประมวลผลกลาง
      2. หน่วยประมวลผลกลาง
	

	
	แผนที่ 16 หน่วยความจำ (หน่วยความจำหลัก)
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 34 หน่วยความจำ
      3. หน่วยความจำ
          3.1 หน่วยความจำหลัก
ชั่วโมงที่ 35 หน่วยความจำ (ต่อ)
          3.1 หน่วยความจำหลัก
	

	
	แผนที่ 17 หน่วยความจำ (หน่วยความรอง)
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 36 หน่วยความจำ
          3.2 หน่วยความจำรอง
ชั่วโมงที่ 37 หน่วยความจำ (ต่อ)
          3.2 หน่วยความจำรอง
	

	หน่วยการเรียนรู้ที่
	แผนการจัดการเรียนรู้
	ชั่วโมงที่
	หมายเหตุ


	
	แผนที่ 18 หน่วยแสดงผล
(2 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 38 หน่วยแสดงผล 

      4. หน่วยแสดงผล
ชั่วโมงที่ 39 หน่วยแสดงผล (ต่อ)
      4. หน่วยแสดงผล
	

	
	ทดสอบปลายปี 
(1 ชั่วโมง)
	ชั่วโมงที่ 40 ทดสอบปลายปี 
	ปรับเปลี่ยนชั่วโมงทดสอบตามความเหมาะสม


ตอนที่ 2
แผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
เทคโนโลยีสารสนเทศ

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี
แผนปฐมนิเทศ

ปฐมนิเทศและข้อตกลงในการเรียน

1. สาระสำคัญ
              ปฐมนิเทศเป็นการแนะนำ ชี้แนวทางเพื่อให้นักเรียนมีความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกลุ่มสาระที่เรียน วิธีการเรียน การสอบ และข้อตกลงในการเรียน
2. จุดประสงค์การเรียนรู้
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร (K)
2. มีเจตคติและมีความกระตือรือร้นในการเรียนและทำกิจกรรม (A)
3. มีความสามารถและทักษะที่สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ของสาระเทคโนโลยีสารสนเทศ (P)
3. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถาม
    และการแสดงความคิดเห็น
2. ประเมินการสรุปเกี่ยวกับ
    ข้อตกลงในการเรียน
	1. สังเกตจากความตั้งใจ
    ในการเรียน
2. สังเกตความกระตือรือร้น
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตการให้ความร่วมมือ
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น


4. สาระการเรียนรู้
               
1. ทำไมจึงต้องเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลยี
               
2. เราเรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี
  

3. คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน
  
4. โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน
  
5. เราจะเรียนกันอย่างไร
  
6. เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้
  
7. เวลาเรียน
  
8. การเก็บคะแนนและการสอบ
  
9. การตัดสินผลการเรียน
10. สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้
11. ข้อตกลงในการเรียน
12. มอบหมายงาน
5. แนวทางบูรณาการ


ภาษาไทย 

การตอบคำถาม การสนทนา การแสดงความคิดเห็น และการสรุป
              
คณิตศาสตร์  

การศึกษาเลขรหัสกำกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด
            
สังคมศึกษาฯ                    การปฏิบัติตนในการทำงานร่วมกับผู้อื่น
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนสามารถนำความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศไปใช้ประโยชน์ในการดำรงชีวิตได้อย่างไรบ้าง
ขั้นที่ 2
ขั้นสอน
1. ครูนำสิ่งของเครื่องใช้ เช่น ภาพถ่าย เครื่องหมายการค้า กราฟแสดงคะแนนสอบวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ มาให้นักเรียนดู 

2. ครูถามคำถาม “สิ่งของเครื่องใช้เหล่านี้เป็นข้อมูลและสารสนเทศหรือไม่ อย่างไร” แล้วให้นักเรียนช่วยกันตอบคำถาม
3. นักเรียนช่วยกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ            

4. ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปผลดีของการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนตอบคำถามว่า “ทำไมจึงต้องเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร” จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติม
5. นักเรียนอ่านบัตรข้อความหัวข้อหน่วยการเรียนรู้ที่เรียนในชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 แล้วร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเรื่องที่จะเรียน              

6. ครูนำหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 มาให้นักเรียนดู แล้วอธิบายเกี่ยวกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การศึกษาเลขรหัสกำกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด จากนั้นแนะนำแนวทางการเรียนโดยภาพรวม  

7. ครูอธิบายเรื่อง เทคนิคและวิธีการจัดการเรียนรู้พร้อมกับยกตัวอย่างทีละข้อ 

8. ครูอธิบายเกี่ยวกับเวลาเรียน การเก็บคะแนน การสอบ และการตัดสินผลการเรียน แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย
9. ครูอธิบายเรื่อง สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ หรือนำภาพเกี่ยวกับสื่อและแหล่งการเรียนรู้มาให้นักเรียนดู พร้อมกับแนะนำสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่ตนเองรู้จักและใช้ประโยชน์ได้
10. นักเรียนช่วยกันเสนอแนะสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่ตนเองรู้จักและสามารถใช้ประโยชน์ได้
11. ครูอธิบายเรื่อง ข้อตกลงในการเรียน หรือติดแผนภูมิข้อตกลงในการเรียน แล้วให้นักเรียนอ่านและร่วมกันแสดงความคิดเห็น           

12. ครูเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยเกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับข้อตกลงในการเรียน
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนดูหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ประมาณ 5 นาที แล้วซักถามข้อสงสัย
2. นักเรียนแบ่งเป็นกลุ่ม 2 กลุ่มใหญ่ แล้วช่วยกันตั้งคำถามหรือตอบคำถามเกี่ยวกับแนวทางการเรียนและข้อตกลงในการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยผลัดกันเป็นฝ่ายตั้งคำถามและฝ่ายตอบคำถาม
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
นักเรียนนำความรู้เกี่ยวกับแนวทางการเรียนและข้อตกลงในการเรียนไปปฏิบัติ เมื่อเรียนกลุ่มกลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี
7. กิจกรรมเสนอแนะ

1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนไปสำรวจสื่อและแหล่งการเรียนรู้ที่บ้านของตนเอง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนไปทบทวนความรู้เกี่ยวกับแนวทางการเรียนเทคโนโลยีสารสนเทศและข้อตกลงในการเรียน
8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด                
2. อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ เช่น คอมพิวเตอร์ เครื่องคิดเลข ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ แผ่นซีดี โทรศัพท์เคลื่อนที่ โพรเจกเตอร์ 
3. สถานที่ เช่น ห้องสมุด 

4. บัตรข้อความ หัวข้อหน่วยการเรียนรู้
5. แผนภูมิข้อตกลงในการเรียน
6. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

8 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน




ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
	ขั้นที่ 1   ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
    ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. ข้อมูลและสารสนเทศมีหลายรูปแบบ ขึ้นอยู่กับ
    ลักษณะและการใช้งานข้อมูลและสารสนเทศนั้น
2. การจัดการสารสนเทศจะช่วยให้ผู้ใช้สามารถ
    เผยแพร่และนำสารสนเทศกลับมาใช้ใหม่ได้
3. วิธีการประมวลผลข้อมูลขึ้นอยู่กับระยะเวลา
    ในการนำข้อมูลนั้นมาประมวลผล โดยการ
    ประมวลผลแบบทันทีจะได้สารสนเทศที่แม่นยำ 
    แต่มีค่าใช้จ่ายในการประมวลผลมากกว่าการ
    ประมวลผลแบบกลุ่ม
4. สารสนเทศมีการใช้งานในทุกระดับของทุก
    องค์กร จึงมีการแบ่งระดับของสารสนเทศตาม
    จำนวนและจุดประสงค์ของผู้ใช้
5. ผู้บริหารจะใช้สารสนเทศช่วยตัดสินใจ จึงแบ่ง
    ระดับของสารสนเทศตามระดับของผู้บริหารด้วย
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
– ข้อมูลและสารสนเทศหมายถึงอะไร
– ข้อมูลและสารสนเทศมีกี่รูปแบบ อะไรบ้าง
– การจัดการสารสนเทศมีประโยชน์อย่างไร
– การจัดการสารสนเทศมีกี่ขั้นตอน อะไรบ้าง
– การประมวลข้อมูลมีกี่วิธี แต่ละวิธีแตกต่างกัน
   อย่างไร
– การแบ่งระดับของสารสนเทศแบบองค์กร
   มีกี่ระดับ อะไรบ้าง
– การแบ่งระดับของสารสนเทศแบบผู้บริหาร
   มีกี่ระดับ อะไรบ้าง


	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ ข้อมูล สารสนเทศ การสื่อสาร 
    ประสาทสัมผัส ข้อมูลปฐมภูมิ เทคโนโลยี 
    ข้อมูลทุติยภูมิ สื่ออิเล็กทรอนิกส์ ไฟล์  
    นามสกุลต่อท้ายชื่อไฟล์ ข้อมูลอักขระ สแกน 
    ประมวลผล การจัดการสารสนเทศ เทคโนโลยี-

    สารสนเทศ แฟ้มข้อมูล อ้างอิง เอกสารสิ่งพิมพ์ 
    เอกสารอิเล็กทรอนิกส์ การสัมภาษณ์ การทำ
    สำเนา มิเตอร์น้ำ เครื่องกดเงินอัตโนมัติ 
    เครื่องเซิร์ฟเวอร์ และวางแผนเชิงกลยุทธ์
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ...
1. บอกความหมายและประเภทของข้อมูลและ
    สารสนเทศได้
2. อธิบายความสำคัญของข้อมูลและสารสนเทศได้
3. อธิบายและปฏิบัติการจัดการสารสนเทศได้
4. อธิบายความแตกต่าง ข้อดี และข้อเสียของ
    การประมวลข้อมูลแบบกลุ่มกับแบบทันทีได้
5. อธิบายลักษณะของสารสนเทศในแต่ละระดับได้



	2. ข้อมูลและสารสนเทศแบ่งได้หลายรูปแบบ 
    ขึ้นอยู่กับการนำข้อมูลและสารสนเทศนั้น
    ไปใช้งาน
3. การจัดการสารสนเทศ เป็นการนำสารสนเทศ
    มาจัดทำเป็นฐานข้อมูล ซึ่งสามารถทำได้โดย
    การเก็บรวบรวมและตรวจสอบข้อมูล การ
    ประมวลผลข้อมูล และการดูแลรักษาข้อมูล
4. วิธีการประมวลผลข้อมูลแบ่งตามระยะเวลา
    ที่นำข้อมูลมาประมวลผลได้ 2 วิธี คือ การ
    ประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผล
    แบบทันที
5. ระดับของสารสนเทศ แบ่งเป็น 2 รูปแบบ โดย
    รูปแบบแรกจะแบ่งตามระดับขององค์กร ได้แก่ 
    สารสนเทศระดับบุคคล สารสนเทศระดับกลุ่ม 
    และสารสนเทศระดับองค์กร ส่วนรูปแบบหลัง
    จะแบ่งตามระดับของผู้บริหาร ได้แก่ ผู้บริหาร
    ระดับล่าง ผู้บริหารระดับกลาง และผู้บริหาร
    ระดับสูง
	

	ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
             ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง


	1.  ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
– อธิบายความแตกต่างระหว่างข้อมูลและสารสนเทศ

–
ร่วมกันค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศ
–
ยกตัวอย่างข้อมูลตามประเภทที่ได้รับมอบหมาย
–
จัดการสารสนเทศในสิ่งที่ตนเองสนใจ
–
ร่วมกันสร้างและนำเสนอสารสนเทศบนกระดาษโปสเตอร์
–
สำรวจและรวบรวมข้อมูลที่มีวิธีการประมวลผลแบบกลุ่มและแบบทันที
–
สร้างแผนผังและตัวอย่างวิธีการประมวลผลข้อมูล
–
แสดงบทบาทสมมุติเกี่ยวกับการใช้สารสนเทศในองค์กรระดับต่าง ๆ
–
ตั้งคำถามและตอบคำถามเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศ


	2.  วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
· การอภิปรายและการตอบคำถาม
· การสรุปผลและนำเสนอผลงาน
· การทดสอบ
· การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน

· การประเมินตนเองของนักเรียน

	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
–
แบบบันทึกผลการอภิปราย
–
แบบประเมินผลงาน
–
แบบบันทึกผลการสำรวจ
–
แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
–
ใบงาน/ใบกิจกรรม
–
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม 
   และค่านิยม
–
แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

	3.  สิ่งที่มุ่งประเมิน
–
ความสามารถในการอธิบายเกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศให้ผู้อื่นเข้าใจ
–
ความสามารถในการค้นหาข้อมูล
–
การปฏิบัติการจัดการสารสนเทศ
–
การใช้ทรัพยากรในการทำงานอย่างประหยัดและรู้คุณค่า

–
พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
–
เจตคติที่ดีต่อข้อมูลและสารสนเทศ ความรับผิดชอบ ความขยันและซื่อสัตย์ ความรอบคอบ 
   อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และใส่ใจส่วนรวม

	ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
1   ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ
       2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
2   การจัดการสารสนเทศ
       2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
3   วิธีการประมวลผลข้อมูล
       2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
4   ระดับของสารสนเทศ
       2
ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1
ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

ข้อมูลและสารสนเทศมีความหมายและประเภทที่หลากหลาย เนื่องจากข้อมูลและสารสนเทศ    ถูกนำไปใช้งานเกือบทุกด้านในทุกองค์กร ซึ่งความหมายและประเภทของข้อมูลจะเปลี่ยนไปตามลักษณะของงานที่นำไปใช้
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศได้ (K)

2. มีความรอบคอบและเห็นความสำคัญของข้อมูลและสารสนเทศ (A)

3. ยกตัวอย่างข้อมูลและสารสนเทศในแต่ละประเภทได้ (P)
4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการแสดงความคิดเห็น
    และการยกตัวอย่างข้อมูล
2. ตรวจผลงานการสรุป
    ความหมายของข้อมูลและ
    สารสนเทศ

3. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    ก่อนเรียน (Pre-test) 
	1. สังเกตความตั้งใจและเต็มใจ
    ทำกิจกรรม
2. สังเกตความรอบคอบและ
    ความกระตือรือร้นในการทำ
    กิจกรรม
	1. สังเกตการมีทักษะในการ
    ค้นหาและเก็บรักษาข้อมูล
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมมือกับผู้อื่น
3. สังเกตการช่วยเหลือเพื่อน
    ในการทำกิจกรรมกลุ่ม



5. สาระการเรียนรู้
ความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ
6. แนวทางบูรณาการ

ภาษาไทย

การแสดงความคิดเห็น การยกตัวอย่างข้อมูล
คณิตศาสตร์
สารสนเทศที่แสดงสถิติด้วยจำนวนเต็มและกราฟ
วิทยาศาสตร์
ข้อมูลและสารสนเทศเกี่ยวกับเซลล์และส่วนประกอบของเซลล์
สังคมศึกษาฯ
การศึกษาเครื่องมือและระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์
สุขศึกษาฯ
สารสนเทศแสดงการเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์
ศิลปะ
ข้อมูลที่แสดงความสัมพันธ์ระหว่างดนตรีกับมรดกทางวัฒนธรรม
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์เกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้
ขั้นที่ 1
ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนรู้อะไรบ้างเกี่ยวกับข้อมูล
ขั้นที่ 2
ขั้นสอน

ชั่วโมงที่ 1 ข้อมูล
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนออกมาเขียนความรู้เกี่ยวกับข้อมูลคนละ 1 ข้อ โดยนักเรียนที่ออกมาเขียนทีหลังต้องเขียนไม่ซ้ำกับเพื่อน
3. นักเรียนร่วมกันตรวจสอบความรู้ที่เขียนบนกระดาน พร้อมแสดงความคิดเห็นว่าถูกต้องหรือไม่ อย่างไร ถ้าพบว่ามีความรู้ใดที่ไม่สามารถตรวจสอบได้ ให้นักเรียนจดบันทึกความรู้นั้นไว้
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับข้อมูล โดยบูรณาการภาษาอังกฤษ เรื่อง คำศัพท์เกี่ยวกับข้อมูล แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง ข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
5. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม แต่ละกลุ่มช่วยกันค้นคว้าและยกตัวอย่างข้อมูลที่แบ่งตามรูปแบบต่าง ๆ ต่อไปนี้ 

– กลุ่มที่ 1 แบ่งตามลักษณะของข้อมูล 

– กลุ่มที่ 2 แบ่งตามแหล่งข้อมูลที่ได้รับ 

– กลุ่มที่ 3 แบ่งตามการจัดเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

– กลุ่มที่ 4 แบ่งตามระบบคอมพิวเตอร์
6. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน แล้วให้นักเรียนคนอื่น ๆ ตรวจสอบและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวอย่างที่เพื่อนนำเสนอ

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 2 ลักษณะของข้อมูล กิจกรรมที่ 3 จำแนกแหล่งข้อมูล กิจกรรมที่ 4 ตารางข้อมูล และกิจกรรมที่ 5 ระบบคอมพิวเตอร์
ชั่วโมงที่ 2  สารสนเทศ 

1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ข้อมูลและสารสนเทศเหมือนหรือแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร
2. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับสารสนเทศ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง สารสนเทศที่แสดงสถิติด้วยจำนวนเต็มและกราฟ และบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง สารสนเทศแสดงการเจริญเติบโตและพัฒนาการของมนุษย์ แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง สารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 

3. นักเรียนร่วมกันบอกความแตกต่างระหว่างข้อมูลและสารสนเทศ แล้วยกตัวอย่างสารสนเทศ ในแต่ละประเภท

4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน วิเคราะห์เกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน แล้วสรุปผล

5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศไทยได้ให้ความช่วยเหลือประเทศลาวทางด้านการถ่ายทอดสารสนเทศให้แก่เจ้าหน้าที่ชาวลาวเกี่ยวกับการจัดการและการบริหารเครือข่ายอินเทอร์เน็ต

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 6 รู้จักสารสนเทศ กิจกรรมที่ 8 ประเภทของสารสนเทศ และกิจกรรมที่ 9 สารสนเทศที่ดี
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนเขียนสรุปความหมายของคำว่าข้อมูลและสารสนเทศตามความเข้าใจของตนเอง แล้วแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน
2. นักเรียนเขียนแผนที่ความคิดสรุปความรู้เกี่ยวกับประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ ตกแต่งให้สวยงาม แล้วติดป้ายนิเทศในห้องเรียน

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง การจัดการสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม ร่วมกันวิเคราะห์ความแตกต่างระหว่างข้อมูลและสารสนเทศ
2. นักเรียนยกตัวอย่างข้อมูลที่แบ่งตามรูปแบบต่าง ๆ เช่น การแบ่งตามลักษณะของงานที่นำข้อมูลไปใช้ แบ่งตามลักษณะของการเก็บข้อมูล แบ่งตามเวลาของการเก็บข้อมูล
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 1 ทบทวนความหมาย และกิจกรรมที่ 7 ข้อมูลกับสารสนเทศ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถจำแนกประเภทของข้อมูลและสารสนเทศที่ได้รับในชีวิตประจำวันได้ 
2. นักเรียนสามารถยกตัวอย่างข้อมูลและสารสนเทศที่พบในชีวิตประจำวันได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมแล้วเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลและสารสนเทศที่ใช้กับมนุษย์และที่ใช้ในระบบคอมพิวเตอร์
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนจับคู่กับเพื่อน สลับกันบอกประเภทของข้อมูลหรือสารสนเทศ และยกตัวอย่างข้อมูลหรือสารสนเทศประเภทเดียวกัน
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ 
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับความหมายและประเภทของข้อมูลและสารสนเทศ
3. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ หน่วยงานราชการที่ส่งเสริมการบริการข้อมูลและสารสนเทศ
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด

7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2
การจัดการสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

การจัดการสารสนเทศเป็นการดำเนินการหรือกิจกรรมเกี่ยวกับการนำสารสนเทศมาจัดทำเป็นฐานข้อมูล เพื่อให้สามารถนำไปใช้ได้กับหลาย ๆ คน โดยมุ่งเน้นที่จะเก็บรวบรวม ประมวลผล และเผยแพร่ โดยมีวิธีการดำเนินการ 3 ขั้นตอน คือ การเก็บรวบรวมและตรวจสอบข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และการดูแลรักษาข้อมูล
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายวิธีการจัดการสารสนเทศได้ (P)
2. มีความรับผิดชอบ ใส่ใจส่วนรวม และเห็นความสำคัญของการจัดการสารสนเทศ (A)

3. สามารถจัดการสารสนเทศในหัวข้อที่สนใจได้ (A)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการถาม การตอบคำถาม
    และการนำเสนอผลงาน
2. ตรวจการนำเสนอสารสนเทศ
	1. สังเกตความรับผิดชอบในการ
    จัดการสารสนเทศ
2. สังเกตความใส่ใจช่วยเหลือ
    ผู้อื่นในขณะปฏิบัติกิจกรรม 
    กลุ่ม
	1. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แก้ปัญหาในขณะปฏิบัติ
    กิจกรรม



5. สาระการเรียนรู้

การจัดการสารสนเทศ

–
การเก็บรวบรวมและตรวจสอบข้อมูล

–
การประมวลผลข้อมูล

–
การดูแลรักษาข้อมูล
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การถาม การตอบคำถาม การนำเสนอผลงาน
วิทยาศาสตร์
การจัดการสารสนเทศเกี่ยวกับสารเคมีในบ้าน
สังคมศึกษาฯ
การใช้หลักการประชาธิปไตยในการจัดการสารสนเทศ
สุขศึกษาฯ
สารสนเทศเกี่ยวกับอารมณ์และความเครียดที่เกิดจากการปฏิบัติ

กิจกรรมร่วมกับผู้อื่น
ศิลปะ
การนำเสนอสารสนเทศโดยใช้หลักการทางศิลปะ

ภาษาต่างประเทศ
การนำเสนอข้อมูลด้วยประโยคภาษาอังกฤษที่ไม่ซับซ้อน
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. นักเรียนเขียนชื่อสิ่งที่สนใจมากที่สุดลงในกระดาษขนาดกว้าง 2 เซนติเมตร ยาว 5 เซนติเมตร เช่น รถจักรยาน การ์ตูนเรื่องมิกกี้เมาส์ กีฬาฟุตบอล แฮรี่พอตเตอร์ แล้วอ่าน จากนั้นพับกระดาษใส่ลงในกล่องหน้าชั้นเรียน

2. ครูหยิบกระดาษในกล่องจำนวน 5 ใบ แล้วให้นักเรียนที่เป็นเจ้าของกระดาษหาสมาชิกกลุ่มของตนเอง โดยแต่ละกลุ่มจะต้องมีสมาชิกเท่ากัน หากมีสิ่งที่นักเรียนสนใจมากกว่า 1 คน ให้นักเรียนที่สนใจในสิ่งเดียวกันจับกลุ่มอยู่ด้วยกัน
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 การจัดการสารสนเทศ
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูบอกกติกาในการปฏิบัติกิจกรรมการจัดการสารสนเทศให้นักเรียนฟัง ดังนี้ 

1) ครูอ่านขั้นตอนในการปฏิบัติและเวลาที่ใช้ในการปฏิบัติให้นักเรียนฟัง

2) ก่อนหมดเวลาในการปฏิบัติกิจกรรม 2 นาที ครูจะแจ้งเตือน 1 ครั้ง และจะแจ้งเมื่อหมดเวลาอีกครั้งหนึ่ง

3) ครูจะอ่านขั้นตอนต่อไปให้นักเรียนฟังเพื่อให้ปฏิบัติตามกิจกรรมนั้นต่อไป
3. สมาชิกแต่ละกลุ่มร่วมกันจัดการสารสนเทศในหัวข้อที่จับสลากได้ โดยดำเนินตามขั้นตอนและเวลาที่กำหนดดังนี้ 

ขั้นตอนที่ 1 รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนสนใจจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ ให้ได้มากที่สุด สมาชิกกลุ่มร่วมกันตรวจสอบข้อมูลภายในเวลา 15 นาที

ขั้นตอนที่ 2 ร่วมกันประมวลผลข้อมูลด้วยการจดบันทึกข้อมูลที่ได้ทั้งหมดลงในกระดาษโปสเตอร์แผ่นเดียวกันเพื่อใช้ในการนำเสนอข้อมูล ภายในเวลา 15 นาที


ขั้นตอนที่ 3 วางแผนการดูแลรักษาข้อมูลนั้นแล้วบันทึกลงด้านหลังกระดาษที่จัดทำขึ้นในขั้นตอนที่ 2 ภายในเวลา 10 นาที

4. ให้ตัวแทนกลุ่ม 2 คน ยืนถือแผ่นกระดาษโปสเตอร์คนละด้าน แล้วให้ตัวแทนกลุ่มอีก 1 คน นำเสนอสารสนเทศบนกระดาษโปสเตอร์ และให้นักเรียนคนอื่น ๆ ฟังและซักถามเกี่ยวกับสารสนเทศ      ที่ตัวแทนกลุ่มนำเสนอ
5. สมาชิกกลุ่มทุกคนช่วยกันตอบคำถาม ถ้าคำถามใดไม่สามารถตอบได้ ให้สมาชิกกลุ่มจดบันทึกไว้ และครูช่วยเฉลยคำตอบ
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการจัดการสารสนเทศ โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง การใช้หลักการประชาธิปไตยในการจัดการสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง การจัดการสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
ชั่วโมงที่ 2 การจัดการสารสนเทศ (ต่อ)
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนมีวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลคะแนนสอบวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างไร
2. ครูอธิบายเกี่ยวกับการเก็บรวบรวมและตรวจสอบข้อมูล แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย

3. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์วิธีการเก็บรวบรวมและตรวจสอบข้อมูล แล้วสรุปผล

4. ครูอธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูลพร้อมกับสาธิตให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย

5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ฝึกปฏิบัติการประมวลผลข้อมูล ตามวิธีการต่อไปนี้ 

1) การรวบรวมเป็นแฟ้มข้อมูล

3) การคำนวณ


2) การจัดเรียงข้อมูล


4) การทำรายงาน

6. ตัวแทนกลุ่มนำเสนอผลงานการประมวลผลข้อมูลหน้าชั้นเรียน แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่นซักถามข้อสงสัย

7. นักเรียนอาสาสมัคร 3–4 คน เล่าประสบการณ์การดูแลรักษาข้อมูล

8. ครูอธิบายเพิ่มเติมพร้อมกับสาธิตวิธีการดูแลรักษาข้อมูลให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย

9. นักเรียนแบ่งกลุ่ม (กลุ่มเดิม) ปฏิบัติการดูแลรักษาข้อมูล โดยครูเป็นผู้ตรวจสอบความถูกต้อง

10. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการจัดเก็บข้อมูลด้วยอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น บริษัทผู้ผลิตอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศสิงคโปร์ทำการวิจัยและพัฒนาเทคโนโลยีการจัดเก็บข้อมูลในไดรฟ์ขนาด 2.5 นิ้ว เพื่อใช้ในการเก็บรักษาข้อมูลระยะยาวและเรียกคืนข้อมูลได้เมื่อต้องการใช้งาน
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปปัญหาที่พบในการปฏิบัติกิจกรรมการจัดการสารสนเทศ
2. นักเรียนร่วมกันบอกประโยชน์ที่ได้รับจากการปฏิบัติกิจกรรมการจัดการสารสนเทศ
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง วิธีการประมวลผลข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม   (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนแบ่งกลุ่ม ปฏิบัติตามวิธีการดูแลรักษาข้อมูลสิ่งที่สนใจที่ได้บันทึกไว้หลังกระดาษโปสเตอร์
2. นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อมูลที่เพื่อนถามเกี่ยวกับสิ่งที่นักเรียนสนใจขณะนำเสนอมาปรับปรุงสารสนเทศบนกระดาษโปสเตอร์ 
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 10 การจัดการสารสนเทศ กิจกรรมที่ 11 ขั้นตอนการจัดการสารสนเทศ และกิจกรรมที่ 12 ตัวอย่างการจัดการสารสนเทศ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
นักเรียนสามารถจัดการสารสนเทศจากสิ่งที่สนใจและแก้ปัญหาที่พบในการจัดการสารสนเทศได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนศึกษาข้อมูลเพิ่มเติม แล้วเลือกใช้เทคโนโลยีช่วยในการจัดการสารสนเทศ แล้วนำมาอธิบายให้เพื่อนฟังว่า ได้ใช้เทคโนโลยีใดช่วยจัดการสารสนเทศในขั้นตอนใด และเทคโนโลยีนั้นช่วยจัดการสารสนเทศอย่างไร
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนจัดการสารสนเทศสิ่งที่สนใจที่เขียนไว้ในกระดาษขนาดความกว้าง 2 เซนติเมตร ยาว 5 เซนติเมตร ด้วยตนเอง
3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา

    ครูให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จากสถานการณ์เรื่อง เครื่องบันทึกข้อมูลอัตโนมัติ โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรู้ในคู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. กระดาษขนาด 2 x 5 เซนติเมตร และกระดาษโปสเตอร์

2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับการจัดการสารสนเทศ
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการจัดการสารสนเทศ
4. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3
วิธีการประมวลผลข้อมูล

1. สาระสำคัญ

การประมวลผลข้อมูล คือ การนำข้อมูลที่เก็บรวบรวมไว้มาจัดการให้เกิดเป็นสารสนเทศ ซึ่งสามารถกระทำได้ 2 วิธี คือ การประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทันที
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายความแตกต่างระหว่างการประมวลผลแบบกลุ่มกับการประมวลผลแบบทันทีได้ (K)

2. มีความรอบคอบ ความขยันและซื่อสัตย์ในการประมวลผลข้อมูล (A)



3. ยกตัวอย่างการประมวลผลแบบต่าง ๆ และนำไปใช้ในชีวิตประจำวันได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการอธิบายและ
    การสรุปข้อมูล
2. ตรวจตารางบันทึกข้อมูล

	1. สังเกตความตั้งใจและความ
    กระตือรือร้นในการปฏิบัติ
    กิจกรรม
2. สังเกตความรอบคอบ ความ
    ขยันและซื่อสัตย์ในการทำงาน
	1. สังเกตการให้ความร่วมมือ
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตการมีทักษะในการ
    ประมวลผลข้อมูล



5. สาระการเรียนรู้

วิธีการประมวลผลข้อมูล
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การอธิบาย การสรุปข้อมูล
คณิตศาสตร์
การประมวลผลข้อมูลด้วยวิธีการทางคณิตศาสตร์
วิทยาศาสตร์
การเคลื่อนที่ของข้อมูลเมื่อทำการประมวลผลทั้ง 2 แบบ
สังคมศึกษาฯ
ข้อดีของการประมวลผลข้อมูลด้านเศรษฐศาสตร์
สุขศึกษาฯ
เปรียบเทียบความปลอดภัยจากการประมวลผลทั้ง 2 แบบ
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ใช้แสดงวิธีการประมวลผล
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูให้นักเรียนสังเกตใบเสร็จรับเงิน 2 ประเภท แล้วเปรียบเทียบ ดังนี้

– ใบเสร็จรับเงินค่าโทรศัพท์ (การประมวลผลแบบกลุ่ม)

– ใบเสร็จรับเงินจากร้านสะดวกซื้อ (การประมวลผลแบบทันที)
2. ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียนนำเสนอผลสรุปการเปรียบเทียบและยกตัวอย่างเพิ่มเติม
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 วิธีการประมวลผลข้อมูล
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูอธิบายวิธีการประมวลผลข้อมูล โดยบูรณาการภาษาต่างประเทศ เรื่อง คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่ใช้แสดงวิธีการประมวลผล แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง วิธีการประมวลผลข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
3. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน แต่ละกลุ่มสำรวจและรวบรวมข้อมูลที่มีวิธีการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทันที แล้วจดบันทึกลงในตาราง
ตารางบันทึกข้อมูลที่มีการประมวลผล 2 แบบ
	การประมวลผลแบบกลุ่ม
	การประมวลผลแบบทันที

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


4. นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ จากนั้นร่วมกันทำแผนผังแสดงวิธีการประมวลผลข้อมูลทั้ง 2 แบบ ติดบนป้ายนิเทศพร้อมกับยกตัวอย่างการประมวลผลข้อมูล
5. นักเรียนตัวแทนกลุ่มนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
ชั่วโมงที่ 2 วิธีการประมวลผลข้อมูล (ต่อ)
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ถ้าต้องการหาค่าเฉลี่ยของคะแนนสอบวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศควรประมวลผลด้วยวิธีใด
2. ครูให้นักเรียนพิจารณาภาพการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทันทีที่แต่ละกลุ่มนำเสนอบนป้ายนิเทศ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

3. นักเรียนร่วมกันยกตัวอย่างการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทันทีที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
4. นักเรียนร่วมกันเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่างการประมวลผลแบบกลุ่มกับการประมวลผลแบบทันที แล้วสรุปผล
5. ครูอธิบายวิธีการประมวลผลเพิ่มเติม โดยบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง ข้อดีของการประมวลผลด้านเศรษฐศาสตร์

6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการประมวลผลแบบทันทีในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น บริษัทซอฟต์แวร์ในประเทศมาเลเซียพัฒนาไมโครชิปเพื่อการเกษตรที่สามารถตรวจปริมาณน้ำในดิน     ค่าความเป็นกรด–ด่าง หรืออุณหภูมิ ซึ่งมีความสามารถในการประมวลผลข้อมูลแบบเรียลไทม์ หรือเรียกว่า การประมวลผลแบบทันที
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปความแตกต่างระหว่างการประมวลผลแบบกลุ่มกับการประมวลผลแบบทันที
2. นักเรียนนำแผนผังและตัวอย่างวิธีการประมวลผลข้อมูลของแต่ละกลุ่มมาเปรียบเทียบความแตกต่าง แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น
3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง ระดับของสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม   (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนทำใบงานที่ 2 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เรื่อง วิธีการประมวลผลข้อมูล หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ แล้วนำมาแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน
2. นักเรียนสรุปข้อดี–ข้อเสียของการประมวลผลแบบกลุ่มกับการประมวลผลแบบทันที
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 13 การประมวลผลข้อมูล และกิจกรรมที่ 14 ตัวอย่างเพิ่มเติม
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
นักเรียนจำแนกวิธีการประมวลผลข้อมูลและยกตัวอย่างข้อมูลที่ใช้ในการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทันทีที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนสร้างแผนผังหรือขั้นตอนการประมวลผลข้อมูลในชีวิตประจำวัน พร้อมอธิบายว่าแผนผังหรือขั้นตอนนั้น ๆ เป็นการประมวลผลข้อมูลแบบใด เพราะเหตุใด
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    ครูเชิญวิทยากรมาบรรยายให้ความรู้เกี่ยวกับการประมวลผลข้อมูลและจัดกิจกรรมให้นักเรียนทดลองประมวลผลข้อมูลด้วยวิธีการต่าง ๆ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ตัวอย่างใบเสร็จรับเงิน
2. ตารางบันทึกข้อมูลที่มีการประมวลผล 2 แบบ
3. ภาพการประมวลผลแบบกลุ่มและการประมวลผลแบบทันที
4. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับวิธีการประมวลผลข้อมูล
5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับวิธีการประมวลผลข้อมูล
6. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
7. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
8. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4
ระดับของสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

สารสนเทศมีความสำคัญต่อผู้ใช้ในทุกระดับขององค์กร จึงมีการแบ่งสารสนเทศตามระดับขององค์กรและระดับของผู้บริหาร เพื่อใช้สารสนเทศเป็นข้อมูลที่ช่วยตัดสินใจในการวางแผนและเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะของสารสนเทศในแต่ละระดับได้ (K)

2. เห็นความสำคัญของสารสนเทศที่มีต่อองค์กรและผู้บริหารในระดับต่าง ๆ (A)

3. ปฏิบัติการใช้งานสารสนเทศในระดับต่าง ๆ ผ่านการแสดงบทบาทสมมติได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตั้งคำถาม การตอบ
    คำถาม และการนำเสนอข้อมูล 
2. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    หลังเรียน (Post–test)
	1. สังเกตความสนุกสนานและ
    ความคิดสร้างสรรค์ในการ
    แสดงบทบาทสมมติ
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม
	1. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น

2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน  
    ตามแบบประเมินด้านทักษะ/
    กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

ระดับของสารสนเทศ

–
ระดับขององค์กร

–
ระดับของผู้บริหาร
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การตั้งคำถาม การตอบคำถาม การนำเสนอข้อมูล
คณิตศาสตร์
การคำนวณทางคณิตศาสตร์ที่ใช้จัดการสารสนเทศสำหรับ

ผู้บริหารระดับสูง
สังคมศึกษาฯ
การใช้สารสนเทศส่งเสริมความรู้พื้นฐานทางด้านเศรษฐศาสตร์
สุขศึกษาฯ
การปฏิบัติกิจกรรมด้วยความสนุกสนานและกระฉับกระเฉง
ศิลปะ
การถ่ายทอดเรื่องราวของตัวละครจากบทบาทสมมติ
ภาษาต่างประเทศ
การค้นหาคำสำคัญภาษาอังกฤษเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น พนักงานตำแหน่งต่าง ๆ ในบริษัทสามารถใช้สารสนเทศทำอะไรได้บ้าง
2. นักเรียนตอบคำถาม แล้วเขียนตำแหน่งและการใช้สารสนเทศของพนักงานบริษัทบนกระดานดำ
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 ระดับของสารสนเทศ
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูอธิบายเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง ระดับของสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
3. ครูแบ่งนักเรียนเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 5–6 คน ร่วมกันคิดบทบาทและแนวทางการแสดงบทบาทสมมติเกี่ยวกับการใช้งานสารสนเทศในระดับต่าง ๆ โดยมีแนวทางการแสดงบทบาทสมมติ ดังนี้

พนักงานคนที่ 1 ทำงานสารสนเทศในระดับบุคคล 

พนักงานคนที่ 2 เข้ามาร่วมกระทำงานกับพนักงานคนที่ 1 ให้เป็นสารสนเทศระดับกลุ่ม (หากนักเรียนมีจำนวน 6 คน ให้มีพนักงานคนที่ 2 จำนวน 2 คน)


พนักงานคนที่ 3 เป็นหัวหน้าแผนกใช้สารสนเทศเพื่อพัฒนาตนเอง


พนักงานคนที่ 4 เป็นหัวหน้าฝ่ายนำสารสนเทศของพนักงานคนที่ 1–3 มาพิจารณาเพื่อปรับปรุงงานของฝ่ายตนเอง

พนักงานคนที่ 5 รับงานที่เป็นสารสนเทศของพนักงานทุกคนมาพิจารณาและใช้งานเป็นสารสนเทศระดับองค์กรและใช้สารสนเทศวางแผนเชิงกลยุทธ์
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มแสดงบทบาทสมมติเกี่ยวกับการใช้งานสารสนเทศในระดับต่าง ๆ 
5. สมาชิกกลุ่มคนอื่น ๆ ที่ไม่ได้แสดงบทบาทสมมติให้คิดคำถามสำหรับถามกลุ่มที่แสดงบทบาทสมมติกลุ่มละ 1 คำถาม
6. นักเรียนร่วมกันถามและตอบคำถามเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศ โดยครูช่วยตรวจสอบและเสนอแนะเพิ่มเติม
7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 15 ระดับขององค์กร
ชั่วโมงที่ 2 ระดับของสารสนเทศ (ต่อ)
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนใช้คอมพิวเตอร์ทำรายงานวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศจัดเป็นสารสนเทศระดับใด
2. ครูให้นักเรียนยกตัวอย่างระดับของสารสนเทศที่พบเห็นในชีวิตประจำวัน แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

3. นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ เช่น ห้องสมุด อินเทอร์เน็ต แล้วจัดทำรายงาน
4. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ระดับของสารสนเทศที่เกี่ยวข้องกับการทำงานของนักเรียน แล้วสรุปผล
5. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 16 ระดับของผู้บริหาร

6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของสารสนเทศที่ใช้ในแต่ละระดับ และจุดมุ่งหมายของการนำสารสนเทศมาใช้ในระดับต่าง ๆ
2. นักเรียนบันทึกปัญหาและข้อสงสัยเพิ่มเติมจากการเรียนรู้เกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศ

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 เรื่อง ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศ แล้วเฉลยคำตอบจากปัญหาที่บันทึกไว้เกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศ
2. นักเรียนทำใบความรู้เพิ่มเติมเกี่ยวกับข้อมูลและสารสนเทศที่สนใจ จากนั้นแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพื่อน
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 17 เรียนรู้ข้อมูลและสารสนเทศด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 18 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 19 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนเปรียบเทียบการใช้สารสนเทศทำงานในองค์กรกับการใช้สารสนเทศทำงานของนักเรียนได้ 
2. นักเรียนอธิบายลักษณะของสารสนเทศในแต่ละระดับที่พบในชีวิตประจำวันได้
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนสร้างตารางแสดงความเชื่อมโยงของสารสนเทศที่ใช้ในระดับต่าง ๆ กับสารสนเทศที่ใช้ในชีวิตประจำวันของนักเรียน
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนสร้างแผนผังแสดงการใช้งาน จุดประสงค์ และตัวอย่างของสารสนเทศที่ใช้งานในระดับต่าง ๆ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. บทบาทตัวละครสำหรับการแสดงบทบาทสมมติ
2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศ
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับระดับของสารสนเทศ
4. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ และหน่วยงานราชการที่ส่งเสริมการบริการข้อมูลและสารสนเทศ
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)


9 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน







ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
	ขั้นที่ 1  ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
1.  อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
2.  ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. ข้อมูลดิจิทัลที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์มีหน่วย
    เล็กที่สุด เรียกว่า บิต เมื่อนำมาเรียงต่อกันก็จะได้ 
    ข้อมูลที่ใช้ในคอมพิวเตอร์
2. ข้อมูลดิจิทัลถูกแทนด้วยเลขฐานสอง เมื่อจะใช้
    ต้องอาศัยรหัสแทนข้อมูลเปลี่ยนให้เป็นภาษา     
    ที่มนุษย์เข้าใจ
3. ระบบเลขฐานถูกนำมาใช้ในการแทนค่าและ
    ประมวลผลในคอมพิวเตอร์

4. การแปลงค่าเลขฐานจะช่วยเปลี่ยนเลขฐานหนึ่ง
    ไปเป็นเลขอีกฐานหนึ่งที่มีค่าเท่ากัน
5. การกระทำทางตรรกศาสตร์คือ การนำข้อมูล
    เท็จหรือจริงมาดำเนินการด้วยตัวกระทำ
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
· ข้อมูลดิจิทัลหมายถึงอะไร
· หน่วยความจุของข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์    
   มีการเรียงลำดับอย่างไร
· รหัสแทนข้อมูลมีหน้าที่อะไร
· ระบบเลขฐานใดบ้างที่เกี่ยวข้องกับเครื่องคอมพิวเตอร์
· การแปลงค่าเลขฐานสามารถทำได้กี่วิธี อะไรบ้าง
· การกระทำทางตรรกศาสตร์คืออะไร
· ตัวกระทำทางตรรกศาสตร์มีอะไรบ้าง

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ ดิจิทัล เลขฐาน คอมพิวเตอร์ 
    ส่วนบุคคล มินิคอมพิวเตอร์ การแปลงค่าเลขฐาน  
    ตารางเลขฐาน โปรแกรมประยุกต์ เครื่องคิดเลข 
    หน้าต่างโปรแกรม ตรรกะ สมองกล และ          
    ตัวกระทำ
2. ขนาดของข้อมูลที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์
    เรียงลำดับจากขนาดเล็กที่สุดไปใหญ่ที่สุด ได้แก่ 
    บิต ตัวอักษร เขตข้อมูลหรือฟิลด์ ระเบียนข้อมูล 
    แฟ้มข้อมูล และฐานข้อมูล ตามลำดับ
3. การใช้รหัสแทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกี  
    รหัสเอบซีดิค และรหัสยูนิโคด เพื่อให้เข้าใจ
    การทำงานของคอมพิวเตอร์
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายความหมายของคำศัพท์คอมพิวเตอร์ได้
2. ปฏิบัติการแทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกีได้
3. อธิบายลักษณะของเลขฐานสิบ ฐานสอง
    ฐานแปด และฐานสิบหกได้
4. อธิบายวิธีการแปลงค่าของเลขฐานด้วยการ
    คำนวณและการใช้โปรแกรม Calculator ได้
5. เห็นประโยชน์และความสำคัญของการ       
    แปลงค่าเลขฐาน 
6. อธิบายรูปแบบและการใช้งานตัวกระทำทาง
    ตรรกศาสตร์ได้


	4. ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์เกี่ยวข้องกับ
    เลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และ
    เลขฐานสิบหก
5. การแปลงค่าของเลขฐานสามารถทำได้ 2 วิธี คือ 
    การคำนวณและการใช้โปรแกรม Calculator

6. การกระทำทางตรรกศาสตร์เป็นการนำตัวกระทำ
    มาใช้แทนค่าเลขฐานสองประกอบด้วย จริงและ 
    เท็จ โดยมีตัวกระทำเป็น AND, OR, NOT และ  

    XOR
	


	ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
             ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.  ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
· ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
· แทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกี
· ร่วมกันสรุปเกี่ยวกับระบบเลขฐานลงในตารางระบบเลขฐาน
· อธิบายและแปลงค่าเลขฐานที่เกี่ยวข้องกับเครื่องคอมพิวเตอร์
· แทนค่าเลขฐานสองเป็นตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือตัวเลขด้วยรหัสแอสกี
· แปลงค่าเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก
· แต่งประโยคเพื่อแทนค่าทางตรรกศาสตร์
· กระทำการทางตรรกศาสตร์ด้วยตัวกระทำ

	2.  วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
· การอภิปรายและการตอบคำถาม
· การทดสอบ
· การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
· การประเมินตนเองของนักเรียน

	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
–
แบบบันทึกความรู้

–
แบบบันทึกผลการอภิปราย
–
แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
–
ใบงาน/ใบกิจกรรม
–
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม 
   และค่านิยม
–
แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

	3.  สิ่งที่มุ่งประเมิน
· ความสามารถในการอธิบายเกี่ยวกับข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นเข้าใจ
· ความสามารถในการแทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกี
· การอธิบายและนำเสนอข้อมูล
· การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและรู้คุณค่า
· พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
· เจตคติที่ดีต่อข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ ความรับผิดชอบ ความขยันและซื่อสัตย์ ความรอบคอบอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และใส่ใจส่วนรวม

	ขั้นที่ 3  แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
5   ข้อมูลดิจิทัล
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
6   ระบบเลขฐาน
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
7   การแปลงค่าเลขฐาน
      3
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
8   การกระทำทางตรรกศาสตร์
      2  ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 5
ข้อมูลดิจิทัล


1. สาระสำคัญ

ข้อมูลดิจิทัล คือ รูปแบบของข้อมูลที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เกิดจากการเปิดและปิดกระแสไฟฟ้า โดยใช้ 0 แทนการปิดกระแสไฟฟ้า และ 1 แทนการเปิดกระแสไฟฟ้า ซึ่งตรงกับเลขฐานสอง แล้วนำตัวเลขมาเรียงต่อกันเพื่อแทนข้อมูล
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายลักษณะของข้อมูลที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ได้ (K)
2. มีความรับผิดชอบและความรอบคอบในการแทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกี (A)

3. ปฏิบัติการแทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกีได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการถาม การตอบ
    คำถาม และการแสดงความ
    คิดเห็น    
2. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    ก่อนเรียน (Pre-test)
	1. สังเกตความรับผิดชอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตความรอบคอบในการ
    แทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัส
    แอสกี
	1. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี
    ในการทำงาน 
2. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แก้ปัญหาในการทำงาน



5. สาระการเรียนรู้

ข้อมูลดิจิทัล
–
หน่วยของข้อมูล
–
รหัสแทนข้อมูล
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การตั้งคำถาม การตอบคำถาม การแสดงความคิดเห็น
คณิตศาสตร์
การใช้สัญลักษณ์ตัวเลข 0 และ 1 แทนข้อมูลดิจิทัล
วิทยาศาสตร์
พลังงานไฟฟ้าที่ใช้แทนข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
สังคมศึกษาฯ
ความเชื่อของมนุษย์ที่มีต่อรูปแบบข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
สุขศึกษาฯ
การเคลื่อนไหวร่างกายเพื่อแทนข้อมูลรหัสแอสกี
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์ที่ใช้แทนข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. ครูเขียน B, KB, MB และ GB บนกระดานดำ แล้วถามว่า ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่นักเรียนเห็นเกี่ยวข้องอย่างไรกับเทคโนโลยีสารสนเทศ
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 ข้อมูลดิจิทัล

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 2       ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 1)     
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับตัวอักษรภาษาอังกฤษที่ครูเขียน
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมว่า ตัวอักษรภาษาอังกฤษที่เห็นแสดงหน่วยความจุของข้อมูลที่ใช้กับอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และบูรณาการภาษาอังกฤษ เรื่อง คำศัพท์ที่ใช้แทนข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์

4. นักเรียนศึกษาเรื่อง หน่วยของข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วผลัดกันยกตัวอย่างการใช้หน่วยความจุของข้อมูลเพิ่มเติม

5. ครูให้นักเรียนพิจารณาแผนภาพการจัดเรียงลำดับชั้นของหน่วยข้อมูล แล้วให้นักเรียนยกตัวอย่างการจัดเรียงลำดับชั้นของหน่วยข้อมูลโดยใช้ข้อมูลของตนเอง

6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับข้อมูลดิจิทัลในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น อุตสาหกรรมดิจิทัลของประเทศมาเลเซียเติบโตขึ้นปีละ 26% ดังนั้นจึงจัดตั้งศูนย์ข้อมูลดิจิทัลเพื่อให้บริการระบบประมวลผลข้อมูลและโปรแกรมอัจฉริยะ

7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการสร้างฐานข้อมูลบนเว็บไซต์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น นักวิจัยด้านโบราณคดีของประเทศเวียดนามได้สร้างฐานข้อมูลโบราณวัตถุและนำมาแปลงเป็นภาพ 3 มิติ เพื่อนำเสนอบนเว็บไซต์ของพิพิธภัณฑ์แห่งชาติ
8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 20 ความรู้พื้นฐาน กิจกรรมที่ 21 เท็จหรือจริง กิจกรรมที่ 22 การแปลงข้อมูล และกิจกรรมที่ 23 เรียงลำดับข้อมูล
ชั่วโมงที่ 2 ข้อมูลดิจิทัล (ต่อ)
1. ครูกำหนดให้กลุ่มนักเรียนชายแทนตัวเลข 0 และกลุ่มนักเรียนหญิงแทนตัวเลข 1 แล้วติดตารางรหัสแทนข้อมูลแอสกี
2. ครูสุ่มเลือกและบอกตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือตัวเลข แล้วให้นักเรียนจับกลุ่มและยืนเรียงตามรหัสแทนข้อมูลแอสกีตามตัวอักษรหรือตัวเลขนั้น เมื่อครบแล้วให้นั่งลง
3. นักเรียนที่ไม่สามารถรวมกลุ่มได้ให้ตรวจสอบนักเรียนที่จับกลุ่มได้ว่าแทนรหัสได้ถูกต้องหรือไม่ หากไม่ถูกต้องให้นักเรียนกลุ่มนั้นยืนขึ้น
4. ครูสุ่มเลือกและบอกตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือตัวเลขใหม่ แล้วให้นักเรียนที่ยืนอยู่จับกลุ่มแล้วยืนเรียงตามรหัสแทนข้อมูลแอสกีตามตัวอักษรหรือตัวเลขนั้น เมื่อครบแล้วให้นั่งลง
5. นักเรียนที่นั่งหรือแทนรหัสถูกในตัวอักษรหรือตัวเลขแรกตรวจสอบการแทนรหัสของเพื่อน ปฏิบัติเช่นนี้ไปจนกระทั่งเหลือนักเรียนน้อยกว่า 8 คน หรือไม่สามารถแทนรหัสได้แล้ว
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับรหัสแทนข้อมูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การใช้สัญลักษณ์ตัวเลข 0 และ 1 แทนข้อมูลดิจิทัล แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง รหัสแทนข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้


7. นักเรียนเขียนชื่อตนเองด้วยรหัสแอสกี รหัสเอบซีดิค และรหัสยูนิโคด แล้วแลกเปลี่ยนกัน ตรวจสอบกับเพื่อน
8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 24 เปลี่ยนค่าข้อมูล กิจกรรมที่ 25 ระบบฐานข้อมูล และกิจกรรมที่ 26 โฆษณาสินค้า
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปว่ารหัสแทนข้อมูลแอสกีมีค่าเท่ากับ 8 บิต หรือตัวเลข 0 หรือ 1 จำนวน      8 ตัว
2. นักเรียนร่วมกันสรุปหน่วยความจุของข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์เรียงตามขนาดเล็กที่สุดไปหาขนาดใหญ่ที่สุด

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง ระบบเลขฐาน จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนทำใบงานที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เรื่อง หน่วยของข้อมูล หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ แล้วนำมาแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน
2. นักเรียนสังเกตสัญลักษณ์ B, KB, MB และ GB จากใบโฆษณาขายสินค้าอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 27 รหัสแทนข้อมูล กิจกรรมที่ 28 รหัสลับของฉัน และกิจกรรมที่ 29 อย่างนี้ต้องใช้รหัส
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบความจุของข้อมูลในคอมพิวเตอร์ได้ 
2. นักเรียนเลือกใช้อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์จากหน่วยความจุของข้อมูลได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนเปรียบเทียบรหัสแทนข้อมูลแบบอื่น ๆ กับรหัสแทนข้อมูลแอสกี แล้วทดลองใช้รหัสแทนข้อมูลแบบอื่น ๆ เขียนชื่อตนเอง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนใช้รหัสแทนข้อมูลแอสกีเขียนชื่อตนเอง แล้วแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. ใบโฆษณาขายสินค้าอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่ระบุหน่วยความจุของอุปกรณ์นั้น ๆ
2. ตารางแสดงรหัสแทนข้อมูลแอสกี

3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับข้อมูลดิจิทัล
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับข้อมูลดิจิทัล
5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ร้านขายอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 6
ระบบเลขฐาน

1. สาระสำคัญ

ระบบเลขฐานในคอมพิวเตอร์มี 4 ระบบ ได้แก่ ระบบเลขฐานสิบ ที่ใช้ในชีวิตประจำวันของมนุษย์ ระบบเลขฐานสอง ที่เป็นพื้นฐานในการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ ระบบเลขฐานแปด และระบบเลขฐานสิบหก ที่นำมาช่วยในการทำงานของคอมพิวเตอร์เพื่อลดปริมาณข้อมูลของระบบเลขฐานสอง
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายลักษณะและสัญลักษณ์ที่ใช้ในระบบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหกได้ (K)
2. มีความขยันและซื่อสัตย์ และเห็นประโยชน์ของระบบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และ
    ฐานสิบหก (A)
3. มีทักษะในการแปลงค่าเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการอภิปรายและ
    การตอบคำถาม
2. ตรวจการสรุปความรู้ในตาราง
    ระบบเลขฐาน
	1. สังเกตความตั้งใจและเต็มใจ
    ทำงาน
2. สังเกตความขยันและซื่อสัตย์
    ในการทำงานและการใช้
    คอมพิวเตอร์
	1. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตทักษะการค้นหาข้อมูล
    จากอินเทอร์เน็ต



5. สาระการเรียนรู้

ระบบเลขฐาน
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การอภิปราย การตอบคำถาม
คณิตศาสตร์
จำนวนเต็มของระบบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก
สังคมศึกษาฯ
การปฏิบัติตามบทบาทและหน้าที่ของสมาชิกกลุ่ม
สุขศึกษาฯ
การสร้างความสัมพันธ์อันดีกับผู้อื่นเพื่อช่วยเหลือกันในการค้นหา

ข้อมูล
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์ที่ใช้แทนข้อมูลในคอมพิวเตอร์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. นักเรียนร่วมกันทบทวนเรื่อง ข้อมูลดิจิทัล แล้วแบ่งนักเรียนเป็น 2 กลุ่ม และแทนด้วย            ตัวเลขฐานสอง
2. ครูให้นักเรียนดูบัตรคำคำต่าง ๆ เช่น Cat, Data, Music แล้วให้นักเรียนช่วยกันแทนข้อมูลด้วยรหัสแอสกี

ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 ระบบเลขฐาน
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับปัญหาในการแทนคำเป็นรหัสแอสกี
3. ครูเชื่อมโยงความรู้ว่า เมื่อข้อมูลมีจำนวนมากการแทนรหัสก็จะต้องใช้เวลาทำให้มีความยุ่งยากมากขึ้น ดังนั้นจึงมีการนำเลขฐานแปดและฐานสิบหกมาใช้ในคอมพิวเตอร์
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับระบบเลขฐาน แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง ระบบเลขฐาน จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 คน ค้นคว้าเรื่อง ระบบเลขฐาน โดยครูให้คำแนะนำเกี่ยวกับวิธีการค้นหาข้อมูลจากอินเทอร์เน็ต
6. สมาชิกในกลุ่มแบ่งหน้าที่กันค้นหาข้อมูล แล้วร่วมกันอภิปรายภายในกลุ่มตามหัวข้อต่อไปนี้

– โครงสร้างของเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก

– หลักการนับเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก

– การใช้สัญลักษณ์ในเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก

– ความเหมือนและความแตกต่างของระบบเลขฐานแต่ละระบบ
7. สมาชิกกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้เกี่ยวกับระบบเลขฐานลงในตารางระบบเลขฐาน
ตารางระบบเลขฐาน
	ระบบเลขฐานสิบ
	ระบบเลขฐานสอง
	ระบบเลขฐานแปด
	ระบบเลขฐานสิบหก

	
	
	
	


8. ครูสุ่มเลือกตัวแทนกลุ่มออกมานำเสนอผลงานและสรุปการอภิปรายของกลุ่ม
ชั่วโมงที่ 2 ระบบเลขฐาน (ต่อ)

1. ให้นักเรียนยกตัวอย่างการใช้ระบบเลขฐานสิบที่พบในชีวิตประจำวัน
2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ระบบเลขฐานสอง            มีวิธีการเขียนอย่างไร
3. นักเรียนร่วมกันอภิปรายกับเกี่ยวเหตุการณ์ในชีวิตประจำวันที่แทนด้วยเลขฐานสอง
4. ครูอธิบายเกี่ยวกับระบบเลขฐานแปดและเลขฐานสิบ แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น
5. ครูสาธิตวิธีการแทนค่าสัญลักษณ์ในระบบเลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย

6. นักเรียนแทนค่าสัญลักษณ์ในระบบเลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก เพิ่มเติมอีกอย่างน้อย 10 สัญลักษณ์
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับโครงสร้าง หลักการนับ และสัญลักษณ์ของระบบของเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก

2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและเปรียบเทียบตารางระบบเลขฐานของแต่ละกลุ่มว่า เหมือนหรือแตกต่างกันหรือไม่ อย่างไร

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง การแปลงค่าเลขฐาน จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนฝึกเขียนและอ่านเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก

2. นักเรียนสร้างตารางเปรียบเทียบเลขฐานสิบ ฐานสอง ฐานแปด และฐานสิบหก
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 30 ชื่อระบบเลขฐาน กิจกรรมที่ 31 ระบบเลขฐาน และกิจกรรมที่ 32 ตารางเลขฐาน
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
นักเรียนสร้างข้อมูล อ่านตัวเลข และนำสัญลักษณ์ในระบบเลขฐานต่าง ๆ ไปคำนวณทางคณิตศาสตร์ได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนเปรียบเทียบรหัสแทนข้อมูลแบบอื่น ๆ กับรหัสแทนข้อมูลแอสกี แล้วทดลองใช้รหัสแทนข้อมูลแบบอื่น ๆ เขียนชื่อตนเอง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนใช้รหัสแทนข้อมูลแอสกีเขียนชื่อของตนเอง แล้วแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. บัตรคำ
2. ตารางระบบเลขฐาน

3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับระบบเลขฐาน 
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับระบบเลขฐาน
5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 7
การแปลงค่าเลขฐาน

1. สาระสำคัญ

การแปลงค่าเลขฐานสามารถแปลงจากเลขฐานหนึ่งไปเป็นอีกเลขฐานหนึ่งได้ด้วยวิธีการคำนวณทางคณิตศาสตร์และการใช้โปรแกรม Calculator
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


1. อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
2.  ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายวิธีการแปลงค่าของเลขฐานด้วยการคำนวณได้ (K)
2. อธิบายวิธีการแปลงค่าของเลขฐานโดยการใช้โปรแกรม Calculator ได้ (K)
3. มีความละเอียดรอบคอบในการแปลงค่าเลขฐาน (A)

4. แปลงค่าเลขฐานด้วยการคำนวณและการใช้โปรแกรม Calculator ได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตอบคำถาม 
    การอธิบาย และการสรุปผล
2. ตรวจผลงานการแปลงค่า
    เลขฐาน
	1. สังเกตความละเอียดรอบคอบ
    ในการคำนวณระบบเลขฐาน

2. สังเกตความตั้งใจและเต็มใจ
    ทำงาน
	1. สังเกตพฤติกรรมการให้ความ
    ร่วมมือในการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี
    ในการคำนวณเพื่อแปลงค่า
    เลขฐาน



5. สาระการเรียนรู้

การแปลงค่าเลขฐาน

– การคำนวณ

– โปรแกรม Calculator
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การตอบคำถาม การอธิบาย การสรุปผล
คณิตศาสตร์
การคำนวณเลขยกกำลังเพื่อใช้กำหนดหลักของระบบเลขฐาน
สังคมศึกษาฯ
การนำข้อมูลตัวเลขฐานสิบของเศรษฐกิจไทยมาแปลงค่าให้เป็น

เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก
ภาษาต่างประเทศ
อักษรย่อภาษาอังกฤษเพื่อแสดงความหมายของระบบเลขฐานใน

โปรแกรม Calculator

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
นักเรียนทบทวนความรู้เรื่อง ระบบเลขฐานและหลักการทางคณิตศาสตร์ เช่น ค่าประจำหลัก สัญลักษณ์ที่ใช้ในระบบเลขฐาน การหารสั้น และเลขยกกำลัง โดยการจับคู่กับเพื่อนผลัดกันถามและตอบคำถาม
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 การแปลงค่าเลขฐาน
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนจับสลากวิธีการแปลงค่าข้อมูลเลขฐาน ระหว่างนั้นให้ครูเขียนชื่อการแปลงค่าข้อมูลบนกระดานดำ ดังนี้

กลุ่มที่ 1 
เลขฐานสิบ
เลขฐานสอง


กลุ่มที่ 2
เลขฐานสิบ
เลขฐานแปด

กลุ่มที่ 3
เลขฐานสิบ
เลขฐานสิบหก


กลุ่มที่ 4
เลขฐานสอง
เลขฐานสิบ

กลุ่มที่ 5
เลขฐานสอง
เลขฐานแปด


กลุ่มที่ 6
เลขฐานสอง
เลขฐานสิบหก

กลุ่มที่ 7
เลขฐานแปด
เลขฐานสิบ


กลุ่มที่ 8
เลขฐานแปด
เลขฐานสอง

กลุ่มที่ 9
เลขฐานแปด
เลขฐานสิบหก


กลุ่มที่ 10
เลขฐานสิบหก
เลขฐานสิบ

กลุ่มที่ 11
เลขฐานสิบหก
เลขฐานสอง

กลุ่มที่ 12
เลขฐานสิบหก
เลขฐานแปด

3. นักเรียนที่จับสลากเสร็จแล้วให้เขียนชื่อเล่นของตนเองต่อจากชื่อการแปลงค่าข้อมูลที่ครู    เขียนไว้
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการแปลงค่าเลขฐาน โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การคำนวณเลขยกกำลังเพื่อใช้กำหนดหลักของระบบเลขฐาน แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง การแปลงค่าเลขฐาน จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
5. นักเรียนจับกลุ่มร่วมกับเพื่อนฝึกการแปลงค่าเลขฐานตามที่จับสลากได้ โดยผลัดกันตั้งโจทย์ปัญหาคนละ 1 ข้อ แล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันแก้โจทย์ปัญหานั้น

ชั่วโมงที่ 2 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ)
1. ครูสุ่มเลือกนักเรียนจากกลุ่มที่ 1 ออกมาอธิบายและสาธิตวิธีการแปลงค่าเลขฐานให้สมาชิกกลุ่มอื่น ๆ ฟัง
2. ครูสุ่มเลือกนักเรียนจากกลุ่มอื่นอีก 1–2 คน ออกมาแสดงวิธีการแปลงค่าเลขฐานตามที่ตัวแทนกลุ่มที่ 1 อธิบายไว้ (ถ้านักเรียนไม่สามารถแปลงค่าเลขฐานได้ให้สมาชิกกลุ่มที่ 1 อธิบายให้ฟัง)
3. นักเรียนจากกลุ่มที่ 2–12 ส่งตัวแทนอธิบายและสาธิตวิธีการแปลงค่าเลขฐาน แล้วให้นักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ออกมาแสดงวิธีการแปลงค่าเลขฐานตามลำดับ
4. ให้นักเรียนคนอื่น ๆ ช่วยกันตรวจสอบคำตอบที่ได้จากการแปลงค่าเลขฐานด้วยโปรแกรม Calculator
5. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 33 คำนวณค่าเลขฐาน
ชั่วโมงที่ 3 การแปลงค่าเลขฐาน (ต่อ)

1. ครูให้นักเรียนสังเกตลักษณะของหน้าต่างโปรแกรม Calculator แล้วเปรียบเทียบกับหน้าต่าง โปรแกรมอื่น ๆ ว่าเหมือนหรือแตกต่างกันอย่างไร
2. นักเรียนเล่าประสบการณ์การใช้โปรแกรม Calculator ให้เพื่อนฟัง
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับโปรแกรม Calculator พร้อมกับสาธิตวิธีการใช้งานให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย

4. นักเรียนสำรวจคำสั่งย่อยต่าง ๆ ที่อยู่ภายในหน้าต่างโปรแกรม Calculator แล้วสร้างแผนผัง แสดงตำแหน่งของคำสั่งต่าง ๆ ตามความเข้าใจของตน เอง

5. ครูให้นักเรียนเปลี่ยนรูปแบบโปรแกรม Calculator ด้วยตนเอง และช่วยแนะนำวิธีการให้เพื่อนที่ไม่เข้าใจสามารถเปลี่ยนรูปแบบโปรแกรม Calculator ได้

6. นักเรียนแปลงค่าเลขฐานด้วยโปรแกรม Calculator ตามโจทย์ที่ครูกำหนดให้

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 34 เรียนรู้ Calculator กิจกรรมที่ 35 หน้าต่างโปรแกรม
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปวิธีการแปลงค่าเลขฐาน แล้วคัดเลือกตัวแทนนักเรียนที่ไม่ได้เป็นสมาชิกของกลุ่มที่สาธิตวิธีการแปลงค่าเลขฐานนั้น สรุปวิธีการแปลงค่าเลขฐาน
2. นักเรียนร่วมกันเปรียบเทียบวิธีการแปลงค่าเลขฐานด้วยการคำนวณกับการใช้โปรแกรม Calculator


3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง การกระทำทางตรรกศาสตร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัยคนละ        1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนกำหนดตัวเลขและแสดงวิธีการคำนวณการแปลงค่าเลขฐาน วิธีละ 2 ข้อ แล้วใช้โปรแกรม Calculator ตรวจสอบความถูกต้องด้วยตนเอง

2. นักเรียนตั้งโจทย์การแปลงค่าเลขฐานคนละ 10 ข้อ จากนั้นแลกเปลี่ยนกับเพื่อนใช้โปรแกรม Calculator แปลงค่าเลขฐาน ใครทำได้เสร็จก่อนเป็นผู้ชนะ

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 36 การเปลี่ยนรูปแบบ และกิจกรรมที่ 37 คิดได้รวดเร็วด้วย Calculator
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
นักเรียนแปลงค่าเลขฐานโดยใช้วิธีการคำนวณและการใช้โปรแกรม Calculator ได้อย่างถูกต้องและรวดเร็ว

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนศึกษาวิธีการและเทคนิคในการใช้โปรแกรม Calculator อย่างละเอียด แล้วนำมาอธิบายให้เพื่อน ๆ ฟัง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนสร้างตารางเลขฐาน เพื่อเปรียบเทียบเลขฐานสิบ เลขฐานสอง เลขฐานแปด และเลขฐานสิบหก โดยกำหนดเลขฐานสิบแสดงค่าอย่างน้อย 0–50
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สลากวิธีการแปลงค่าข้อมูลเลขฐาน
2. คอมพิวเตอร์ที่ติดตั้งโปรแกรม Calculator
3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับการแปลงค่าเลขฐานและการใช้โปรแกรม Calculator

4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการแปลงค่าเลขฐานและการใช้โปรแกรม Calculator

5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 8
การกระทำทางตรรกศาสตร์

1. สาระสำคัญ

คอมพิวเตอร์จำเป็นต้องใช้ตรรกศาสตร์ประมวลผลในระดับบิต เนื่องจากตรรกศาสตร์แสดงความจริงหรือเท็จเท่านั้น ซึ่งสอดคล้องกับการทำงานของระบบเลขฐานสอง โดยการกระทำทางตรรกศาสตร์จำเป็นต้องอาศัยตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


1. อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
2.  ประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ (ง 3.1 ม. 1/3)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายรูปแบบการใช้งานตัวกระทำทางตรรกศาสตร์ได้ (K)
2. มีความรับผิดชอบ ใส่ใจส่วนรวม และเห็นประโยชน์ของการกระทำทางตรรกศาสตร์ (A)

3. ยกตัวอย่างประโยคเพื่อเปรียบเทียบการกระทำทางตรรกศาสตร์ได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. ตรวจการสรุปข้อมูลและ
    การแสดงความคิดเห็น
2. ตรวจการกระทำทาง
    ตรรกศาสตร์ด้วยตัวกระทำ 
    AND, OR, NOT และ XOR
3. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    หลังเรียน (Post-test)
	1. สังเกตความรับผิดชอบและ
    ความคิดสร้างสรรค์ในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม
	1. สังเกตทักษะการกระทำทาง
    ตรรกศาสตร์ด้วยตัวกระทำ 
    AND, OR, NOT และ XOR
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านทักษะ/
    กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

 การกระทำทางตรรกศาสตร์
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การสรุปข้อมูล การแสดงความคิดเห็น
คณิตศาสตร์
การแทนค่าเลขฐานสองกับการกระทำทางตรรกศาสตร์
วิทยาศาสตร์
การแทนค่าทางตรรกศาสตร์จากผลการทดลองทางวิทยาศาสตร์
สังคมศึกษาฯ
ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ที่แสดงค่าความเป็นจริงหรือเท็จ
ภาษาต่างประเทศ
การอธิบายความหมายของตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูเขียนคำว่า “ตรรกศาสตร์” บนกระดานดำ แล้วถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ตรรกศาสตร์คืออะไร และเกี่ยวข้องกับเครื่องคอมพิวเตอร์อย่างไร
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 การกระทำทางตรรกศาสตร์
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับคำว่าตรรกศาสตร์


3. นักเรียนศึกษาเรื่อง การกระทำทางตรรกศาสตร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วอธิบายความหมายของตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR พร้อมกับยกตัวอย่าง ค่าตรรกะที่พบในชีวิตประจำวัน
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการกระทำทางตรรกศาสตร์ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง        การแทนค่าเลขฐานสองกับการกระทำทางตรรกศาสตร์ และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ที่แสดงค่าความจริงและเท็จ แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย

5. ให้นักเรียนผลัดกันถามและตอบคำถามเกี่ยวกับตัวกระทำทางตรรกะ หากคำถามข้อใด          ไม่สามารถตอบได้ให้นักเรียนร่วมกันค้นหาและตอบคำถามนั้นภายหลัง
6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 38 ตัวอย่างตรรกศาสตร์
ชั่วโมงที่ 2 การกระทำทางตรรกศาสตร์ (ต่อ)
1. ครูให้นักเรียนแต่งประโยคแสดงความเป็นจริงหรือเท็จคนละ 1 ประโยค แล้วอ่านให้เพื่อนฟัง  
2. นักเรียนคนอื่น ๆ ฟังประโยคที่เพื่อนแต่ง แล้วบอกว่าเป็นจริงหรือเท็จ
3. นักเรียนจับคู่กับเพื่อน บอกค่าตรรกะของตนเองจากประโยคที่แต่งขึ้น จากนั้นนำค่าตรรกะของตนเองมารวมกับเพื่อน โดยเลือกจากตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR
4. นักเรียนออกไปหน้าชั้นเรียนทีละคู่ เพื่อบอกค่าตรรกะของตนเองและเพื่อน บอก
ตัวกระทำที่เลือก และบอกค่าของการกระทำทางตรรกศาสตร์
5. นักเรียนคนอื่น ๆ ตรวจสอบค่าของการกระทำทางตรรกศาสตร์ที่เพื่อนนักเรียนออกไปบอกหน้าชั้นเรียน
6. ครูถามคำถามทบทวนความรู้และความเข้าใจของนักเรียน เช่น 11110สอง มีค่าเท่าใดในระบบตรรกศาสตร์

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 39 ตรรกะของตัวกระทำ

8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายและสรุปค่าของการกระทำทางตรรกศาสตร์ด้วยการใช้ตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เรื่อง เทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนแทนค่าประโยคที่แต่งขึ้นเพื่อแสดงตรรกศาสตร์ด้วยเลขฐานสอง
2. นักเรียนใช้ประโยคของเพื่อนแทนค่าทางตรรกศาสตร์ แล้วใช้ตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR หาค่าทางตรรกศาสตร์
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 40 เรียนรู้ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 41 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 42 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถเปรียบเทียบการกระทำทางตรรกศาสตร์กับเลขฐานสองที่ใช้ในคอมพิวเตอร์ได้
2. นักเรียนสามารถหาค่าจากการกระทำทางตรรกศาสตร์โดยใช้ตัวกระทำ AND, OR, NOT และ XOR ได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการกระทำทางตรรกศาสตร์เกี่ยวกับการใช้ AND, OR, NOT และ XOR การหาค่าทางตรรกศาสตร์จากประโยคหรือตัวแปรที่มีมากกว่า 2 ตัวแปร จากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนสร้างตารางแสดงค่าตรรกะของ AND, OR, NOT และ XOR จากประโยคที่ตนเองและเพื่อนแต่งขึ้น
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับการกระทำทางตรรกศาสตร์
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับการกระทำทางตรรกศาสตร์
3. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
ทดสอบกลางปี



7 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
	ขั้นที่ 1   ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
  อภิปรายลักษณะสำคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. เทคโนโลยีสารสนเทศมีบทบาทและความสำคัญ
    ต่อการดำเนินชีวิตประจำวันของมนุษย์ โดยช่วย
    เพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน และอำนวย
    ความสะดวกในด้านต่าง ๆ
2. ผู้ใช้ควรใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศโดย     
    คำนึงถึงผลกระทบในด้านคุณภาพชีวิต สังคม 
    และการเรียนการสอน 

3. แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศในอนาคตจะ
    ส่งเสริมการทำงานให้มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น 
    และมุ่งเน้นการทำงานในรูปแบบของระบบ
    เครือข่าย
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
–
เทคโนโลยีสารสนเทศมีลักษณะสำคัญอย่างไร
–
เทคโนโลยีสารสนเทศมีประโยชน์อย่างไร
–
เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลกระทบด้านคุณภาพชีวิต สังคม และการเรียนการสอนอย่างไร
–
ในอนาคตเทคโนโลยีสารสนเทศมีแนวโน้มที่จะพัฒนาไปอย่างไร
–
เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงแตกต่างจากเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้กันทั่วไปอย่างไร
–
เทคโนโลยีสื่อประสม อุปกรณ์พกพาและไร้สาย ปัญญาประดิษฐ์ และทางด่วนข้อมูลมีลักษณะอย่างไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ เศรษฐกิจฐานความรู้ 
    การสื่อสารไร้พรมแดน ไอที คะแนนเฉลี่ย 
    ระบบฐานข้อมูล เว็บไซต์ บัตรแถบแม่เหล็ก
    สายเคเบิล การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียม 
    การเรียนการสอนทางไกล การเรียนการสอนผ่าน 
    เว็บไซต์ ซอฟต์แวร์ แอนิเมชัน ไวรัสคอมพิวเตอร์ 
    ลิขสิทธิ์ แหล่งการเรียนรู้ มนุษยสัมพันธ์ 
    วัฒนธรรม คอมพิวเตอร์ช่วยสอน สื่อการเรียน
    การสอน เชื่อมโยง สนทนาออนไลน์ ไปรษณีย์-
    อิเล็กทรอนิกส์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ปฏิสัมพันธ์
    ชิป ซีพียู มัลติโพรเซสเซอร์ สื่อประสม วีดิทัศน์
    ระบบแลน บลูทูท และผู้เชี่ยวชาญ 
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายความสำคัญ ผลกระทบ และแนวโน้ม
    ของเทคโนโลยีสารสนเทศได้
2. เล่าประสบการณ์ในการใช้งานเทคโนโลยี
    สารสนเทศได้
3. เขียนรายงานเกี่ยวกับผลกระทบที่เกิดจากการใช้
    เทคโนโลยีสารสนเทศได้

4. ออกแบบและนำเสนอเทคโนโลยีสารสนเทศ
    ในอนาคตได้



	2. เทคโนโลยีสารสนเทศควรมีลักษณะที่ช่วย
    เพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน ช่วยด้านการ
    บริการ ช่วยดำเนินการในหน่วยงาน และช่วย
    อำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน
3. เทคโนโลยีสารสนเทศสามารถนำมาใช้เพื่อ
    การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล การประมวลผล 
    การแสดงผล และการสื่อสารและเครือข่าย
4. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศทำให้เกิดผล
    กระทบทั้งทางด้านบวกและด้านลบต่อคุณภาพ
    ชีวิต สังคม และการเรียนการสอน
5. แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศส่งผลให้เกิด
    เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง เทคโนโลยี-
    สื่อประสม อุปกรณ์พกพาและไร้สาย 
    ปัญญาประดิษฐ์ และทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ
	

	ขั้นที่ 2  ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
             ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.  ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
–
เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
–
วิเคราะห์และแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
–
ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
–
เขียนรายงานเกี่ยวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
–
ออกแบบและนำเสนอเทคโนโลยีสารสนเทศที่คาดว่าจะมีในอนาคต

	2.  วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
–
การอภิปรายและการตอบคำถาม
–
การนำเสนอผลงาน
–
การเขียนรายงาน
–
การทดสอบ
–
การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
–
การประเมินตนเองของนักเรียน

	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
–
แบบบันทึกผลการอภิปราย
–
แบบประเมินผลงาน
–
แบบบันทึกความรู้
–
แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
–
ใบงาน/ใบกิจกรรม
–
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม 
   และค่านิยม
–
แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ


	3.  สิ่งที่มุ่งประเมิน
– ความสามารถในการอธิบายเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศให้ผู้อื่นเข้าใจ
–
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
· การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและรู้คุณค่า
· พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
· เจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรับผิดชอบ ความขยันและซื่อสัตย์ ความรอบคอบ      อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และใส่ใจส่วนรวม

	ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้

	

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
 9
ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
10
ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
11
แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
      3
ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9
ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

เทคโนโลยีสารสนเทศมีลักษณะสำคัญในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงาน ช่วยด้านการบริการ ช่วยดำเนินการในหน่วยงาน และช่วยอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการบันทึกและจัดเก็บข้อมูล ประมวลผล แสดงผล และการสื่อสารและเครือข่าย 
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อภิปรายลักษณะสำคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อภิปรายลักษณะสำคัญ ผลกระทบ และแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ (K)
2. เห็นความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศและมีความขยันและซื่อสัตย์ในการใช้งาน (A)

3. มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการอภิปรายและ
    การสรุปข้อมูล
2. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    ก่อนเรียน (Pre-test) 
	1. สังเกตความกระตือรือร้น
    ในการเล่าประสบการณ์
2. สังเกตความรับผิดชอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. สังเกตทักษะในการแสวงหา
    ความรู้



5. สาระการเรียนรู้

ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ

– ลักษณะสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ

– การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ

6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การอภิปราย การสรุปข้อมูล
วิทยาศาสตร์
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเกี่ยวกับงานด้านวิทยาศาสตร์
สังคมศึกษาฯ
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสื่อสารระหว่างบุคคลในสังคม
สุขศึกษาฯ
ยอมรับความคิดเห็นของเพื่อนที่มีต่อประสบการณ์ของตนเอง
ภาษาต่างประเทศ
วิเคราะห์ความหมายของคำว่า Information Technology
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. นักเรียนช่วยกันวิเคราะห์ความหมายของคำว่า เทคโนโลยี สารสนเทศ และเทคโนโลยีสารสนเทศ ตามความเข้าใจของนักเรียน
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 3       เทคโนโลยีสารสนเทศ (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 2)     
2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศมีความสำคัญต่อชีวิตประจำวันอย่างไร
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับความหมายและความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ                โดยบูรณาการภาษาอังกฤษ เรื่อง วิเคราะห์ความหมายของคำว่า Information Technology แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น
4. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับลักษณะของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ดี แล้วสรุปผล
5. นักเรียนศึกษาเรื่อง ลักษณะสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วสรุปความรู้
6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 43 ค้นหา   คำสำคัญ และกิจกรรมที่ 44 ช่วยกันยกตัวอย่าง
ชั่วโมงที่ 2 ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)
1. นักเรียนร่วมกันอภิปรายว่า หากในปัจจุบันไม่มีเทคโนโลยีสารสนเทศ ชีวิตประจำวันของนักเรียนจะเปลี่ยนแปลงไปหรือไม่ อย่างไร
2. นักเรียนอาสาสมัคร 3–4 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
3. นักเรียนคนอื่น ๆ ร่วมกันวิเคราะห์ประสบการณ์ที่เพื่อนเล่า แล้วตอบคำถามต่อไปนี้

–
เทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้มีประโยชน์ด้านใด อย่างไร

–
มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่ออะไร

–
ถ้าไม่มีเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น ๆ จะเกิดผลอย่างไร
4. ครูยกตัวอย่างเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนร่วมกันบอกว่าเป็นเทคโนโลยีสารสนเทศด้านใด

5. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น รัฐบาลของประเทศสิงคโปร์ตั้งเป้าหมายสู่การเป็นศูนย์กลางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ เพื่อรองรับรูปแบบการทำธุรกิจผ่านอินเทอร์เน็ต

6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 45 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ


2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ             1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนทำใบงานที่ 4 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เรื่อง ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
2. นักเรียนจัดลำดับเทคโนโลยีสารสนเทศที่คิดว่าสำคัญที่สุด 5 อันดับแรก พร้อมกับอธิบายเหตุผลประกอบ
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 46 เครื่องมือเทคโนโลยีสารสนเทศ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเห็นคุณค่าและความสำคัญ
2. นักเรียนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนสัมภาษณ์บุคคลที่ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วนำข้อมูลมาจัดทำสถิติการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผู้ใช้มากที่สุด 5 อันดับแรก
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนยกตัวอย่างอุปกรณ์ที่ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามหัวข้อต่อไปนี้ อย่างน้อยหัวข้อละ     3 ชนิด แล้วแลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน

–
การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล
–
การแสดงผล

–
การประมวลผล
–
การสื่อสารและเครือข่าย

9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ
3. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 10
ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างแพร่หลายในปัจจุบันทำให้เกิดผลกระทบทั้งที่ดีและที่ไม่ดี    ต่อการดำเนินชีวิตของผู้ใช้และบุคคลรอบข้างทั้งด้านคุณภาพชีวิต ด้านสังคม และด้านการเรียนการสอน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อภิปรายลักษณะสำคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อภิปรายและวิเคราะห์ผลกระทบที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศได้ (K)
2. มีความรับผิดชอบและใส่ใจต่อผลกระทบที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (A)

3. ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยความระมัดระวังและคำนึงถึงผลกระทบที่อาจได้รับ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการวิเคราะห์ การถาม 
    และการอภิปราย
2. ตรวจบันทึกผลการวิเคราะห์
3. ตรวจเอกสารรายงาน
	1. สังเกตความใส่ใจในการใช้
    เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อ    
    ลดผลกระทบในด้านต่าง ๆ
2. สังเกตความรับผิดชอบในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตพฤติกรรมในการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตทักษะในการแสวงหา
    ความรู้
3. สังเกตการใช้ทักษะการจัดการ
    ในการทำงาน



5. สาระการเรียนรู้

ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ

–
ผลกระทบด้านคุณภาพชีวิต

–
ผลกระทบด้านสังคม

–
ผลกระทบด้านการเรียนการสอน
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การวิเคราะห์ การถาม การอภิปราย
คณิตศาสตร์
การศึกษาสถิติเกี่ยวกับผลกระทบที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศ
สังคมศึกษาฯ
การศึกษาผลกระทบด้านสังคมจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
สุขศึกษาฯ
การศึกษาผลกระทบด้านคุณภาพชีวิตจากการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ
ศิลปะ
การเผยแพร่หลักการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อลดผลกระทบ

ทางด้านลบในด้านต่าง ๆ ผ่านทางผลงานทางศิลปะ

ภาษาต่างประเทศ
บทความหรือข่าวเกี่ยวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนคิดว่าเทคโนโลยีสารสนเทศมีประโยชน์หรือโทษมากกว่ากัน

2. นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น

ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ระดมความคิดเกี่ยวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์ สรุปผล แล้วส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง  การศึกษาผลกระทบด้านคุณภาพชีวิตจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย

4. นักเรียนศึกษาเรื่อง ผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ (ด้านคุณภาพชีวิต) จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วร่วมกันยกตัวอย่างผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศด้านคุณภาพชีวิต
5. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน วิเคราะห์ข่าวหรือบทความเกี่ยวกับผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศด้านคุณภาพชีวิต บันทึกผล แล้วส่งครู
6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ธุรกิจพาณิชอิเล็กทรอนิกส์ของประเทศเวียดนามเติบโตอย่างรวดเร็วเป็นอันดับ 4 ในภูมิภาคเอเชียแปซิฟิก ซึ่งสามารถทำรายได้รวมเป็นมูลค่า 2.97 พันล้านดอลลาร์ และมีแนวโน้มรายได้จะเพิ่มสูงขึ้น
ชั่วโมงที่ 2 ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)

1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศ       มีผลกระทบต่อการเรียนการสอนอย่างไร
2. ครูให้นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 4 กลุ่ม ร่วมกันค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามหัวข้อที่ครูกำหนดให้ โดยกลุ่มที่สามารถรวบรวมสมาชิกได้ครบก่อนเป็น         ผู้เลือกหัวข้อในการค้นหาข้อมูลก่อน ซึ่งมีหัวข้อดังนี้

1) ผลกระทบทางบวกด้านสังคม

2) ผลกระทบทางลบด้านสังคม

3) ผลกระทบทางบวกด้านการเรียนการสอน

4) ผลกระทบทางลบด้านการเรียนการสอน
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มค้นคว้าข้อมูลจากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วร่วมกันเขียนรายงานผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศตามหัวข้อที่ได้รับมอบหมาย โดยมีความยาวของรายงานอย่างน้อย 1 หน้ากระดาษขนาด A4
4. นักเรียนตัวแทนกลุ่ม กลุ่มละ 1 คน นำเสนอรายงานให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ฟังและซักถาม          ข้อสงสัย
5. นักเรียนใช้ข้อมูลจากรายงานที่แต่ละกลุ่มจัดทำไว้ แล้วเขียนแผนที่ความคิด
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้านต่าง ๆ
2. นักเรียนร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อลดผลกระทบทางด้านลบที่มีต่อคุณภาพชีวิต สังคม และการเรียนการสอน

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ             1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนหาข่าวหรือบทความเกี่ยวกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจากแหล่งข้อมูลต่าง ๆ แล้วนำไปติดที่ป้ายนิเทศ
2. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 2 กลุ่ม โต้วาทีในญัตติที่ว่า เทคโนโลยีสารสนเทศดีจริงหรือ แล้วช่วยกันสรุปประโยชน์ที่ได้จากการโต้วาที
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 47 ค้นข่าว และกิจกรรมที่ 48 ผลกระทบด้านต่าง ๆ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนใช้เทคโนโลยีด้วยความระมัดระวังเพื่อลดผลกระทบทางด้านลบที่อาจเกิดขึ้น
2. นักเรียนมีจิตสำนึกในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างถูกวิธี

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนสัมภาษณ์ผู้ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศด้านต่าง ๆ แล้วสรุปข้อมูลเกี่ยวกับผลกระทบในการใช้งานทั้งทางด้านบวกและทางด้านลบ เพื่อจัดเก็บข้อมูลในรูปแบบของสารสนเทศด้านสถิติ
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนช่วยกันเสนอแนะวิธีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ถูกต้อง แล้วจัดทำแผ่นพับเพื่อนำไปเผยแพร่ในโรงเรียนหรือชุมชนของตนเอง
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ ข่าว และเอกสารเกี่ยวกับผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ

2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ
3. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ สำนักงานสถิติ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 11
แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ

1. สาระสำคัญ

การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างแพร่หลาย ทำให้เกิดการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างต่อเนื่อง ทั้งเครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง เทคโนโลยีสื่อประสม อุปกรณ์พกพาและไร้สาย ปัญญาประดิษฐ์ และทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อภิปรายลักษณะสำคัญและผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  (ง 3.1 ม. 1/2)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. วิเคราะห์แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีในอนาคตได้ (K)
2. มีความรอบคอบและความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในอนาคต 
    (A)

3. มีทักษะในการออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในอนาคต (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการอธิบาย การตอบ
    คำถาม และการวิเคราะห์
2. ตรวจผลงานการออกแบบ
    เทคโนโลยีสารสนเทศ
3. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    หลังเรียน (Post-test)
	1. สังเกตความรอบคอบและ
    ความคิดสร้างสรรค์ในการ
    ออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน 
    ตามแบบประเมินด้านคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม
	1. สังเกตทักษะการทำงานด้าน
    เทคโนโลยีสารสนเทศ
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านทักษะ/
    กระบวนการ




5. สาระการเรียนรู้

แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ

–
เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
–
ปัญญาประดิษฐ์

–
เทคโนโลยีสื่อประสม
–
ทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ

–
อุปกรณ์พกพาและไร้สาย
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การอธิบาย การตอบคำถาม การวิเคราะห์
คณิตศาสตร์
การออกแบบรูปทรงเทคโนโลยีสารสนเทศโดยอาศัยพื้นฐานทาง

เรขาคณิต
วิทยาศาสตร์
การศึกษาเกี่ยวกับพลังงานที่ใช้กับเทคโนโลยีสารสนเทศใน
อนาคต
สุขศึกษาฯ
การออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศโดยคำนึงถึงความปลอดภัย
ศิลปะ
การออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศโดยใช้องค์ประกอบศิลป์
ภาษาต่างประเทศ
การตั้งชื่อเทคโนโลยีสารสนเทศที่ออกแบบด้วยภาษาสากล
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูสุ่มนักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน บอกชื่อเทคโนโลยีสารสนเทศที่รู้จักและเล่าประสบการณ์เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น ๆ
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ

2. ครูและนักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับเครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงและเทคโนโลยี    สื่อประสม

3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ร่วมกันวิเคราะห์แนวโน้มการพัฒนาเครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงและเทคโนโลยีสื่อประสม
4. นักเรียนออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่คาดว่าจะมีในอนาคตลงในกระดาษขนาด A4 พร้อมระบายสีให้สวยงาม โดยด้านหลังให้เขียนชื่อ ประเภท แนวความคิดในการออกแบบ และประโยชน์ของเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น
5. นักเรียนผลัดกันออกมานำเสนอเทคโนโลยีสารสนเทศที่ออกแบบไว้หน้าชั้นเรียน โดยให้นักเรียนคนอื่น ๆ ซักถามตามความสนใจ

6. นักเรียนศึกษาเรื่อง แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศแต่ละประเภท แล้วแยกประเภท เทคโนโลยีสารสนเทศที่ได้บันทึกไว้ว่าเป็นเทคโนโลยีสารสนเทศประเภทใด
7. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใช้งานเทคโนโลยีสื่อประสม
8. ครูสาธิตวิธีการใช้เทคโนโลยีสื่อประสมเพื่อส่งเสริมการเรียนการสอน แล้วให้นักเรียนฝึกปฏิบัติโดยขอคำแนะนำจากครู
ชั่วโมงที่ 2 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น เทคโนโลยีสารสนเทศที่นักเรียนนิยมใช้มีอะไรบ้าง

2. ครูอธิบายเกี่ยวกับอุปกรณ์พกพาและไร้สาย แล้วให้นักเรียนโต้วาทีในญัตติ เทคโนโลยีสารสนเทศไร้สายดีกว่ามีสายจริงหรือ จากนั้นร่วมกันสรุปข้อดีและข้อด้อยของเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบไร้สาย
3. นักเรียนออกแบบอุปกรณ์พกพกและไร้สาย เช่น โทรศัพท์มือถือ ลงในกระดาษขนาด A4 พร้อมระบายสีให้สวยงาม โดยด้านหลังให้เขียนชื่อ ประเภท แนวความคิดในการออกแบบ และประโยชน์

4. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 49 คอมพิวเตอร์ในฝัน 1 และกิจกรรมที่ 50 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ

ชั่วโมงที่ 3 แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ (ต่อ)

1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น ปัญญาประดิษฐ์เหมือนหรือแตกต่างจากมนุษย์หรือไม่ อย่างไร
2. ครูอธิบายเกี่ยวกับปัญญาประดิษฐ์ แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย

3. ครูให้นักเรียนร่วมกันค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับภาพยนตร์ที่นำเสนอศาสตร์ด้านหุ่นยนต์ แล้วแสดงความคิดเห็นว่าสามารถเป็นจริงในอนาคตได้หรือไม่ อย่างไร
4. ครูอธิบายเกี่ยวกับทางด่วนของข้อมูลสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น

5. นักเรียนออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศที่คาดว่าจะมีในอนาคตโดยขอคำแนะนำจากครู แล้วนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน
6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้บ้านอัจฉริยะในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศสิงคโปร์นำระบบบ้านอัจฉริยะมาใช้ในการดูแลผู้สูงอายุที่อยู่บ้านเพียงลำพัง โดยระบบจะส่งสัญญาณแจ้งเตือนเมื่อผู้สูงอายุหกล้มหรือหมดสติ มีระบบความปลอดภัยในการเตือนเพื่อเปิด–ปิดประตูและหน้าต่าง และควบคุมระบบไฟฟ้าภายในบ้าน
7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. กิจกรรมที่ 51 เรียนรู้จากภาพยนตร์ กิจกรรมที่ 52 ลักษณะสำคัญ และกิจกรรมที่ 53 บ้านอัจฉริยะ
8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนเปรียบเทียบเทคโนโลยีสารสนเทศที่ตนเองและเพื่อน ๆ ออกแบบว่าพัฒนามาจากเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบันอย่างไร
2. นักเรียนร่วมกันสรุปแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศแต่ละด้านว่าจะเป็นไปในทิศทางใด 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4 เรื่อง คอมพิวเตอร์ เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหารูปภาพเพื่อเปรียบเทียบลักษณะและรูปทรงภายนอกของเทคโนโลยีสารสนเทศในแต่ละด้าน  
2. นักเรียนค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศรุ่นใหม่ ๆ แล้วนำมาวิเคราะห์ว่าเป็นพัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศด้านใด
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 54 เรียนรู้เทคโนโลยีสารสนเทศด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 55 การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 56 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนมีความคิดสร้างสรรค์และเกิดแนวความคิดในการสร้างงานเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้ในอนาคต 
2. นักเรียนเข้าใจความเปลี่ยนแปลงและแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศที่จะนำไปสู่ประโยชน์และการตอบสนองการใช้งานที่มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนค้นคว้าและศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับวิธีการสร้างเทคโนโลยีสารสนเทศที่นักเรียนออกแบบไว้ สร้างโมเดลเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น แล้วนำข้อมูลที่ค้นคว้ามาอภิปรายประกอบโมเดลให้เพื่อนฟัง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนนำภาพเทคโนโลยีสารสนเทศที่นักเรียนออกแบบไว้มาถ่ายเอกสาร เขียนรายละเอียดเกี่ยวกับผลงานที่นักเรียนออกแบบไว้ด้านหลัง แล้วนำไปจัดป้ายนิเทศ โดยแสดงภาพและรายละเอียดคู่กัน 

3. กิจกรรมสะเต็มศึกษา

    ครูให้นักเรียนปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางสะเต็มศึกษา (STEM Education) จากสถานการณ์เรื่อง แบบจำลองหุ่นยนต์ โดยพิจารณาแนวการจัดการเรียนรู้ในคู่มือการสอนเทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ
3. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)



4 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยที่ 4 คอมพิวเตอร์
	ขั้นที่ 1   ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
    อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยีสารสนเทศที่นิยมใช้
    กันอย่างแพร่หลายและมีบทบาทต่อการทำงาน
    ด้านต่าง ๆ ในองค์กร
2. คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิต
    ของมนุษย์ในทุกด้าน
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
– คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อการทำงานด้านใดบ้าง
–
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อการเรียนของนักเรียนหรือไม่ อย่างไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ เว็บเพจ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
    ดาวน์โหลด รัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์ การประมูล-

    ออนไลน์ สถิติ ภูมิศาสตร์ วิศวกรรม ความคิด-
    สร้างสรรค์ ธาตุ อัตโนมัติ เกมออนไลน์ วุฒิภาวะ 
    มิติ และธนาคารอิเล็กทรอนิกส์
2. คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่องานด้านการศึกษา 
    ด้านการสื่อสาร ด้านการบริหารประเทศ 
    ด้านสังคมศาสตร์ ด้านวิศวกรรม ด้าน
    วิทยาศาสตร์ ด้านการแพทย์ ด้านอุตสาหกรรม 
    ด้านธุรกิจ ด้านธนาคาร ด้านสำนักงาน และด้าน
    ความบันเทิง
3. คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อนักเรียน ครู แพทย์ 
    นักวิทยาศาสตร์ นักธุรกิจ และผู้ประกอบอาชีพ
    สาขาต่าง ๆ ซึ่งใช้ในการนำเสนอข้อมูล 
    เก็บข้อมูล ช่วยในการตัดสินใจ อำนวยความ
    สะดวก และเพิ่มประสิทธิภาพในการทำงาน
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ ได้
2. เห็นความสำคัญของคอมพิวเตอร์ในการทำงาน
    ด้านต่าง ๆ
3. ใช้คอมพิวเตอร์อย่างรู้คุณค่าโดยคำนึงถึง
    ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์เป็นสำคัญ


	ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.  ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
– วาดภาพแสดงบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านต่าง ๆ
–
เล่าเรื่องหรือประสบการณ์เกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในการทำงานด้านต่าง ๆ
–
ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
–
ยกตัวอย่างประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ
–
สร้างแผนที่ความคิดสรุปความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์

	2.  วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
–
การอภิปรายและการตอบคำถาม
–
การวาดภาพ การสร้างแผนที่ความคิด
–
การทดสอบ
–
การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
–
การประเมินตนเองของนักเรียน
	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
–
แบบบันทึกผลการอภิปราย
–
แบบบันทึกความรู้
–
แบบประเมินผลงาน
–
แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
–
ใบงาน/ใบกิจกรรม
–
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม 
    และค่านิยม
–
แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ

	3.  สิ่งที่มุ่งประเมิน
– ความสามารถในการอธิบายเกี่ยวกับบทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นเข้าใจ
–
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
· การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและรู้คุณค่า
· พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
· เจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์ ความรับผิดชอบ ความขยันและซื่อสัตย์ ความรอบคอบ อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และใส่ใจส่วนรวม

	ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
12
บทบาทของคอมพิวเตอร์
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
13
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
      2
ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 12
บทบาทของคอมพิวเตอร์

1. สาระสำคัญ

คอมพิวเตอร์มีคุณสมบัติในการช่วยส่งเสริมการทำงานให้สะดวก รวดเร็ว และมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ทำให้คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการทำงานและมีประโยชน์ต่อการดำเนินชีวิตของมนุษย์ใน      ทุก ๆ ด้าน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายเกี่ยวกับบทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ ได้ (K)
2. มีความรับผิดชอบ ขยัน ซื่อสัตย์ และเห็นความสำคัญของการใช้งานคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ              
    (A)

3. มีทักษะในการเล่าเรื่องหรือประสบการณ์เกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในการทำงาน
   ด้านต่าง ๆ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการถาม การตอบคำถาม 
    และการเล่าเรื่องหรือ
    ประสบการณ์
2. ตรวจผลงานการวาดภาพ
    เกี่ยวกับบทบาทของ  
    คอมพิวเตอร์
3. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    ก่อนเรียน (Pre-test)
	1. สังเกตความขยัน ซื่อสัตย์ และ
    ความรับผิดชอบในการปฏิบัติ
    กิจกรรม
2. สังเกตการตั้งใจเรียน
	1. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แก้ปัญหาในการทำงาน
2. สังเกตทักษะการทำงาน     
    ด้านคอมพิวเตอร์



5. สาระการเรียนรู้

บทบาทของคอมพิวเตอร์
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การถาม การตอบคำถาม การเล่าเรื่องหรือประสบการณ์
สังคมศึกษาฯ
บทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านการสื่อสารและสังคมศาสตร์
สุขศึกษาฯ
การควบคุมอารมณ์ของตนเองเมื่อปฏิบัติงานร่วมกับผู้อื่น
ศิลปะ
การวาดภาพเพื่อถ่ายทอดความคิดของตนเอง
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์และบทสนทนาเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียนด้วยการให้ร่วมกันคิดและถามคำถามครูเกี่ยวกับคำปริศนา (คำว่า คอมพิวเตอร์) จำนวน 20 คำถาม โดยครูจะตอบว่าใช่หรือไม่เท่านั้น 
3. ครูชี้ไปที่คอมพิวเตอร์ แล้วทบทวนคำถามของนักเรียนทั้ง 20 คำถามว่าถูกต้องหรือไม่ อย่างไร 

ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 บทบาทคอมพิวเตอร์

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 4      คอมพิวเตอร์ (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 3)     

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ระดมความคิดเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในปัจจุบัน สรุปผล แล้วนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน

3. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์เกี่ยวกับการใช้อินเทอร์เน็ต

4. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้บริการอินเทอร์เน็ตในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศบรูไนดาลุสลามมีค่าใช้จ่ายสำหรับการใช้บริการอินเทอร์เน็ตบนโทรศัพท์มือถือที่มีราคาถูกมากที่สุดในประเทศสมาชิกอาเซียน คิดเป็นเงินประมาณ 257 บาท/แพคเกจ

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านการศึกษาและด้านการสื่อสาร แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย
6. ครูให้นักเรียนค้นหาตัวอย่างฮาร์ดแวร์ที่ส่งเสริมบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านต่าง ๆ ได้แก่ ด้านสังคมศาสตร์ ด้านวิศวกรรม ด้านวิทยาศาสตร์ ด้านการแพทย์ ด้านอุตสาหกรรม ด้านธุรกิจ  ด้านธนาคาร ด้านสำนักงาน และด้านความบันเทิง แล้วบันทึกความรู้ โดยข้อมูลที่ค้นหาจะต้องประกอบด้วยภาพ ลักษณะ ประโยชน์ และแหล่งค้นข้อมูลของฮาร์ดแวร์นั้น ๆ
7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 61 วิเคราะห์ภาพ
ชั่วโมงที่ 2 บทบาทคอมพิวเตอร์ (ต่อ)
1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น คอมพิวเตอร์มีบทบาทสำคัญต่อสังคมอย่างไร แล้วให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น
2. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 12 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนจับสลากเลือกหัวข้อเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านต่าง ๆ กลุ่มละ 1 หัวข้อ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้

1) บทบาทในงานด้านการศึกษา


 7) บทบาทในงานด้านการแพทย์

2) บทบาทในงานด้านการสื่อสาร

 8) บทบาทในงานด้านอุตสาหกรรม

3) บทบาทในงานด้านการบริหารประเทศ
 9) บทบาทในงานด้านธุรกิจ

4) บทบาทในงานด้านสังคมศาสตร์

10) บทบาทในงานด้านธนาคาร

5) บทบาทในงานด้านวิศวกรรม


11) บทบาทในงานด้านสำนักงาน

6) บทบาทในงานด้านวิทยาศาสตร์

12) บทบาทในงานด้านความบันเทิง
3. นักเรียนแต่ละกลุ่มวาดภาพบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านที่ตัวแทนกลุ่มจับสลากได้และเตรียมเล่าเรื่องจากภาพที่วาด
4. ครูสุ่มเลือกตัวแทนกลุ่ม 2–3 กลุ่ม นำเสนอผลงานพร้อมกับเล่าเรื่องเกี่ยวกับภาพบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านที่กลุ่มจับสลากได้ แล้วให้เพื่อนกลุ่มอื่น ๆ ซักถามข้อสงสัย
5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านสำนักงานและด้านความบันเทิง แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย
6. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในงานด้านอุตสาหกรรมในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศมาเลเซียนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในอุตสาหกรรมการผลิตปาล์มน้ำมันและ       ไบโอดีเซล เพื่อนำมาใช้ในประเทศและส่งออกไปจำหน่ายยังต่างประเทศ
7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับเกมออนไลน์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น สถาบันสุขภาพจิตของประเทศสิงคโปร์เปิดตัวเกมออนไลน์ Regna Tales เพื่อชักชวนให้เด็กระดับชั้นประถมศึกษาเข้าเล่นฟรี โดยมุ่งหวังเพื่อฝึกเด็กให้ควบคุมอารมณ์โกรธและลดพฤติกรรมการใช้ความรุนแรง

8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 62 ภาพนี้มีความหมาย กิจกรรที่ 63 ซอฟต์แวร์ด้านสำนักงาน และกิจกรรมที่ 64 รัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านต่าง ๆ

2. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนร่วมกันคัดเลือกภาพวาดที่แสดงบทบาทของคอมพิวเตอร์ได้ดีที่สุด พร้อมอธิบายเหตุผลที่ตัดสินใจเลือกภาพนั้น

2. นักเรียนเขียนแผนที่ความคิดสรุปบทบาทของคอมพิวเตอร์ด้วยตนเองให้ครบทั้ง 12 ด้าน
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 65 พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ และกิจกรรมที่ 66 ความบันเทิง
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านต่าง ๆ ได้ 
2. นักเรียนวาดภาพและเล่าเรื่องประกอบภาพเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนค้นคว้าเพิ่มเติมเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านอื่น ๆ ที่ไม่ได้นำเสนอใน หน่วยการเรียนรู้นี้ เช่น ด้านจิตวิทยา ด้านวัฒนธรรม ด้านสิ่งแวดล้อม แล้วนำข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนกันวิเคราะห์กับเพื่อน
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนวาดภาพเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านอื่น ๆ นอกเหนือจากที่จับสลากได้ แล้วเขียนอธิบายบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านนั้น ๆ ไว้ด้านหลังภาพ
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต
2. สลากชื่อด้านต่าง ๆ พร้อมกล่องสำหรับใส่สลาก
3. กระดาษและอุปกรณ์สำหรับวาดภาพ

4. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์
5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์
6. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
7. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
8. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 13
ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์

1. สาระสำคัญ

คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการดำเนินชีวิตของมนุษย์ในทุก ๆ ด้าน ส่งผลให้เกิดประโยชน์ต่าง ๆ มากมาย ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์สามารถแบ่งได้ตามบทบาทของคอมพิวเตอร์ในแต่ละด้านนั่นเอง
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. บอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ ได้ (K)
2. มีความรอบคอบในการใช้คอมพิวเตอร์อย่างรู้คุณค่า และใส่ใจส่วนรวม (A)

3. มีทักษะในการใช้งานคอมพิวเตอร์ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการสรุปข้อมูลและ
    การนำเสนอผลงาน

2. ตรวจเอกสารรายงาน
3. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    หลังเรียน (Post-test) 
	1. สังเกตความรอบคอบและใส่ใจ
    ส่วนรวมในการยกตัวอย่าง 
    ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    จากแบบประเมินด้านคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม
	1. สังเกตการใช้ทักษะการจัดการ
    ในการทำงาน
2. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น
3. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    จากแบบประเมินด้านทักษะ/
    กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การสรุปข้อมูล การนำเสนอผลงาน
คณิตศาสตร์
การใช้คอมพิวเตอร์สร้างกราฟแสดงสถิติและการเก็บข้อมูลในด้าน

ต่าง ๆ
วิทยาศาสตร์
การใช้คอมพิวเตอร์ส่งเสริมการทำงานด้านวิทยาศาสตร์

สุขศึกษาฯ
การใช้คอมพิวเตอร์ส่งเสริมความปลอดภัยในการทำงานต่าง ๆ
ภาษาต่างประเทศ
การพูดหรือเขียนอธิบายเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่อการศึกษาเล่าเรียนของนักเรียนอย่างไรบ้าง
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูทบทวนความรู้ของนักเรียนเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์ โดยให้นักเรียนยกตัวอย่างบทบาทของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ ด้านละอย่างน้อย 1 อย่าง แล้วแสดงความคิดเห็น
3. ครูถามนักเรียนว่า จากบทบาทของคอมพิวเตอร์ด้านต่าง ๆ ทำให้เกิดประโยชน์ในด้านนั้น ๆ อย่างไรบ้าง
4. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 12 กลุ่ม แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนจับสลากเลือกหัวข้อเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ กลุ่มละ 1 หัวข้อ ซึ่งมีหัวข้อดังนี้

1) ด้านการศึกษา


 7) ด้านการแพทย์

2) ด้านการสื่อสาร


 8) ด้านอุตสาหกรรม

3) ด้านการบริหารประเทศ

 9) ด้านธุรกิจ

4) ด้านสังคมศาสตร์


10) ด้านธนาคาร

5) ด้านวิศวกรรม


11) ด้านสำนักงาน

6) ด้านวิทยาศาสตร์


12) ด้านความบันเทิง
5. นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และแหล่งการเรียนรู้อื่น ๆ แล้วจัดทำรายงาน
ชั่วโมงที่ 2 ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ต่อ)

1. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 12 กลุ่ม (กลุ่มเดิม) แต่ละกลุ่มส่งตัวแทนนำเสนอผลงานเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ

2. นักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ฟังรายงาน แล้วร่วมกันให้ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม
3. ครูให้นักเรียนฝึกความคล่องในการคิดโดยร่วมกันบอกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ให้ได้      มากที่สุดภายในเวลา 3 นาที
4. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการใช้งานคอมพิวเตอร์ให้เหมาะสมและเกิดคุณค่า

5. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 67 สรุปประโยชน์

6. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนอธิบายสรุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ
2. นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติม แล้วสรุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านอื่น ๆ นอกเหนือจากที่นำเสนอในหน่วยการเรียนรู้นี้

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 5 เรื่อง หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ เพื่อจัดการเรียนรู้ครั้งต่อไป
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนผลัดกันตอบและถามเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ โดยให้นักเรียนคนแรกบอกชื่อด้านที่ได้รับประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนคนต่อไปยกตัวอย่างประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านนั้นสลับกันไปเรื่อย ๆ
2. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านอื่น ๆ จากใบงานที่ 5 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เรื่อง ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์ แล้วร่วมกันวิเคราะห์ว่าเหตุใดจึงไม่สามารถจัดให้อยู่ในด้านต่าง ๆ ของประโยชน์คอมพิวเตอร์ได้
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 68 เรียนรู้คอมพิวเตอร์ด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 69 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรมที่ 70 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนใช้คอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและรู้ถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
2. นักเรียนอธิบายประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ที่ได้รับในการดำเนินชีวิตประจำวันได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนจัดทำตารางเปรียบเทียบระหว่างการทำงานด้วยคอมพิวเตอร์กับการทำงานด้วยมนุษย์ในด้านต่าง ๆ แล้วนำผลที่ได้มาเปรียบเทียบว่าเหตุใดจึงนิยมใช้คอมพิวเตอร์ทำงานมากกว่ามนุษย์
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนเขียนบันทึกประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ที่ได้รับในการดำเนินชีวิตประจำวันเป็นระยะเวลา 1 เดือน โดยเรียงลำดับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์จากเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น แล้วนำมาแยกว่าเป็นประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ด้านใด
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
2. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์
3. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ หน่วยงานต่าง ๆ ที่ได้รับประโยชน์จากการใช้คอมพิวเตอร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา และกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
4. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
5. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
6. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)

9 ชั่วโมง
ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 การนำเสนอข้อมูล
	ขั้นที่ 1   ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
   อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)

	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. คอมพิวเตอร์แบ่งการทำงานเป็น 4 หน่วย แต่ละ
    หน่วยมีหน้าที่และทำงานเชื่อมโยงสัมพันธ์กัน
2. หน่วยรับข้อมูลทำหน้าที่เปลี่ยนข้อมูลที่ได้รับ
    จากผู้ใช้ให้เป็นข้อมูลดิจิทัล
3. หน่วยประมวลผลกลางทำหน้าที่ประมวลผล
    ข้อมูล โดยจะทำงานร่วมกับหน่วยความจำหลัก
4. หน่วยความจำหลักจะทำงานร่วมกับหน่วย
    ประมวลผลกลางเพื่อเก็บข้อมูลที่ใช้ในการ
    ประมวลผล
5. หน่วยความจำรองทำหน้าที่เก็บข้อมูลที่ผ่านการ
    ประมวลผลแล้ว
6. หน่วยแสดงผลทำหน้าที่เปลี่ยนข้อมูลดิจิทัลให้
    เป็นข้อมูลที่ผู้ใช้ต้องการแล้วแสดงผลออกมา
	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
– คอมพิวเตอร์แบ่งการทำงานเป็นกี่หน่วย อะไรบ้าง
–
หน่วยรับข้อมูลทำหน้าที่อะไร
–
หน่วยประมวลผลทำหน้าที่อะไร
–
หน่วยความจำหลักทำหน้าที่อะไร
–
หน่วยความจำรองทำหน้าที่อะไร
–
หน่วยแสดงผลทำหน้าที่อะไร

	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1. คำที่ควรรู้ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์ ไมโครโฟน 
    วิดีโอแคม พีดีเอ พอยน์เตอร์ คลิก คลิกขวา 
    ดับเบิลคลิก ลูกกลิ้ง พิกเซล บาร์โคด ไมโคร-
    โพรเซสเซอร์ เมนบอร์ด แบตเตอรี่ จานแม่เหล็ก 
    แทร็ก ไมลาร์ โพลีคาร์บอเนต แสงเลเซอร์ ยูเอส-
    บีพอร์ท เส้นทแยงมุม การ์ดจอ โมเลกุล การ์ด-

    เสียง หนามเตย จุด และผ้าหมึก
2. หน่วยรับข้อมูลทำหน้าที่รับข้อมูลจากผู้ใช้ด้วย   
    ฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ เช่น แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล 
    สแกนเนอร์ เครื่องอ่านรหัสโอซีอาร์
	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน  นักเรียนจะสามารถ...
1. อธิบายหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ได้
2. ยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยต่าง ๆ 
    ของคอมพิวเตอร์ได้
3. ตั้งคำถาม ตอบคำถาม และแสดงความคิดเห็น
    เกี่ยวกับหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ได้
4. ออกแบบและนำเสนอฮาร์ดแวร์ที่ใช้ใน
    หน่วยความจำรองได้


	3. หน่วยประมวลผลกลางมีหน้าที่ประมวลผล
   ข้อมูล แบ่งเป็นหน่วยควบคุมและหน่วยคำนวณ
   และตรรกะ โดยดูแลและควบคุมการทำงานด้วย
   ฮาร์ดแวร์ที่เรียกว่า ไมโครโพรเซสเซอร์

4. หน่วยความจำแบ่งเป็นหน่วยความจำหลักซึ่งจะ
   ทำงานร่วมกับหน่วยประมวลผลกลาง
   ประกอบด้วยฮาร์ดแวร์ที่เรียกว่า แรม รอม และ
   ซีมอส ส่วนหน่วยความจำรองทำหน้าที่เก็บข้อมูล
   ไว้ใช้ในอนาคตด้วยฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ เช่น 
   ฮาร์ดดิสก์ แผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี 
   ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์
5. หน่วยแสดงผลทำหน้าที่แสดงผลข้อมูลให้แก่
    ผู้ใช้ในรูปแบบที่ผู้ใช้ต้องการด้วยฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ 
    เช่น จอภาพ ลำโพง หูฟัง เครื่องพิมพ์ เครื่อง
    แอลซีดีโพรเจกเตอร์
	

	ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.  ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
– ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
–
ถ่ายทอดข้อมูลที่ค้นหาเกี่ยวกับหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ให้แก่ผู้อื่นได้

–
ยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในหน่วยการทำงานของคอมพิวเตอร์
–
ออกแบบและนำเสนอฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในหน่วยความจำรอง
–
อธิบายหน้าที่ของฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ ในหน่วยแสดงผล

	2.  วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
	

	     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
–
การอภิปรายและการตอบคำถาม
–
การนำเสนอผลงาน
–
การทดสอบ
–
การฝึกปฏิบัติระหว่างเรียน
–
การประเมินตนเองของนักเรียน
	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–
แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน
– แบบบันทึกผลการอภิปราย
– แบบบันทึกความรู้
– แบบประเมินผลงาน
–
แบบทดสอบประจำหน่วยการเรียนรู้
–
ใบงาน/ใบกิจกรรม
–
แบบประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม 
    และค่านิยม
–
แบบประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ


	3.  สิ่งที่มุ่งประเมิน
– ความสามารถในการอธิบายเกี่ยวกับหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ให้ผู้อื่นเข้าใจ
–
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี
· การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวังและรู้คุณค่า
· พฤติกรรมการปฏิบัติกิจกรรมเป็นรายบุคคลและรายกลุ่ม
· เจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์ ความรับผิดชอบ ความขยันและซื่อสัตย์ ความรอบคอบ อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม และใส่ใจส่วนรวม

	ขั้นที่ 3   แผนการจัดการเรียนรู้

	แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
14
หน่วยรับข้อมูล
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
15
หน่วยประมวลผลกลาง      
      1
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
16
หน่วยความจำ (หน่วยความจำหลัก)
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
17
หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง)
      2
ชั่วโมง
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 
18
หน่วยแสดงผล     
      2
ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 14
หน่วยรับข้อมูล

1. สาระสำคัญ

หน่วยรับข้อมูลมีหน้าที่รับข้อมูลหรือคำสั่งจากผู้ใช้ส่งไปยังหน่วยประมวลผลกลาง ฮาร์ดแวร์     ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลนี้มีหลายประเภท เพื่อใช้รับข้อมูลในรูปแบบที่แตกต่างกัน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายหลักการทำงานของหน่วยรับข้อมูลได้ (K)
2. มีความรับผิดชอบและเต็มใจทำงานที่ได้รับมอบหมาย (A)

3. มีทักษะในการใช้อุปกรณ์รับข้อมูลในหน่วยรับข้อมูลของคอมพิวเตอร์ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการตั้งคำถามและ
    การตอบคำถาม

2. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    ก่อนเรียน (Pre-test)
	1. สังเกตความรับผิดชอบ
    ในการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตความร่วมมือในการ
    ปฏิบัติกิจกรรม
	1. สังเกตพฤติกรรมในการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แก้ปัญหาในการทำงาน



5. สาระการเรียนรู้

หน่วยรับข้อมูล
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การตั้งคำถาม การตอบคำถาม
สังคมศึกษาฯ
การใช้ไหวพริบและการเคลื่อนไหวร่างกายเพื่อจับกลุ่มได้เร็วที่สุด
สุขศึกษาฯ
การเปรียบเทียบหน่วยรับข้อมูลกับอวัยวะของมนุษย์
ภาษาต่างประเทศ
การเขียนชื่อฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลเป็น
ภาษาอังกฤษ
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
2. นักเรียนเขียนชื่อฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์ที่รู้จักลงในกระดาษขนาด A4 ให้ได้มากที่สุดในเวลา    5 นาที 
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 หน่วยรับข้อมูล

1. ครูถามคำถามเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้นักเรียนไปศึกษาเนื้อหาในหน่วยการเรียนรู้ที่ 5      หลักการทำงานคอมพิวเตอร์ (ซึ่งมอบหมายในชั่วโมงสุดท้ายของการเรียนการสอนหน่วยการเรียนรู้ที่ 4)     

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 6–8 คน แล้วยืนเรียงแถวตอน ครูบอกโจทย์คณิตศาสตร์แก่นักเรียนคนแรก แล้วให้คนแรกจำโจทย์ คณิตศาสตร์ที่ครูบอกไปบอกต่อกับเพื่อน นักเรียนคนถัดไปเรื่อย ๆ นักเรียนคนสุดท้ายเขียนโจทย์ คณิตศาสตร์นั้นบนกระดานดำ
3. ครูแทนตัวเองเป็นหน่วยรับข้อมูลยืนอยู่หัวแถว แล้วส่งโจทย์เลขคณิตศาสตร์ให้กับสมาชิก    แต่ละคนในกลุ่ม พร้อมอธิบายหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์โดยใช้ตัวแทนกลุ่มแทนหน่วยต่าง ๆ ในคอมพิวเตอร์

4. นักเรียนศึกษาเรื่อง หน่วยรับข้อมูล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วเปรียบเทียบหน้าที่ของหน่วยรับข้อมูลกับกิจกรรมบอกต่อโจทย์คณิตศาสตร์ และร่วมกันบอกความสำคัญของหน่วยรับข้อมูล
5. นักเรียนคิดคำถามเกี่ยวกับหน่วยรับข้อมูลคนละ 1 ข้อ จากนั้นครูสุ่มให้นักเรียนตั้งคำถามและเรียกเพื่อนตอบทีละคน
6. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการทำงานของหน่วยรับข้อมูล โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การเปรียบเทียบหน่วยรับข้อมูลกับอวัยวะของมนุษย์ 

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 71 แผนผังการทำงาน และกิจกรรมที่ 72 หน้าที่ในคอมพิวเตอร์ 
ชั่วโมงที่ 2 หน่วยรับข้อมูล (ต่อ)

1. ครูนำภาพอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ เช่น เมาส์ กล้องดิจิทัล ลำโพง แผ่นดีวีดี ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ สแกนเนอร์ มาให้นักเรียนดู แล้วถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น อุปกรณ์ใดในภาพทำหน้าที่รับข้อมูล

2. ครูให้นักเรียนสังเกตคอมพิวเตอร์ว่ามีฮารด์แวร์ใดทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลและร่วมแสดง ความคิดเห็นว่าอุปกรณ์ในหน่วยรับข้อมูลใดสำคัญต่อการทำงานของคอมพิวเตอร์มากที่สุด เพราะเหตุใด

3. นักเรียนร่วมกันบอกชื่อของอุปกรณ์ที่ทำงานในหน่วยรับข้อมูลเพิ่มเติม

4. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน เล่าประสบการณ์การใช้งานอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล ได้แก่ แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล สแกนเนอร์ เครื่องอ่านรหัสโอซีอาร์ แล้วสาธิตวิธีการใช้งานให้นักเรียนดูและซักถามข้อสงสัย

6. นักเรียนแบ่งกลุ่ม 4–5 คน เปรียบเทียบวิธีการทำงานของอุปกรณ์หน่วยรับข้อมูล แล้วสรุปผล


7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการใช้เครื่องอ่านรหัสโอซีอาร์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น นักศึกษาสาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์ของประเทศไทยได้รับรางวัลชนะเลิศจากการประกวดผลงานซอฟต์แวร์ซึ่งเป็นโปรแกรมประยุกต์ด้านการจัดเก็บเอกสารในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ด้วยเครื่องอ่านรหัสโออาร์ซี เพื่อให้จัดเก็บข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็วยิ่งขึ้น

8. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 74 อักษรไขว้ฮาร์ดแวร์
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปหน้าที่ของหน่วยรับข้อมูล
2. นักเรียนผลัดกันบอกชื่อฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลคนละ 1 ชื่อ

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง หน่วยประมวลผลกลาง จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูล 1 ประเภท โดยอย่างน้อยจะต้องค้นหาข้อมูลในหัวข้อต่อไปนี้

–
รูปภาพฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลนั้น ๆ

–
รูปแบบของข้อมูลที่รับ

–
คุณสมบัติในการทำงาน
2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ค้นหารูปภาพฮาร์ดแวร์คนละ 1 ภาพ โดยแต่ละภาพจะต้องเป็นฮาร์ดแวร์ที่ไม่ซ้ำกันกันกับเพื่อนในกลุ่ม
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรที่ 75 สแกนเนอร์ และกิจกรรมที่ 76 อุปกรณ์รับข้อมูล
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนบอกหน้าที่ของหน่วยรับข้อมูลได้ 
2. นักเรียนยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนเลือกศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลจากของจริง โดยศึกษาวิธีการทำงานและกลไกภายในของฮาร์ดแวร์นั้น แล้วนำข้อมูลมาแลกเปลี่ยนกันกับเพื่อน
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนเขียนชื่อฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยรับข้อมูลของคอมพิวเตอร์เป็นภาษาอังกฤษ แล้ว แลกเปลี่ยนกันตรวจสอบกับเพื่อน
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. โจทย์เลขคณิตศาสตร์ เช่น น้องเอยมีมะม่วง 15 ผล ต้องการแบ่งให้พี่ 3 คน คนละเท่า ๆ กัน น้องเอยจะต้องให้มะม่วงกับพี่ ๆ คนละกี่ผล
2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อสำหรับรับข้อมูล เช่น แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล สแกนเนอร์ และเครื่องอ่านรหัสโอซีอาร์

3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับหน่วยรับข้อมูลหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับหน่วยรับข้อมูลหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 15
หน่วยประมวลผลกลาง

1. สาระสำคัญ

หน่วยประมวลผลกลางเป็นองค์ประกอบที่สำคัญที่สุดในการทำงานของคอมพิวเตอร์ โดยมี      ไมโครโพรเซสเซอร์เป็นฮาร์ดแวร์สำคัญ ทำหน้าที่ในการประมวลผลและควบคุมการทำงานของคอมพิวเตอร์ 

2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายหลักการทำงานของหน่วยประมวลผลกลางได้ (K)
2. มีความรอบคอบและเห็นความสำคัญของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยประมวลผลกลาง (A)

3. มีทักษะในการประมวลผลข้อมูล (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการอธิบายและ
    การแสดงความคิดเห็น
2. ตรวจผลงานการประมวลผล
    ข้อมูล

	1. สังเกตความสนใจในการเรียน
2. สังเกตความรอบคอบในการ   
    ประมวลผลข้อมูล
	1. สังเกตพฤติกรรมการทำงาน
    ร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตทักษะในการประมวลผล
    ข้อมูล
3. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แก้ปัญหาในการทำงาน



5. สาระการเรียนรู้

หน่วยประมวลผลกลาง
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การอธิบาย การแสดงความคิดเห็น
คณิตศาสตร์
การเปรียบเทียบค่าความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์แต่ละรุ่น
วิทยาศาสตร์
พลังงานที่ใช้กับฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยประมวลผล
สังคมศึกษาฯ
การควบคุมสติในการอธิบายข้อมูลต่อหน้าคนจำนวนมาก
สุขศึกษาฯ
การใช้งานไมโครโพรเซสเซอร์อย่างปลอดภัย
ภาษาต่างประเทศ
ตัวอักษรย่อภาษาอังกฤษที่แสดงความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน

ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น หน่วยประมวลผลกลางในคอมพิวเตอร์มีหน้าที่อะไร
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ

2. นักเรียนศึกษาเรื่อง หน่วยประมวลผลกลาง จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วสรุปความรู้

3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับหน้าที่ของหน่วยประมวลผลกลาง โดยบูรณาการคณิตศาสตร์ เรื่อง การเปรียบเทียบค่าความสามารถของไมโครโพรเซสเซอร์แต่ละรุ่น แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย
4. ครูสุ่มตัวแทนนักเรียน  2–3 คน อธิบายขั้นตอนการทำงานของหน่วยประมวลผลกลาง แล้วตรวจสอบความถูกต้อง
5. นักเรียนร่วมกันค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับความแตกต่างระหว่างไมโครโพรเซสเซอร์ของ   แต่ละรุ่น
6. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ ยกตัวอย่าง และเปรียบเทียบชื่อรุ่น คุณสมบัติ และราคาของฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในหน่วยประมวลผลกลาง

7. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลิตซีพียูในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น โรงงานผลิตอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในประเทศเวียดนามทำการผลิตซีพียู รุ่นแฮสเวลล์ (Haswell) ที่สามารถประมวลผลข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งเหมาะสำหรับการนำไปใช้งานกับคอมพิวเตอร์แบบพกพา คอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ และโทรศัพท์มือถือ
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปขั้นตอนการทำงานของหน่วยประมวลผลกลางด้วยการเขียนแผนผังแสดงขั้นตอนการทำงานของหน่วยประมวลผลกลาง
2. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในหน่วยประมวลผลกลางหรือไมโครโพรเซสเซอร์

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง หน่วยความจำหลัก จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์และเปรียบเทียบชื่อรุ่น คุณสมบัติ และราคาของฮาร์ดแวร์ที่ใช้ในหน่วยประมวลผลกลาง
2. นักเรียนแบ่งเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรกให้ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับหน่วยควบคุม และกลุ่มที่สองให้ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับหน่วยคำนวณและตรรกะ แล้วนำข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนกัน


3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 77 ไมโคร-โพรเซสเซอร์ กิจกรรมที่ 78 หน่วยประมวลผลกลาง และกิจกรรมที่ 79 แผนผังหน่วยประมวลผลกลาง
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนเลือกใช้ฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยประมวลผลกลางได้เหมาะสม 
2. นักเรียนใช้งานคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวัง 
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนเปิดเคสของคอมพิวเตอร์ด้วยความระมัดระวัง แล้วดูและศึกษาเกี่ยวกับการติดตั้ง       ไมโครโพรเซสเซอร์หรือฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยประมวลผลกลาง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนค้นหาใบโฆษณาที่เสนอขายคอมพิวเตอร์ แล้วศึกษาสัญลักษณ์และชื่อรุ่นของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยประมวลผลกลาง
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์และไมโครโพรเซสเซอร์

2. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับหน่วยประมวลผลกลางหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
3. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับหน่วยประมวลผลกลางหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
4. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์
5. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
6. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
7. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 16
หน่วยความจำ (หน่วยความจำหลัก)

1. สาระสำคัญ

หน่วยความจำหลักเป็นหน่วยหนึ่งในหน่วยความจำตามหลักการทำงานคอมพิวเตอร์ ซึ่งจะทำงานร่วมกับหน่วยประมวลผล เรียกว่า วงจรรอบคำสั่ง สามารถแบ่งตามสภาพการใช้งานได้ 3 ประเภท ได้แก่ รอม แรม และซีมอส
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายหลักการทำงานของหน่วยความจำหลักได้ (K)
2. มีเจตคติที่ดีและมีความรอบคอบในศึกษาฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลัก (A)

3. มีทักษะในการศึกษาตำแหน่งการติดตั้งฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลัก (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการถาม การอธิบาย
    และการนำเสนอข้อมูล
2. ตรวจการวิเคราะห์หลักการ
    ทำงานของหน่วยความจำหลัก
    ในคอมพิวเตอร์
	1. สังเกตความตั้งใจและความ
    พอใจในการปฏิบัติกิจกรรม
2. สังเกตความรอบคอบใน
    การชี้ฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่
    ในหน่วยความจำหลัก
	1. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แสวงหาความรู้ในการศึกษา
    หน่วยความจำหลัก
2. สังเกตการใช้ทักษะการ
    แก้ปัญหาในการทำงาน



5. สาระการเรียนรู้

หน่วยความจำ (หน่วยความจำหลัก)
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การถาม การอธิบาย การนำเสนอข้อมูล
คณิตศาสตร์
มุมและองศาของการติดตั้งอุปกรณ์ภายในเคสของคอมพิวเตอร์
วิทยาศาสตร์
พลังงานจากถ่านที่ติดตั้งบนเมนบอร์ด
สุขศึกษาฯ
การศึกษาฮาร์ดแวร์ภายในของเคสด้วยความระมัดระวัง
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์ภาษาอังกฤษที่เกี่ยวกับการทำงานของ
คอมพิวเตอร์
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูถอดเคสของคอมพิวเตอร์ แล้วชี้ให้นักเรียนสังเกตวงจรภายในของคอมพิวเตอร์
2. นักเรียนซักถามชื่อของฮาร์ดแวร์ที่ติดตั้งในคอมพิวเตอร์ตามความสนใจ
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 หน่วยความจำหลัก
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูสุ่มเลือกตัวแทนนักเรียน 3–4 คน ออกมาชี้และบอกชื่อฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลักจากเคสที่ครูถอดไว้หน้าชั้นเรียน
3. ครูอธิบายเกี่ยวกับหน่วยความจำหลัก โดยบูรณาการสุขศึกษาฯ เรื่อง การศึกษาฮาร์ดแวร์ภายในเคสด้วยความระมัดระวัง และบูรณาการวิทยาศาสตร์เรื่อง พลังงานจากถ่านที่ติดตั้งบนเมนบอร์ด
4. นักเรียนศึกษาเรื่อง หน่วยความจำหลัก จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วสรุปความรู้ หากพบปัญหาเกี่ยวกับหลักการทำงานของหน่วยความจำหลักให้บันทึกไว้ แล้วนำไปค้นหาคำตอบในภายหลัง

5. นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น และซักถามเกี่ยวกับหน่วยความจำหลัก

ชั่วโมงที่ 2 หน่วยความจำหลัก (ต่อ)

1. นักเรียนแบ่งกลุ่มเป็น 3 กลุ่ม แต่ละกลุ่มค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับหน่วยความจำประเภทรอม หน่วยความจำประเภทแรม และหน่วยความจำซีมอส แล้วส่งตัวแทนกลุ่มนำเสนอข้อมูลหน้าชั้นเรียน 

2. ครูให้นักเรียนพิจารณาภาพเมนบอร์ดและแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน วิเคราะห์หลักการทำงานของหน่วยความจำหลักในคอมพิวเตอร์ แล้วสรุปผล

4. ครูถามคำถามทบทวนความรู้และความเข้าใจของนักเรียน เช่น หน่วยความจำหลักประเภทใดที่ไม่สามารถลบหรือแก้ไขข้อมูลได้

5. นักเรียนสรุปลักษณะเด่นของอุปกรณ์ในหน่วยความจำหลักแต่ละประเภท
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนสรุปหน้าที่ของหน่วยความจำหลักเป็นข้อ ๆ โดยบันทึกลงในกระดาษขนาด A4 แล้วแลกเปลี่ยนกับเพื่อนเพื่อตรวจสอบ

2. นักเรียนสรุปชื่อและคุณสมบัติของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลัก 

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปศึกษาเรื่อง หน่วยความจำรอง จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วบันทึกความรู้ และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนคิดปัญหาเกี่ยวกับการทำงานและฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลักคนละ     1–2 ข้อ 

2. นักเรียนคัดลอกและรวบรวมปัญหาของนักเรียนทุกคนไว้ในกระดาษขนาด A4 แล้วค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเพื่อให้สามารถตอบคำถามนั้นได้ทุกข้อ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนสามารถอธิบายเกี่ยวกับหลักการทำงานของหน่วยความจำหลักได้
2. นักเรียนบอกชื่อ ประเภท และคุณสมบัติของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลักได้

8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการติดตั้งและการเชื่อมต่ออุปกรณ์ต่าง ๆ ที่อยู่บนเมนบอร์ดของคอมพิวเตอร์
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนสร้างแผนที่ความคิดเกี่ยวกับการแบ่งหน่วยความจำหลักตามสภาพการใช้งาน โดยจะต้องมีหัวข้อประเภท คุณสมบัติ และตัวอย่างชื่อทางการค้าของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำหลักนั้น
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์
2. ภาพเมนบอร์ดและแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์
3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับหน่วยความจำหลักหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับหน่วยความจำหลักหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 17
หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง)

1. สาระสำคัญ

หน่วยความจำรองทำหน้าที่เก็บข้อมูลที่ได้จากการประมวลผล เพื่อให้สามารถนำข้อมูลนั้นกลับมาใช้หรือแก้ไขได้อีกในอนาคต มีพื้นที่ความจุมากกว่าหน่วยความจำหลัก แต่เข้าถึงข้อมูลได้ช้ากว่า
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายหน้าที่ของหน่วยความจำรองได้ (K)
2. ใส่ใจส่วนรวมและเห็นประโยชน์ของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง (A)

3. ยกตัวอย่างและออกแบบฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรองได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการถาม การตอบคำถาม      
    และการสรุปข้อมูล
2. ตรวจการออกแบบและ
    การนำเสนอฮาร์ดแวร์
    ในหน่วยความจำรอง
	1. สังเกตความใส่ใจส่วนรวม
    ในการออกแบบฮาร์ดแวร์
    ในหน่วยความจำรอง
2. สังเกตความตั้งใจและความ
    เต็มใจในการอธิบายข้อมูล       
	1. สังเกตพฤติกรรมในการ
    ทำงานร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี




5. สาระการเรียนรู้

หน่วยความจำ (หน่วยความจำรอง)
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การถาม การตอบคำถาม การสรุปข้อมูล
คณิตศาสตร์
การเปรียบเทียบพื้นที่ความจุของฮาร์ดแวร์ในหน่วยความจำรอง
วิทยาศาสตร์
การเกิดคลื่นแม่เหล็กเมื่อบันทึกข้อมูลในหน่วยความจำรอง
สังคมศึกษาฯ
การเปรียบเทียบราคาของฮาร์ดแวร์ตามหลักการทางเศรษฐศาสตร์
สุขศึกษาฯ
การเลือกใช้ฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรองโดย

คำนึงถึงความปลอดภัยเป็นหลัก
ศิลปะ
การออกแบบฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง
ภาษาต่างประเทศ
คำศัพท์ภาษาอังกฤษของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
1. ครูเขียนคำศัพท์ภาษาอังกฤษชื่อของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง โดยตัวอักษรภาษาอังกฤษจะสลับไปมา จำนวน 3 ข้อ เช่น DAHR SIKD (HARD DISK), OCAMTPC CSDI (COMPACT DISC), BUMTH VEDRI (THUMB DRIVE)    

2. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ช่วยกันเรียงตัวอักษรภาษาอังกฤษใหม่ แล้วเขียนต่อท้ายคำที่ครูเขียนให้ถูกต้อง และอ่านออกเสียงคำศัพท์ภาษาอังกฤษนั้น ๆ
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 หน่วยความจำรอง
1. ครูตรวจบันทึกความรู้/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูให้นักเรียนพิจารณาภาพฮาร์ดดิสก์ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น 
3. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับฮาร์ดดิสก์ โดยบูรณาการคณิตศาสตร์เรื่อง การเกิดคลื่นแม่เหล็กเมื่อบันทึกข้อมูลในหน่วยความจำรอง แล้วให้นักเรียนซักถามข้อสงสัย
4. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ศึกษาเรื่อง ฮาร์ดดิสก์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 แล้วช่วยกันออกแบบฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรองลงในกระดาษวาดเขียนแผ่นใหญ่ โดยระบุรายละเอียดดังนี้

– ชื่อของฮาร์ดแวร์นั้น


–
ภาพฮาร์ดแวร์และเครื่องอ่านฮาร์ดแวร์นั้น

–
เทคโนโลยีที่ใช้ในการบันทึก

–
คุณสมบัติอื่น ๆ เช่น ความจุ ความเร็วในการอ่าน ข้อดีที่โดดเด่น
5. นักเรียนกลุ่มเดิมส่งตัวแทนกลุ่มนำเสนอผลงานการออกแบบฮาร์ดดิสก์พร้อมคำอธิบาย
6. นักเรียนกลุ่มอื่น ๆ ซักถามและแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับผลงานที่เพื่อนนำเสนอ

7. ครูถามคำถามทบทวนความรู้และความเข้าใจของนักเรียน เช่น นักเรียนสามารถพกพาฮาร์ดดิสก์ติดตัวได้หรือไม่ เพราะอะไร 

8. ครูเสริมความรู้อาเซียนเกี่ยวกับการผลิตฮาร์ดดิสก์ในประเทศสมาชิกอาเซียน เช่น ประเทศไทยเป็นฐานการผลิตฮาร์ดดิสก์สำหรับรถยนต์ คอมพิวเตอร์แบบพกพา และคอมพิวเตอร์แบบตั้งโต๊ะ

ชั่วโมงที่ 2 หน่วยความจำรอง (ต่อ)

1. ครูนำอุปกรณ์บันทึกข้อมูล เช่น แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ มาให้นักเรียนดู แล้วถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น อุปกรณ์ใดน่าจะบันทึกข้อมูลได้มากที่สุด เพราะอะไร

2. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4–5 คน ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการทำงานแผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ 

3. นักเรียนพิจารณาแผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ แล้วร่วมกันแสดงความคิดเห็น

4. นักเรียนเปรียบเทียบคุณสมบัติของแผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ แล้วสรุปลักษณะเด่นของอุปกรณ์ในหน่วยความจำรองแต่ละประเภท

5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับการเลือกใช้อุปกรณ์บันทึกข้อมูล โดยบูรณาการคณิตศาสตร์เรื่อง การเปรียบเทียบพื้นที่ความจุของฮาร์ดแวร์ในหน่วยความจำรอง และบูรณาการสังคมศึกษาฯ เรื่อง การเปรียบเทียบราคาของฮาร์ดแวร์ตามหลักการทางเศรษฐศาสตร์


6. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 80 แผนผังหน่วยความจำ และกิจกรรมที่ 81 ข้อมูลเชิงลึก
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปหน้าที่และประโยชน์ของหน่วยความจำรอง
2. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง

3. ครูมอบหมายงานให้นักเรียนไปสำรวจอุปกรณ์ในหน่วยแสดงผล แล้วบันทึกผล และให้นักเรียนตั้งคำถามที่สงสัย คนละ 1 คำถาม (เพื่อนำมาร่วมกันสนทนาในการเรียนครั้งต่อไป)
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรองที่ไม่ได้นำเสนอในหน่วยการเรียนรู้นี้ แล้วนำข้อมูลที่ได้มาแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพื่อน ๆ 
2. นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการทำงานของสื่อบันทึกข้อมูลในประเภทต่าง ๆ 

3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 82 ข้อมูล  จากภาพ และกิจกรรมที่ 83 ออกแบบฮาร์ดแวร์
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายเกี่ยวกับหน้าที่ของหน่วยความจำรองและลักษณะของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรองได้
2. นักเรียนเลือกบันทึกข้อมูลได้เหมาะสมกับประเภทของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับการติดตั้งฮาร์ดดิสก์ที่คอมพิวเตอร์ พร้อมกับการตั้งค่าคอมพิวเตอร์เมื่อเครื่องมีฮาร์ดดิสก์มากกว่า 1 เครื่อง
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนทำตารางเปรียบเทียบคุณสมบัติและราคาของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยความจำรอง แล้วนำมาติดหน้าชั้นเรียนพร้อมกับปรับปรุงข้อมูลทุกสัปดาห์
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์สำรองข้อมูล เช่น แผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลช-ไดรฟ์
2. แผ่นฮาร์ดดิสก์ แผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี แผ่นดีวีดี และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์
3. กระดาษวาดเขียนแผ่นใหญ่และเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบ

4. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับหน่วยความจำรองหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
5. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับหน่วยความจำรองหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
6. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์
7. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ และผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ
8. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 18
หน่วยแสดงผล

1. สาระสำคัญ

หน่วยแสดงผลหรือหน่วยส่งออก ทำหน้าที่แสดงผลที่ได้จากการประมวลผลไปสู่ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ ปัจจุบันฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผลมีหลายรูปแบบ แต่ละรูปแบบจะมีคุณสมบัติในการแสดงผลที่แตกต่างกัน
2. ตัวชี้วัดชั้นปี


อธิบายหลักการทำงาน บทบาท และประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ (ง 3.1 ม. 1/1)
3. จุดประสงค์การเรียนรู้ 
1. อธิบายหลักการทำงานของหน่วยแสดงผลได้ (K)
2. มีความขยัน ซื่อสัตย์ และรอบคอบในการทำงานเกี่ยวกับหน่วยแสดงผล (A)

3. ยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผลได้ (P)

4. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม
และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะ/กระบวนการ (P)

	1. สังเกตการนำเสนอผลงาน
    และการแสดงความคิดเห็น
2. ตรวจการทำแบบทดสอบ
    หลังเรียน (Post-test) 
	1. สังเกตความขยัน ความซื่อสัตย์ 
    และความรอบอคบในการ
    ทำงาน
2. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน  
    ตามแบบประเมินด้านคุณธรรม 
    จริยธรรม และค่านิยม
	1. สังเกตพฤติกรรมในการ
    ทำงานร่วมกับผู้อื่น
2. สังเกตทักษะการใช้เทคโนโลยี
3. ประเมินพฤติกรรมนักเรียน
    ตามแบบประเมินด้านทักษะ/
    กระบวนการ



5. สาระการเรียนรู้

หน่วยแสดงผล
6. แนวทางบูรณาการ
ภาษาไทย
การนำเสนอผลงาน การแสดงความคิดเห็น
วิทยาศาสตร์
การเดินทางของข้อมูลผ่านสายไฟฟ้าหรือสายส่งสัญญาณ
สังคมศึกษาฯ
การใช้ฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผลนำเสนอข้อมูลทาง

สังคมศึกษา
ศิลปะ
ความสวยงามของการนำเสนอข้อมูลผ่านฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ใน

หน่วยแสดงผล
ภาษาต่างประเทศ
ชื่อภาษาอังกฤษของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผล
7. กระบวนการจัดการเรียนรู้

ขั้นที่ 1      ขั้นนำเข้าสู่บทเรียน
ครูเปิดคลิปวิดีโอให้นักเรียนดูประมาณ 2–3 นาที แล้วถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจ เช่น

– นักเรียนรับรู้ข้อมูลจากฮาร์ดแวร์ใดบ้าง

–
ฮาร์ดแวร์ดังกล่าวนำเสนอข้อมูลในรูปแบบใด
ขั้นที่ 2      ขั้นสอน
ชั่วโมงที่ 1 หน่วยแสดงผล
1. ครูตรวจบันทึกผลการสำรวจ/ให้นักเรียนนำคำถามมาร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับงานที่มอบหมายให้ทำ
2. ครูถามว่ามีฮาร์ดแวร์อื่นอีกหรือไม่ที่ทำหน้าที่ในการนำเสนอข้อมูล อะไรบ้าง
3. นักเรียนอาสาสมัคร 2–3 คน บอกชื่อฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผล และเล่าประสบการณ์การใช้งานอุปกรณ์นั้น ๆ ให้เพื่อนฟัง
4. ครูและนักเรียนคนอื่น ๆ ทำหน้าที่ตรวจสอบว่าฮาร์ดแวร์ที่บอกชื่อนั้นเป็นฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผลหรือไม่ อย่างไร
5. ครูอธิบายเพิ่มเติมเกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผล แล้วให้นักเรียนศึกษาเรื่อง หน่วยแสดงผล จากหนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 และสรุปความรู้
6. นักเรียนผลัดกันตั้งคำถาม ตอบคำถาม และแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมเกี่ยวกับหลักการทำงานและฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผล 


7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิกิจกรรมที่ 73 แยกฮาร์ดแวร์ และกิจกรรมที่ 84 หน่วยแสดงผล

ชั่วโมงที่ 2 หน่วยแสดงผล (ต่อ)

1. ครูถามคำถามเพื่อกระตุ้นความคิดและความสนใจของนักเรียน เช่น นักเรียนใช้งานอุปกรณ์ใดบ้างในหน่วยแสดงผล

2. ครูให้นักเรียนเปิดคอมพิวเตอร์ แล้วสังเกตลักษณะของจอภาพหรือมอนิเตอร์ 


3. ครูเปิดเพลงในคอมพิวเตอร์เพื่อให้เสียงเพลงผ่านลำโพง แล้วให้นักเรียนทดลองเปิดเพลงและใช้งานหูฟังเพื่อฟังเพลง

4. ครูสาธิตวิธีการใช้เครื่องพิมพ์พิมพ์งานเอกสาร แล้วให้นักเรียนฝึกพิมพ์งาน

5. ครูฉายภาพโดยใช้เครื่องแอลซีดีโพรเจคเตอร์  แล้วให้นักเรียนร่วมกันแสดงความคิดเห็น

6. นักเรียนวิเคราะห์หลักการทำงานและสรุปลักษณะเด่นของอุปกรณ์ในหน่วยแสดงผลแต่ละประเภท

7. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 85 จอภาพและเครื่องพิมพ์ กิจกรรมที่ 86 ฮาร์ดแวร์นี้ที่สนใจ และกิจกรรมที่ 87 ฮาร์ดแวร์คืออะไร

8. ครูเปิดคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 ตอนที่ 3 เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู เรื่อง แบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วให้นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน (Post-test) จำนวน 10 ข้อ เวลา 10 นาที
ขั้นที่ 3
ขั้นสรุป
1. นักเรียนร่วมกันสรุปหน้าที่และประโยชน์ของหน่วยแสดงผล
2. นักเรียนร่วมกันสรุปลักษณะของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผล
ขั้นที่ 4
ขั้นฝึกฝนนักเรียน
1. นักเรียนบันทึกปัญหาที่เกี่ยวกับอุปกรณ์ในหน่วยแสดงผล แล้วแบ่งให้เพื่อนนักเรียนทุกคนไปค้นหาคำตอบ เมื่อได้คำตอบแล้วให้ออกมาอ่านคำถามและอธิบายคำตอบให้เพื่อนฟัง
2. นักเรียนทำใบงานที่ 6 เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 เรื่อง หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ แล้วสรุปผล
3. นักเรียนทำแบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 กิจกรรมที่ 88 เรียนรู้หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ด้วยโครงงาน กิจกรรมที่ 89 ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน และกิจกรรม   ที่ 90 คำถามชวนตอบ
ขั้นที่ 5
ขั้นนำไปใช้
1. นักเรียนอธิบายเกี่ยวกับหน้าที่ของหน่วยแสดงผลและลักษณะของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผลได้
2. นักเรียนเลือกใช้ของฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผลได้อย่างเหมาะสม
8. กิจกรรมเสนอแนะ
1. กิจกรรมสำหรับกลุ่มสนใจพิเศษ
    นักเรียนศึกษาเพิ่มเติมเกี่ยวกับการประกอบฮาร์ดแวร์ของแต่ละหน่วยการทำงานของคอมพิวเตอร์ ด้วยการสังเกตลักษณะของจุดเชื่อมโยงสายไฟฟ้าสำหรับเชื่อมโยงของคอมพิวเตอร์ แล้วหาข้อมูลเพิ่มเติมในจุดที่สงสัยหรือสนใจพิเศษกับผู้เชี่ยวชาญทางด้านการประกอบคอมพิวเตอร์
2. กิจกรรมสำหรับฝึกทักษะเพิ่มเติม
    นักเรียนค้นหาข้อมูลฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผลที่ไม่ได้นำเสนอในหน่วยการเรียนรู้นี้ แล้วนำข้อมูลมาแลกเปลี่ยนกันศึกษากับเพื่อน  
9. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
1. คลิปวิดีโอความยาว 2–3 นาที
2. คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์เชื่อมต่อสำหรับแสดงผล ได้แก่ จอภาพหรือมอนิเตอร์ ลำโพง หูฟัง เครื่องพิมพ์ และเครื่องแอลซีดีโพรเจกเตอร์
3. สื่อสิ่งพิมพ์ เช่น หนังสือ บทความ และเอกสารเกี่ยวกับหน่วยแสดงผลหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
4. สื่ออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เว็บไซต์ทางการศึกษา และ Hyperbook ที่นำเสนอเกี่ยวกับหน่วยแสดงผลหรือหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
5. สถานที่ เช่น พิพิธภัณฑ์วิทยาศาสตร์ ศูนย์วิทยาศาสตร์เพื่อการศึกษา กระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร และร้านขายฮาร์ดแวร์คอมพิวเตอร์
6. บุคคล เช่น ผู้ปกครอง ครู นักวิชาการ ผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ และผู้เชี่ยวชาญทางด้านการประกอบคอมพิวเตอร์

7. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
8. แบบฝึกทักษะ รายวิชาพื้นฐาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
9. คู่มือการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1 บริษัท สำนักพิมพ์วัฒนาพานิช จำกัด
10. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

1. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้







      แนวทางการพัฒนา








2. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้






      แนวทางแก้ไข









3. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน







     เหตุผล









4. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้







                                                                                            ลงชื่อ



 (ผู้สอน)
ทดสอบปลายปี


ตอนที่ 3

เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู
เทคโนโลยีสารสนเทศ
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

เอกสาร/ความรู้เสริมสำหรับครู ประกอบด้วยส่วนต่าง ๆ ดังนี้
 1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 2. กระบวนการจัดการเรียนรู้
 3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio)

 4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
 5. ใบงานและใบความรู้
 6. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้

– แบบทดสอบก่อนเรียน 
– แบบทดสอบหลังเรียน 
– แบบทดสอบกลางปี 
– แบบทดสอบปลายปี 
 7. แบบบันทึกผลการเรียนรู้
– แบบบันทึกความรู้
– แบบบันทึกผลการสำรวจ
– แบบบันทึกผลการอภิปราย
– แบบบันทึกการสัมภาษณ์
– แบบประเมินผลงาน
8. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
 9. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ
10. เครื่องมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics)
  – แบบประเมินการทำงานตามทักษะกระบวนการทำงาน
  – แบบประเมินการทำงานตามทักษะกระบวนการเทคโนโลยี

  – แบบประเมินทักษะการจัดการในการทำงาน
  – แบบประเมินโครงงาน 

  – แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน 

  – แบบประเมินการนำเสนอผลงาน
1. สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวชี้วัดชั้นปี และสาระการเรียนรู้แกนกลาง

สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
เรียนรู้อะไรในการงานอาชีพและเทคโนโลยี
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี มุ่งพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวม เพื่อให้มีความรู้ความสามารถ มีทักษะในการทำงาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาต่อได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีสาระสำคัญเกี่ยวกับกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ การติดต่อสื่อสาร การค้นหาข้อมูล การใช้ข้อมูลและสารสนเทศ การแก้ปัญหาหรือการสร้างงาน คุณค่า และผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
ตัวชี้วัดชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้น ม. 1  
สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
มาตรฐาน ง 3.1 เข้าใจ เห็นคุณค่า และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล การเรียนรู้ การสื่อสาร การแก้ปัญหา การทำงาน และอาชีพอย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม
	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	1. อธิบายหลักการทำงาน 
    บทบาท  และประโยชน์
    ของคอมพิวเตอร์ 

    (ง 3.1 ม. 1/1)
	*
การทำงานของคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยหน่วยสำคัญ 5 หน่วย ได้แก่ หน่วยรับเข้า หน่วยประมวลผลกลาง หน่วยความจำหลัก หน่วยความจำรอง และหน่วยส่งออก
*
คอมพิวเตอร์มีบทบาทในการช่วยอำนวยความสะดวกในการดำเนินกิจกรรมต่าง ๆ และตอบสนองความต้องการเฉพาะบุคคลและสังคมมากขึ้น
*
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์โดยใช้เป็นเครื่องมือในการทำงาน เช่น แก้ปัญหา สร้างงาน สร้างความบันเทิง ติดต่อสื่อสาร ค้นหาข้อมูล


	ตัวชี้วัดชั้นปี
	สาระการเรียนรู้แกนกลาง

	2. อธิปรายลักษณะสำคัญ
    และผลกระทบของ
    เทคโนโลยีสารสนเทศ
    (ง 3.1 ม. 1/2)
	*
ลักษณะสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ

– ช่วยให้การทำงานรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นยำ

– ช่วยให้การบริการกว้างขวางมากขึ้น

– ช่วยดำเนินการในหน่วยงานต่าง ๆ

– ช่วยอำนวยความสะดวกในชีวิตประจำวัน
*
เทคโนโลยีสารสนเทศมีผลกระทบในด้านต่าง ๆ เช่น

– คุณภาพชีวิต

– สังคม

– การเรียนการสอน

	3. ประมวลผลข้อมูลให้
    เป็นสารสนเทศ 

    (ง 3.1 ม. 1/3)
	*
ข้อมูลและสารสนเทศ

– ความหมายของข้อมูลและสารสนเทศ

– การประมวลผลข้อมูลให้เป็นสารสนเทศ
*
ประเภทของข้อมูล
*
วิธีการประมวลผลข้อมูล
*
การจัดการสารสนเทศมีขั้นตอนดังนี้
– การรวบรวมข้อมูลและตรวจสอบข้อมูล ได้แก่ การเก็บรวบรวม
   ข้อมูล และการตรวจสอบข้อมูล
– การประมวลผลข้อมูล ได้แก่ การรวบรวมเป็นแฟ้มข้อมูล             
   การจัดเรียงข้อมูล การคำนวณ และการทำรายงาน
– การดูแลรักษาข้อมูล ได้แก่ การจัดเก็บ การทำสำเนา  การแจกจ่าย
   และการสื่อสารข้อมูล และการปรับปรุงข้อมูล
*
ระดับของสารสนเทศ


2. กระบวนการจัดการเรียนรู้
กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพัฒนาให้นักเรียนมีความรู้ ความเข้าใจ มีทักษะพื้นฐานที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และรู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลง สามารถนำความรู้เกี่ยวกับการดำรงชีวิต การอาชีพ และเทคโนโลยี มาใช้ประโยชน์ในการทำงานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการทำงาน มีเจตคติที่ดีต่อการทำงาน และสามารถดำรงชีวิตอยู่ในสังคมได้อย่างเพียงพอและมีความสุข วิธีการหรือเทคนิคที่นำมาใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้มีอยู่หลายวิธี แต่ละวิธีจะมีประสิทธิผลในการสร้างความรู้ เจตคติ ทักษะ และประสบการณ์ที่แตกต่างกันออกไป ดังนั้น ในการพิจารณาเลือกวิธีการใดมาใช้ ครูต้องวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปีและสาระการเรียนรู้แกนกลางก่อนว่าต้องการให้นักเรียนเกิดพฤติกรรมใด ในระดับใด จึงจะนำมาปรับใช้ให้เหมาะสมกับนักเรียน ทั้งนี้เพื่อให้การเรียนรู้ของนักเรียนบรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้ที่กำหนด

ในคู่มือครู แผนการจัดการเรียนรู้เล่มนี้ ได้บูรณาการเทคนิควิธีการจัดการเรียนรู้ที่สอดคล้องกับกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี เพื่อให้ครูเลือกใช้ให้เหมาะสมกับเนื้อหาที่สอน ซึ่ง     แต่ละวิธีการจัดการเรียนรู้มีสาระพอสังเขปดังนี้

1. ทักษะกระบวนการทำงาน 


   ทักษะกระบวนการทำงานเป็นการลงมือทำงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทำงานอย่างสม่ำเสมอ ทั้งการทำงานเป็นรายบุคคลและการทำงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทำงานได้บรรลุเป้าหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทำงานมีดังนี้


   1) การวิเคราะห์งาน นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มจะต้องศึกษารายละเอียดของงานที่จะทำว่ามีลักษณะอย่างไร มีรายละเอียดปลีกย่อยอย่างไรบ้าง เพื่อนำข้อมูลเหล่านี้ไปใช้ในการกำหนดวัตถุประสงค์ การเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือในการทำงาน พร้อมกับกำหนดวิธีการทำในขั้นการวางแผนในการทำงาน

   2) การวางแผนในการทำงาน นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มควรร่วมกันวางแผนการทำงาน เพื่อกำหนดแนวทางในการปฏิบัติงานไว้ล่วงหน้าว่าจะทำอะไร ทำเมื่อไร ทำวิธีใด ใครเป็นผู้ทำ กำหนดงานเสร็จเมื่อใด แล้วจึงกำหนดภาระงานหรือหน้าที่ความรับผิดชอบของแต่ละคน ได้แก่ รายการงานที่ต้องปฏิบัติ เวลาปฏิบัติงาน และผู้รับผิดชอบ 
   3) การปฏิบัติงาน เมื่อนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มได้รับมอบหมายหน้าที่และความรับผิดชอบแล้วให้ลงมือปฏิบัติงานจริงตามแผนที่วางไว้

   4) การประเมินผลการทำงาน หลังจากนักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มปฏิบัติงานเสร็จแล้วให้ร่วมกันตรวจสอบผลการปฏิบัติงานว่าเป็นไปตามแผนที่วางไว้หรือไม่ ผลงานมีข้อดีหรือข้อบกพร่องอย่างไร และควรปรับปรุงผลงานส่วนใดบ้าง ถ้าพบข้อบกพร่องในส่วนใดจะต้องร่วมกันหาวิธีการปรับปรุงแก้ไขทันที

2. ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี

   กระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การออกแบบ เพื่อนำไปสู่การประดิษฐ์ การสร้างสิ่งของเครื่องใช้ อุปกรณ์ และผลิตภัณฑ์ซึ่งเป็นการปฏิบัติที่ทำให้มนุษย์ใช้สอยประโยชน์ได้ตามความต้องการ และช่วยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการทำกิจกรรมต่าง ๆ อีกด้วย กระบวนการเทคโนโลยี มี 7 ขั้นตอน ดังนี้


   1) การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ โดยให้นักเรียนศึกษาและกำหนดปัญหาที่ต้องการแก้ไขหรือกำหนดความต้องการที่จะสร้างสิ่งต่าง ๆ โดยการร่วมกันแสดงความคิดเห็น แล้วคัดเลือกปัญหาหรือความต้องการที่แท้จริงและชัดเจนเพื่อนำมาตั้งเป็นวัตถุประสงค์ 


   2) การรวบรวมข้อมูล เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนร่วมกันสำรวจ ค้นหา หรือแสวงหาข้อมูล      แล้วรวบรวมข้อมูลต่าง ๆ นำมาสร้างทางเลือกหลาย ๆ ทางเลือกเพื่อนำไปสู่การแก้ปัญหา 


   3) การเลือกวิธีการแก้ปัญหา เป็นการพิจารณาทางเลือกแต่ละทางเลือกว่ามีข้อดีและข้อเสียอย่างไรบ้าง การนำทางเลือกนี้มาใช้แก้ปัญหาจะทำได้หรือไม่ แล้วจึงตัดสินใจเลือกทางเลือกที่ดีที่สุด 

   4) การออกแบบและปฏิบัติ เป็นการให้นักเรียนร่วมกันนำทางเลือกที่ได้เลือกไว้แล้วมาลำดับความคิดเพื่อกำหนดแนวทางการแก้ปัญหาหรือเพื่อสร้างชิ้นงาน และถ่ายทอดความคิดออกมาเป็นภาพที่มีรายละเอียด โดยใช้ความรู้ด้านการออกแบบเขียนเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือแผนที่ความคิด จากนั้นจึงลงมือปฏิบัติการสร้างตามขั้นตอนของการออกแบบจนสำเร็จเป็นชิ้นงาน
5) การทดสอบ เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนนำชิ้นงานที่สร้างหรือประดิษฐ์เสร็จแล้วไปทดลองใช้ เพื่อทดสอบดูว่ามีข้อบกพร่องหรือไม่ อย่างไร


   6) การปรับปรุงแก้ไข เป็นการให้นักเรียนนำข้อบกพร่องของชิ้นงานหรือปัญหาที่พบมาดำเนินการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้น หรือนำผลงานที่ดีแล้วมาพัฒนาให้มีคุณภาพและมีประสิทธิภาพเพิ่มขึ้น


   7) การประเมินผล เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนร่วมกันประเมินชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไขแล้ว โดยพิจารณาว่าสามารถแก้ปัญหาหรือสนองความต้องการที่ระบุไว้หรือไม่


3. ทักษะการจัดการ

           
ทักษะการจัดการเป็นความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทำงานเป็นรายบุคคล) และจัดระบบคน (ทำงานเป็นกลุ่ม) เพื่อให้ทำงานสำเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทักษะการจัดการ    เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนต่อไปนี้

   1) การตั้งเป้าหมาย เป็นการกำหนดว่าสิ่งที่กลุ่มหรือองค์กรต้องการคืออะไร แต่ละกลุ่มหรือองค์กรจะต้องมีเป้าหมายเดียวกัน ซึ่งเป้าหมายจะมีทั้งเป้าหมายระยะสั้นและระยะยาว และเป้าหมายที่ตั้งขึ้นอาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ 
   2) การวิเคราะห์ทรัพยากร เป็นการให้พิจารณาว่าทรัพยากรที่มีอยู่ ได้แก่ คน วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ งบประมาณ และเวลาจะสามารถทำให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้หรือไม่ ถ้ามีทรัพยากรใดไม่เพียงพอจะต้องรีบจัดหาทรัพยากรนั้นมาเตรียมไว้ให้พร้อมและเพียงพอ 

   3) การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร เป็นการให้นักเรียนกำหนดกิจกรรมไว้ล่วงหน้าว่าจะต้องทำอะไร ต้องจัดเตรียมสิ่งใดบ้าง เพื่อให้บรรลุเป้าหมายที่ตั้งไว้ โดยใช้ทรัพยากรที่มีอยู่ให้เหมาะสม และใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด ได้แก่ การจัดคนทำงานในหน้าที่ต่าง ๆ การค้นหาหรือจัดซื้อวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือเพิ่มเติม การจัดสรรเงิน เพื่อใช้ในการดำเนินงานด้านต่าง ๆ รวมทั้งการบริหารเวลาในการทำงานเพื่อให้งานเสร็จตามกำหนด
   4) การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน โดยให้นักเรียนแต่ละคนหรือแต่ละกลุ่มต้องลงมือปฏิบัติงานตามแผนและควบคุมให้เป็นไปตามแผนที่วางไว้ด้วย แต่ถ้าพบปัญหาในขณะที่ปฏิบัติงาน อาจมีการปรับเปลี่ยนแผนที่วางไว้ เพื่อหลีกเลี่ยงปัญหาหรือข้อบกพร่องที่อาจจะเกิดขึ้นได้

   5) การประเมินผล เป็นการตรวจสอบเพื่อให้ทราบว่าการปฏิบัติงานของตนเองหรือกลุ่มบรรลุตามเป้าหมายที่กำหนดไว้หรือไม่ ซึ่งการประเมินผลนั้นสามารถทำได้ในทุกขั้นตอนของการปฏิบัติงานตามแผน ถ้าประสบความสำเร็จเร็วก็แสดงให้เห็นว่าการจัดการของกลุ่มเป็นการจัดการที่ดี แต่ถ้าไม่ประสบผลสำเร็จกลุ่มจะต้องนำปัญหาหรือข้อบกพร่องเหล่านั้นมาปรับปรุงแก้ไข เพื่อใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติงานในครั้งต่อไป


4. การสาธิต 

   การสาธิตเป็นวิธีการสอนเพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายที่กำหนด โดยครูแสดงหรือทำสิ่งที่ต้องการให้นักเรียนเรียนรู้ แล้วนักเรียนสังเกต ซักถาม อภิปราย และสรุปความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ ซึ่งมีวิธีการดังนี้


   1) การเตรียมตัวครู ครูควรเตรียมความพร้อมของตนเองโดยวางแผนการสาธิต ทดลองทำก่อนที่จะสาธิตให้นักเรียนดู และจัดเตรียมสิ่งต่าง ๆ ได้แก่ วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และเตรียมสถานที่ที่จะใช้ในการสาธิต เพื่อให้การสาธิตดำเนินไปอย่างราบรื่น ป้องกันปัญหาที่อาจจะเกิดขึ้นได้ 

   2) การเตรียมตัวนักเรียน ครูควรให้ความรู้เกี่ยวกับเรื่องที่สาธิตแก่นักเรียนอย่างเพียงพอ เพื่อให้นักเรียนเกิดความเข้าใจในสิ่งที่สาธิตได้ดียิ่งขึ้น และควรให้คำแนะนำวิธีการหรือเทคนิคการสังเกตและการบันทึกการสาธิต

   3) ลงมือสาธิต ในขณะที่ครูกำลังสาธิต ครูควรบรรยายประกอบการสาธิตเป็นลำดับขั้นตอนพร้อมกับซักถามนักเรียนเป็นระยะ ๆ เพื่อกระตุ้นความสนใจของนักเรียน ในกรณีที่การสาธิตอาจเกิดอันตรายต่อนักเรียน ครูควรมีวิธีการป้องกันเพื่อไม่ให้เกิดอันตรายต่อนักเรียนไว้ให้เรียบร้อย และควรใช้เวลาในการสาธิตให้เหมาะสมกับเรื่องที่สาธิต 

   4) การสรุปผลการสาธิต เมื่อครูสาธิตเสร็จควรสรุปและเปิดโอกาสให้นักเรียนซักถามข้อสงสัยหรือให้นักเรียนแต่ละคนแสดงความคิดเห็น หรือครูอาจเตรียมคำถามไว้ถามนักเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนคิด แล้วให้นักเรียนร่วมกันสรุปความรู้ที่ได้จากการชมการสาธิตของครู


5. การฝึกปฏิบัติ 


   การฝึกปฏิบัติเป็นวิธีการสอนที่เน้นให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ตรงจากสถานการณ์จริงที่จะทำให้นักเรียนได้ฝึกคิด ฝึกลงมือทำ ฝึกการแก้ปัญหา ฝึกการทำงานร่วมกัน ซึ่งจะส่งผลให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข เกิดการพัฒนารอบด้าน มีอิสระที่จะเลือกการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับตนเอง และยังสามารถนำความรู้ที่ได้รับไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ด้วย ซึ่งมีวิธีการจัดการเรียนรู้ดังนี้

   1) การนำเข้าสู่เนื้อหา ก่อนจัดการเรียนรู้ครูจะต้องกระตุ้นนักเรียนให้เกิดความกระตือรือร้นและสนใจอยากค้นคว้าหาความรู้ด้วยวิธีการต่าง ๆ เช่น การซักถามเกี่ยวกับความสำคัญของเรื่องที่จะเรียน หรือการทบทวนความรู้เดิมเพื่อเชื่อมโยงความรู้เดิมกับความรู้ใหม่ที่นักเรียนจะต้องเรียนรู้ ครูควรแจ้งจุดประสงค์การเรียนรู้และร่วมกันกำหนดขอบข่ายหรือประเด็นความรู้ใหม่

   2) การศึกษา/วิเคราะห์ เป็นการแบ่งกลุ่มนักเรียนเพื่อทำกิจกรรมกลุ่มร่วมกันโดยการแสวงหาความรู้ แสดงความคิดเห็น ร่วมกันวิเคราะห์ และหาข้อสรุปในประเด็นที่ตั้งไว้ ซึ่งครูจะต้องออกแบบกลุ่มให้เหมาะสมเพื่อให้นักเรียนทุกคนมีส่วนร่วมมากที่สุด พร้อมกับเปิดโอกาสให้นักเรียนได้กำหนดบทบาทหน้าที่ของสมาชิกในกลุ่ม 

   3) การปฏิบัติ นักเรียนฝึกปฏิบัติตามขั้นตอน ฝึกคิดวิเคราะห์ จินตนาการ สร้างสรรค์ โดยมีครูคอยอำนวยความสะดวกในด้านต่าง ๆ เพื่อให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้


   4) การสรุปและเสนอผลการเรียนรู้ เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มนำผลที่ได้จากการปฏิบัติมาวิเคราะห์ สังเคราะห์ เป็นความรู้ใหม่ วิธีการใหม่ สรุปและนำเสนอความรู้ใหม่ต่อกลุ่มใหญ่ในรูปแบบที่หลากหลาย ซึ่งเป็นการแลกเปลี่ยนความรู้ซึ่งกันและกัน ทำให้เกิดการขยายเครือข่ายความรู้อย่างกว้างขวางมากขึ้น

   5) การปรับปรุงการเรียนรู้/การนำไปใช้ประโยชน์ เป็นขั้นที่นักเรียนแต่ละกลุ่มนำข้อบกพร่องหรือปัญหาที่พบจากการนำเสนอผลงานมาปรับปรุงแก้ไขหรือพัฒนาผลงานของตนเองให้ดีขึ้นรวมถึงการได้รับแนวคิดจากข้อเสนอแนะของครูมาประยุกต์สร้างผลงานใหม่ ๆ ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตได้จริง

   6) การประเมินผล เป็นการนำวิธีการวัดผลประเมินตามสภาพจริงมาใช้ โดยเน้นการวัดผลจากการปฏิบัติจริง จากแฟ้มสะสมผลงาน ชิ้นงาน/ผลงาน ผู้ประเมินอาจเป็นครู นักเรียนประเมินตนเอง สมาชิกในกลุ่ม หรือผู้ปกครอง

6. การอภิปรายกลุ่มย่อย


    วิธีนี้เป็นกระบวนการที่ครูใช้ในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่กำหนด โดยการจัดนักเรียนเป็นกลุ่มเล็ก ๆ ประมาณ 4​8 คน ให้นักเรียนในกลุ่มพูดคุยแลกเปลี่ยนข้อมูล ความคิดเห็น และประสบการณ์ในเรื่องหรือประเด็นที่กำหนด แล้วสรุปผลการอภิปรายออกมาเป็นข้อสรุปของกลุ่ม ซึ่งการจัดการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่มย่อยนี้ จะช่วยให้นักเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้อย่างทั่วถึง มีโอกาสแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยนประสบการณ์ จะช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ในเรื่องที่เรียนกว้างขึ้น


   ขั้นตอนของการจัดการเรียนรู้โดยใช้การอภิปรายกลุ่ม มีดังนี้

   1) การจัดกลุ่ม ครูจัดนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย ๆ ประมาณ 4–8 คน ควรเป็นกลุ่มที่ไม่เล็กเกินไปและไม่ใหญ่เกินไป เพราะถ้ากลุ่มเล็กจะไม่ได้ความคิดที่หลากหลายเพียงพอ ถ้ากลุ่มใหญ่สมาชิกกลุ่มจะมีโอกาสแสดงความคิดเห็นได้ไม่ทั่วถึง ซึ่งการแบ่งกลุ่มอาจทำได้หลายวิธี เช่น วิธีสุ่มเพื่อให้นักเรียนมีโอกาสได้รวมกลุ่มกับเพื่อนไม่ซ้ำกัน จำแนกตามเพศ วัย ความสนใจ ความสามารถ หรือเลือกอย่างเจาะจงตามปัญหาที่มีก็ได้ ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของครูและสิ่งที่จะอภิปราย
   2) กำหนดประเด็น ครูหรือนักเรียนกำหนดประเด็นในการอภิปราย ให้มีวัตถุประสงค์ของการอภิปรายที่ชัดเจน โดยที่การอภิปรายแต่ละครั้งไม่ควรมีประเด็นมากจนเกินไป เพราะจะทำให้นักเรียนอภิปรายได้ไม่เต็มที่

   3) อภิปราย นักเรียนเริ่มอภิปรายโดยการพูดคุยแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและประสบการณ์กันตามประเด็นที่กำหนด ในการอภิปรายแต่ละครั้งควรมีการกำหนดบทบาทหน้าที่ที่จำเป็นในการอภิปราย เช่น ประธานหรือผู้นำในการอภิปราย เลขานุการ ผู้จดบันทึก และผู้รักษาเวลา เป็นต้น นอกจากนี้ครูควรบอกให้สมาชิกกลุ่มทุกคนทราบถึงบทบาทหน้าที่ของตน ให้ความรู้ ความเข้าใจ หรือคำแนะนำแก่กลุ่มก่อนการอภิปราย และควรย้ำถึงความสำคัญของการให้สมาชิกทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วมในการอภิปรายอย่างทั่วถึง เพราะวัตถุประสงค์หลักของการอภิปรายคือ การให้นักเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นอย่างทั่วถึง และได้รับฟังความคิดเห็นที่หลากหลาย ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนมีความคิดที่ลึกซึ้ง และรอบคอบขึ้น ในกรณีที่มีหลายประเด็น ควรมีการจำกัดเวลาของการอภิปรายแต่ละประเด็นให้มีความเหมาะสม

   4) สรุปผลการอภิปราย นักเรียนสรุปสาระที่สมาชิกกลุ่มได้อภิปรายร่วมกันเป็นข้อสรุปของกลุ่ม ครูควรให้สัญญาณแก่กลุ่มก่อนหมดเวลา เพื่อที่แต่ละกลุ่มจะได้สรุปผลการอภิปรายเป็นข้อสรุปของกลุ่ม หลังจากนั้นอาจให้แต่ละกลุ่มนำเสนอผลการอภิปรายแลกเปลี่ยนกันหรือดำเนินการในรูปแบบอื่นต่อไป

   5) สรุปหน่วยการเรียนรู้ หลังจากการอภิปรายสิ้นสุดลง ครูจำเป็นต้องเชื่อมโยงความรู้ที่นักเรียนได้ร่วมกันคิดกับหน่วยการเรียนรู้ที่กำลังเรียน โดยนำข้อสรุปของกลุ่มมาใช้ในการสรุปหน่วยการเรียนรู้ด้วย


7. โครงงาน 

    โครงงานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ศึกษาค้นคว้าและลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง ตามแผนการดำเนินงานที่นักเรียนได้จัดขึ้น โดยครูช่วยให้คำปรึกษา แนะนำ กระตุ้นให้คิด และติดตามการปฏิบัติงานจนบรรลุเป้าหมาย โครงงานแบ่งออกเป็น 4 ประเภท คือ

– โครงงานประเภทสำรวจ รวบรวมข้อมูล

– โครงงานประเภททดลอง ค้นคว้า

– โครงงานประเภทศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลักการหรือแนวคิดใหม่

– โครงงานประเภทสิ่งประดิษฐ์

   การเรียนรู้ด้วยโครงงานมีวิธีการดังนี้

   1) กำหนดหัวข้อที่จะทำโครงงาน โดยให้นักเรียนคิดหัวข้อโครงงาน ซึ่งอาจได้มาจากปัญหา คำถามจากความอยากรู้อยากเห็นของนักเรียนเอง หรือได้จากการอ่านหนังสือ บทความ การไปทัศนศึกษาดูงาน เป็นต้น โดยนักเรียนต้องตั้งคำถามว่า “จะศึกษาอะไร” “ทำไมต้องศึกษาเรื่องดังกล่าว” 
   2) ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้อง เป็นการศึกษาเอกสารต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับหัวข้อที่ทำโครงงาน 

การขอคำปรึกษาจากครู หรือผู้ที่มีความรู้ ความเชี่ยวชาญในสาขานั้น ๆ รวมถึงการสำรวจวัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องด้วย ซึ่งการศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องนี้จะช่วยให้นักเรียนได้แนวคิดที่จะกำหนดขอบข่ายของเรื่องที่จะศึกษาให้เฉพาะเจาะจงมากขึ้น 
   3) เขียนเค้าโครงของโครงงานหรือสร้างแผนผังความคิด โดยทั่วไปเค้าโครงของโครงงานจะ 

ประกอบด้วยหัวข้อต่าง ๆ ดังนี้

–  ชื่อโครงงาน

– ชื่อผู้ทำโครงงาน

– ชื่อที่ปรึกษาโครงงาน

– หลักการและเหตุผลของโครงงาน

– จุดประสงค์/วัตถุประสงค์ของโครงงาน
– สมมุติฐานของการศึกษา (ในกรณีที่เป็นโครงงานทดลอง)
– ขั้นตอนการดำเนินงาน
– แผนปฏิบัติงาน (ระบุรายการงานที่ปฏิบัติและระยะเวลาดำเนินการ) 
– ผลที่คาดว่าจะได้รับ
– เอกสารอ้างอิง/บรรณานุกรม
   4) การปฏิบัติโครงงาน เป็นการลงมือปฏิบัติงานตามแผนงานและขั้นตอนที่กำหนดไว้ โดยจัดเตรียมวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ และสถานที่ให้พร้อม ในระหว่างปฏิบัติงานควรคำนึงถึงความประหยัด ความปลอดภัยในการทำงาน และมีความรอบคอบ รวมทั้งมีการจดบันทึกข้อมูลต่าง ๆ ไว้อย่างละเอียดว่าทำอย่างไร ได้ผลอย่างไร มีปัญหาหรืออุปสรรคอะไร และมีแนวทางแก้ไขอย่างไร
   5) การเขียนรายงาน เป็นการรายงานสรุปผลการดำเนินงาน เพื่อให้ผู้อื่นได้ทราบแนวคิด วิธีดำเนินงาน ผลที่ได้รับ และข้อเสนอแนะต่าง ๆ เกี่ยวกับโครงงาน ซึ่งการเขียนรายงานนี้ควรใช้ภาษาที่สื่อความเข้าใจได้ง่าย ชัดเจน และครอบคลุมประเด็นที่ศึกษา

   6) การแสดงผลงาน เป็นการนำผลของการดำเนินงานโครงงานมาเสนอ เพื่อให้ผู้อื่นรับรู้และเข้าใจ โดยจัดได้หลายรูปแบบ เช่น การอธิบาย การบรรยาย การเขียนรายงาน การจัดนิทรรศการ การจัดทำสื่อสิ่งพิมพ์ สื่อมัลติมีเดีย การสาธิตผลงาน เป็นต้น


8. กระบวนการเรียนรู้แบบร่วมแรงร่วมใจ 

   วิธีการนี้เป็นการผสมผสานหลักการอยู่ร่วมกันในสังคมและความสามารถทางวิชาการเข้าด้วยกัน โดยให้นักเรียนที่มีความรู้ความสามารถแตกต่างกันมาทำงานร่วมกัน คนที่เก่งกว่าจะต้องช่วยเหลือคนที่อ่อนกว่า ทุกคนต้องมีโอกาสได้แสดงความสามารถ ร่วมแสดงความคิดเห็น และปฏิบัติจริง โดยถือว่าความสำเร็จของแต่ละบุคคล คือ ความสำเร็จของกลุ่ม การเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจมีดังนี้

   1) ขั้นเตรียม นักเรียนแบ่งกลุ่ม แนะนำแนวทางในการทำงานกลุ่ม บทบาทหน้าที่ของสมาชิก   ในกลุ่ม และแจ้งวัตถุประสงค์ของการทำงาน
   2) ขั้นสอน นำเข้าสู่บทเรียน แนะนำเนื้อหาสาระ แหล่งความรู้ แล้วมอบหมายงานให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

   3) ขั้นทำกิจกรรม นักเรียนร่วมกันทำกิจกรรมในกลุ่มย่อย โดยสมาชิกแต่ละคนมีบทบาทหน้าที่ตามที่ได้รับมอบหมาย ซึ่งในการทำกิจกรรมกลุ่มครูจะใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่น คู่คิด เพื่อนเรียน ปริศนาความคิด กลุ่มร่วมมือ เป็นต้น การทำกิจกรรมแต่ละครั้งจะต้องเลือกเทคนิคให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ในการเรียนแต่ละเรื่อง โดยอาจใช้เทคนิคเดียวหรือหลายเทคนิครวมกันก็ได้

   4) ขั้นตรวจสอบผลงาน เมื่อทำกิจกรรมเสร็จแล้ว ต้องมีการตรวจสอบการปฏิบัติงานว่าถูกต้องครบถ้วน หรือไม่ โดยเริ่มจากการตรวจภายในกลุ่มและระหว่างกลุ่ม เพื่อนำข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานไปปรับปรุงให้ดีขึ้น

   5) ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล ครูและนักเรียนช่วยกันสรุปบทเรียน ครูอธิบายเพิ่มเติม     ในส่วนที่นักเรียนยังไม่เข้าใจ และช่วยกันประเมินผลการทำงานกลุ่มว่า จุดเด่นของงานคืออะไร และอะไรคือสิ่งที่ควรปรับปรุงและแก้ไข


   ตัวอย่างเทคนิคการเรียนแบบร่วมแรงร่วมใจ
   (1) เพื่อนเรียน (Partners) ให้นักเรียนเตรียมจับคู่กันทำความเข้าใจเนื้อหาและสาระสำคัญของเรื่องที่ครูกำหนดให้ โดยคู่ที่ยังไม่เข้าใจอาจขอคำแนะนำจากครูหรือคู่อื่นที่เข้าใจดีกว่า เมื่อคู่นั้นเกิดความเข้าใจดีแล้ว ก็ถ่ายทอดความรู้ให้เพื่อนคู่อื่นต่อไป
   (2) ปริศนาความคิด (Jigsaw) แบ่งกลุ่มนักเรียนโดยคละความสามารถ เก่ง–อ่อน เรียกว่า “กลุ่มบ้าน” (Home Groups) ครูแบ่งเนื้อหาออกเป็นหัวข้อย่อย ๆ เท่ากับจำนวนสมาชิกกลุ่ม ให้สมาชิกในกลุ่มศึกษาหัวข้อที่แตกต่างกัน นักเรียนที่ได้รับหัวข้อเดียวกันมารวมกลุ่มเพื่อร่วมกันศึกษา เรียกว่า “กลุ่มผู้เชี่ยวชาญ”         (Expert Groups) เมื่อร่วมกันศึกษาจนเข้าใจแล้ว สมาชิกแต่ละคนออกจากกลุ่มผู้เชี่ยวชาญกลับไปกลุ่มบ้าน     ของตนเอง จากนั้นถ่ายทอดความรู้ที่ตนศึกษามาให้เพื่อน ๆ ในกลุ่มฟังจนครบทุกคน
   (3) กลุ่มร่วมมือ (Cooperation) แบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มคละความสามารถกัน แต่ละกลุ่มเลือกหัวข้อที่จะศึกษา เมื่อได้หัวข้อแล้วสมาชิกในกลุ่มช่วยกันกำหนดหัวข้อย่อย แล้วแบ่งหน้าที่กันรับผิดชอบ โดยศึกษาคนละ 1 หัวข้อย่อย จากนั้นสมาชิกนำผลงานมารวมกันเป็นงานกลุ่ม ช่วยกันเรียบเรียงเนื้อหาให้สอดคล้องกัน และเตรียมทีมนำเสนอผลงานหน้าห้องเรียน เมื่อนำเสนอผลงานแล้ว ทุกกลุ่มช่วยกันประเมินผลการทำงานและผลงานกลุ่ม
9. กระบวนการคิดสร้างสรรค์
   ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถทางสมองของมนุษย์ที่คิดได้กว้างไกล หลายแง่มุม และนำไปสู่การคิดประดิษฐ์สิ่งใหม่ ๆ เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ได้อย่างเหมาะสม ความคิดสร้างสรรค์จึงถือว่าเป็นคุณลักษณะทางความคิดอย่างหนึ่งที่มีความสำคัญต่อนักเรียน ความคิดสร้างสรรค์มีองค์ประกอบที่สำคัญ 4 อย่าง ได้แก่

   
   1) ความคิดริเริ่ม หมายถึง ความสามารถในการคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดธรรมดาหรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเริ่มอาจจะเกิดจากการนำความรู้เดิมมาดัดแปลงและประยุกต์ให้เกิดเป็น      สิ่งใหม่ขึ้น

2) ความคล่องในการคิด หมายถึง ความสามารถในการคิดตอบสนองต่อสิ่งเร้าให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะมากได้ หรือความสามารถคิดหาคำตอบที่เด่นชัดและตรงประเด็นมากที่สุด ซึ่งจะนับปริมาณความคิดที่ไม่ซ้ำกันในเรื่องเดียวกัน 

   3) ความยืดหยุ่นในการคิด หมายถึง ความสามารถในการปรับสภาพของความคิดในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ความยืดหยุ่นเน้นในเรื่องของปริมาณที่เป็นประเภทใหญ่ ๆ ของความคิดแบบคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่นจึงเป็นตัวเสริมและเพิ่มคุณภาพของความคิดคล่องแคล่วให้มากขึ้นด้วยการจัดเป็นหมวดหมู่และมีหลักเกณฑ์มากขึ้น

   4) ความคิดละเอียดลออ หมายถึง ความสามารถในการมองเห็นรายละเอียดในสิ่งที่คนอื่นมองไม่เห็น และยังรวมถึงการเชื่อมโยงสัมพันธ์สิ่งต่าง ๆ อย่างมีความหมาย   

   การจัดการเรียนการสอนที่ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดกระบวนการคิดสร้างสรรค์ มีวิธีการดังนี้

   1) ขั้นสร้างความตระหนัก เป็นขั้นที่ครูจะต้องกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความอยากรู้อยากเห็นด้วยวิธีการหรือเทคนิคต่าง ๆ เช่น เกม เพลง นิทาน 

   2) ขั้นระดมพลังความคิด ครูจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นกระบวนการคิด เช่น คิดจินตนาการ คิดวิเคราะห์ คิดแปลกใหม่และหลากหลาย เพื่อดึงศักยภาพของนักเรียนโดยมีครูคอยอำนวยความสะดวกทุกขั้นตอน 

   3) ขั้นสร้างสรรค์งาน เมื่อนักเรียนได้ผ่านกระบวนการเรียนรู้แล้ว ครูควรจัดกิจกรรมที่ให้นักเรียนได้สร้างสรรค์ชิ้นงานด้วยตนเองหรือทำเป็นกลุ่ม เช่น ประดิษฐ์ชิ้นงานประเภทต่าง ๆ 


   4) ขั้นนำเสนอผลงาน เป็นขั้นที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้นำชิ้นงานที่สร้างเสร็จแล้วมาแสดงให้คนอื่นได้รับรู้ วิพากษ์วิจารณ์ แสดงความคิดเห็นผลจากการนำเสนอของผู้อื่น ซึ่งเป็นขั้นที่ส่งเสริมคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์ การรู้จักการยอมรับ การมีเหตุผล การประยุกต์ การนำไปใช้ ทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจ


   5) ขั้นวัดและประเมินผล ครูประเมินผลของนักเรียนตามสภาพจริงและให้เกิดความหลากหลายพร้อมกับเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินผลร่วมกับผู้อื่น มีการยอมรับ และเสนอแนะแนวทางแก้ไข   บนพื้นฐานของหลักการทางประชาธิปไตย  


   6) ขั้นเผยแพร่ผลงาน เป็นการจัดกิจกรรมที่เปิดโอกาสให้นักเรียนได้นำชิ้นงานของตนเองมาเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การจัดนิทรรศการ และการนำผลงานสู่สาธารณชน ซึ่งเป็นการนำเสนอความรู้และความคิดสร้างสรรค์ของนักเรียนเพื่อให้เพื่อน ผู้ปกครอง ชุมชน และบุคคลที่เกี่ยวข้องได้ชื่นชมผลงานของนักเรียนเอง

3. แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio)
แฟ้มสะสมผลงาน หมายถึง แหล่งรวบรวมเอกสาร ผลงาน หรือหลักฐาน เพื่อใช้สะท้อนถึงผลสัมฤทธิ์ ความสามารถ ทักษะ และพัฒนาการของนักเรียน มีการจัดเรียบเรียงผลงาน ไว้อย่างมีระบบโดยนำความรู้ ความคิด และการนำเสนอมาผสมผสานกัน ซึ่งนักเรียนเป็นผู้คัดเลือกผลงานและมีส่วนร่วมในการประเมิน แฟ้มสะสมผลผลงานจึงเป็นหลักฐานสำคัญที่จะทำให้นักเรียนสามารถมองเห็นพัฒนาการของตนเองได้ตามสภาพจริง รวมทั้งเห็นข้อบกพร่อง และแนวทางในการปรับปรุงแก้ไขให้ดีขึ้นต่อไป
ลักษณะสำคัญของการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน
1. ครูสามารถใช้เป็นเครื่องมือในการติดตามความก้าวหน้าของนักเรียนเป็นรายบุคคลได้เป็น    อย่างดี เนื่องจากมีผลงานสะสมไว้ ครูจะทราบจุดเด่น จุดด้อยของนักเรียนแต่ละคนจากแฟ้มสะสมผลงาน และสามารถติดตามพัฒนาการได้อย่างต่อเนื่อง
2. มุ่งวัดศักยภาพของนักเรียนในการผลิตหรือสร้างผลงานมากกว่าการวัดความจำจากการ           ทำแบบทดสอบ
3. วัดและประเมินโดยเน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง คือ นักเรียนเป็นผู้วางแผน ลงมือปฏิบัติงาน รวมทั้งประเมินและปรับปรุงตนเอง ซึ่งมีครูเป็นผู้ชี้แนะ และเน้นการประเมินผลย่อยมากกว่าการประเมินผลรวม
4. ฝึกให้นักเรียนรู้จักการประเมินตนเองและหาแนวทางปรับปรุงพัฒนาตนเอง
5. นักเรียนเกิดความมั่นใจ ภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง และรู้ว่าตนเองมีจุดเด่นในเรื่องใด
6. ช่วยในการสื่อความหมายเกี่ยวกับความรู้ ความสามารถ ตลอดจนพัฒนาการของนักเรียนให้ผู้ที่เกี่ยวข้องทราบ เช่น ผู้ปกครอง ฝ่ายแนะแนว ผู้บริหารโรงเรียน
ขั้นตอนการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน
การจัดทำแฟ้มสะสมผลงานมี 10 ขั้นตอน ซึ่งแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดังนี้
1) การวางแผนจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน การจัดทำแฟ้มสะสมผลงานต้องมีส่วนร่วมระหว่างครู นักเรียน และผู้ปกครอง

ครู  การเตรียมตัวของครูต้องเริ่มจากการศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร คู่มือครู คำอธิบายรายวิชา วิธีการวัดและประเมินผลในหลักสูตร รวมทั้งครูต้องมีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน จึงสามารถวางแผนกำหนดชิ้นงานได้

นักเรียน ต้องมีความเข้าใจเกี่ยวกับจุดประสงค์การเรียนรู้ เนื้อหาสาระ การประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงาน การมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ การกำหนดชิ้นงาน และบทบาทในการทำงานกลุ่ม โดยครูต้องแจ้งให้นักเรียนทราบล่วงหน้า

ผู้ปกครอง ต้องเข้ามามีส่วนร่วมในการคัดเลือกผลงาน การแสดงความคิดเห็น และรับรู้พัฒนาการของนักเรียนอย่างต่อเนื่อง ดังนั้น ก่อนทำแฟ้มสะสมผลงาน ครูต้องแจ้งให้ผู้ปกครองทราบหรือขอความร่วมมือ รวมทั้งให้ความรู้ในเรื่องการประเมินผลโดยใช้แฟ้มสะสมผลงานแก่ผู้ปกครองเมื่อมีโอกาส
2) การรวบรวมผลงานและจัดระบบแฟ้ม ในการรวบรวมผลงานต้องออกแบบการจัดเก็บหรือแยกหมวดหมู่ของผลงานให้ดี เพื่อสะดวกและง่ายต่อการนำข้อมูลออกมาใช้ แนวทางการจัดหมวดหมู่ของผลงาน เช่น

– จัดแยกตามลำดับ วัน เวลา ที่สร้างผลงานขึ้นมา



– จัดแยกตามความซับซ้อนของผลงาน เป็นการแสดงถึงทักษะหรือพัฒนาการของนักเรียนที่มากขึ้น

– จัดแยกตามวัตถุประสงค์ เนื้อหา หรือประเภทของผลงาน
ผลงานที่อยู่ในแฟ้มสะสมผลงานอาจมีหลายเรื่อง หลายวิชา ดังนั้นนักเรียนจะต้องทำเครื่องมือในการช่วยค้นหา เช่น สารบัญ ดัชนีเรื่อง จุด สี แถบสีติดไว้ที่ผลงานโดยมีรหัสที่แตกต่างกัน
3) การคัดเลือกผลงาน ในการคัดเลือกผลงานนั้นควรให้สอดคล้องกับเกณฑ์หรือมาตรฐานที่โรงเรียน ครู หรือนักเรียนร่วมกันกำหนดขึ้นมา และผู้คัดเลือกผลงานควรเป็นนักเรียนเจ้าของแฟ้มสะสมผลงาน หรือมีส่วนร่วมกับครู เพื่อน และผู้ปกครอง
ผลงานที่เลือกเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงานควรมีลักษณะดังนี้

– สอดคล้องกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้
– เป็นผลงานชิ้นที่ดีที่สุดและมีความหมายต่อนักเรียนมากที่สุด
– สะท้อนให้เห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนในทุกด้าน

– เป็นสื่อที่จะช่วยให้นักเรียนมีโอกาสแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับครู ผู้ปกครอง และเพื่อน ๆ ส่วนจำนวนชิ้นงานนั้นให้กำหนดตามความเหมาะสม ไม่ควรมีมากเกินไป เพราะอาจจะทำให้ผลงานบางชิ้นไม่มีความหมาย แต่ถ้ามีน้อยเกินไปก็จะทำให้การประเมินผลไม่มีประสิทธิภาพ
4) สร้างสรรค์แฟ้มสะสมผลงานให้มีเอกลักษณ์ของตนเอง โครงสร้างหลักของแฟ้มสะสมผลงานอาจเหมือนกัน แต่นักเรียนสามารถตกแต่งรายละเอียดย่อยให้แตกต่างกันตามความคิดสร้างสรรค์ของแต่ละบุคคล โดยอาจใช้ภาพ สี หรือสติกเกอร์ ตกแต่งให้สวยงามและเน้นเอกลักษณ์ของเจ้าของแฟ้มสะสมผลงาน
5) การแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน ในขั้นตอนนี้นักเรียนจะได้รู้จักการวิพากษ์วิจารณ์ หรือสะท้อนความคิดเกี่ยวกับผลงานของตนเอง ตัวอย่างข้อความที่ใช้แสดงความรู้สึกต่อผลงาน เช่น
– ได้แนวคิดจากการทำผลงานชิ้นนี้มาจากไหน
– เหตุผลที่เลือกผลงานชิ้นนี้คืออะไร
– จุดเด่น จุดด้อยของผลงานชิ้นนี้คืออะไร
– รู้สึกพอใจกับผลงานชิ้นนี้มากน้อยเพียงใด
– ได้ข้อคิดอะไรจากการทำผลงานชิ้นนี้
6) ตรวจสอบความสามารถของตนเอง เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ประเมินความสามารถของตนเอง โดยพิจารณาตามเกณฑ์ย่อย ๆ ที่ครูและนักเรียนช่วยกันกำหนดขึ้น เช่น นิสัยการทำงานทักษะทางสังคม การทำงานเสร็จตามระยะเวลาที่กำหนด การขอความช่วยเหลือเมื่อมีความจำเป็น เป็นต้น นอกจากนี้ยังมีวิธีตรวจสอบความสามารถตนเองอีกวิธีหนึ่ง คือการให้นักเรียนเขียนวิเคราะห์จุดเด่น จุดด้อยของตนเอง และสิ่งที่ต้องปรับปรุงแก้ไข
7) การประเมินผลงาน เป็นขั้นตอนที่สำคัญเนื่องจากเป็นการสรุปคุณภาพของงานและความสามารถหรือพัฒนาการของนักเรียน การประเมินแบ่งออกเป็น 2 ลักษณะ คือ การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน และการประเมินโดยให้ระดับคะแนน
การประเมินโดยไม่ให้ระดับคะแนน ครูกลุ่มนี้มีความเชื่อว่าแฟ้มสะสมผลงานมีไว้เพื่อศึกษากระบวนการทำงาน ศึกษาความคิดเห็น ความรู้สึกของนักเรียนที่มีต่อผลงานของตนเอง ตลอดจนดูพัฒนาการหรือความก้าวหน้าของนักเรียนอย่างไม่เป็นทางการ ครู ผู้ปกครอง และเพื่อนสามารถให้           คำชี้แนะแก่นักเรียนได้ ซึ่งวิธีการนี้จะทำให้นักเรียนได้เรียนรู้และปฏิบัติงานอย่างเต็มที่ โดยไม่ต้องกังวลว่าจะได้คะแนนเท่าไร
การประเมินโดยให้ระดับคะแนน มีทั้งการประเมินตามจุดประสงค์การเรียนรู้ การประเมินระหว่างภาคเรียน และการประเมินปลายภาค ซึ่งจะช่วยในวัตถุประสงค์ด้านการปฏิบัติเป็นหลักการประเมินแฟ้มสะสมผลงานต้องกำหนดมิติการให้คะแนน (scoring rubrics) ตามเกณฑ์ที่ครูและนักเรียนร่วมกันกำหนดขึ้น การให้ระดับคะแนนมีทั้งการให้คะแนนเป็นรายชิ้นก่อนเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงาน และการให้คะแนนแฟ้มสะสมผลงานทั้งแฟ้ม ซึ่งมาตรฐานคะแนนนั้นต้องสอดคล้องกับวัตถุประสงค์การจัดทำแฟ้มสะสมผลงาน และมุ่งเน้นพัฒนาการของนักเรียนแต่ละคนมากกว่าการนำไปเปรียบเทียบกับบุคคลอื่น
8) การแลกเปลี่ยนประสบการณ์กับผู้อื่น มีวัตถุประสงค์เพื่อเปิดโอกาสให้นักเรียนได้รับฟังความคิดเห็นจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง ได้แก่ เพื่อน ครู และ ผู้ปกครอง อาจทำได้หลายรูปแบบ เช่น การจัดประชุมในโรงเรียนโดยเชิญผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องมาร่วมกันพิจารณาผลงาน การสนทนาแลกเปลี่ยนระหว่างนักเรียนกับเพื่อน การส่งแฟ้มสะสมผลงานไปให้ผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องช่วยให้ข้อเสนอแนะหรือคำแนะนำ
ในการแลกเปลี่ยนประสบการณ์นั้นนักเรียนจะต้องเตรียมคำถามเพื่อถามผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการปรับปรุงงานของตนเอง ตัวอย่างคำถาม เช่น

– ท่านคิดอย่างไรกับผลงานชิ้นนี้

– ท่านคิดว่าควรปรับปรุงแก้ไข ส่วนใดอีกบ้าง
– ผลงานชิ้นใดที่ท่านชอบมากที่สุด เพราะอะไร
ฯลฯ
9) การปรับเปลี่ยนผลงาน หลังจากที่นักเรียนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็นและได้รับคำแนะนำจากผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องแล้ว ก็จะนำผลงานมาปรับปรุงให้ดีขึ้น ซึ่งนักเรียนสามารถนำผลงานที่ดีกว่าเก็บเข้าแฟ้มสะสมผลงานแทนผลงานเดิม ทำให้แฟ้มสะสมผลงานมีผลงานที่ดี ทันสมัย และตรงตามจุดประสงค์ในการประเมิน
10) การประชาสัมพันธ์ผลงานของนักเรียน เป็นการแสดงนิทรรศการผลงานของนักเรียน โดยนำแฟ้มสะสมผลงานของนักเรียนทุกคนมาจัดแสดงร่วมกัน และเปิดโอกาสให้ผู้ปกครอง ครู และนักเรียนทั่วไปได้เข้าชมผลงาน ทำให้นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในผลงานของตนเอง
ผู้ที่เริ่มต้นทำแฟ้มสะสมผลงานอาจไม่ต้องดำเนินการทั้ง 10 ขั้นตอนนี้ แต่ใช้ขั้นตอนหลัก ๆ คือ การรวบรวมผลงานและการจัดระบบแฟ้ม การคัดเลือกผลงาน และการแสดงความคิดเห็นหรือความรู้สึกต่อผลงาน
องค์ประกอบสำคัญของแฟ้มสะสมผลงาน มีดังนี้
1) ส่วนนำ ประกอบด้วย ปก คำนำ สารบัญ ประวัติส่วนตัว จุดมุ่งหมายของการทำแฟ้มสะสมผลงาน
2) ส่วนเนื้อหาแฟ้ม ประกอบด้วย ผลงาน ความคิดเห็นที่มีต่อผลงาน และ Rubrics ประเมินผลงาน
3) ส่วนข้อมูลเพิ่มเติม ประกอบด้วย ผลการประเมินการเรียนรู้ การรายงานความก้าวหน้าโดยครู และความคิดเห็นของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง เช่น เพื่อน ผู้ปกครอง

4. ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้และรูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Backward Design
หน่วยการเรียนรู้ที่ 






	ขั้นที่ 1   ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	ตัวชี้วัดชั้นปี
1.

2.


	ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1.

2.

	คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
–  

–  


–  


	ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน
นักเรียนจะรู้ว่า…

1.

2.

	ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1.

2.


	ขั้นที่ 2   ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
              ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1.  ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
–  

–  


	2.  วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

     วิธีการประเมินผลการเรียนรู้
–  

–  

	     เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
–  

–  


	3.  สิ่งที่มุ่งประเมิน
–  

–  


	ขั้นที่ 3 
แผนการจัดการเรียนรู้

	



รูปแบบแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมง
เมื่อครูออกแบบการจัดการเรียนรู้ตามแนวคิด Backward Design แล้ว ครูสามารถเขียนแผนการจัดการเรียนรู้รายชั่วโมงโดยใช้รูปแบบของแผนการจัดการเรียนรู้แบบเรียงหัวข้อ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้
ชื่อแผน... (ระบุชื่อและลำดับที่ของแผนการจัดการเรียนรู้)


ชื่อเรื่อง... (ระบุชื่อเรื่องที่จัดการเรียนรู้)

สาระที่... (ระบุสาระที่ใช้จัดการเรียนรู้)


เวลา... (ระบุระยะเวลาที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ต่อ 1 แผน)

ชั้น... (ระบุชั้นที่จัดการเรียนรู้)

หน่วยการเรียนรู้ที่... (ระบุชื่อและลำดับที่ของหน่วยการเรียนรู้)

สาระสำคัญ... (เขียนความคิดรวบยอดหรือมโนทัศน์ของหัวเรื่องที่จัดการเรียนรู้)

ตัวชี้วัดชั้นปี... (ระบุตัวชี้วัดชั้นปีที่ใช้เป็นเป้าหมายของแผนการจัดการเรียนรู้)

จุดประสงค์การเรียนรู้... (กำหนดให้สอดคล้องกับสมรรถนะสำคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์
ของนักเรียนหลังจากสำเร็จการศึกษา) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ซึ่งประกอบด้วย
– ด้านความรู้ (Knowledge: K)
– ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (Affective: A)
– ด้านทักษะ/กระบวนการ (Performance: P)
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้... (ระบุวิธีการและเครื่องมือวัดและประเมินผลที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ทั้ง 3 ด้าน)

สาระการเรียนรู้... (ระบุสาระและเนื้อหาที่ใช้จัดการเรียนรู้ อาจเขียนเฉพาะหัวเรื่องก็ได้)
แนวทางบูรณาการ... (เสนอแนะและระบุกิจกรรมของกลุ่มสาระอื่นที่บูรณาการร่วมกัน)

กระบวนการจัดการเรียนรู้... (กำหนดให้สอดคล้องกับธรรมชาติของกลุ่มสาระและการบูรณาการข้ามกลุ่มสาระ)

กิจกรรมเสนอแนะ... (ระบุรายละเอียดของกิจกรรมที่นักเรียนควรปฏิบัติเพิ่มเติม)

สื่อ/แหล่งการเรียนรู้... (ระบุรายการสื่อ อุปกรณ์ และแหล่งการเรียนรู้ที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้)

บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้... (ระบุรายละเอียดของผลการจัดการเรียนรู้ตามแผนที่กำหนดไว้ อาจนำเสนอข้อเด่นและข้อด้อยให้เป็นข้อมูลที่สามารถใช้เป็นส่วนหนึ่งของการทำวิจัยในชั้นเรียนได้)
5. ใบความรู้และใบงาน
ใบความรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1
ใบความรู้ที่ 1 
เรื่อง ลักษณะของระบบสารสนเทศที่ดี

ระบบสารสนเทศที่ดีมีข้อควรพิจารณาดังต่อไปนี้

1. เชื่อถือได้ (Reliable) ระบบสารสนเทศต้องผลิตสารสนเทศที่มีความเชื่อถือได้ โดยพิจารณาจาก
1) ความถูกต้องแม่นยำ (Accurate) ระบบสารสนเทศต้องมีการประมวลผลข้อมูล ได้ผลลัพธ์  ที่ถูกต้องแม่นยำ กล่าวคือ เมื่อคำนวณด้วยวิธีเดิมหลาย ๆ ครั้ง จะต้องได้ผลลัพธ์เท่าเดิมทุกครั้ง
2) ความสมบูรณ์ครบถ้วน (Complete) ระบบสารสนเทศต้องมีฟังก์ชันการทำงานครบถ้วน เพื่อตอบสนองความต้องการใช้งานของผู้ใช้ระบบได้มากที่สุด

2. เข้าใจง่าย (Simple) ระบบสารสนเทศที่ดีต้องใช้งานง่ายและใช้เวลาในการใช้งานไม่นาน

3. ทันต่อเวลา (Timely) ระบบสารสนเทศต้องผลิตสารสนเทศให้ทันต่อเหตุการณ์และมีระยะเวลาการรอคอยไม่นาน

4. คุ้มราคา (Economical) ระบบสารสนเทศที่นำมาใช้งานต้องให้ผลตอบแทนที่คุ้มค่ากับการลงทุน

5. ตรวจสอบได้ (Verifiable) ระบบสารสนเทศต้องสามารถตรวจสอบผลลัพธ์จากการประมวลผลได้ว่า ผลลัพธ์นั้นหามาได้อย่างไร

6. ยืดหยุ่น (Flexible) ระบบสารสนเทศต้องสามารถปรับเปลี่ยนให้เข้ากับเหตุการณ์ปัจจุบันได้ เช่น เมื่อมีการเปลี่ยนกฎหมายให้เพิ่มภาษีมูลค่าเพิ่ม ระบบสารสนเทศต้องสามารถปรับเปลี่ยนให้ถูกต้องตรงตามกฎหมาย หรือสามารถขยายขีดความสามารถให้รองรับการทำงานของผู้ใช้หลายคนได้

7. สอดคล้องกับความต้องการ (Relevant) ระบบสารสนเทศต้องผลิตสารสนเทศที่มีความเกี่ยวข้องกับการทำงานและสามารถนำไปใช้ในการตัดสินใจได้

8. สะดวกในการเข้าถึง (Accessible) ระบบสารสนเทศต้องอำนวยความสะดวกให้ผู้ใช้สามารถเข้าถึงข้อมูลได้ง่าย

9. ปลอดภัย (Secure) ระบบสารสนเทศต้องมีระบบรักษาความปลอดภัย เพื่อป้องกันการเข้าถึงข้อมูลที่ไม่ได้รับอนุญาต หรือต้องมีแผนการสำรองข้อมูล และกู้คืนข้อมูลที่อาจเกิดความเสียหายจากการใช้งานได้
ใบความรู้ที่ 2 
เรื่อง กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ

กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ (Process Information Technology) คือ ขั้นตอนที่ใช้ในการแก้ปัญหาเพื่อตอบสนองความต้องการของมนุษย์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งปัญหาที่เกี่ยวกับข้อมูล ได้แก่ การรวบรวมข้อมูล การตรวจสอบข้อมูล การประมวลผลข้อมูล และการเผยแพร่สารสนเทศ

1. การรวบรวมข้อมูล (Data Acquisition) คือ การเสาะหาและการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูลมาจัดการ เพื่อให้เกิดความเหมาะสมในการจัดเก็บ ช่วยให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วน ถูกต้อง แม่นยำ ตรงกับความต้องการ และช่วยให้นำข้อมูลกลับมาใช้ใหม่ได้อย่างสะดวกรวดเร็ว

2. การตรวจสอบข้อมูล (Inspection Data) เป็นกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศที่ควรกระทำควบคู่ไปพร้อมกับการรวบรวมข้อมูล เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง ความสมบูรณ์ครบถ้วน และเพิ่มความน่าเชื่อถือของข้อมูล

3. การประมวลผลข้อมูล (Processing Data) เป็นการดำเนินการหรือการกระทำกับข้อมูลเพื่อให้อยู่ในรูปแบบใหม่หรือสารสนเทศที่เป็นประโยชน์ตามความต้องการของผู้ใช้

4. การเผยแพร่สารสนเทศ (Information Distribution) เป็นการนำสารสนเทศจากที่หนึ่งไปอีก   ที่หนึ่งโดยอาศัยช่องทางต่าง ๆ การเผยแพร่สารสนเทศสามารถกระทำได้ทั้งแบบเป็นทางการ ซึ่งจะต้องมีการบันทึกสารสนเทศที่เผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ และการเผยแพร่สารสนเทศอย่างไม่เป็นทางการมักเป็นการพูดคุยหรือสนทนาโดยไม่มีการบันทึกหลักฐานต่าง ๆ ไว้
ใบความรู้ที่ 3 
เรื่อง ยุคของคอมพิวเตอร์
คอมพิวเตอร์มีพัฒนาการอย่างต่อเนื่องจากอดีตสู่ปัจจุบันรวมถึงอนาคตอันใกล้ ซึ่งสามารถแบ่งได้เป็น 6 ยุค ตามลักษณะของฮาร์ดแวร์ที่ใช้สร้างและการใช้งานคอมพิวเตอร์ ดังนี้
ยุคที่ 1 ยุคหลอดสุญญากาศ เริ่มตั้งแต่ ค.ศ. 1940–1953 คือ ยุคที่ใช้หลอดสุญญากาศเป็นอุปกรณ์หลักในการทำงานของคอมพิวเตอร์ ทำให้คอมพิวเตอร์ในยุคนี้ต้องอยู่ในห้องปรับอากาศตลอดเวลา ผู้ใช้คอมพิวเตอร์จะต้องเป็นผู้เชี่ยวชาญ เนื่องจากคอมพิวเตอร์ยังใช้ภาษาเครื่องที่มีลักษณะเป็นรหัสเลขฐานสองอยู่ 
ยุคที่ 2 ยุคทรานซิสเตอร์ เริ่มตั้งแต่ ค.ศ. 1954–1963 คอมพิวเตอร์ในยุคนี้มีขนาดเล็กลงและไม่ต้องใช้เวลาในการอุ่นเครื่องนานเหมือนคอมพิวเตอร์ในยุคสุญญากาศ เนื่องจากใช้ทรานซิสเตอร์แทนหลอดสุญญากาศ ทำให้มีราคาถูก ใช้พลังงานน้อยลง มีประสิทธิภาพ และทำงานได้รวดเร็วยิ่งขึ้น

ยุคที่ 3 ยุคอุตสาหกรรมคอมพิวเตอร์ เริ่มตั้งแต่ ค.ศ. 1964–1972 ในยุคนี้มีการนำแผงวงจรรวมที่มีความสามารถเทียบเท่ากับการใช้ทรานซิสเตอร์หลายร้อยตัวรวมกันมาสร้างคอมพิวเตอร์ ทำให้คอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลงกว่าเดิม ใช้พลังงานน้อย ทำงานได้เร็ว และมีราคาถูกลง จนในปี ค.ศ. 1965 จึงได้มีการสร้างมินิคอมพิวเตอร์ขึ้นและใช้งานในบุคคลทั่วไปอย่างแพร่หลาย 

ยุคที่ 4 ยุคคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลหรือยุคไมโครคอมพิวเตอร์ เริ่มตั้งแต่ ค.ศ. 1972–1984 เป็นการพัฒนาคอมพิวเตอร์ในยุคที่ 3 ซึ่งใช้แผงวงจรรวมขนาดเล็กมาเป็นแผงวงจรขนาดใหญ่มากจนเกิดเป็น     ไมโครโพรเซสเซอร์หรือชิปขึ้น โดยชิปตัวแรกผลิตโดยบริษัทอินเทล ชื่อ อินเทล 4004 ส่งผลให้คอมพิวเตอร์มีขนาดเล็กลง มีความเร็วมากขึ้น สามารถเชื่อมต่อระหว่างคอมพิวเตอร์ด้วยกันได้ ทำให้สามารถใช้ทรัพยากรร่วมกันและสื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์ได้ 

ยุคที่ 5 ยุคคอมพิวเตอร์ความเร็วสูง เริ่มตั้งแต่ ค.ศ. 1984–1990 เป็นยุคที่คอมพิวเตอร์ได้รับความนิยมและเกิดการแข่งขันทางด้านคอมพิวเตอร์อย่างสูง ส่งผลให้คอมพิวเตอร์มีราคาถูกลง มีการพัฒนารูปแบบการใช้งานที่ทันสมัย ใช้งานง่าย เหมาะสำหรับพกพา และรองรับระบบเครือข่ายด้วยความเร็วสูง
ยุคที่ 6 ยุคคอมพิวเตอร์ในอนาคต เริ่มตั้งแต่ ค.ศ. 1900 เป็นต้นไป จะมีการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อช่วยในการตัดสินใจ แก้ปัญหา และการจัดการข้อมูลในชีวิตประจำวันของมนุษย์อย่างแพร่หลาย ทำให้คอมพิวเตอร์มีลักษณะการทำงานและการประมวลผลคล้ายมนุษย์มากยิ่งขึ้น
ใบความรู้ที่ 4
เรื่อง กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์
กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์มากที่สุด คือ พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 โดยหมวด 1 ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ เกี่ยวข้องกับนักเรียนมากที่สุด ซึ่งสรุปได้ดังนี้
มาตรา 5 ห้ามเข้าไปในระบบคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นโดยไม่ได้รับอนุญาต 
มาตรา 6 ห้ามเข้าไปในระบบคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นแล้วนำไปเผยแพร่ จนทำให้เกิดความเสียหายแก่ผู้อื่น 
มาตรา 7 ห้ามเข้าไปใช้ข้อมูลของผู้อื่นโดยไม่ได้รับอนุญาต 
มาตรา 8 ห้ามดักรับข้อมูลของผู้อื่นที่อยู่ระหว่างการส่งในระบบคอมพิวเตอร์ 
มาตรา 9 ห้ามทำให้ข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นเสียหาย ด้วยการทำลาย แก้ไข เปลี่ยนแปลง หรือเพิ่มเติมไม่ว่าทั้งหมดหรือบางส่วน 
มาตรา 10 ห้ามทำให้ระบบคอมพิวเตอร์ของผู้อื่นถูกระงับ ชะลอ ขัดขวาง หรือรบกวนจนไม่สามารถทำงานได้
มาตรา 11 ห้ามส่งข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ไปรบกวนผู้อื่น  
มาตรา 12 เมื่อมีการกระทำผิดมาตรา 9 หรือมาตรา 10 ให้พิจารณาดังนี้

1) ก่อให้เกิดความเสียหายแก่ประชาชน ไม่ว่าทันทีหรือภายหลัง 

2) เกิดความเสียหายต่อข้อมูลคอมพิวเตอร์ หรือระบบคอมพิวเตอร์ที่เกี่ยวกับการรักษาความมั่นคงปลอดภัยของประเทศ ความปลอดภัยสาธารณะ ความมั่นคงในทางเศรษฐกิจของประเทศ หรือการบริการสาธารณะ หรือข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือระบบคอมพิวเตอร์ที่มีไว้เพื่อประโยชน์สาธารณะ และมีผลให้ผู้อื่นถึงแก่ความตาย

มาตรา 13 ห้ามเผยแพร่ชุดคำสั่งที่นำไปใช้กระทำความผิดในมาตรา 5–11 
มาตรา 14 ห้ามกระทำผิดตามที่ระบุไว้ดังนี้

1) นำเข้าสู่ระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ปลอมที่น่าจะเกิดความเสียหายแก่ผู้อื่น

2) นำเข้าสู่ระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ปลอมที่น่าจะเกิดความเสียหายแก่ความมั่นคงของประเทศหรือทำให้ผู้อื่นตื่นตระหนก

3) นำเข้าสู่ระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่มีความผิดเกี่ยวกับความมั่นคงแห่งราชอาณาจักรหรือความผิดเกี่ยวกับการก่อการร้าย

4) นำเข้าสู่ระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่มีลักษณะลามก

5) เผยแพร่ระบบหรือข้อมูลที่รู้อยู่แล้วว่ามีความผิดในข้อ 1–4
มาตรา 15 ห้ามผู้ให้บริหารสนับสนุนหรือยินยอมให้มีการกระทำผิดในมาตรา 14 ในระบบคอมพิวเตอร์ที่อยู่ในความควบคุมของตน ถ้ากระทำผิดจะต้องรับโทษเช่นเดียวกับผู้กระทำความผิดในมาตรา 14
มาตรา 16 ห้ามเข้าสู่ระบบหรือข้อมูลคอมพิวเตอร์ที่เป็นภาพของผู้อื่น และภาพนั้นเป็นภาพที่เกิดจากการสร้างขึ้น ตัดต่อ เติม หรือดัดแปลง ซึ่งจะทำให้ผู้นั้นเกิดความเสียหาย
ใบงาน เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1
ใบงานที่ 1
เรื่อง   ตัวอย่างประเภทของข้อมูล


           หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
ชื่อ
ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง ศึกษาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับประเภทของข้อมูล แล้วเติมตัวอย่างข้อมูลลงในตารางตัวอย่าง
ประเภทของข้อมูล (พิจารณาจากคำตอบของนักเรียน)
ตัวอย่างประเภทของข้อมูล
	ประเภท
	ตัวอย่าง

	1. 
ลักษณะของข้อมูล
	

	
– ข้อมูลที่ได้รับจากดวงตา
	

	
– ข้อมูลที่ได้รับจากหู
	

	
– ข้อมูลที่ได้รับจากจมูก
	

	
– ข้อมูลที่ได้รับจากลิ้น
	

	
– ข้อมูลที่ได้รับจากผิวหนัง
	

	2.
แหล่งข้อมูลที่ได้รับ
	

	
– ข้อมูลปฐมภูมิ
	

	
– ข้อมูลทุติยภูมิ
	

	3.
การจัดเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส์
	

	
– ข้อมูลตัวอักษร
	

	
– ข้อมูลภาพ
	

	
– ข้อมูลเสียง
	

	
– ข้อมูลภาพเคลื่อนไหว
	

	4.
ระบบคอมพิวเตอร์
	

	
– ข้อมูลเชิงจำนวน
	

	
– ข้อมูลอักขระ
	

	
– ข้อมูลกราฟิก
	

	
– ข้อมูลภาพลักษณ์
	


ใบงานที่ 2
เรื่อง   วิธีการประมวลผลข้อมูล

            หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
ชื่อ
ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง 1. พิจารณาลักษณะข้อมูลทางขวามือ แล้วนำตัวอักษรหน้าข้อความวิธีการประมวลผลข้อมูล
    ไปใส่ลงในช่องว่างหน้าข้อความที่สัมพันธ์กัน
2. อธิบายความแตกต่างระหว่างการประมวลผลแบบกลุ่มกับการประมวลผลแบบทันทีลงใน
    ช่องว่าง

ก  การประมวลผลแบบกลุ่ม

ข  การประมวลผลแบบทันที

ก
 1.
ค่าบริการโทรศัพท์

ก
 2.
ใบเสร็จรับเงินค่าใช้ไฟฟ้า


ข
 3.
เสียงเพลงจากรายการวิทยุ


ข
 4.
การโอนเงินเข้าบัญชีธนาคาร


ก
 5.
ค่าน้ำประปาในรอบ 1 เดือน


ข
 6.
การถอนเงินโดยใช้บัตรเอทีเอ็ม


ก
 7.
ดอกเบี้ยเงินฝากประจำในธนาคาร


ข
 8.
การถ่ายทอดสดการแข่งขันฟุตบอล


ข
 9.
การคำนวณเงินค่าสินค้าของร้านสะดวกซื้อ


ข
10.
การจองตั๋วเครื่องบินทางเครือข่ายอินเทอร์เน็ต


ความแตกต่างระหว่างการประมวลผลแบบกลุ่มกับการประมวลผลแบบทันที
การประมวลผลแบบกลุ่มเป็นการเก็บสะสมข้อมูลในช่วงเวลาที่กำหนด แล้วจึงนำข้อมูลที่สะสมไว้นั้น
    มาประมวลผลรวมกันครั้งเดียว ส่วนการประมวลผลแบบทันทีเป็นการประมวลผลที่เกิดขึ้นพร้อมกับ
    การรับข้อมูลหรือหลังจากได้รับข้อมูลทันที

ใบงานที่ 3
เรื่อง   หน่วยของข้อมูล
               หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์

ชื่อ
ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง 1. จัดลำดับชั้นหน่วยของข้อมูลจากขนาดเล็กไปหาขนาดใหญ่ลงใน               (จากบนลงล่าง)
2. เขียนอธิบายลักษณะของหน่วยข้อมูลลงในช่องว่างทางขวามือ
ใบงานที่ 4
เรื่อง   ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ                            หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
ชื่อ
ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง 1. เขียนชื่อเทคโนโลยีสารสนเทศที่นักเรียนสนใจลงใน
2. เขียนลักษณะสำคัญและการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศนี้ลงในช่องว่าง
3. อธิบายเหตุผลที่นักเรียนสนใจเทคโนโลยีสารสนเทศนี้ด้านล่าง




ใบงานที่ 5
เรื่อง   ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์                                                          หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
ชื่อ
ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง 1. ค้นหาข้อมูลเพิ่มเติมเกี่ยวกับประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ
2. สรุปประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ลงในช่องว่างแผนผังประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ให้ตรงกับ
    ด้านที่กำหนดให้
3. เขียนประโยชน์อื่น ๆ ของคอมพิวเตอร์ที่อยู่นอกเหนือจากด้านต่าง ๆ ลงในช่องว่างของ
    ด้านอื่น ๆ

แผนผังประโยชน์ของคอมพิวเตอร์


ใบงานที่ 6
เรื่อง   หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์                    หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
ชื่อ
ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง 1. เขียนชื่อหน่วยการทำงานของคอมพิวเตอร์ลงในแผนผังหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
2. อธิบายลักษณะการทำงานพร้อมกับยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์ในหน่วยการทำงานของคอมพิวเตอร์
    ให้ตรงกับหมายเลขที่กำหนด


แผนผังหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์

(
ทำหน้าที่ในการรับข้อมูลจากผู้ใช้ โดยจะเปลี่ยนข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ ให้เป็นสัญญาณหรือข้อมูล

ดิจิทัลแล้วส่งต่อไปยังหน่วยประมวลผลกลาง
 ตัวอย่างฮาร์ดแวร์ ได้แก่ แป้นพิมพ์ เมาส์ กล้องดิจิทัล สแกนเนอร์ และเครื่องอ่านรหัสโอซีอาร์


(
ทำงานประสานกับหน่วยความจำหลักเปรียบเหมือนสมองของคอมพิวเตอร์ เพื่อคิดและประมวลผลตามคำสั่งของผู้ใช้ แบ่งออกเป็นหน่วยควบคุมและหน่วยคำนวณและตรรกะ

ตัวอย่างฮาร์ดแวร์ ได้แก่ ไมโครโปรเซสเซอร์


(
แบ่งเป็นหน่วยความจำหลักและหน่วยความจำรอง ซึ่งหน่วยความจำหลักจะทำงานในขณะ

ประมวลผล ส่วนหน่วยความจำรองจะบันทึกข้อมูลที่ผ่านการประมวลผลแล้ว

ตัวอย่างฮาร์ดแวร์ ได้แก่ แรม รอม ซีมอส ฮาร์ดดิสก์ แผ่นดิสเกตต์ แผ่นซีดี และแผ่นดีวีดี
 

(
ทำหน้าที่นำเสนอข้อมูลที่ได้จากการประมวลผลไปสู่ผู้ใช้ โดยจะเปลี่ยนสัญญาณหรือข้อมูลดิจิทัลให้

กลับไปเป็นข้อมูลในรูปแบบที่ผู้ใช้ต้องการ

ตัวอย่างฮาร์ดแวร์ ได้แก่ จอภาพ ลำโพง หูฟัง เครื่องพิมพ์ และเครื่องแอลซีดีโพรเจกเตอร์
 
6. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้
แบบทดสอบก่อนเรียน
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            หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
ชื่อ


ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อใดหมายถึงข้อมูล
ก  
สิ่งต่าง ๆ ที่เรารับรู้ได้
ข
สิ่งที่ถูกต้องและเชื่อถือได้
ค  
ข้อเท็จจริงที่แสดงในหนังสือเรียน
ง
ข้อเท็จจริงที่ได้รับการยืนยันว่าถูกต้อง
2.
ข้อใดไม่ใช่ลักษณะที่ดีของข้อมูล
ก  
มีความถูกต้อง
ข
มีความทันสมัย
ค
มีความสวยงาม
ง  
มีความน่าเชื่อถือ
3.
ข้อใดใช้รับข้อมูลในรูปแบบการแบ่งข้อมูล   ตามลักษณะของข้อมูล
ก  
ประสาทสัมผัสของร่างกาย
ข  
ฮาร์ดแวร์ของคอมพิวเตอร์
ค
ผู้ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ
ง
ซอฟต์แวร์ของระบบอิเล็กทรอนิกส์

4.
การแบ่งข้อมูลตามการจัดเก็บในสื่ออิเล็ก-
       ทรอนิกส์คล้ายกับการแบ่งข้อมูลในข้อใด
ก  
การแบ่งข้อมูลตามลักษณะของข้อมูล
ข  
การแบ่งข้อมูลตามระบบคอมพิวเตอร์
ค
การแบ่งข้อมูลตามระบบคอมพิวเตอร์
ง
การแบ่งข้อมูลตามแหล่งข้อมูลที่ได้รับ
5.
ข้อใดคือประเภทของข้อมูลที่แบ่งตามแหล่งข้อมูลที่ได้รับ
ก
ข้อมูลที่ได้จากสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ข  
ข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูลทุติยภูมิ
ค
ข้อมูลตัวอักษรและข้อมูลรูปภาพ
ง  
ข้อมูลที่ได้จากประสาทสัมผัสทั้ง 5
	6.
สิ่งใดคือข้อมูล
ก  
น้ำหนักตัว
ข
คะแนนสะสม
ค  
กราฟแสดงคะแนนสอบ
ง
แผนภูมิแสดงพัฒนาการของนักเรียน
7.
ข้อใดคือนามสกุลต่อท้ายชื่อข้อมูลภาพ            ที่จัดเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ก
.bmp
ค  
.mp3
ข
.doc
ง  
.wav

8.
ข้อใดหมายถึงสารสนเทศ
ก  
ข้อมูลที่มีจำนวนมากที่สุด
ข
ข้อมูลที่ใช้ในคอมพิวเตอร์
ค  
ข้อมูลที่ผ่านการประมวลผล
ง
ข้อมูลที่ผ่านการตรวจสอบแล้ว
9.
สารสนเทศที่ดีควรมีลักษณะอย่างไร
ก  
ถูกต้อง น่าเชื่อถือ และทันสมัย
ข  
สั้น ได้ใจความ น่าเชื่อถือ และทันสมัย

ค
ครบถ้วน ทันสมัย และใช้เวลานำเสนอน้อย
ง
ถูกต้อง สั้น ได้ใจความ และใช้เวลานำเสนอน้อย
10.
ข้อใดไม่ใช่การแบ่งสารสนเทศตามรูปแบบ      ที่นำเสนอ
ก  
สารสนเทศที่มีลักษณะเป็นเสียง
ข  
สารสนเทศที่มีลักษณะเป็นข้อความ
ค
สารสนเทศที่มีลักษณะเป็นต้นแบบ
ง
สารสนเทศที่มีลักษณะเป็นโสตทัศนวัสดุ
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หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลดิจิทัลได้ถูกต้อง

ก
เป็นข้อมูลหลักที่ใช้ในการประมวลผล
ข
เป็นชื่อข้อมูลในโปรแกรมระบบชนิดหนึ่ง
ค  
เป็นชื่อรุ่นของข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
ง  
เป็นรูปแบบข้อมูลที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์

2.
ข้อใดคือหน่วยความจุของข้อมูลดิจิทัล            ที่มีขนาดเล็กที่สุด
ก  
บิต
ค
กิกะไบต์
ข  
ไบต์
ง
เมกะไบต์

3.
ข้อใดคือหน่วยของระบบฐานข้อมูล               ในเครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใหญ่ที่สุด
ก  
ฐานข้อมูล
ข
แฟ้มข้อมูล

ค
ระบบข้อมูล

ง  
ระเบียนข้อมูล
4.
เครื่องคอมพิวเตอร์ประเภทใดนิยมใช้         รหัสแอสกีแทนข้อมูล
ก  
เครื่องเซิร์ฟเวอร์
ข  
เครื่องเฉพาะผู้เชี่ยวชาญ
ค
เครื่องเมนเฟรมคอมพิวเตอร์
ง
เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล
5.
รหัสแทนข้อมูลใดใช้แทนข้อมูลภาษาไทย      ในเครื่องคอมพิวเตอร์
ก  
รหัสแอสกี
ข  
รหัสยูกีติค

ค
รหัสยูนิโคด
ง
รหัสเอบซีดิค
	6.
รหัสยูนิโคดในข้อใดมีค่าเท่ากับ 0101 1001      ในรหัสแอสกี
 ก  
0000 0000 0101 1001
 ข  
0000 1111 0101 1001
 ค
1111 0000 0101 1001
 ง
1111 1111 0101 1001
7.
ข้อใดคือวัตถุประสงค์ในการสร้างรหัส

ยูนิโคด
ก
เพื่อให้ใช้งานได้ง่ายขึ้น
ข  
เพื่อให้สามารถแทนตัวอักษรได้มากขึ้น
ค  
เพื่อให้รองรับเครื่องคอมพิวเตอร์รุ่นใหม่

ง
เพื่อประหยัดเวลาในการประมวลผลข้อมูล
8.
ฐาน ตามความหมายของข้อมูลในเครื่อง
       คอมพิวเตอร์หมายถึงอะไร
ก  
อุปกรณ์พื้นฐานที่ต้องใช้
ข  
ลักษณะของภาษาที่ใช้ในข้อมูล
ค
ค่าแสดงจำนวนสัญลักษณ์ที่ใช้
ง
ระยะเวลาในการประมวลผลข้อมูล
9.
ระบบเลขฐานใดที่ใช้ในชีวิตประจำวัน         ของมนุษย์
ก
เลขฐานสิบ

ข  
เลขฐานสอง

ค  
เลขฐานแปด
ง
เลขฐานสิบหก
10.
ข้อใดคือสัญลักษณ์สูงสุดของระบบเลขฐาน   สิบหก
ก
A
ค  
0
ข  
F 
ง
16
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        หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
ชื่อ


ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อใดคือคำที่ประกอบกันแล้วมีความหมายเหมือนกับคำว่า “ไอที”

ก  
ข้อมูล สารสนเทศ
ข  
เทคโนโลยี สารสนเทศ
ค
การประมวลผล เทคโนโลยี
ง
ข้อมูล การประมวลผล สารสนเทศ
2.
เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยเพิ่มประสิทธิภาพ  ในการทำงานอย่างไร
ก
ช่วยลดจำนวนพนักงานลง
ข
ช่วยเพิ่มเวลาในการทำงานให้มากขึ้น
ค  
ช่วยให้ทำงานได้เร็วและถูกต้องมากขึ้น
ง  
ช่วยให้ประหยัดทรัพยากรและรักษาสิ่งแวดล้อม
3.
ข้อใดคือการใช้เทคโนโลยีเพื่อการบันทึก      และจัดเก็บข้อมูล
ก     การใช้จอแอลซีดีนำเสนอรายงาน
ข  
การใช้ดาวเทียมถ่ายทอดสดการแข่งขันกีฬา
ค
การใช้เครื่องคิดเลขคำนวณรายรับประจำวัน
ง
การใช้บัตรแถบแม่เหล็กบันทึกสถานีปลายทางของผู้โดยสาร
4.
ข้อใดคือเทคโนโลยีสารสนเทศที่เป็นอุปกรณ์แสดงผล
ก
ฮาร์ดดิสก์
ค 
ไมโครโฟน
ข
สแกนเนอร์
ง  
เครื่องพิมพ์
5.
  การศึกษาทางไกลผ่านดาวเทียมใช้ประโยชน์     
      จากเทคโนโลยีสารสนเทศใดมากที่สุด
ก  
การแสดงผล
ข  
การประมวลผล
ค
การสื่อสารและเครือข่าย
ง
การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล
	6.
ข้อใดกล่าวถึงการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ    เพื่อการสื่อสารและเครือข่ายได้ถูกต้อง
ก  
ใช้สำหรับส่งข้อมูลที่มีระยะห่าง 5 เมตร
ข
เป็นการส่งข้อมูลจากที่หนึ่งไปยังอีกที่หนึ่ง
ค  
เป็นการเชื่อมต่อข้อมูลผ่านสายเคเบิลเท่านั้น
ง
เป็นการทำงานร่วมกันของเครื่องคอมพิวเตอร์
7.

ข้อใดกล่าวถึงผลกระทบจากการใช้เทคโนโลยี
       สารสนเทศได้ถูกต้อง
ก
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะไม่เกิดผลกระทบใด ๆ ทั้งสิ้น
ข  การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะส่งผลกระทบทางด้านลบเท่านั้น
ค  
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะส่งผลกระทบทางด้านบวกเท่านั้น
ง
การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศจะส่งผลกระทบทั้งทางด้านบวกและด้านลบ
8.
เทคโนโลยีสารสนเทศส่งผลให้เกิด            
       ความเสมอภาคในสังคมอย่างไร
ก  
ช่วยกระจายโอกาส
ข  
ช่วยเสริมสร้างรายได้
ค
ช่วยลดปัญหาอาชญากรรม
ง
ช่วยลดความเสี่ยงในการตกงาน
9.
ข้อใดไม่ใช่ผลกระทบทางด้านบวกของ
       เทคโนโลยีสารสนเทศที่ส่งผลต่อคุณภาพชีวิต
ก  
ส่งเสริมการเรียนรู้
ข
ช่วยรักษาสภาพแวดล้อม
ค
เพิ่มรายได้ให้แก่ประชาชน
ง  
สร้างความเสมอภาคในสังคม
10.

ข้อใดหมายถึงเครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
ก  
มัลติมีเดีย
ค
มัลติโพรเซสเซอร์

ข  
ซูเปอร์มีเดีย
ง
ซูเปอร์โพรเซสเซอร์
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       หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
E-Learning คือบทบาทของคอมพิวเตอร์       ที่เกี่ยวข้องกับผู้ใดมากที่สุด
ก  
ครู
ข  
นักเรียน
ค
เจ้าหน้าที่ธุรการ
ง
ทุกคนในโรงเรียน
2.
คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อผู้สอนในด้านใด    มากที่สุด
ก  
ช่วยเพิ่มทักษะให้แก่ผู้สอน
ข
ช่วยในการตัดสินใจของผู้สอน
ค  
ช่วยถ่ายทอดความรู้จากผู้สอน
ง
ช่วยแสดงความสามารถของผู้สอน
3.
ข้อใดไม่ใช่บทบาทของคอมพิวเตอร์ต่องานด้านการศึกษา
ก  
นำเสนอเนื้อหาให้นักเรียน
ข  
จัดเก็บข้อมูลทางการศึกษา
ค
นำเสนอเว็บไซต์ของโรงเรียน
ง
ติดต่อสื่อสารกันระหว่างนักเรียน
4.
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่ใหญ่ที่สุดเรียกว่าอะไร
ก  
อินเทอร์เน็ต
ข  
ซูเปอร์อินเทอร์เน็ต
ค
ซูเปอร์คอมพิวเตอร์
ง
อินเทอร์คอมพิวเตอร์
5.
ข้อใดไม่ใช่จุดมุ่งหมายของรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์
ก  
ลดการคอร์รัปชัน
ข  
เพิ่มความโปร่งใส
ค
อำนวยความสะดวก
ง
ส่งเสริมการใช้เทคโนโลยี
	6.
ข้อใดกล่าวถึงบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านการสื่อสารได้ถูกต้อง
ก  
เป็นการสื่อสารผ่านเครื่องคอมพิวเตอร์ที่เชื่อมต่อกัน
ข
เป็นการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์คิดค้นอุปกรณ์การสื่อสารรูปแบบใหม่

ค
เป็นการสื่อสารระหว่างเครื่องคอม-
พิวเตอร์กับอุปกรณ์การสื่อสารอื่น ๆ
ง  
เป็นการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์อำนวยความสะดวกให้องค์กรด้านการสื่อสาร
7.
คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อการบริหารประเทศในด้านใดมากที่สุด
ก  
การประมูลออนไลน์ของกระทรวงพาณิชย์
ข  
การพิมพ์รายงานการประชุมของกระทรวงมหาดไทย
ค
การสร้างโปรแกรมส่งเสริมการเรียนรู้ของกระทรวงศึกษาธิการ
ง
การตรวจสอบสินค้าละเมิดลิขสิทธิ์ของกระทรวงเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
8.
คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อสังคมศึกษา           ในด้านใดมากที่สุด
 ก  
พัฒนาหุ่นยนต์เพื่อทำงานแทนมนุษย์
 ข  
พัฒนาอุปกรณ์เทคโนโลยีที่ส่งเสริมคุณภาพชีวิต
 ค
คำนวณโครงสร้างของอาคารและที่อยู่อาศัยของคนในสังคม
 ง
เก็บข้อมูลและทำการวิจัยเกี่ยวกับผลกระทบทางสังคมศาสตร์

	9.
ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ที่ได้รับจากบทบาท     ของคอมพิวเตอร์ในงานด้านการแพทย์
ก  
ช่วยวินิจฉัยโรคเบื้องต้น
ข  
ลดความเสี่ยงในการรักษาผู้ป่วย
ค
เพิ่มประสิทธิภาพในการวางแผนการรักษา
ง
ส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ด้านการแพทย์
	10.
คอมพิวเตอร์มีบทบาทต่อวิทยาศาสตร์           ในด้านใดมากที่สุด
ก
การช่วยทำงานวิจัย
ข
การเก็บและบันทึกข้อมูล
ค
การสร้างงานเอกสารเพื่อเผยแพร่ข้อมูล
ง  
การประยุกต์ใช้ร่วมกับเครื่องมือต่าง ๆ
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     หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อใดกล่าวถึงหลักการทำงานของคอมพิวเตอร์ได้ถูกต้อง
ก  
ประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก 2 ส่วน
ข
หน่วยรับข้อมูลจะเริ่มทำงานเป็นหน่วยแรก
ค
ผู้ใช้จะต้องเป็นผู้ควบคุมการทำงานในทุกองค์ประกอบ
ง
แต่ละหน่วยต่างทำงานโดยไม่เกี่ยวเนื่องสัมพันธ์กัน
2.

องค์ประกอบใดของคอมพิวเตอร์จะทำหน้าที่เปลี่ยนข้อมูลให้เป็นสัญญาณดิจิทัล
เปลี่ยนข้อมูลให้เป็นสัญญาณดิจิทัลแล้วส่งไปยังหน่วยประมวลผล
ก  
หน่วยความจำ
ข  
หน่วยรับข้อมูล
ค
หน่วยแสดงผล
ง
หน่วยประมวลผลกลาง
3.
ข้อใดคือหลักการทำงานของเมาส์                แบบทางกล
ก
รับข้อมูลด้วยการสแกน
ข
รับข้อมูลด้วยการรับแรงสั่นสะเทือน
ค  
รับข้อมูลด้วยการอ่านค่าแสงที่ตกกระทบ
ง  
รับข้อมูลด้วยกลไกจากแกนหมุน x 
และแกน y
4.
เครื่องอ่านรหัสโอซีอาร์ใช้รับข้อมูล
       ในลักษณะใด
ก  
ภาพสี
ค
สัญลักษณ์

ข  
ตัวอักษร
ง
แท่งบาร์โคด

5.
หน่วยประมวลผลกลางเปรียบเสมือนอวัยวะใดของมนุษย์
ก  
สมอง
ค
ผิวหนัง
ข  
ดวงตา
ง
สายเลือด
	6.
ข้อใดกล่าวถึงไมโครโพรเซสเซอร์ไม่ถูกต้อง
ก  
ทำงานอยู่ในหน่วยซีพียู
ข
มีหน้าที่ประมวลผลข้อมูล
ค
ใช้การคลิกหรือดับเบิลคลิกเพื่อสั่งงาน
ง  
เป็นฮาร์ดแวร์ที่ติดตั้งภายในคอมพิวเตอร์
7.
หน่วยใดทำงานอยู่ในหน่วยประมวลผลกลาง
ก
หน่วยควบคุม หน่วยประมวลผล
ข
หน่วยประมวลผล หน่วยความจำ
ค  
หน่วยควบคุม หน่วยคำนวณและตรรกะ
ง  
หน่วยคำนวณและตรรกะ หน่วยความจำ

8.

การทำงานในหน่วยประมวลผลกลางจะมีการคัดแยกคำสั่งและเก็บข้อมูลไว้ที่หน่วยใด
ก 
หน่วยควบคุม
ข  
หน่วยความจำ
ค
หน่วยประมวลผล
ง
หน่วยคำนวณและตรรกะ
9.

อุปกรณ์ของหน่วยความจำหลักในข้อใด          มีลักษณะเป็นแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส์        แยกออกมาจากแผงวงจรหลักต่างหาก
ก  
แรม
ค
ไมโครชิป
ข  
รอม
ง
เมนบอร์ด

10.
หน่วยความจำหลักจะมีการทำงานประสานกับ
       หน่วยใดในคอมพิวเตอร์
ก  
หน่วยส่งออก
ข  
หน่วยรับข้อมูล
ค
หน่วยความจำรอง
ง
หน่วยประมวลผลกลาง


แบบทดสอบหลังเรียน
เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1

                                          หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
ชื่อ


ชั้น
เลขที่

คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว (ข้อละ 1 คะแนน)
	1.
ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลทุติยภูมิได้ถูกต้อง
ก  
ตรงต่อความต้องการมากที่สุด
ข
เป็นข้อมูลที่ผู้อื่นรวบรวมและบันทึกไว้
ค  
เป็นการแบ่งข้อมูลตามระบบคอมพิวเตอร์
ง
สามารถรวบรวมได้โดยการบันทึกจากแหล่งข้อมูลนั้นโดยตรง
2.
เครื่องหมายการค้าที่สร้างด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์เป็นข้อมูลประเภทใด
ก  
ข้อมูลกราฟิก
ข  
ข้อมูลตัวอักษร
ค
ข้อมูลเชิงจำนวน
ง
ข้อมูลภาพลักษณ์
3.
ข้อใดคือข้อดีของข้อมูลปฐมภูมิ

ก  
มีความน่าเชื่อถือสูง
ข  
ผ่านการประมวลผลแล้ว
ค
รูปแบบการนำเสนอสวยงาม
ง
ใช้เวลาในการเก็บรวบรวมข้อมูลน้อย
4.
การแบ่งข้อมูลรูปแบบใดที่จะมีนามสกุล     ของไฟล์แสดงลักษณะของข้อมูล
ก
การแบ่งข้อมูลตามลักษณะของข้อมูล
ข  
การแบ่งข้อมูลตามระบบคอมพิวเตอร์
ค
การแบ่งข้อมูลตามแหล่งข้อมูลที่ได้รับ
ง  
การแบ่งข้อมูลตามการจัดเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส์
5.
AA.gif เป็นข้อมูลที่จัดเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส์ประเภทใด

ก  
ข้อมูลภาพ
ข  
ข้อมูลเสียง
ค
ข้อมูลอักขระ
ง
ข้อมูลภาพเคลื่อนไหว
	6.
สแกนเนอร์เป็นฮาร์ดแวร์ที่ใช้สำหรับรับข้อมูลระบบคอมพิวเตอร์รูปแบบใด
ก  
ข้อมูลกราฟิก
ข  
ข้อมูลตัวอักษร
ค
ข้อมูลเชิงจำนวน
ง
ข้อมูลภาพลักษณ์
7.
ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลเชิงจำนวน
ก  
จำนวนดินสอที่มีทั้งหมด
ข  
หมายเลขทะเบียนรถยนต์

ค
ความยาวของหลอดกาแฟ
ง
คะแนนสอบวิชาคณิตศาสตร์
8.
ข้อใดหมายถึงข้อมูลภาพลักษณ์
ก  
ข้อมูลที่ได้จากการสแกน
ข  
ข้อมูลที่แสดงลักษณะของภาพ
ค
ข้อมูลที่สามารถนำมาคำนวณได้
ง
ข้อมูลที่เกิดจากจุดพิกัดทางคอมพิวเตอร์

9.
สารสนเทศแข็งและสารสนเทศอ่อน             เป็นการแบ่งสารสนเทศรูปแบบใด
ก  
แบ่งตามรูปแบที่นำเสนอ
ข  
แบ่งตามการนำไปใช้งาน
ค
แบ่งตามหลักแห่งคุณภาพ 
ง
แบ่งตามขั้นตอนการพัฒนาสารสนเทศ

10.
ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของสารสนเทศ
ก  
ช่วยในการวางแผน
ข  
ช่วยให้เรารับรู้สิ่งต่าง ๆ
ค
ช่วยพัฒนาและควบคุมงาน
ง
ช่วยลดความผิดพลาดในการตัดสินใจ
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  หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
44แปด อ่านว่าอย่างไร 
ก  
สี่-สี่-แปด
ข  
สี่-สี่-ฐานแปด
ค
สี่-สิบ-สี่-ฐานแปด
ง
สี่-สิบ-สี่-ฐานแปด
2.
ข้อใดไม่ใช่สัญลักษณ์ของเลขฐานสอง
ก  
0
ค
2
ข  
1
ง
ถูกทั้งข้อ ก และ ข
3.
ข้อใดคือหลักการแปลงเลขฐานสิบให้เป็น

เลขฐานแปด
ก  
นำ 8 ไปหารสั้นเลขฐานสิบ แล้วนำผลลัพธ์และเศษมาเรียงต่อกันจากด้านบนลงล่าง
ข  
นำ 8 ไปหารสั้นเลขฐานสิบ แล้วนำผลลัพธ์และเศษมาเรียงต่อกันจากด้านล่างขึ้นบน
ค
นำ 10 ไปหารสั้นเลขฐานแปด แล้วนำผลลัพธ์และเศษมาเรียงต่อกันจากด้านบนลงล่าง
ง
นำ 10 ไปหารสั้นเลขฐานแปด แล้วนำผลลัพธ์และเศษมาเรียงต่อกันจากด้านล่างขึ้นบน

4.
ข้อใดคือหลักการแบ่งกลุ่มเพื่อการแปลงค่าเลขฐานสองให้เป็นฐานสิบหก
ก  
แบ่งกลุ่มละสี่หลักจากด้านขวาไปด้านซ้าย
ข  
แบ่งกลุ่มละสี่หลักจากด้านซ้ายไปด้านขวา
ค
แบ่งกลุ่มละสองหลักจากด้านขวาไปด้านซ้าย
ง
แบ่งกลุ่มละสองหลักจากด้านซ้ายไปด้านขวา
	5.

ข้อใดคือลักษณะของโปรแกรม Calculator 
ก  
คล้ายเครื่องคิดเลข
ข  
คล้ายกับตารางคำนวณ
ค
คล้ายกับกระดาษเอกสารเปล่า
ง
คล้ายกับอุปกรณ์สำหรับวาดภาพ
6.
ข้อใดคือรูปแบบของหน้าต่างโปรแกรม 

Calculator เพื่อใช้ในการหาค่าในระบบ

เลขฐาน
ก  
Standard

ข  
Scientific

ค
Arithmetic 
ง
Thumbnail

7.
สัญลักษณ์ Oct ในโปรแกรม Calculator 

หมายถึงระบบเลขฐานใด
ก
เลขฐานสิบ

ข  
เลขฐานสอง

ค  
เลขฐานแปด
ง
เลขฐานสิบหก
8.
101สอง มีค่าเท่ากับตรรกะในข้อใด
ก  
จริงเท็จจริง
ค
เท็จเท็จจริง
ข  
เท็จจริงเท็จ
ง
จริงจริงเท็จ
9.
ข้อใดไม่ใช่ตัวกระทำพื้นฐานของตรรกะ
ก  
AND
ค
XOR
ข  
NOT
ง
XAND

10.
การกระทำทางตรรกศาสตร์ในข้อใด                
       มีค่าเท่ากับ 0 
ก  
พระจันทร์เป็นบริวารของโลก
ข
พระจันทร์มีขนาดใหญ่กว่าโลก
ค  
พระจันทร์ขึ้นทางทิศตะวันออก
ง
พระจันทร์ที่โคจรรอบโลกมีเพียง 1 ดวง
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        หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อใดคือผลกระทบทางด้านบวกจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีต่อสังคม
ก  
ลดปัญหาการละเมิดลิขสิทธิ์
ข  
ลดปัญหาอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์
ค
ทำให้เข้าถึงข้อมูลของผู้อื่นได้โดยไม่ต้องขออนุญาต
ง
ทำให้รับรู้ข่าวสารและติดต่อสื่อสารกันได้สะดวกยิ่งขึ้น
2.
ข้อใดเป็นผลกระทบทางด้านลบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีต่อสังคม
ก
สุขภาพร่างกาย
ข  
ความปลอดภัย
ค  
ระบบเศรษฐกิจ
ง
ค่านิยมและวัฒนธรรม
3.
ไวรัสคอมพิวเตอร์ส่งผลกระทบอย่างไรต่อสังคม
ก
เกิดความไม่เสมอภาค
ข
เพิ่มปัญหาสิ่งแวดล้อม
ค  
เกิดความเสียหายแก่ข้อมูล
ง  
เพิ่มจำนวนผู้ใช้คอมพิวเตอร์
4.
ข้อใดไม่ใช่ผลกระทบทางด้านบวกที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้านการเรียนการสอน
ก  
การเรียนการสอนผ่านเว็บเพจ
ข  
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนการสอน
ค
สื่อการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์
ง
การเรียนการสอนแบบมีปฏิสัมพันธ์กับผู้สอนโดยตรง
5.

เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูงแตกต่างจากเครื่องคอมพิวเตอร์ทั่วไปอย่างไร
ก  
ชิปมีคุณภาพดีและขนาดเล็กลง
ข  
สามารถใช้งาน 2 คนพร้อมกันได้
ค
มีการติดตั้งรวมกับเครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น
ง
ผู้ใช้ไม่ต้องมีความรู้ด้านคอมพิวเตอร์
	6.
ข้อใดคือผลกระทบทางด้านลบที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้านการเรียนการสอน
ก  
สื่อที่ใช้ขาดความน่าสนใจ
ข  
ผู้เรียนไม่มีสถานที่เรียนหนังสือ
ค
เครื่องมือที่ใช้ต้องมีความทันสมัย
ง
ผู้เรียนไม่สามารถสอบถามผู้สอนได้
7.
ข้อใดหมายถึงเทคโนโลยีสื่อประสม
ก  
การใช้เทคโนโลยีพร้อมกันหลายคน
ข  
การนำเสนอข้อมูลหลายรูปแบบพร้อมกัน
ค
การนำเสนอข้อมูลด้วยเครื่องคอมพิวเตอร์
ง
การใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ร่วมกับเครื่องใช้ไฟฟ้าอื่น
8.
บลูทูธเป็นแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศด้านใด
ก  
ปัญญาประดิษฐ์
ข  
เทคโนโลยีสื่อประสม
ค
อุปกรณ์พกพาและไร้สาย
ง
เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
9.
ข้อใดเกิดจากทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ
ก  
สังคมยูบิควิตัส

ข  
ระบบผู้เชี่ยวชาญ
ค
ศาสตร์ด้านหุ่นยนต์
ง
โครงข่ายประสาทเทียม
10.
การสั่งงานด้วยเสียงเป็นแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศด้านใด
ก  
ภาษาธรรมชาติ
ข  
ระบบผู้เชี่ยวชาญ
ค
โครงข่ายประสาทเทียม
ง
เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
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                                     หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อใดคือประโยชน์ที่ได้รับจากบทบาทของคอมพิวเตอร์ที่มีต่องานด้านอุตสาหกรรม
ก  
ลดปัญหาการว่างงาน
ข
สร้างความสามัคคีในสถานที่ทำงาน
ค  
ช่วยทำงานที่มีความเสี่ยงแทนมนุษย์
ง
ส่งเสริมสวัสดิการสังคมให้แก่พนักงาน
2.
พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์เป็นบทบาทของคอมพิวเตอร์ด้านใด
ก  
ด้านธุรกิจ
ข  
ด้านวิศวกรรม
ค
ด้านอุตสาหกรรม
ง
ด้านการบริหารประเทศ
3.
บทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านสำนักงานต้องเก็บข้อมูลอ้างอิงทางกฎหมายเป็นระยะเวลาเท่าใด
ก  
5 ปี
ค
15 ปี
ข  
10 ปี
ง
20 ปี
4.
ข้อใดคือลักษณะสำคัญของเกมออนไลน์
ก
เล่นผ่านเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ข  
ใช้ได้กับเครื่องเซิร์ฟเวอร์เท่านั้น
ค     มีการลงทะเบียนทุกครั้งเมื่อใช้งาน
ง
ผ่านการตรวจสอบจากกระทรวงไอซีที
5.
ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงาน    ด้านความบันเทิง
ก     แชท มิวสิกวิดีโอ และเกม
ข  
เพลง ภาพยนตร์ และเกม
ค
แชท เพลง และภาพยนตร์
ง
เกม ภาพยนตร์ และมิวสิกวีดีโอ

	6.
ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ที่เกิดจากบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้านความบันเทิง
ก  
การดาวน์โหลดคลิปวิดีโอ
ข  
การสร้างภาพยนตร์แอนิเมชัน
ค
การอัปโหลดข้อมูลเท็จของนักแสดง
ง
การถ่ายทำภาพยนตร์ด้วยเทคนิคพิเศษ
7.

ข้อใดคือประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในงานด้านการศึกษา
ก  
ช่วยกระจายข้อมูลไปยังผู้ใช้ทุกคน

ข  
ช่วยแลกเปลี่ยนแนวความคิดต่าง ๆ
ค
ช่วยเก็บข้อมูลสถิติด้านสังคมศาสตร์
ง
ช่วยคำนวณแนวโน้มปัญหาที่อาจเกิดขึ้นในอนาคต
8.
ข้อใดคือประโยชน์ของธนาคารอิเล็กทรอนิกส์
ก
ลดปริมาณการจ้างงาน
ข
ช่วยวางแผนทางการเงิน
ค  
ลดขั้นตอนในการดำเนินงาน
ง  
เป็นช่องทางในการนำเสนอสินค้า
9.

ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ที่ได้จากการใช้คอมพิวเตอร์ด้านความบันเทิง
ก  
ส่งเสริมการมีมนุษยสัมพันธ์
ข  
ส่งเสริมพัฒนาการทางด้านสมอง
ค
ส่งเสริมความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
ง
ส่งเสริมทักษะการใช้คอมพิวเตอร์

10.
“กรวิทย์สามารถคุยกับอาภรณ์ได้ทุกที่          ทั่วโลก” กรวิทย์ได้รับประโยชน์จากคอมพิวเตอร์ด้านใด
ก    การศึกษา
ค
ความบันเทิง

       ข  
การสื่อสาร
 ง
     วิทยาศาสตร์
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      หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
ชื่อ


ชั้น
เลขที่


คำชี้แจง เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว
	1.
ข้อมูลใดนิยมจัดเก็บไว้ในหน่วยความจำซีมอส
ก  
ประเภทของจอมอนิเตอร์
ข
ภาพที่ต้องการพื้นที่จัดเก็บขนาดใหญ่
ค  
รายงานการประชุมที่ไม่มีการแก้ไขแล้ว
ง
ข้อมูลที่ไม่สามารถบันทึกได้ด้วยวิธีธรรมดา
2.
หน่วยความจำชั่วคราวหมายถึงหน่วยความจำประเภทใด
ก  
รอม
ค
ซีมอส
ข  
แรม
ง
เมนบอร์ด
3.
ไดนามิกแรมดีกว่าสเตติกแรมอย่างไร
ก  
มีราคาถูกกว่า
ข  
มีขนาดเล็กกว่า
ค
มีการทำงานที่เร็วกว่า
ง
มีระบบการทำงานที่ทันสมัยกว่า
4.
ข้อมูลประเภทใดเหมาะสำหรับบันทึกไว้ในหน่วยความจำรอง
ก
ข้อมูลที่ใช้ในวงจรคำสั่ง
ข  
ข้อมูลฮาร์ดแวร์จากโรงงาน
ค  
ข้อมูลที่ต้องนำมาแก้ไขในอนาคต
ง
ข้อมูลที่ต้องใช้ร่วมกับหน่วยประมวลผลกลาง
5.
ข้อใดไม่ได้หมายถึงแฮนดี้ไดรฟ์
ก
เพ็นไดรฟ์
ข
ดีวีดีไดรฟ์
ค  
ทัมป์ไดรฟ์
ง  
รีมูฟเอเบิลไดรฟ์
	6.
ข้อใดไม่ใช่ฮาร์ดแวร์ในหน่วยความจำรอง
ก  
ฮาร์ดดิสก์
ข  
แผ่นดิสเกตต์
ค
ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์
ง
เอลซีดีโพรเจคเตอร์
7.
ข้อใดกล่าวถึงแผ่นซีดีได้ถูกต้อง
ก 
มีลักษณะคล้ายแผ่นดีวีดี
ข  
บันทึกข้อมูลได้มากกว่าแผ่นดีวีดี
ค
ราคาแพงแต่ทนทานกว่าแผ่นดีวีดี
ง
พื้นผิวมันและสะท้อนแสงได้ดีกว่า       แผ่นดีวีดี

8.
ข้อใดคือลักษณะของจอแอลซีดี
ก
ด้านหน้ามีลักษณะโค้งนูน 
ข
ด้านหลังมีลักษณะโค้งนูน
ค  
มีลักษณะเหมือนจอโทรทัศน์
ง  
มีลักษณะแบน ใช้พื้นที่ติดตั้งน้อย

9.
ข้อใดหมายถึงหน่วยแสดงผล
ก  หน่วยสื่อสาร
ข  
หน่วยส่งออก
ค
หน่วยเชื่อมต่อ
ง
หน่วยแสดงภาพ
10.
ชิ้นงานประเภทใดนิยมพิมพ์ด้วย              
       เครื่องพล็อตเตอร์
ก
ใบเสร็จค่าสินค้า
ข
เอกสารการประชุม
ค
ภาพกราฟิกรูปทิวทัศน์
ง  
งานเขียนแบบอาคารพาณิชย์


แบบทดสอบกลางปี
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ชื่อ





              

ชั้น

เลขที่



ตอนที่ 1 เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว (ข้อละ 1 คะแนน)
	1.
ใครเลือกใช้ข้อมูลได้เหมาะสมที่สุด
ก  
กุ้งใช้ข้อมูลที่นำเสนออย่างสวยงาม

ข  
กั้งใช้ข้อมูลที่ผ่านการตรวจสอบแล้ว

ค
กุ๊กใช้ข้อมูลปี 2558 อ้างอิงราคาข้าว
ง
กิ๊กใช้ข้อมูลที่แพร่หลายในอินเทอร์เน็ต
2.
ข้อใดคือข้อมูลปฐมภูมิ
ก  
ข้อมูลที่ตีพิมพ์ในสารคดี
ข
กราฟแสดงสภาพภูมิอากาศ
ค  
จำนวนนักเรียนที่นับในชั้นเรียน
ง
รายงานสภาพการจราจรทางวิทยุ
3.
ข้อใดคือวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ

ก  
การทดลอง
ค
การศึกษาสถิติ
ข  
การค้นหาในห้องสมุด
ง
การสืบค้นจากอินเทอร์เน็ต

4.
ข้อใดคือข้อเสียของข้อมูลทุติยภูมิ
ก  
ใช้เวลาในการประมวลผลนาน
ข  
ไม่ตรงกับความต้องการของผู้ใช้
ค
มีรูปแบบการนำเสนอที่เข้าใจยาก
ง
สิ้นเปลืองงบประมาณในการเก็บข้อมูล
5.
ข้อใดคือนามสกุลต่อชื่อไฟล์ข้อมูลสัญลักษณ์  ที่จัดเก็บในสื่ออิเล็กทรอนิกส์
ก
.au
ค  
.jpg
ข
.avi
ง  
.txt

6.
ข้อใดไม่ใช่ข้อมูลตัวอักษร
ก  
รหัสไปรษณีย์
ข  
หมายเลขโทรศัพท์
ค
คะแนนสอบวิชาภาษาไทย
ง
เลขที่บัตรประจำตัวประชาชน
	7.
ข้อมูลตามระบบคอมพิวเตอร์ประเภทใด         ที่สามารถนำมาคำนวณได้
ก  
ข้อมูลกราฟิก
ข  
ข้อมูลตัวอักษร
ค
ข้อมูลเชิงจำนวน
ง
ข้อมูลภาพลักษณ์
8.
สารสนเทศลักษณะใดดีที่สุด
ก  
มีความน่าเชื่อถือสูง
ข  
ใช้เวลาในการผลิตน้อย
ค
นำเสนอในอินเทอร์เน็ต
ง
สร้างด้วยเทคโนโลยีที่ทันสมัย
9.
ข้อใดคือสารสนเทศ
ก
ส่วนสูงของกอบเกื้อ
ข
10, 20, 30, 40 และ 50
ค  
คะแนนสอบของกาญจนา

ง  
สถิติจำนวนนักเรียนที่มาสาย
10.
ข้อใดคือการแบ่งสารสนเทศตามแหล่งกำเนิด
ก
สารสนเทศต้นแบบและปรุงแต่ง
ข
สารสนเทศแอนาล็อกและดิจิทัล
ค 
สารสนเทศปฐมภูมิและทุติยภูมิ
ง  
สารสนเทศภายในและภายนอกองค์กร
11.
ข้อใดไม่ได้หมายถึงข้อมูลดิจิทัล
ก  
สัญญาณไฟฟ้า
ข
มีค่าเท่ากับเลขฐานสอง
ค
หน่วยวัดความจุของข้อมูล
ง  
รูปแบบข้อมูลที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์


	12.
ข้อใดมีค่าเท่ากับตัวอักษร Z 
ก  
8 บิต
ข  
8 ไบต์
ค
8 กิกะไบต์
ง
8 เมกะไบต์
13.
ตารางที่แทนกลุ่มของระเบียนมีโครงสร้างเดียวกันทั้งหมดเรียกว่าอะไร
ก
เขตข้อมูล
ข  
ฐานข้อมูล
ค  
แฟ้มข้อมูล
ง
ระเบียนข้อมูล
14.
ข้อมูลใดมีค่าเท่ากับ 8 ไบต์
ก  
User

ข  
Digital

ค
Computer

ง
Information

15.
รหัสเอบซีติคแตกต่างจากรหัสแอสกีอย่างไร
ก  
มีค่าบิตไม่เท่ากัน
ข
ภาษาที่ใช้แปลต่างกัน
ค  
ใช้เลขฐานต่างประเภทกัน
ง
จัดเรียงเลขฐานเพื่อแทนค่าต่างกัน
16.
ข้อใดไม่จำเป็นต้องใช้รหัสยูนิโคด
ก  
ภาษาจีน
ข  
ภาษาไทย
ค
ภาษาญี่ปุ่น
ง
ภาษาอังกฤษ
17.
ข้อใดไม่ใช่เลขฐานที่เกี่ยวข้องกับข้อมูล        ในเครื่องคอมพิวเตอร์
ก
11หก
ค  
01สอง
ข  
15สิบ
ง
15สิบหก
18.
ข้อใดไม่ใช่สัญลักษณ์ของเลขฐานแปด
ก  
0
ค
4
ข  
2
ง
8
	19.

ตัวเลขใดมีค่าเท่ากันในระบบเลขฐาน              ที่ใช้ในเครื่องคอมพิวเตอร์
ก  
0
ค
A

ข  
10
ง
Z

20.
1111สอง มีค่าเท่ากับข้อใด
ก
5สิบ
ค  
Fสิบหก
ข
15สิบ
ง  
10สิบหก
21.

ข้อใดคือวิธีการแก้ปัญหาในการแปลงค่าเลขฐานแปดให้เป็นเลขฐานสอง เมื่อเลขฐานสองมีไม่ถึงสามหลัก
ก  
เติมเลข 0 ด้านหน้าให้ครบสามหลัก
ข  
เติมเลข 0 ด้านหลังให้ครบสามหลัก
ค
เติมเลข 1 ด้านหน้าให้ครบสามหลัก
ง
เติมเลข 1 ด้านหลังให้ครบสามหลัก
22.
ข้อใดคือวิธีการเรียกใช้โปรแกรม Calculator
ก  
Start        All Programs        

       Accessories         Calculator

ข
Start         Accessories       

       All Programs        Calculator

ค
Start        Microsoft Office 
All Programs        Calculator

ง  
Start        All Programs     
Microsoft Office       Calculator

23.

ข้อใดคือวิธีการแปลงค่า 20แปด ให้เป็นเลขฐานสิบหกด้วยโปรแกรม Calculator
ก  
คลิกที่ Bin พิมพ์ 20 คลิกที่ Dec 
แล้วอ่านค่า
ข
คลิกที่ Dec พิมพ์ 20 คลิกที่ Bin
แล้วอ่านค่า
ค
คลิกที่ Hex พิมพ์ 20 คลิกที่ Oct
แล้วอ่านค่า
ง  
คลิกที่ Oct พิมพ์ 20 คลิกที่ Hex 
แล้วอ่านค่า

	24.
ข้อใดของการกระทำทางตรรกศาสตร์             ที่มีค่าเท่ากับ 10110สอง 
ก  
จริง เท็จ จริง จริง เท็จ
ข  
จริง จริง เท็จ เท็จ จริง 
ค  
เท็จ เท็จ จริง จริง เท็จ
ง  
เท็จ จริง เท็จ เท็จ จริง 
25.
การกระทำทางตรรกศาสตร์ในข้อใด                มีค่าเท่ากับ 0
ก  
การกระทำที่เป็นจริง
ข  
การกระทำที่เป็นเท็จ
ค
การกระทำที่หาค่าไม่ได้
ง
การกระทำที่ผ่านการประมวลผลแล้ว
26.
ตัวกระทำใดที่หากข้อมูลเป็น 1 แล้ว ผลที่ได้   จะเท่ากับ 0
ก  
OR
ค
NOT

ข  
AND
ง
XOR
	27.
1 XOR 0 มีค่าเท่าใด
ก  
0
ค
01
ข  
1
ง
10

28.
ข้อใดมีค่าเป็นจริง
ก  
1 OR 1
ค  
0 XOR 0

ข
0 AND 1
ง
1 XOR 1

29.
ข้อใดมีค่าเป็นเท็จ
ก  
1 OR 0 
ข
1 OR 1
ค
1 AND 0
ง  
1 AND 1
30.
ตัวกระทำใดที่ข้อมูลใดข้อมูลหนึ่งเป็นจริง 
       ค่าที่ได้จะเป็นจริง แต่หากข้อมูลนั้นจริงหรือ
       เท็จทั้งหมด ค่าที่ได้จะเป็นเท็จ
ก  
OR
ค
NOT

ข  
AND
 ง
XOR


ตอนที่ 2 ตอบคำถามต่อไปนี้ (ข้อละ 2 คะแนน)

1.   ข้อมูลปฐมภูมิกับข้อมูลทุติยภูมิแตกต่างกันอย่างไร  ข้อมูลปฐมภูมิจะได้จากแหล่งข้อมูลที่เป็น
            จุดกำเนิดของข้อมูลนั้น ๆ ส่วนข้อมูลทุติยภูมิจะต้องนำข้อมูลที่ได้จากปฐมภูมิมาใช้อีกทีหนึ่ง  



2.    สารสนเทศระดับองค์กรมีประโยชน์อย่างไร  ช่วยในการตัดสินใจและช่วยบริหารงานในระดับ
               ผู้ปฏิบัติการและผู้บริหารระดับสูง




3.    ตรรกศาสตร์เกี่ยวข้องอย่างไรกับการทำงานของคอมพิวเตอร์   ตรรกศาสตร์มีค่าเป็นจริงและเท็จ
 
       ซึ่งตรงกับเลขฐานสองของข้อมูลดิจิทัล ทำให้มีการใช้การกระทำทางตรรกศาสตร์มาแทนค่า
       ในเครื่องคอมพิวเตอร์



4.
ระบบเลขฐานแปดเกี่ยวข้องอย่างไรกับข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์ ใช้สำหรับลดปริมาณ

ตัวเลขฐานสองให้มีจำนวนน้อยลง เพื่อให้เครื่องคอมพิวเตอร์ประมวลผลได้เร็วขึ้น  
























5.    การแปลงค่า 20แปด ให้เป็นเลขฐานสิบหกด้วยโปรแกรม Calculator มีวิธีการอย่างไร
       คลิกที่ Oct เพื่อเปลี่ยนให้เป็นเลขฐานแปด แล้วพิมพ์ 20 ลงในแถบแสดงตัวเลข จากนั้นคลิกที่ Hex


เพื่ออ่านค่าของเลขฐานสิบหก









































แบบทดสอบปลายปี

เทคโนโลยีสารสนเทศ ม. 1
ชื่อ





              

ชั้น

เลขที่


ตอนที่ 1 เลือกคำตอบที่ถูกต้องที่สุดเพียงคำตอบเดียว (ข้อละ 1 คะแนน)
	1.
ใครใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการประมวลผล
ก  
กิ๊กเก็บข้อมูลรายงานไว้ในแผ่นซีดี
ข  
กุ๊กใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ช่วยคำนวณภาษี
ค
ไก่ใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ส่งข้อความไปให้เพื่อน
ง
กุ้งนำบัตรแถบแม่เหล็กไปซื้ออาหารในศูนย์การค้า
2.
ข้อใดคือลักษณะสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศด้านการบริการ
ก
มีการลงทุนต่ำ
ข
มีการใช้บุคลากรเฉพาะด้าน
ค
มีการใช้ระบบฐานข้อมูลในเครือข่าย
ง
มีการใช้เครื่องคอมพิวเตอร์จำนวนมาก
3.

เครื่องอ่านบาร์โคดเป็นอุปกรณ์ที่ใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีสารสนเทศในด้านใด
ก  
การแสดงผล
ข  
การประมวลผล
ค
การสื่อสารและเครือข่าย
ง
การบันทึกและจัดเก็บข้อมูล
4.

ข้อใดคือผลกระทบทางด้านลบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีต่อสังคม
ก  
ทำลายสภาพแวดล้อม
ข
หลอกลวงผู้อื่นได้ง่ายขึ้น
ค
ทำให้ผู้ใช้เจ็บป่วยได้ง่ายขึ้น
ง
เพิ่มภาระรายจ่ายให้แก่คนในสังคม

	5.
เทคโนโลยีสารสนเทศช่วยให้สุขภาพ           และความเป็นอยู่ดีขึ้นอย่างไร
ก  
ผู้ใช้ได้พักผ่อนมากยิ่งขึ้น
ข  
เครื่องมือแพทย์มีประสิทธิภาพมากขึ้น
ค
สามารถส่งวัคซีนผ่านทางคลื่นไฟฟ้าได้
ง
สามารถซื้อยารับประทานได้ด้วยตนเอง
6.
การคัดลอกข้อมูลของผู้อื่นโดยไม่ได้             รับอนุญาตส่งผลกระทบต่อสังคมอย่างไร
ก  
เป็นผลกระทบทางด้านลบเนื่องจากเป็นการละเมิดลิขสิทธิ์
ข
เป็นผลกระทบทางด้านบวกเนื่องจากช่วยกระจายข้อมูล
ค
เป็นผลกระทบทางด้านบวกเนื่องจากช่วยให้เกิดความเสมอภาค
ง
เป็นผลกระทบทางด้านลบเนื่องจากเผยแพร่ข้อมูลที่ไม่น่าเชื่อถือ
7.
ข้อใดคือผลกระทบทางด้านบวกที่เกิดจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศด้านการเรียนการสอน
ก  
ลดต้นทุนในการเรียนการสอน
ข
ผู้เรียนและผู้สอนมีปฏิสัมพันธ์กันโดยตรง
ค  
สื่อสามารถเชื่อมโยงไปยังแหล่งข้อมูล
       อื่น ๆ ได้
ง
ผู้เรียนและผู้สอนไม่จำเป็นต้องมีความรู้ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
8.
เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง         เหมาะสำหรับใช้งานในรูปแบบใด
ก  
งานที่มีต้นทุนการผลิตสูง
ข  
งานที่มีการคำนวณซับซ้อน
ค
งานที่มีข้อมูลจำนวนน้อย ๆ
ง
งานจัดทำเอกสารที่มีสำเนาจำนวนมาก

	9.
ข้อใดคือการใช้ภาษาธรรมชาติในเทคโนโลยีสารสนเทศ
ก  
โทรเลขที่มีการใช้รหัสมอส
ข  
โทรทัศน์ที่สั่งงานได้ด้วยเสียง
ค
โทรศัพท์เคลื่อนที่แบบหน้าจอสัมผัส
ง
โทรจิตที่ใช้การคิดเพื่อสั่งงานเครื่องคอมพิวเตอร์
10.
ข้อใดไม่ใช่แนวโน้มในการพัฒนาเทคโนโลยีสารสนเทศด้านปัญญาประดิษฐ์
ก  
การรวบรวมข้อมูลเป็นระบบสารสนเทศ
ข  
การส่งเสริมให้เกิดความสะดวกสบายในการรับข้อมูลข่าวสาร
ค
การสร้างเครื่องคอมพิวเตอร์โดยจำลองวิธีการทำงานของมนุษย์
ง
การนำเทคโนโลยีด้านหุ่นยนต์มาประยุกต์ร่วมกับเครื่องจักร
11.
โฮมเซิร์ฟเวอร์ เป็นแนวโน้มเทคโนโลยีสารสนเทศในด้านใด
ก  
ปัญญาประดิษฐ์
ข
เทคโนโลยีสื่อประสม
ค
อุปกรณ์พกพาและไร้สาย
ง  
ทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ
12.

ข้อใดคือประโยชน์ที่ได้จากแนวโน้มเทคโนโลยีสารสนเทศด้านเทคโนโลยี
สื่อประสม
ก  
บลูธูท

ข  
หุ่นยนต์ดับเพลิง
ค
การประชุมทางวีดิทัศน์

ง
ตู้เย็นที่เชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต

	13.  ข้อใดคือหลักการของแนวโน้มเทคโนโลยีสารสนเทศด้านทางด่วนข้อมูลสารสนเทศ
ก  
เพิ่มปริมาณของข้อมูลในเครือข่าย
ข
เน้นความน่าเชื่อถือของผู้ให้ข้อมูลเป็นหลัก
ค  
นำเครือข่ายหลาย ๆ เครือข่ายมาใช้งานร่วมกัน
ง
ทุกคนจะต้องได้รับข้อมูลในทุกเรื่องเสมอภาคกัน
14.
“หุ่นยนต์เอไอสามารถคิดและวิเคราะห์ได้เหมือนกับมนุษย์” หุ่นยนต์เอไอเป็นแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศในด้านใด
ก  
ปัญญาประดิษฐ์
ข  
เทคโนโลยีสื่อประสม
ค
อุปกรณ์พกพาและไร้สาย
ง
เครื่องคอมพิวเตอร์ประสิทธิภาพสูง
15.
ระบบแลนไร้สายเป็นแนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศในรูปแบบใด
ก  
การใช้สัญญาณวิทยุเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
ข  
การใช้สัญญาณดิจิทัลเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ค
การใช้สายสัญญาณแบบพิเศษเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
ง
การใช้สายใยแก้วนำแสดงเชื่อมต่อกับอุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ
16.
ข้อใดหมายถึงภาษาธรรมชาติ
ก  
ภาษาที่มนุษย์ใช้กันทั่วไป
ข  
ภาษาที่เลียนแบบเสียงของสัตว์
ค
ภาษาที่เลียนแบบเสียงของต้นไม้
ง
ภาษาที่เลียนแบบเสียงของสายลมและสายน้ำ


	17.
ระบบผู้เชี่ยวชาญสร้างขึ้นโดยมุ่งเน้นที่จะใช้ประโยชน์ในด้านใด
ก  
รวบรวมข้อมูลเพื่อช่วยแก้ปัญหา
ข
รวบรวมความรู้เพื่อสร้างผู้เชี่ยวชาญ
ค
รวบรวมปัญหาให้ผู้เชี่ยวชาญช่วยแก้ไข
ง  
รวบรวมผู้เชี่ยวชาญให้มาทำงานร่วมกัน
18.
ข้อใดคือเทคโนโลยีที่มีบทบาทเกี่ยวข้องกับนักเรียนมากที่สุด
ก  
CAI
ค
Home Page 
ข
Web Site
ง  
Presentation
19.
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่มีขนาดใหญ่ที่สุด       มีพื้นที่ครอบคลุมเท่าใด
ก  
รอบโลก
ข
ในแต่ละทวีป
ค
ในแต่ละประเทศ
ง  
โลกและดวงจันทร์
20.
ข้อใดไม่ใช่กลุ่มเป้าหมายของรัฐบาลอิเล็กทรอนิกส์
ก  
นักเรียน
ค
ข้าราชการ
ข  
ประชาชน
ง
ภาคธุรกิจ

21.
ข้อใดคือบทบาทของคอมพิวเตอร์ในงาน     ด้านการสื่อสาร
ก  
ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์
ข  
สถิติผู้ใช้งานคอมพิวเตอร์
ค
หุ่นยนต์คัดแยกวัสดุภัณฑ์
ง
งานนำเสนอในรูปแบบมัลติมีเดีย
22.
“อาทรนำคอมพิวเตอร์มาช่วยทำวิจัยเรื่องผลกระทบจากจำนวนประชากรที่เพิ่มขึ้น”  อาทรนำคอมพิวเตอร์มาใช้ในบทบาทด้านใด
ก  
ด้านการศึกษา
ข  
ด้านวิศวกรรม
ค
ด้านวิทยาศาสตร์
ง
ด้านสังคมศาสตร์
	23.

บทบาทของคอมพิวเตอร์ในงานด้าน        ความบันเทิงใดที่ควรเลือกให้เหมาะสม        ต่อวุฒิภาวะของผู้ใช้
ก  
เกม
ค
เพลง
ข  
แชท
ง
ภาพยนตร์
24.
ข้อใดคือประโยชน์จากการใช้คอมพิวเตอร์     ในงานด้านวิศวกรรม
ก
ลดขั้นตอนในการดำเนินงาน
ข  
ช่วยคำนวณโครงสร้างอาคาร
ค  
เพิ่มช่องทางในการนำเสนอสินค้า
ง
เพิ่มความสะดวกให้แก่เจ้าของบ้าน
25.
ข้อใดคือเหตุผลหลักที่ทำให้คอมพิวเตอร์         มีบทบาทต่องานด้านความบันเทิงที่เกี่ยวกับเพลงและภาพยนตร์
ก
เพราะเพลงและภาพยนตร์มีคุณภาพมากกว่าสื่ออื่น
ข  
เพราะคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพสูงและราคาถูกลง

ค  
เพราะเพลงและภาพยนตร์ที่ชมผ่านคอมพิวเตอร์ไม่มีค่าลิขสิทธิ์
ง
เพราะเพลงและภาพยนตร์ที่นำเสนอไม่ต้องผ่านกระบวนการตรวจสอบ
26.
แอนิเมชันเกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์   เพื่อประโยชน์ในด้านใด
ก  
ด้านธุรกิจ
ค
ด้านสำนักงาน
ข  
ด้านธนาคาร
ง
ด้านความบันเทิง
27.
ข้อใดไม่ใช่ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ที่มีต่อการบริหารประเทศในปัจจุบัน
ก  
นำเสนอข้อมูลไปสู่ประชาชน
ข  
อำนวยความสะดวกให้แก่ข้าราชการ
ค
ส่งเสริมการแสดงออกซึ่งประชาธิปไตย
ง
เป็นช่องทางการในลงคะแนนเสียงเลือกตั้ง


	28.
องค์ประกอบใดของคอมพิวเตอร์จะทำหน้าที่เก็บข้อมูลในขณะประมวลผล
ก  
หน่วยความจำหลัก
ข  
หน่วยความจำรอง
ค
หน่วยประมวลผลย่อย

ง
หน่วยประมวลผลหลัก
29.
จมูกเป็นอวัยวะที่ทำหน้าที่เหมือนกับการทำงานในองค์ประกอบใดของคอมพิวเตอร์
ก
หน่วยส่งข้อมูล
ข  
หน่วยรับข้อมูล
ค  
หน่วยแสดงผล
ง
หน่วยเก็บข้อมูล
30.
ฮาร์ดแวร์ขององค์ประกอบคอมพิวเตอร์      ในข้อใดที่ผู้ใช้ไม่ได้สัมผัสโดยตรง
ก  
หน่วยรับข้อมูล
ข  
หน่วยแสดงผล
ค
หน่วยความจำรอง
ง
หน่วยประมวลผลกลาง
31.
ใครใช้ฮาร์ดแวร์ในหน่วยรับข้อมูล
ก  
โก๋พิมพ์งานด้วยแป้นพิมพ์
ข
ก้อยเก็บรูปภาพไว้ในแผ่นซีดี
ค
กิ๊ปร้องเพลงตามเสียงที่ดังจากลำโพง
ง  
กวางดูคลิปวิดีโอผ่านโทรศัพท์เคลื่อนที่
32.
“เมาส์ของกุ๋กเสียเพราะมีเส้นผมเข้าไปติด  ด้านใน” เมาส์ของกุ๋กเป็นแบบใด
ก
แบบไร้สาย
ค
แบบไร้แสง
ข
แบบใช้แสง
ง
แบบทางกล
33.
ข้อใดกล่าวถึงข้อมูลภาพตัวหนังสือที่ได้จากการสแกนได้ถูกต้อง
ก
ไม่สามารถแก้ไขได้เลย

ข  
สามารถแก้ไขได้ทันทีด้วยสแกนเนอร์
ค  
ต้องใช้เทคโนโลยีโอซีอาร์ช่วยแปลงเป็นไฟล์เอกสารก่อน
ง
จำเป็นต้องแปลงไฟล์ด้วยโปรแกรมประมวลผลคำก่อนแก้ไข
	34.

ข้อใดคือฮาร์ดแวร์ในหน่วยประมวลผลกลาง
ก  
ไมโครโปรเซสเซอร์
ข  
ไมโครซอฟต์ออฟฟิศ
ค
เครื่องอ่านรหัสประมวลผล
ง
เครื่องแปลงสัญญาณประมวลผล
35.

ข้อใดไม่ใช่หน้าที่ของหน่วยคำนวณ          และตรรกะ
ก  
ประมวลผลคำสั่ง
ข
อ่านและตีความคำสั่ง
ค  
เปรียบเทียบค่าของข้อมูล
ง
ส่งผลการประมวลไปยังหน่วยความจำ
36.
ข้อใดหมายถึงวงรอบคำสั่งในหน่วยความจำหลัก
ก 
ประเภทคำสั่งที่ใช้ในหน่วยความจำหลัก
ข
โปรแกรมสำคัญที่ใช้ในหน่วยความจำหลัก
ค
ฮาร์ดแวร์ในการขับเคลื่อนของหน่วยความจำหลัก
ง  
การทำงานผสานกันระหว่างหน่วย
ความจำหลักกับหน่วยประมวลผล
37.
เหตุใดจึงนิยมติดตั้งแรมแยกต่างหากออกจากแผงวงจรหลัก
ก  
เนื่องจากขณะทำงานจะมีความร้อนสูง
ข
เนื่องจากเป็นอุปกรณ์ที่ชำรุดเสียหายได้ง่ายจึงต้องเปลี่ยนบ่อย
ค
เนื่องจากมีราคาแพงจึงต้องการความดูแลแยกจากแผงวงจรหลัก
ง  
เพื่อความสะดวกในการเปลี่ยนหรือเพิ่มความสามารถของคอมพิวเตอร์ในภายหลัง
38.
หน่วยความจำซีมอสใช้พลังงานจากแหล่งจ่ายพลังงานในข้อใดในการจัดเก็บข้อมูล
ก  
แบตเตอรี่ที่เมนบอร์ด
ข  
กระแสไฟฟ้าจากปลั๊กไฟ
ค
แรงสั่นสะเทือนจากการทำงาน
ง
ไม่ต้องการพลังงานใด ๆ ในการจัดเก็บข้อมูล


	39.
หน่วยความจำหลักดีกว่าหน่วยความจำรองอย่างไร
ก
มีความทนทานมากกว่า
ข  
สามารถพกพาได้สะดวกกว่า
ค
สามารถเรียกใช้ข้อมูลได้รวดเร็วกว่า
ง  
สามารถจัดเก็บข้อมูลได้เป็นจำนวนมากกว่า
40.
ข้อมูลในหน่วยความจำซีมอสมีลักษณะพิเศษอย่างไร
ก  
สามารถเก็บไว้ได้ในปริมาณมาก ๆ
ข  
สามารถเปลี่ยนไปตามอุปกรณ์ที่ติดตั้ง
ค
สามารถเก็บไว้ได้โดยไม่ต้องใช้กระแสไฟฟ้า
ง
สามารถเก็บไว้ได้โดยไม่จำกัดระยะเวลาในการจัดเก็บ
41.
เหตุใดเอสแรมจึงทำงานได้เร็วกว่าดีแรม
ก  
เนื่องจากมีขนาดที่เล็กกว่า
ข  
เนื่องจากจะรีเฟรชข้อมูลเมื่อได้รับคำสั่งเท่านั้น
ค
เนื่องจากผลิตด้วยวัสดุที่นำไฟฟ้าได้มากกว่า
ง
เนื่องจากมีระบบการทำงานแบบอัตโนมัติ
42.
ข้อใดไม่ได้ทำงานด้วยระบบจานแม่เหล็ก
ก 
ดีวีดีไดรฟ์
ข
ทัมป์ไดรฟ์
ค
รีมูฟเอเบิลไดรฟ์
ง  
ยูเอสบีแฟลชไดรฟ์
43.
ข้อใดกล่าวถึงหน่วยแสดงผลได้ถูกต้อง
ก
ฮาร์ดแวร์จะทำงานด้วยระบบอัตโนมัติ
ข  
มีการทำงานต่อจากหน่วยความจำรอง
ค
ทำหน้าที่ส่งข้อมูลต่อไปยังผู้รับในรูปแบบต่าง ๆ 
ง  
จะเปลี่ยนข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบของสัญญาณดิจิทัล
	44.
หูฟังเป็นฮาร์ดแวร์ที่ใช้แสดงผลในรูปแบบใด
ก  
เสียง
ข
สิ่งพิมพ์
ค
ไฟล์ข้อมูล
ง  
สัญญาณดิจิทัล
45.
ข้อใดไม่ใช่ฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผล
ก
เมาส์

ข
ลำโพง

ค  
จอภาพ
ง  
เครื่องพิมพ์
46.
ชิ้นงานที่ได้จากเครื่องพิมพ์ชนิดใด
       มีคุณภาพดีที่สุด
ก  
เครื่องเลเซอร์
ข  
เครื่องอิงค์เจ็ท
ค
เครื่องพล็อตเตอร์
ง
เครื่องดอตเมตทริกซ์
47.
“กาเหว่าต้องการซื้อเครื่องพิมพ์ราคาถูก ซึ่งใช้ในการพิมพ์ใบเสร็จส่งให้ลูกค้า” กาเหว่าควรเลือกใช้เครื่องพิมพ์ชนิดใด
ก  
เครื่องเลเซอร์
ข  
เครื่องอิงค์เจ็ท
ค
เครื่องพล็อตเตอร์
ง
เครื่องดอตเมตทริกซ์
48.
 เครื่องดีเอลพีโพรเจกเตอร์แตกต่างจาก        เครื่องเอลซีดีโพรเจกเตอร์อย่างไร
 ก    ใช้ชิปแทนกระจก

 ข
ใช้กระจกในปริมาณมากกว่า
 ค  
ใช้สารเคมีกึ่งของเหลวแทนกระจก
 ง
ใช้กระจกสีขาวและดำเพิ่มความละเอียดมากขึ้น


	49.
หน่วยพีพีเอ็มของเครื่องอิงค์เจ็ทหมายถึงอะไร
ก
ความเร็วในการพิมพ์งานตัวอักษรต่อวินาที
ข  
ความเร็วต่อนาทีในการพิมพ์บนกระดาษขนาด A4

ค
ความเร็วในการเลื่อนปากกาไปบนชิ้นงาน 1 ตารางนิ้วต่อวินาที
ง  
ความละเอียดหรือปริมาณของจุดที่พิมพ์ลงบนกระดาษในหนึ่งตารางนิ้ว
	50.

“เกศรินทร์ต้องการนำเสนอภาพกราฟิกประกอบรายงานให้คนจำนวน 50 คนดู
        พร้อม ๆ กัน” เกศรินทร์ควรเลือกฮาร์ดแวร์ในหน่วยแสดงผลใดจึงจะได้ผลดีและคุ้มค่าที่สุด
ก
จอภาพแบบสัมผัส
ข
จอภาพแบบแอลซีดี
ค  
เครื่องพิมพ์เลเซอร์
ง  
เครื่องเอลซีดีโพรเจกเตอร์


ตอนที่ 2 ตอบคำถามต่อไปนี้ (ข้อละ 2 คะแนน)

1.
เทคโนโลยีสารสนเทศส่งผลกระทบต่อความสัมพันธ์ของมนุษย์อย่างไร ส่งผลกระทบทางด้านลบ เนื่องจากผู้ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศมักจะไม่มีปฏิสัมพันธ์กับผู้อื่นโดยตรง จึงทำให้ผู้ใช้ขาด 
      มนุษยสัมพันธ์ที่ดี   



2.    นักเรียนควรปฏิบัติอย่างไรเพื่อลดผลกระทบทางด้านลบจากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนการสอน  เตรียมตนเองให้พร้อมด้วยการหาความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศที่ใช้
 
เตรียมอุปกรณ์ให้เหมาะสมกับการใช้งาน และพบผู้สอนเพื่อสร้างปฏิสัมพันธ์ให้มากขึ้น   












3.
คอมพิวเตอร์มีประโยชน์ต่องานด้านความบันเทิงอย่างไร ช่วยให้เกิดความสนุกสนาน เพิ่มทักษะ    การใช้คอมพิวเตอร์ ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์และพัฒนาการทางด้านสมอง ประหยัด
ค่าใช้จ่าย
       และเวลา เป็นพื้นฐานในการสร้างแอนิเมชันและเทคนิคพิเศษทางด้านภาพยนตร์  

























4.
องค์ประกอบหลักในการทำงานของคอมพิวเตอร์ใดที่ต้องทำงานเป็นหน่วยแรก และทำหน้าที่อะไร  หน่วยรับข้อมูล ทำหน้าที่รับข้อมูลจากผู้ใช้มาเปลี่ยนเป็นสัญญาณดิจิทัลแล้วส่งไปยัง
                   หน่วยประมวลผลกลาง 




5.
เครื่องดีแอลพีโพรเจกเตอร์เกี่ยวข้องอย่างไรกับคอมพิวเตอร์ และมีลักษณะอย่างไร

 
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ด้วยการช่วยนำเสนอข้อมูลหรือทำหน้าที่ในหน่วยแสดงผล มีลักษณะ

คล้ายกับเครื่องเอลซีดีโพรเจกเตอร์ แต่มีความคมชัด ขนาดเล็ก และราคาสูงกว่าเครื่องเอลซีดี

โพรเจกเตอร์   









7. แบบบันทึกผลการเรียนรู้
แบบบันทึกความรู้
เรื่องที่ศึกษา




บันทึกเมื่อ





แหล่งค้นคว้า 1) จากหนังสือ



ผู้แต่ง 






        โรงพิมพ์



ปีที่พิมพ์ 

 หน้า



    2) จากรายการวิทยุ–โทรทัศน์ ชื่อรายการ







        ออกอากาศเมื่อวันที่ 

เดือน


พ.ศ. 





    3) จากเว็บไซต์










สรุปความรู้  






















ประโยชน์ที่ได้รับ

































การนำไปใช้ 

































แนวทางที่จะปฏิบัติต่อไป 





















แบบบันทึกผลการสำรวจ
	รายการ
	แหล่งที่พบ
	การนำไปใช้ประโยชน์

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


แบบบันทึกผลการอภิปราย

หัวข้อ/ประเด็นอภิปราย










สรุปผล 



































































การนำไปใช้












































ข้อเสนอแนะ/ความคิดเห็นเพิ่มเติม  










































แบบบันทึกการสัมภาษณ์
เรื่องที่สัมภาษณ์











ชื่อผู้ให้สัมภาษณ์






อาชีพ




ชื่อผู้สัมภาษณ์











สรุปผลการสัมภาษณ์



































































































































ประโยชน์ที่ได้รับจากการสัมภาษณ์





















































การนำความรู้ไปใช้






















































แบบประเมินผลงาน
1. แบบประเมินคุณภาพของชิ้นงาน
	ที่
	ชื่อ–นามสกุล
	รายการประเมิน
	คะแนน
	ระดับคุณภาพ



	
	
	การออกแบบ
	ความประณีตสวยงาม
	ความถูกต้อง

ของผลงาน
	ความคิดสร้างสรรค์
	
	

	
	
	5
	5
	5
	5
	20
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


  4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ควรปรับปรุง    

เกณฑ์การประเมินและระดับคุณภาพ

18–20   หมายถึง  ดีมาก

15–17   หมายถึง  ดี

 9–14    หมายถึง  พอใช้

 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง

จำนวนนักเรียนที่ผ่านระดับคุณภาพ
 
 คน  ร้อยละ 

  

จำนวนนักเรียนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ 
 คน  ร้อยละ  



                            

ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

2. แบบประเมินการนำเสนอผลงาน
	ที่
	ชื่อ–นามสกุล
	รายการประเมิน
	คะแนน
	ระดับคุณภาพ

	
	
	ความพร้อมในการนำเสนอ
	วิธีการนำเสนอน่าสนใจ
	เนื้อหาถูกต้องครบถ้วน
	การใช้สื่อประกอบ
	การตอบคำถามตรงประเด็น
	
	

	
	
	4
	4
	4
	4
	4
	20
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


4 = ดีมาก   3 = ดี   2 = พอใช้   1 = ควรปรับปรุง    

เกณฑ์การประเมินและระดับคุณภาพ

18–20   หมายถึง  ดีมาก

15–17   หมายถึง  ดี

 9–14    หมายถึง  พอใช้

 1–8      หมายถึง  ควรปรับปรุง

จำนวนนักเรียนที่ผ่านระดับคุณภาพ
 
 คน ร้อยละ 



จำนวนนักเรียนที่ไม่ผ่านระดับคุณภาพ
 คน ร้อยละ 



                            

ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน
8. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง
	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. เจตคติที่ดีต่อข้อมูล
    และสารสนเทศ
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ และเต็มใจทำงาน
	
	
	

	
	2. มีความสนุกสนานในการปฏิบัติงาน
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	
	4. มีความกระตือรือร้นในการทำงาน
	
	
	

	2. ความรับผิดชอบ
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. ความขยันและซื่อสัตย์
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. ความรอบคอบ
	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
	1. ใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดและคุ้มค่า
	
	
	

	
	2. แยกและทิ้งขยะด้วยวิธีการที่ถูกต้อง
	
	
	

	6. ใส่ใจส่วนรวม
	1. เสียสละ มีน้ำใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น
	
	
	

	
	2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ
	
	
	

	





        คะแนนที่ได้
	
	
	

	




                         คะแนนรวม 
	

	 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )


          ดีมาก, ดี                   พอใช้                ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง
	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. เจตคติที่ดีต่อข้อมูล
    ในเครื่องคอมพิวเตอร์
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงาน
	
	
	

	
	2. ปฏิบัติงานอย่างมีความสุข
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	
	4. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการทำงาน
	
	
	

	2. ความรับผิดชอบ
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. ความขยันและซื่อสัตย์
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. ความรอบคอบ
	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
	1. ใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดและคุ้มค่า
	
	
	

	
	2. แยกและทิ้งขยะด้วยวิธีการที่ถูกต้อง
	
	
	

	6. ใส่ใจส่วนรวม
	1. เสียสละ มีน้ำใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น
	
	
	

	
	2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ
	
	
	

	





        คะแนนที่ได้





                         คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )


          ดีมาก, ดี                   พอใช้                ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง
	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. เจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยี 
    สารสนเทศ
	1. มีความสนใจ เอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงาน
	
	
	

	
	2. ปฏิบัติงานอย่างมีความสุข
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	
	4. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการทำงาน
	
	
	

	2. ความรับผิดชอบ
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. ความขยันและซื่อสัตย์
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้และใฝ่เรียนรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. ความรอบคอบ
	1. ทำงานด้วยความระมัดระวังและหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
	1. ใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดและคุ้มค่า
	
	
	

	
	2. แยกและทิ้งขยะด้วยวิธีการที่ถูกต้อง
	
	
	

	6. ใส่ใจส่วนรวม
	1. เสียสละ มีน้ำใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น
	
	
	

	
	2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ
	
	
	

	





       คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





       ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )


          ดีมาก, ดี                   พอใช้                ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง 

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. เจตคติที่ดีต่อ
    คอมพิวเตอร์
	1. มีความเอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงาน
	
	
	

	
	2. ปฏิบัติงานอย่างมีความสุข
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	
	4. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการทำงาน
	
	
	

	2. ความรับผิดชอบ
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. ความขยันและซื่อสัตย์
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. ความรอบคอบ
	1. ทำงานด้วยความระมัดระวัง และหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
	1. ใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดและคุ้มค่า
	
	
	

	
	2. แยกและทิ้งขยะด้วยวิธีการที่ถูกต้อง
	
	
	

	6. ใส่ใจส่วนรวม
	1. เสียสละ มีน้ำใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น
	
	
	

	
	2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ
	
	
	

	





        คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )


          ดีมาก, ดี                   พอใช้                ควรปรับปรุง
การประเมินด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย (ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง
	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. เจตคติที่ดีต่อ
    การทำงานของ
    คอมพิวเตอร์
	1. มีความเอาใจใส่ ตั้งใจ และเต็มใจทำงาน
	
	
	

	
	2. ปฏิบัติงานอย่างมีความสุข
	
	
	

	
	3. เห็นประโยชน์ของการทำงาน
	
	
	

	
	4. มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการทำงาน
	
	
	

	2. ความรับผิดชอบ
	1. ทำงานตามหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย
	
	
	

	
	2. ทำงานสำเร็จ ส่งงานตรงเวลา
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการทำงาน
	
	
	

	3. ความขยันและซื่อสัตย์
	1. ทำงานด้วยตนเอง
	
	
	

	
	2. พยายามทำงานให้เสร็จก่อนกำหนด
	
	
	

	
	3. แสวงหาความรู้เกี่ยวกับงานที่ทำอยู่เสมอ
	
	
	

	4. ความรอบคอบ
	1. ทำงานด้วยความระมัดระวัง และหาวิธีป้องกันอันตราย
	
	
	

	
	2. ทบทวนรายละเอียดของงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ตรวจสอบผลงานที่ทำเสร็จแล้ว
	
	
	

	5. อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม
	1. ใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัดและคุ้มค่า
	
	
	

	
	2. แยกและทิ้งขยะด้วยวิธีการที่ถูกต้อง
	
	
	

	6. ใส่ใจส่วนรวม
	1. เสียสละ มีน้ำใจ และรู้จักช่วยเหลือผู้อื่น
	
	
	

	
	2. เห็นแก่ประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
	
	
	

	
	3. ดูแลรักษาสถานที่และสาธารณสมบัติ
	
	
	

	





        คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )


          ดีมาก, ดี                   พอใช้                ควรปรับปรุง
9. เครื่องมือวัดและประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะ/กระบวนการ
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง
	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. ทักษะการทำงาน
    ด้านข้อมูลและ
    สารสนเทศ
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. ทักษะการนำเสนอ
    ผลงาน
	1. นำเสนอผลงานด้วยรูปแบบที่เหมาะสม
	
	
	

	
	2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนำเสนอผลงาน
	
	
	

	
	3. มีบุคลิกภาพที่ดีในขณะที่นำเสนอผลงาน
	
	
	

	4. ทักษะการแสวงหา
    ความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





       คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )

           ดีมาก, ดี                 พอใช้                 ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. ทักษะการทำงาน
    ด้านข้อมูลใน       
    เครื่องคอมพิวเตอร์
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. ทักษะในการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. กระบวนการ
    ทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4. ทักษะการใช้
    เทคโนโลยี
	1. เลือกใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมกับการทำงาน
	
	
	

	
	2. รู้และใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง
	
	
	

	
	3. ใช้เทคโนโลยีส่งเสริมการทำงานได้อย่างเหมาะสม
	
	
	

	





       คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )

           ดีมาก, ดี                 พอใช้                 ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ

สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. ทักษะการทำงาน
    ด้านเทคโนโลยี
    สารสนเทศ
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. กระบวนการ
    ทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4. ทักษะการนำเสนอ
    ผลงาน
	1. นำเสนอผลงานด้วยรูปแบบที่เหมาะสม
	
	
	

	
	2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนำเสนอผลงาน
	
	
	

	
	3. มีบุคลิกภาพที่ดีในขณะที่นำเสนอผลงาน
	
	
	

	5. ทักษะการแสวงหา
    ความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





       คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )

           ดีมาก, ดี                 พอใช้                 ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. ทักษะการทำงาน
    ด้านเทคโนโลยี
    สารสนเทศ
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. ทักษะการจัดการ

	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. กระบวนการ
    ทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4. ทักษะการนำเสนอ
    ผลงาน
	1. นำเสนอผลงานด้วยรูปแบบที่เหมาะสม
	
	
	

	
	2. มีทักษะในการดึงดูดความสนใจในการนำเสนอผลงาน
	
	
	

	
	3. มีบุคลิกภาพที่ดีในขณะที่นำเสนอผลงาน
	
	
	

	5. ทักษะการแสวงหา
    ความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





       คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )

           ดีมาก, ดี                 พอใช้                 ควรปรับปรุง
การประเมินด้านทักษะ/กระบวนการ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์
สำหรับนักเรียนประเมินตนเอง
คำชี้แจง  ให้นักเรียนเขียนเครื่องหมาย ( ลงในช่องว่างที่ตรงกับความเป็นจริง

	รายการประเมิน
	พฤติกรรมการแสดงออก
	คะแนน

	
	
	3
	2
	1

	1. ทักษะการทำงาน
    ด้านเทคโนโลยี
    สารสนเทศ
	1. รวบรวม ตรวจสอบความถูกต้อง และจัดเก็บข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้
	
	
	

	
	2. มีการจัดการข้อมูลและประมวลผลข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์
	
	
	

	
	3. มีการเก็บรักษาข้อมูลอย่างปลอดภัย
	
	
	

	
	4. มีการเผยแพร่สารสนเทศโดยใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์
	
	
	

	2. ทักษะการจัดการ
	1. การวางแผนการทำงาน
	
	
	

	
	2. ทำงานตามกระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศ
	
	
	

	
	3. มีทักษะในการทำงานแบบประหยัด
	
	
	

	
	4. ทำงานโดยรู้จักอนุรักษ์พลังงานและสิ่งแวดล้อม
	
	
	

	
	5. มีทักษะในการแก้ปัญหาในขณะปฏิบัติงาน
	
	
	

	3. กระบวนการ
    ทำงานกลุ่ม
	1. ทำงานตามบทบาทหน้าที่ในกลุ่ม
	
	
	

	
	2. แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับงานที่ทำ
	
	
	

	
	3. ทำงานร่วมกับผู้อื่นและให้ความร่วมมือกับกลุ่ม
	
	
	

	
	4. นำเสนองาน ประเมินผล และปรับปรุงงานของกลุ่ม
	
	
	

	4. ทักษะการใช้
    เทคโนโลยี
	1. เลือกใช้เทคโนโลยีได้เหมาะสมกับการทำงาน
	
	
	

	
	2. รู้และใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้อง
	
	
	

	
	3. ใช้เทคโนโลยีส่งเสริมการทำงานได้อย่างเหมาะสม
	
	
	

	5. ทักษะการแสวงหา
    ความรู้
	1. ค้นหาข้อมูลจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลายและเชื่อถือได้
	
	
	

	
	2. รวบรวมข้อมูลและความรู้เป็นหมวดหมู่
	
	
	

	
	3. สังเกตสิ่งต่าง ๆ รอบตัวเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะกับงาน
	
	
	

	
	4. สำรวจข้อมูลและเก็บรวบรวมไว้เพื่อใช้ประโยชน์
	
	
	

	
	5. บันทึกเกี่ยวกับข้อมูลที่พบเห็นเป็นประจำ
	
	
	

	





       คะแนนที่ได้





                        คะแนนรวม 
 





        ระดับคุณภาพเฉลี่ย
	
	
	

	
	

	
	


ลงชื่อ 




 ผู้ประเมิน

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนนเฉลี่ย
	2.34–3.00
	1.67–2.33
	1.00–1.66

	ระดับคุณภาพ
	3
ดีมาก, ดี
	2
พอใช้
	1
ควรปรับปรุง


สรุประดับคุณภาพด้านทักษะ/กระบวนการ (เขียนเครื่องหมาย  ( ลงในช่อง              )

           ดีมาก, ดี                 พอใช้                 ควรปรับปรุง
10. เครื่องมือประเมินสมรรถนะและภาระงานของนักเรียนโดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics)

เครื่องมือประเมินสมรรถนะทางการงานอาชีพและเทคโนโลยีและภาระงานของนักเรียน
โดยใช้มิติคุณภาพ (Rubrics)

ทักษะกระบวนการทำงาน เป็นการลงมือทำงานด้วยตนเอง โดยมุ่งเน้นการฝึกวิธีการทำงานอย่างสม่ำเสมอ ทั้งการทำงานเป็นรายบุคคลและการทำงานเป็นกลุ่ม เพื่อให้สามารถทำงานได้บรรลุเป้าหมาย โดยขั้นตอนของกระบวนการทำงาน ได้แก่ การวิเคราะห์งาน การวางแผนในการทำงาน การปฏิบัติงาน การประเมินผลการทำงาน
ตัวอย่าง

แบบประเมินการทำงานตามทักษะกระบวนการทำงาน

เรื่อง 








กลุ่มที่ 



ภาคเรียนที่ 


ชั้น 





	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. การวิเคราะห์งาน
	
	
	
	

	2. การวางแผนในการทำงาน
	
	
	
	

	3. การปฏิบัติงานตามลำดับขั้นตอน
	
	
	
	

	4. การประเมินผลการทำงาน
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการทำงาน  4 ขั้นตอน ดังนี้
1. การวิเคราะห์งาน 

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานได้ครบถ้วนได้ด้วยตนเอง

3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานได้ครบถ้วนและต้องการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง

2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานได้ครบถ้วน แต่ต้องได้รับความช่วยเหลือจากครูบ่อยครั้ง

1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของงานไม่ครบถ้วน ต้องการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา

2. การวางแผนในการทำงาน


4 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ถูกต้องเหมาะสมกับเวลาที่กำหนดได้
                        ด้วยตนเอง

3 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ถูกต้องเหมาะสมกับเวลาที่กำหนดได้
                        และต้องการความช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง        

2 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ถูกต้องแต่ใช้เวลาเกินที่กำหนด

         และต้องการความช่วยเหลือจากครู
1 หมายถึง กำหนดวิธีการทำงานตามลำดับก่อน–หลังได้ไม่ถูกต้องและไม่เหมาะสมกับเวลาที่

         กำหนดจึงต้องการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา

3. การปฏิบัติงาน

4 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง รวดเร็ว และปลอดภัย

3 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้องและปลอดภัย

2 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง แต่ครูต้องคอยดูแลและแนะนำเป็นบางครั้ง

1 หมายถึง ปฏิบัติงานตามแผนที่วางไว้ได้อย่างถูกต้อง แต่ครูต้องคอยดูแลและแนะนำบ่อยครั้ง          

4. การประเมินผลการทำงาน 

4 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้

                       ด้วยตนเอง

3 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้

   แต่ครูต้องคอยดูแลและแนะนำเป็นบางครั้ง

2 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้

   แต่ครูต้องคอยดูแลและแนะนำบ่อยครั้ง

1 หมายถึง ตรวจสอบผลการปฏิบัติงานและปรับปรุงแก้ไขข้อบกพร่องในการปฏิบัติงานได้บ้าง

   และครูต้องคอยดูแลและแนะนำตลอดเวลา

ทักษะกระบวนการเทคโนโลยี เป็นกระบวนการที่เกี่ยวข้องกับการคิดแก้ปัญหา การคิดริเริ่มสร้างสรรค์ การออกแบบ เพื่อนำไปสู่การประดิษฐ์และการปฏิบัติที่ทำให้มนุษย์ใช้สอยประโยชน์ได้ตามความต้องการ และช่วยเพิ่มพูนประสิทธิภาพในการทำกิจกรรมต่าง ๆ อีกด้วย ขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยีมี 7 ขั้นตอน ได้แก่ การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ การรวบรวมข้อมูล การเลือกวิธีการแก้ปัญหา การออกแบบและปฏิบัติ การทดสอบ การปรับปรุงแก้ไข และการประเมินผล 
ตัวอย่าง

แบบประเมินการทำงานตามทักษะกระบวนการเทคโนโลยี

เรื่อง 








 กลุ่มที่ 



ภาคเรียนที่                 
      ชั้น 





	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ 
	
	
	
	

	2. การรวบรวมข้อมูล 
	
	
	
	

	3. การเลือกวิธีการแก้ปัญหา 
	
	
	
	

	4. การออกแบบและปฏิบัติ 
	
	
	
	

	5. การทดสอบ
	
	
	
	

	6. การปรับปรุงแก้ไข
	
	
	
	

	7. การประเมินผล
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของกระบวนการเทคโนโลยี  7 ขั้นตอน ดังนี้
1. การกำหนดปัญหาหรือความต้องการ 


4 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม

                       กับเวลาได้ดีมาก


3 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม

         กับเวลาได้ดี


2 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน และเหมาะสม

          กับเวลาได้พอใช้


1 หมายถึง กำหนดปัญหาหรือความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น เหมาะสม แต่ต้องได้รับ

         คำแนะนำจากครู

2. การรวบรวมข้อมูล

4 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาหรือความต้องการ

                        อย่างชัดเจนและครอบคลุม


3 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาหรือความต้องการ

                        แต่ยังไม่ครอบคลุม


2 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาหรือความต้องการ

                       เพียงบางส่วน


1 หมายถึง มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลหรือข้อเท็จจริงที่ไม่เกี่ยวข้องกับการแก้ปัญหาหรือความต้องการ
3. การเลือกวิธีแก้ปัญหา
4 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาได้ดีที่สุด
                  ได้ด้วยตนเอง 

3 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาที่ดี
                  ได้ด้วยตนเอง 

2 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องแต่ต้องมีครูคอยแนะนำในการตัดสินใจเลือก
        วิธีการแก้ปัญหาในบางครั้ง 

1 หมายถึง วิเคราะห์ข้อดี-ข้อเสียของแต่ละวิธีได้ถูกต้องและตัดสินใจเลือกวิธีการแก้ปัญหาไม่ได้เลย

4. การออกแบบและปฏิบัติ 


4 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและปฏิบัติการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้องครบถ้วน


3 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและปฏิบัติการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่


2 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและปฏิบัติการสร้างชิ้นงานได้ถูกต้อง
                       เป็นบางส่วน


1 หมายถึง ออกแบบชิ้นงานได้ตรงกับความต้องการและปฏิบัติการสร้างชิ้นงานได้ไม่เหมาะสม 
5. การทดสอบ 


4 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานตรงตามแบบที่กำหนดไว้และสามารถใช้งานได้ตามความต้องการ

3 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานตรงตามแบบที่กำหนดไว้และสามารถใช้งานได้ตามความต้องการ
                       แต่พบข้อบกพร่องเพียงเล็กน้อย

2 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานตรงตามแบบที่กำหนดไว้บางส่วนและสามารถใช้งานได้ แต่พบ


         ข้อบกพร่องมาก

1 หมายถึง ทดสอบชิ้นงานไม่ตรงตามแบบที่กำหนดไว้และไม่สามารถใช้งานได้ตามความต้องการ
6. การปรับปรุงแก้ไข 


4 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานได้ถูกต้องและเหมาะสมกับเวลาได้ด้วยตนเอง


3 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานได้ถูกต้องและเหมาะสมกับเวลาได้ด้วยตนเองโดยมีครู

         คอยดูแลและแนะนำเป็นบางครั้ง


2 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานได้ถูกต้องและเหมาะสมกับเวลาได้ด้วยตนเอง


         แต่ต้องได้รับความช่วยเหลือจากครูบ่อยครั้ง


1 หมายถึง ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขชิ้นงานไม่ได้เลยและต้องการความช่วยเหลือจากครูตลอดเวลา
7. การประเมินผล 


4 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้โดยสามารถประเมินผลและแก้ไขชิ้นงาน


         ด้วยตนเองจนใช้ได้ตรงตามความต้องการ

3 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้โดยขอคำแนะนำจากครูเป็นบางครั้งในการ


         ประเมินผลและแก้ไขจนชิ้นงานใช้ได้ตรงตามความต้องการ



2 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้โดยขอคำแนะนำจากครูบ่อยครั้งในการประเมินผล

         และแก้ไขจนชิ้นงานใช้ได้ตรงตามความต้องการ

1 หมายถึง นำชิ้นงานที่ผ่านการปรับปรุงแล้วไปใช้โดยไม่สามารถประเมินผลและแก้ไขชิ้นงาน


         ได้ด้วยตนเองและต้องได้รับคำแนะนำจากครูทุกครั้ง
        
ทักษะการจัดการ เป็นความพยายามของบุคคลที่จะจัดระบบงาน (ทำงานเป็นรายบุคคล) และจัดระบบคน (ทำงานเป็นกลุ่ม) เพื่อให้ทำงานสำเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งทักษะการจัดการ เป็นวิธีการหรือรูปแบบในการปฏิบัติงานเพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุด ซึ่งประกอบด้วยขั้นตอนการตั้งเป้าหมาย การวิเคราะห์ทรัพยากร การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร  การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน การประเมินผล  
ตัวอย่าง

แบบประเมินทักษะการจัดการในการทำงาน

เรื่อง 








กลุ่มที่ 



ภาคเรียนที่                      ชั้น 






	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. การตั้งเป้าหมาย  
	
	
	
	

	2. การวิเคราะห์ทรัพยากร
	
	
	
	

	3. การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร
	
	
	
	

	4. การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน  
	
	
	
	

	5. การประเมินผล  
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามขั้นตอนของทักษะการจัดการ  5 ขั้นตอน ดังนี้

1. การตั้งเป้าหมาย  


4 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน 

                        และเหมาะสมกับเวลาได้ดีมาก


3 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน 

         และเหมาะสมกับเวลาได้ดี


2 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น ชัดเจน 

         และเหมาะสมกับเวลาได้พอใช้


1 หมายถึง กำหนดเป้าหมายสอดคล้องกับความต้องการด้วยตนเองได้ตรงประเด็น เหมาะสม 

         แต่ต้องได้รับคำแนะนำจากครู

2. การวิเคราะห์ทรัพยากร

4 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ครบถ้วน ชัดเจน และถูกต้องได้ด้วยตนเอง

3 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ครบถ้วนและถูกต้อง แต่ต้องได้รับคำแนะนำ
                  ช่วยเหลือจากครูเป็นบางครั้ง
2 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ครบถ้วน แต่ต้องได้รับความช่วยเหลือจากครู

         บ่อยครั้ง

1 หมายถึง วิเคราะห์รายละเอียดของทรัพยากรได้ไม่ครบถ้วน ต้องการความช่วยเหลือจากครู

                       ตลอดเวลา
3. การวางแผนและการกำหนดทรัพยากร


4 หมายถึง วางแผนการทำงานได้ถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมกับเวลา และเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่

                       ได้ถูกต้อง เหมาะสม และคุ้มค่าได้ด้วยตนเอง


3 หมายถึง วางแผนการทำงานได้ถูกต้อง ชัดเจน เหมาะสมกับเวลา แต่การเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่

         ยังไม่ถูกต้อง เหมาะสม และคุ้มค่า


2 หมายถึง วางแผนการทำงานได้ถูกต้อง เหมาะสมกับเวลา แต่การเลือกใช้ทรัพยากรที่มีอยู่

                        ยังไม่ถูกต้องและคุ้มค่าจึงต้องได้รับคำแนะนำบ่อยครั้ง


1 หมายถึง ไม่สามารถวางแผนการทำงานและเลือกใช้ทรัพยากรได้ได้ถูกต้อง และเหมาะสมกับเวลา

         จึงต้องได้รับคำแนะนำอยู่ตลอดเวลา

4. การปฏิบัติตามแผนและการปรับแผน  

4 หมายถึง ดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ได้ และเมื่อเกิดปัญหาสามารถปรับเปลี่ยนแผน

                 ได้ถูกต้องและเหมาะสมได้ด้วยตนเอง

3 หมายถึง ดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ได้ แต่เมื่อเกิดปัญหาไม่สามารถปรับเปลี่ยนแผน

                 ได้ถูกต้องหรือไม่เหมาะสม
2 หมายถึง ดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ไม่ได้ และเมื่อเกิดปัญหาไม่สามารถ     

                  ปรับเปลี่ยนแผนได้เหมาะสมจึงต้องได้รับคำแนะนำบ่อยครั้ง

1 หมายถึง ไม่สามารถดำเนินการและใช้ทรัพยากรตามแผนที่วางไว้ได้ และเมื่อเกิดปัญหาไม่สามารถ

                  ปรับเปลี่ยนแผนได้จึงต้องได้รับคำแนะนำอยู่ตลอดเวลา

5. การประเมินผล  

4 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและปรับปรุง

                  ข้อบกพร่องของงานได้ถูกต้องเหมาะสมได้ด้วยตนเอง

3 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานแลปรับปรุง
                 ข้อบกพร่องของงานได้เหมาะสม

2 หมายถึง มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานและปรับปรุง

                  ข้อบกพร่องของงานได้แต่ต้องได้รับคำแนะนำบางครั้ง

1 หมายถึง ไม่สามารถประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานได้ 

                  และไม่สามารถปรับปรุงข้อบกพร่องของงานได้จึงต้องได้รับคำแนะนำอยู่ตลอดเวลา

โครงงาน เป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมให้นักเรียนได้ลงมือปฏิบัติและศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ตามแผนการดำเนินงานที่นักเรียนได้จัดขึ้น โดยครูช่วยให้คำแนะนำปรึกษา กระตุ้นให้คิด และติดตามการปฏิบัติงานจนบรรลุเป้าหมาย
ตัวอย่าง

แบบประเมินโครงงาน 
ชื่อโครงงาน 
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เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 5 ด้าน
1. กำหนดประเด็นปัญหาชัดเจน 

  4 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเอง ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดีมาก

  3 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเอง ปัญหาที่กำหนดมีความเฉพาะเจาะจงชัดเจนดี

  2 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาได้ด้วยตนเองเป็นบางส่วน ปัญหาที่กำหนดมีความ

                   เฉพาะเจาะจงชัดเจนพอใช้

  1 หมายถึง กำหนดประเด็นปัญหาด้วยตนเองไม่ได้

2. วางแผนกำหนดขั้นตอนการแก้ปัญหาได้เหมาะสม

  4 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ถูกต้องเหมาะสม

  3 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ค่อนข้างเหมาะสม

  2 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้เหมาะสมพอใช้

  1 หมายถึง ออกแบบวิธีการ ขั้นตอนการแก้ปัญหา ระบุควบคุมตัวแปรได้ไม่เหมาะสม
3. ลงมือปฏิบัติตามแผน

  4 หมายถึง ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างครบถ้วนจริงจัง สามารถค้นพบความรู้ ข้อคิด 
                    แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองทั้งหมด

  3 หมายถึง ลงมือแก้ปัญหาตามขั้นตอนที่กำหนดไว้อย่างครบถ้วนจริงจัง สามารถค้นพบความรู้ ข้อคิด

                    แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองเป็นส่วนใหญ่

  2 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดบ้าง แต่ไม่ครบถ้วน สามารถค้นพบความรู้ ข้อคิด

                    แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้ด้วยตนเองเป็นบางส่วน

  1 หมายถึง ลงมือปฏิบัติตามขั้นตอนที่กำหนดได้น้อยมาก ไม่สามารถค้นพบความรู้ ข้อคิด 

                      แนวทางการปฏิบัติตามประเด็นปัญหาที่ตั้งไว้

4. สามารถนำไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน

  4 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ครบถ้วน ถูกต้อง และต่อเนื่อง

  3 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ครบถ้วน ถูกต้อง แต่ขาด

                    ความต่อเนื่อง

  2 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้เป็นบางส่วน และต้อง

                    กระตุ้นเตือนให้ปฏิบัติอย่างต่อเนื่อง

  1 หมายถึง นำข้อค้นพบ วิธีปฏิบัติไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้น้อยมาก หรือไม่นำไปใช้เลย

5. เขียนรายงานนำเสนอ

  4 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจน แสดงให้เห็นถึงขั้นตอน

                    การวางแผน การลงมือแก้ปัญหาและข้อค้นพบที่ได้ครบถ้วน

  3 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้ถูกต้องชัดเจน แสดงให้เห็นถึงขั้นตอน

                    การวางแผน การลงมือแก้ปัญหา และข้อค้นพบที่ได้ค่อนข้างครบถ้วน
  2 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้บ้าง แสดงให้เห็นถึงขั้นตอนการวางแผน

                    การลงมือแก้ปัญหา และข้อค้นพบที่ได้เพียงบางส่วน

  1 หมายถึง บันทึกผลการศึกษาค้นคว้าและนำเสนอข้อมูลได้น้อยมาก เห็นขั้นตอนการวางแผน 

                    การลงมือแก้ปัญหา และข้อค้นพบที่ได้ไม่ชัดเจน

เกณฑ์การตัดสินผลการเรียน


นักเรียนต้องมีพฤติกรรมในแต่ละรายการอย่างน้อยระดับ 2 ขึ้นไป จำนวน 3 ใน 5 รายการ

แฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) เป็นแหล่งรวบรวมผลงานของนักเรียนอย่างเป็นระบบ ที่นำมาใช้ประเมินสมรรถภาพของนักเรียน เพื่อช่วยให้นักเรียน ครู ผู้ปกครอง หรือผู้ที่เกี่ยวข้องเกิดความเข้าใจและมองเห็นอย่างเป็นรูปธรรมได้ว่า การปฏิบัติงานและผลงานของนักเรียนมีคุณภาพมาตรฐานอยู่ในระดับใด 


แฟ้มสะสมผลงานเป็นเครื่องมือประเมินผลตามภาพจริงที่ให้โอกาสนักเรียนได้ใช้ผลงานจากที่ได้ปฏิบัติจริงสื่อสารให้ผู้อื่นเข้าใจถึงความสามารถที่แท้จริงของตน ซึ่งผลงานที่เก็บสะสมในแฟ้มสะสมผลงานมีหลายลักษณะ เช่น การเขียนรายงาน บทความ การศึกษาค้นคว้า สิ่งประดิษฐ์ การทำโครงงาน บันทึกการบรรยาย บันทึกการทดลอง บันทึกการอภิปราย บันทึกประจำวัน แบบทดสอบ

แบบบันทึกความคิดเห็นเกี่ยวกับการประเมินชิ้นงานในแฟ้มสะสมผลงาน

ชื่อชิ้นงาน.............................................................................. วันที่...... เดือน............. ปี...........

หน่วยการเรียนรู้ที่.............เรื่อง...............................................................................

	รายการประเมิน
	บันทึกความคิดเห็นของนักเรียน

	1. เหตุผลที่เลือกชิ้นงานนี้ไว้ในแฟ้มสะสมผลงาน
	






	2. จุดเด่นและจุดด้อยของงานชิ้นนี้มีอะไรบ้าง
	






	3. ถ้าจะปรับปรุงงานชิ้นนี้ให้ดีขึ้นควรปรับปรุง
    อย่างไร
	






	4. งานชิ้นนี้ควรได้คะแนนเท่าใด เพราะเหตุใด 
    (ถ้ากำหนดให้คะแนนเต็ม 10 คะแนน)
	     









ตัวอย่าง

แบบประเมินแฟ้มสะสมผลงาน

เรื่อง 








 กลุ่มที่ 



ภาคเรียนที่ 

 ชั้น 





	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. โครงสร้างและองค์ประกอบ
	
	
	
	

	2. แนวความคิดหลัก
	
	
	
	

	3. การประเมินผล
	
	
	
	

	4. การนำเสนอ
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน แยกตามองค์ประกอบย่อย 4 ด้าน
	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	1. โครงสร้างและองค์ประกอบ

	4
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญครบถ้วนและจัดเก็บได้อย่างเป็นระบบ

	3
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญเกือบครบถ้วนและส่วนใหญ่จัดเก็บอย่างเป็นระบบ

	2
	ผลงานมีองค์ประกอบที่สำคัญเป็นส่วนน้อย แต่บางชิ้นงานมีการจัดเก็บที่เป็นระบบ

	1
	ผลงานขาดองค์ประกอบที่สำคัญและการจัดเก็บไม่เป็นระบบ

	
	2. แนวความคิดหลัก

	4
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ได้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ        มีหลักฐานแสดงว่ามีการนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ได้มาก

	3
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนที่ได้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศ         มีหลักฐานแสดงว่าสามารถนำความรู้ไปใช้ในสถานการณ์ตัวอย่างได้

	2
	ผลงานสะท้อนแนวความคิดหลักของนักเรียนว่าได้ความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศบ้าง มีหลักฐานแสดงถึงความพยายามที่จะนำไปใช้ประโยชน์

	1
	ผลงานจัดไม่เป็นระบบ มีหลักฐานแสดงว่ามีความรู้ทางเทคโนโลยีสารสนเทศน้อยมาก


	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	
	3. การประเมินผล

	4
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งมีการเสนอแนะโครงการที่เป็นไปได้ที่จะจัดทำต่อไปไว้อย่างชัดเจนหลายโครงการ

	3
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงาน รวมทั้งการเสนอแนะโครงการที่ควรจัดทำต่อไป

	2
	มีการประเมินความสามารถและประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานบ้าง รวมทั้งมีการเสนอแนะโครงการที่จะทำต่อไปแต่ไม่ชัดเจน

	1
	มีการประเมินประสิทธิภาพการปฏิบัติงานและผลงานน้อยมากและไม่มีข้อเสนอแนะใด ๆ

	
	4. การนำเสนอ

	4
	เขียนบทสรุปและรายงานที่มีระบบดี มีขั้นตอน มีข้อมูลครบถ้วน มีการประเมินผลครบถ้วน แสดงออกถึงความคิดริเริ่มสร้างสรรค์

	3
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผลงานเป็นส่วนมาก

	2
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน มีการประเมินผล   เป็นบางส่วน

	1
	เขียนบทสรุปและรายงานแสดงให้เห็นว่ามีขั้นตอนการจัดเก็บผลงาน แต่ไม่มีการประเมินผล


เกณฑ์การประเมินโดยภาพรวม

	ระดับคุณภาพ
	รายการประเมิน

	4
	ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอ ไม่มีข้อผิดพลาดหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ มีความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษาโดยมีการบูรณาการหรือเชื่อมโยงแนวความคิดหลักต่าง ๆ เข้าด้วยกัน

	3
	ผลงานมีรายละเอียดมากเพียงพอและไม่มีข้อผิดพลาดหรือแสดงถึงความไม่เข้าใจ แต่ข้อมูลต่าง ๆ เป็นลักษณะของการนำเสนอที่ไม่ได้บูรณาการระหว่างข้อมูลกับแนวความคิดหลักของเรื่องที่ศึกษา

	2
	ผลงานมีรายละเอียดที่บันทึกไว้ แต่พบว่าบางส่วนมีความผิดพลาดหรือไม่ชัดเจน หรือแสดงถึงความไม่เข้าใจเรื่องที่ศึกษา

	1
	ผลงานมีข้อมูลน้อย ไม่มีรายละเอียดบันทึกไว้



การนำเสนอผลงาน เป็นการนำผลจากการศึกษาค้นคว้าเกี่ยวกับเรื่องใดเรื่องหนึ่งที่รวบรวมไว้ในรูปของรายงานหรือชิ้นงาน มานำเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบและเข้าใจรูปแบบ เนื้อหา และวิธีคิดที่เกี่ยวข้องกับผลงานนั้น ๆ 


รูปแบบการประเมินต่อไปนี้เป็นตัวอย่างที่ใช้ประเมินผลการปฏิบัติงานหรือชิ้นงานที่ครูกำหนดให้นักเรียนทำ

ตัวอย่าง
แบบประเมินการนำเสนอผลงาน
เรื่อง 











ผู้ปฏิบัติ/กลุ่ม 




 ภาคเรียนที่ 

 ชั้น



	รายการประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	1
	2
	3
	4

	1. ความรู้ในเนื้อหา
	
	
	
	

	2. รูปแบบการนำเสนอ
	
	
	
	

	3. การใช้สื่อประกอบการนำเสนอ
	
	
	
	

	4. การตอบคำถาม
	
	
	
	


เกณฑ์การประเมิน จำแนกตามประเด็นรายการประเมิน มีดังนี้

1. ความรู้ในเนื้อหา

   4 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาถูกต้อง ครบถ้วน หรือมากกว่าที่กำหนด พร้อมทั้งอธิบายและขยายความ

  เนื้อหาได้

   3 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาถูกต้อง ครบถ้วน แต่อธิบายรายละเอียดบางเรื่องไม่ได้

   2 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาถูกต้อง แต่ไม่ครบถ้วน และอธิบายรายละเอียดได้เล็กน้อย

   1 หมายถึง นำเสนอเนื้อหาเป็นบางเรื่อง และไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม

2. รูปแบบการนำเสนอ

   4 หมายถึง มีวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ ชวนติดตาม และนำเสนอข้อมูลหรือผลงานเป็นลำดับขั้นตอน
         อย่างชัดเจน

   3 หมายถึง มีวิธีการนำเสนอที่น่าสนใจ และนำเสนอข้อมูลหรือผลงานเป็นลำดับขั้นตอน
      

   2 หมายถึง นำเสนอข้อมูลหรือผลงานโดยการอ่าน และจัดหัวข้อไว้ไม่เป็นระบบ

   1 หมายถึง ไม่มีการจัดลำดับข้อมูลที่นำเสนอ ทำให้ผู้ฟังไม่เข้าใจเนื้อหาที่นำเสนอ
3. การใช้สื่อประกอบการนำเสนอ

   4 หมายถึง ใช้เทคโนโลยีในการนำเสนอ ใช้ภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนำเสนอ อย่างชัดเจน 
                     สื่อที่ใช้ช่วยสนับสนุนเนื้อหาและการอธิบายได้เป็นอย่างดี

   3 หมายถึง ใช้ภาพ แผนภูมิ แผนผัง ประกอบการนำเสนอ สื่อที่ใช้ช่วยสนับสนุนเนื้อหาและ
                     การอธิบายได้

   2 หมายถึง ใช้ภาพ แผนภูมิ ประกอบการนำเสนอบ้างเป็นบางครั้ง และสื่อนั้นไม่ค่อยสนับสนุน
                     เนื้อหาสาระที่นำเสนอ

   1 หมายถึง ไม่ใช้สื่อประกอบการนำเสนอเลย

4. การตอบคำถาม

   4 หมายถึง เปิดโอกาสให้ผู้ฟังแสดงความคิดเห็นหรือซักถาม โดยสามารถตอบคำถามได้ถูกต้อง

                    พร้อมทั้งอธิบายขยายความได้

   3 หมายถึง สามารถตอบข้อซักถามได้ แต่ไม่สามารถอธิบายรายละเอียดเพิ่มเติม

   2 หมายถึง ตอบคำถามง่าย ๆ เกี่ยวกับเนื้อหาที่นำเสนอได้

   1 หมายถึง ไม่สามารถตอบคำถามเกี่ยวกับเนื้อหาที่นำเสนอ

การพิจารณาปัญหา





ความหมายและประเภท    ของข้อมูลและสารสนเทศ





การวางแผนแก้ปัญหา





การเก็บรวบรวมและจัดเก็บข้อมูล





การจัดการสารสนเทศ





การประมวลผลข้อมูล





ข้อมูลและสารสนเทศ





การดูแลรักษาข้อมูล





วิธีการประมวลผลข้อมูล





ระดับขององค์กร





ระดับของสารสนเทศ





ระดับของผู้บริหาร





กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี			   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		   เวลา 1 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ








ทักษะ/กระบวนการ


ทักษะการทำงานด้านข้อมูล    และสารสนเทศ


ทักษะการจัดการ


ทักษะการนำเสนอผลงาน


ทักษะการแสวงหาความรู้














ความรู้


ความหมายและประเภท       ของข้อมูลและสารสนเทศ


การจัดการสารสนเทศ


วิธีการประมวลผลข้อมูล


ระดับของสารสนเทศ








ข้อมูลและสารสนเทศ








ภาระงาน/ชิ้นงาน


ยกตัวอย่างข้อมูล


จัดการสารสนเทศที่สนใจ


สร้างและนำเสนอสารสนเทศ


สร้างแผนผังและตัวอย่างวิธีการประมวลผลข้อมูล


แสดงบทบาทสมมุติ








คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม


เจตคติที่ดีต่อข้อมูลและสารสนเทศ


ความรับผิดชอบ 


ความขยันและซื่อสัตย์


ความรอบคอบ


อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม


ใส่ใจส่วนรวม











สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ			  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ	  		  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ	  		  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 ข้อมูลและสารสนเทศ	  		  เวลา 2 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์





ความรู้


ข้อมูลดิจิทัล


ระบบเลขฐาน


การแปลงค่าเลขฐาน


การกระทำทางตรรกศาสตร์








ทักษะ/กระบวนการ


ทักษะการทำงานด้านข้อมูล        ในเครื่องคอมพิวเตอร์


ทักษะการจัดการ


กระบวนการทำงานกลุ่ม


ทักษะการใช้เทคโนโลยี











ข้อมูล                      ในเครื่องคอมพิวเตอร์





ภาระงาน/ชิ้นงาน


แทนข้อมูลดิจิทัลด้วยรหัสแอสกี


แทนค่าเลขฐานสองเป็นตัวอักษรภาษาอังกฤษหรือตัวเลขด้วยรหัสแอสกี


แปลงค่าเลขฐานสิบ ฐานสอง     ฐานแปด และฐานสิบหก








คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม


เจตคติที่ดีต่อข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์


ความรับผิดชอบ


ความขยันและซื่อสัตย์


ความรอบคอบ


อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม


ใส่ใจส่วนรวม








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์		  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์		  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์		  เวลา 3 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 ข้อมูลในเครื่องคอมพิวเตอร์		  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


								   เวลา 1 ชั่วโมง











ชั่วโมงที่ 19 								ทดสอบกลางปี








หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ





ทักษะ/กระบวนการ


ทักษะการทำงานด้าน    เทคโนโลยีสารสนเทศ


ทักษะการจัดการ


กระบวนการทำงานกลุ่ม


ทักษะการนำเสนอผลงาน


ทักษะการแสวงหาความรู้











ความรู้


ความสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ


ผลกระทบจากเทคโนโลยีสารสนเทศ


แนวโน้มของเทคโนโลยีสารสนเทศ








เทคโนโลยีสารสนเทศ








คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม


เจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศ


ความรับผิดชอบ


ความขยันและซื่อสัตย์


ความรอบคอบ


อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม


ใส่ใจส่วนรวม





ภาระงาน/ชิ้นงาน


เล่าประสบการณ์การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ


เขียนรายงานผลกระทบจาก      การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ


ออกแบบเทคโนโลยีสารสนเทศ  ที่คาดว่าจะมีในอนาคต








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ			  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ			  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศ			  เวลา 3 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์





ทักษะ/กระบวนการ


ทักษะการทำงานด้าน     เทคโนโลยีสารสนเทศ


ทักษะการจัดการ


กระบวนการทำงานกลุ่ม


ทักษะการนำเสนอผลงาน


ทักษะการแสวงหาความรู้











ความรู้


บทบาทของคอมพิวเตอร์


ประโยชน์ของคอมพิวเตอร์








คอมพิวเตอร์








คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม


เจตคติที่ดีต่อคอมพิวเตอร์


ความรับผิดชอบ


ความขยันและซื่อสัตย์


ความรอบคอบ


อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม


ใส่ใจร่วมกัน











ภาระงาน/ชิ้นงาน


เล่าเรื่องจากภาพเกี่ยวกับบทบาทของคอมพิวเตอร์


ยกตัวอย่างประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ในด้านต่าง ๆ


แผนที่ความคิดสรุปความรู้


ทำรายงาน








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์				  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 คอมพิวเตอร์				  เวลา 2 ชั่วโมง








หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์





ทักษะ/กระบวนการ


ทักษะการทำงานด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ


ทักษะในการจัดการ


ทักษะกระบวนการทำงานกลุ่ม


ทักษะในการใช้เทคโนโลยี


ทักษะการแสวงหาความรู้








ความรู้


หน่วยรับข้อมูล


หน่วยประมวลผลกลาง


หน่วยความจำ


หน่วยแสดงผล








หลักการทำงาน      ของคอมพิวเตอร์








ภาระงาน/ชิ้นงาน


ค้นหาข้อมูลเกี่ยวกับหน่วย       การทำงานของคอมพิวเตอร์


ยกตัวอย่างฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่ ในหน่วยการทำงานของคอมพิวเตอร์


ออกแบบฮาร์ดแวร์ที่ทำหน้าที่    ในหน่วยความจำรอง





คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม


เจตคติที่ดีต่อการทำงาน         ของคอมพิวเตอร์


ความรับผิดชอบ


ความขยันและซื่อสัตย์


ความรอบคอบ


อนุรักษ์สิ่งแวดล้อม


ใส่ใจส่วนรวม





สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์	  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์	  เวลา 1 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์	  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์	  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 หลักการทำงานของคอมพิวเตอร์	  เวลา 2 ชั่วโมง








สาระที่ 3 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 		  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1


								  เวลา 1 ชั่วโมง











ชั่วโมงที่ 40 								ทดสอบปลายปี








1. ส่วนนำ ประกอบด้วย


– ปก


– คำนำ


– สารบัญ


– ประวัติส่วนตัว


– จุดมุ่งหมายของการทำแฟ้มสะสม    


    ผลงาน





2. ส่วนเนื้อหาแฟ้ม ประกอบด้วย


– ผลงาน


– ความคิดเห็นที่มีต่อผลงาน


– Rubrics ประเมินผลงาน








3. ส่วนข้อมูลเพิ่มเติม ประกอบด้วย


– ผลการประเมินการเรียนรู้


– การรายงานความก้าวหน้าโดยครู


– ความคิดเห็นของผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้อง 


   เช่น เพื่อน ผู้ปกครอง





เขตข้อมูล�หรือฟิลด์





ฐานข้อมูล





แฟ้มข้อมูล





ระเบียน





ตัวอักษร





บิต





กลุ่มของตาราง (และความสัมพันธ์)									





ตารางที่เป็นกลุ่มของระเบียนที่มีโครงสร้างเดียวกัน								





โครงสร้างข้อมูลที่แทนตัววัตถุชิ้นหนึ่ง								





ประกอบด้วยกลุ่มตัวอักษรที่แทนข้อเท็จจริง								





กลุ่มของบิตสามารถแทนค่าตัวอักษรได้								





เลขฐานสองหนึ่งหลักซึ่งมีค่าเป็น 0 หรือ 1								





ขนาดใหญ่ที่สุด





ขนาดเล็กที่สุด





ลักษณะสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ�	�	�											�





การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ�	�	�											�





เหตุผลที่เลือกเทคโนโลยีสารสนเทศนี้	�	�	�	





ด้านอุตสาหกรรม





ด้านธุรกิจ





ด้านการแพทย์





ด้านอื่น ๆ





ด้านธนาคาร





ด้านความบันเทิง





ด้านสำนักงาน





ด้านสังคมศาสตร์





ด้านวิทยาศาสตร์





ด้านวิศวกรรม





ด้านการบริหารประเทศ





ด้านการสื่อสาร





ด้านการศึกษา





(





(





(








หน่วยรับข้อมูล








หน่วยแสดงผล








หน่วยความจำ








หน่วยประมวลผลกลาง





(





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน





หมายเหตุ  การหาระดับคุณภาพเฉลี่ย          หาได้จากการนำคะแนนที่ได้ในแต่ละช่อง  มารวมกันแล้วหารด้วยจำนวนข้อ  จากนั้น  นำระดับคุณภาพเฉลี่ยมาเทียบกับเกณฑ์         การตัดสินคุณภาพและสรุปผลการประเมิน
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