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 ¤Ù‹Á×Í ¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ́ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á. 3 àÅ‹Á ¹Õé à»š¹ Ê×èÍ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Õè ̈ Ñ́  ·Ó¢Öé¹ à¾×èÍ ãªŒ à»š¹á¹Ç 
·Ò§ã¹ ¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ â´Â ÂÖ´ á¹Ç ·Ò§ã¹ ¡ÒÃ ÍÍ¡áºº ¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ áºº (Backward Design) 
·Õè à¹Œ¹ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ à»š¹ ÈÙ¹Â�¡ÅÒ§ (child-centered) µÒÁ ËÅÑ¡¡ÒÃ ·Õè à¹Œ¹ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ à»š¹ÊÓ¤ÑÞ à¾×èÍãËŒ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ 
ÁÕ Ê‹Ç¹Ã‹ÇÁ ã¹ ¡Ô¨¡ÃÃÁ áÅÐ ¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ÊÒÁÒÃ¶ ÊÃŒÒ§ Í§¤�¤ÇÒÁÃÙŒ ä´Œ ́ ŒÇÂ µ¹ àÍ§ ·Ñé§à»š¹ ÃÒÂºØ¤¤Å 
áÅÐ ÃÒÂ ¡ÅØ‹Á º·ºÒ· ¢Í§ ¤ÃÙ ÁÕ Ë¹ŒÒ·Õè àÍ×éÍÍÓ¹ÇÂ ¤ÇÒÁ ÊÐ´Ç¡ ãËŒ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ »ÃÐÊº¼Å ÊÓàÃç¨ â´Â ÊÃŒÒ§ 
Ê¶Ò¹¡ÒÃ³� ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Ñé§ ã¹ ËŒÍ§àÃÕÂ¹ áÅÐ ¹Í¡ ËŒÍ§àÃÕÂ¹ ·ÓãËŒ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ ÊÒÁÒÃ¶ àª×èÍÁâÂ§ ¤ÇÒÁÃÙŒ ã¹ ¡ÅØ‹Á 
ÊÒÃÐ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ Í×è¹ æ ä Œ́ ã¹ àªÔ§ ºÙÃ³Ò¡ÒÃ ́ ŒÇÂ ÇÔ̧ Õ¡ÒÃ ·Õè ËÅÒ¡ËÅÒÂ à¹Œ¹ ¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ ¤Ố  ÇÔà¤ÃÒÐË� ÊÑ§à¤ÃÒÐË� 
áÅÐ ÊÃØ» ¤ÇÒÁÃÙŒ ́ ŒÇÂ µ¹ àÍ§ ·ÓãËŒ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ ä´ŒÃÑº ¡ÒÃ ¾Ñ²¹Ò ·Ñé§ ́ ŒÒ¹ ¤ÇÒÁÃÙŒ ´ŒÒ¹ ·Ñ¡ÉÐ/¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ áÅÐ 
´ŒÒ¹ ¤Ø³¸ÃÃÁ ¨ÃÔÂ¸ÃÃÁ áÅÐ ¤‹Ò¹ÔÂÁ ·Õè ́ Õ ¹Óä»ÊÙ‹ ¡ÒÃ ÍÂÙ‹ Ã‹ÇÁ¡Ñ¹ ã¹ ÊÑ§¤Á ÍÂ‹Ò§ ÊÑ¹µÔÊØ¢
 ¡ÒÃ ̈ Ñ´·Ó ¤Ù‹Á×Í ¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� ªØ´ ¹Õé ä´Œ ̈ Ñ´·Ó µÃ§ ËÅÑ¡ÊÙµÃ á¡¹¡ÅÒ§ ¡ÒÃ 
ÈÖ¡ÉÒ ¢Ñé¹ ¾×é¹°Ò¹ ¾Ø·¸ÈÑ¡ÃÒª 2551 «Öè§ ¤ÃÍº¤ÅØÁ ·Ø¡ ÊÒÃÐ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤×Í ÊÒÃÐ ·Õè 1 ¨Ó¹Ç¹ áÅÐ ¡ÒÃ 
´Óà¹Ô¹¡ÒÃ ÊÒÃÐ ·Õè 2 ¡ÒÃ ÇÑ´  ÊÒÃÐ ·Õè 3 àÃ¢Ò¤³Ôµ  ÊÒÃÐ ·Õè 4  ¾Õª¤³Ôµ ÊÒÃÐ ·Õè 5 ¡ÒÃ ÇÔà¤ÃÒÐË� ¢ŒÍÁÙÅ 
áÅÐ ¤ÇÒÁ ¹‹Ò¨Ðà»š¹   ÊÒÃÐ ·Õè 6 ·Ñ¡ÉÐ áÅÐ ¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ ·Ò§ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� ÀÒÂã¹ àÅ‹Á ä´Œ ¹ÓàÊ¹Í á¼¹¡ÒÃ 
¨Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ à»š¹ÃÒÂ ªÑèÇâÁ§ µÒÁ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ à¾×èÍãËŒ ¤ÃÙ ¹Óä»ãªŒ ã¹ ¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ä´Œ ÊÐ´Ç¡ ÂÔè§¢Öé¹ 
¹Í¡¨Ò¡¹Õé áµ‹ÅÐ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ÂÑ§ÁÕ ¡ÒÃ ÇÑ́  áÅÐ »ÃÐàÁÔ¹¼Å ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Ñé§ 3 ́ ŒÒ¹ ä Œ́á¡‹ ́ ŒÒ¹ ¤ÇÒÁÃÙŒ ́ ŒÒ¹ 
·Ñ¡ÉÐ/¡ÃÐºÇ¹¡ÒÃ áÅÐ ́ ŒÒ¹ ¤Ø³¸ÃÃÁ ̈ ÃÔÂ¸ÃÃÁ áÅÐ ¤‹Ò¹ÔÂÁ ·ÓãËŒ ·ÃÒº ¼Å ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ áµ‹ÅÐ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ 
àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¢Í§ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ ä´Œ ·Ñ¹·Õ
 ¤Ù‹Á×Í ¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¹ÓàÊ¹Í à¹×éÍËÒ áº‹§ à»š¹ 3 µÍ¹ ¤×Í 
 µÍ¹·Õè 1 ¤Ó ªÕéá¨§ ¡ÒÃ ̈ Ñ´ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ »ÃÐ¡Íº´ŒÇÂ 
  1) á¹Ç·Ò§ ¡ÒÃ ãªŒ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ä´Œ Í¸ÔºÒÂ Í§¤�»ÃÐ¡Íº ¢Í§ ¤Ù‹Á×Í ¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ 
àÃÕÂ¹ÃÙŒ ÇÔ¸Õ¡ÒÃ ãªŒ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ áÅÐ ÊÑÞÅÑ¡É³� ÅÑ¡É³Ð ¡Ô¨ ¡ÃÃÁ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ã¹ Ê×èÍ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ 
ÊÁºÙÃ³�áºº 
  2) á¹Ç¤Ô´ ¼Ñ§ ¡ÒÃ ÍÍ¡áºº ¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ áºº Backward Design (BwD) 
  3) à·¤¹Ô¤ áÅÐ ÇÔ¸Õ¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ–¡ÒÃ ÇÑ´ áÅÐ »ÃÐàÁÔ¹¼Å 
 µÍ¹·Õè 2 á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ÃÒÂ ªÑèÇâÁ§ ä´Œ àÊ¹Í á¹Ðá¹Ç·Ò§ ¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ áµ‹ÅÐ Ë¹‹ÇÂ 
¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ã¹ Ê×èÍ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ÊÁºÙÃ³�áºº áÅÐ Ë¹Ñ§Ê×Í àÃÕÂ¹ ÃÒÂÇÔªÒ ¾×é¹°Ò¹ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� áº‹§ à»š¹ á¼¹ 
Â‹ÍÂ ÃÒÂ ªÑèÇâÁ§ «Öè§ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ́ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ áµ‹ÅÐ á¼¹ ÁÕ Í§¤�»ÃÐ¡Íº ¤Ãº¶ŒÇ¹ µÒÁ á¹Ç·Ò§ ¡ÒÃ ̈ Ñ́ ·Ó á¼¹¡ÒÃ 
¨Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¢Í§ Ê¶Ò¹ÈÖ¡ÉÒ
 µÍ¹·Õè 3 àÍ¡ÊÒÃ/¤ÇÒÁÃÙŒ àÊÃÔÁ ÊÓËÃÑº ¤ÃÙ »ÃÐ¡Íº´ŒÇÂ áºº·´ÊÍº µ‹Ò§ æ áÅÐ ¤ÇÒÁÃÙŒ àÊÃÔÁ
 ÊÓËÃÑº ¤ÃÙ
 ¤Ù‹Á×Í ¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� ªØ´ ¹Õé ä´Œ àÊ¹Í µÑÇÍÂ‹Ò§ à·¤¹Ô¤ áÅÐ ÇÔ¸Õ¡ÒÃ ÊÍ¹ ÍÂ‹Ò§ 
ËÅÒ¡ËÅÒÂ ËÇÑ§ Ç‹Ò ̈Ð à»š¹ »ÃÐâÂª¹� µ‹Í ¡ÒÃ ¹Óä» »ÃÐÂØ¡µ� ãªŒ ã¹ ¡ÒÃ ̈ Ñ́ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ãËŒ àËÁÒÐÊÁ¡Ñº ÊÀÒ¾áÇ´ÅŒÍÁ
 ¢Í§ ¹Ñ¡àÃÕÂ¹ µ‹Íä»

                                                                   ¤³Ð ¼ÙŒ¨Ñ´·Ó
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ตอนที่ 1

คำชี้แจงการจัดแผนการจัดการเรียนรู

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร



 1. แนวทางการใชแผนการจัดการการเรียนรู1. แนวทางการใชแผนการจัดการการเรียนรู1. แนวทางการใชแผนการจัดการการเรียนรู

   1 . 1 องคประกอบ ของ คูมือ ครู  แผนการ จัดการ เรียนรู
    คูมอื คร ู แผนการ จดัการ เรยีนรู  คณติศาสตร  เลม นี ้จดั ทำขึน้ เพือ่ เปน แนวทาง ให คร ูใช ประกอบการ 
จัดการ เรียนรู กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร  ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่  3   ตาม หลักสูตร แกนกลาง การ ศึกษา
 ขั้น พื้นฐาน  พุทธศักราช  2 5 5 1   ซึ่ง การ แบง หนวย การ เรียนรู สำหรับ จัดทำ แผนการ จัดการ เรียนรู ราย ชั่วโมง
 ใน คูมอื คร ู แผนการ จดัการ เรยีนรู เลม นี ้แบง เนือ้หา เปน  5   หนวย  สามารถ ใช ควบคู กบั สือ่ การ เรยีนรู  คณติศาสตร  
สมบูรณ แบบ  ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่  3   เลม  1   และ หนังสือ เรียน  รายวิชา พื้นฐาน  คณิตศาสตร  ชั้น มัธยมศึกษา 
ป ที่  3   เลม  1   ประกอบดวย หนวย การ เรียนรู ดังนี้
    หนวย การ เรียนรู ที่  1  พื้น ที่ ผิว และ ปริมาตร
    หนวย การ เรียนรู ที่  2   ความ คลาย
    หนวย การ เรียนรู ที่  3  กราฟ
   หนวย การ เรียนรู ที่  4 ระบบ สมการ เชิงเสน
 คูมือ ครู  แผนการ จัดการ เรียนรู  เลม นี้ นำเสนอ เนื้อหา แบง เปน  3   ตอน  คือ  
  ตอน ที่  1   คำ ชี้ แจง แนวทาง การ จัด แผนการ จัดการ เรียนรู  
  เปน สวน ที่ นำเสนอ ภาพ กวาง  ๆ    ของ คูมือ ครู  แผนการ จัดการ เรียนรู ทั้ง เลม ประกอบดวย
  1 )  แนวทาง การ ใช แผนการ จัดการ เรียนรู
  2 ) การ ออก แบบ การ จัดการ เรียนรู แบบ  B a c k w a r d   D e s i g n   ( B w D ) 
   3 ) เทคนิค และ วิธีการ จัดการ เรียนรู– การ วัด และ ประเมินผล กลุม สาระ การ เรียนรูคณิตศาสตร
   4 )  ตาราง วิเคราะห มาตรฐาน การ เรียนรู และ ตัว ชี้ วัด ชั้นป
   5 ) โครงสราง การ แบงเวลา ราย ชั่วโมง และ ขอบขาย สาระ การ เรียนรู
  ตอน ที่  2   แผนการ จัดการ เรียนรู  
  เปน สวน ที ่นำเสนอ แผนการ จดัการ เรยีนรู ราย หนวย การ เรยีนรู  ซึง่ เปน แนวทาง ใน การ จดัการ เรยีนรู อยาง 
ละเอียด ตาม เนื้อหา ใน แตละ หนวย การ เรียนรู  ซึ่ง แผนการ จัดการ เรียนรู แตละ แผน มี องคประกอบ ครบถวน 
ตาม แนวทาง การ จัดทำ แผนการ จัดการ เรียนรู ของ สถานศึกษา
  ใน แตละ หนวย การ เรียนรู จะ แบง แผนการ จัดการ เรียนรู ออก เปนราย ชั่วโมง  ซึ่ง มี จำนวน มาก นอย  ไม 
เทา กัน  ขึ้น อยู กับ ความ ยาว ของ เนื้อหา สาระ  และ ใน แตละ หนวย การ เรียนรู จะ ระบุ
 1 .  ผัง มโนทัศน  แสดง ขอบขาย เนื้อ หา การ จัดการ เรียนรู ที่ ครอบคลุม ความรู  ทักษะ/ กระบวนการ  
คุณธรรม  จริยธรรม  คานิยม  และ ภาระ งาน/ ชิ้นงาน
  2 .  กรอบ แนวคิด การ ออก แบบ การ จัดการ เรียนรู แบบ  B w D   ( B a c k w a r d   D e s i g n   T e m p l a t e )  
 เปน กรอบ แนวคิด ใน การ จัดการ เรียนรู ของ แตละ หนวย การ เรียนรู  แบง เปน  3   ขั้น  ได แก
   ขั้น ที่  1 ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน
  ขั้น ที่  2 ภาระ งาน และ การ ประเมนิผล การ เรยีนรู  ซึง่ เปน หลกัฐาน ที ่แสดงวา นกัเรยีน ม ีผล การ เรยีนรู 
ตาม ที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง  
   ขั้น ที่  3 แผนการ จดัการ เรยีนรู  จะ ระบ ุวา ใน หนวย การ เรยีนรู นี ้แบง เปน แผนการ จดัการ เรยีนรู กี ่แผน  
และ แตละ แผน ใชเวลา ใน การ จัด กิจกรรม กี่ ชั่วโมง
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 3 .  แผนการ จดัการ เรยีนรู ราย ชัว่โมง  เปน แผนการ จดัการ เรียนรู ตาม กรอบ แนวคดิ การ ออก แบบ การ 
จัดการ เรียนรู แบบ  B w D   ประกอบดวย
  3 . 1 ชื่อ แผนการ จัดการ เรียนรู  ประกอบดวย ลำดับ ที่ ของ แผน  ชื่อ แผน  และ เวลา เรียน  เชน  
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  1   จำนวน และ การ เขียน สัญลักษณ แทน จำนวน  1   ถึง  5   เวลา  3   ชั่วโมง
  3 . 2 สาระสำคัญ  เปน ความคิด รวบยอด ของ เน้ือหา ท่ี นำมา จัดการ เรียนรู ใน แตละ แผนการ จัดการ เรียนรู
   3 . 3  ตัว ชี้ วัด ชั้นป  เปนตัว ชี้ วัด ที่ ใช ตรวจสอบ นักเรียน หลังจาก เรียนจบ เนื้อหา ที่ นำเสนอ ใน แตละ 
แผนการ จัดการ เรียนรู นั้น  ๆ    ซึ่ง สอดคลองกับ มาตรฐาน การ เรียนรู ของ หลักสูตร
   3 . 4 จุดประสงค การ เรียนรู  เปน สวน ที่ บอก จุด มุงหมาย ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน ภายหลัง 
จาก การ เรียนจบ ใน แตละ แผน  ทั้ง ในดาน ความรู  ( K )   ดาน คุณธรรม  จริยธรรม  และ คานิยม  ( A )   และ ดาน 
ทักษะ/ กระบวนการ  ( P )   ซึ่ง สอดคลอง สัมพันธกับ ตัว ชี้ วัด ชั้นป และ เนื้อหา ใน แผนการ จัดการ เรียนรู นั้น  ๆ  
     3 . 5  การ วดั และ ประเมนิผล การ เรยีนรู  เปนการ ตรวจสอบ ผล การ จดัการ เรยีน รูวา หลงัจาก จดัการ 
เรียนรู ใน แตละ แผนการ จัดการ เรียนรู แลว  นักเรียน มี พัฒนาการ  มี ผล สัมฤทธิ์ ทาง การ เรียน ตาม เปาหมาย 
ทีค่าดหวงั ไว หรอื ไม  และ ม ีสิง่ ที ่จะ ตอง ไดรบั การ พฒันา ปรบัปรงุ สงเสรมิ ในดาน ใด บาง  ดงั นัน้  ใน แตละ แผนการ 
จดัการ เรยีนรู จงึ ได ออก แบบ วธิกีาร และ เครือ่งมอื ใน การ วดั และ ประเมนิผล การ เรยีนรู ดาน ตาง  ๆ    ของ นกัเรยีน 
ไว อยาง หลากหลาย  เชน  การ ทำ แบบทดสอบ  การ ตอบ คำ ถาม สั้น  ๆ    การ ตรวจ ผล งาน  การ สังเกต พฤติกรรม 
ทั้ง ที่ เปน รายบุคคล และ เปนกลุม  เปนตน  โดย เนน การ ปฏิบัติ ให สอดคลอง และ เหมาะสมกับ ตัว ชี้ วัด และ 
มาตรฐาน การ เรียนรู
   วิธีการ และ เครื่องมือ ใน การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู เหลานี้ ครู สามารถ นำไป ใช ประเมิน 
นักเรียน ได  ทั้ง ใน ระหวาง การ จัดการ เรียนรู และ การ ทำ กิจกรรม ตาง  ๆ    ตลอดจน การนำ ความรู ไป ใช ใน ชีวิต 
ประจำวัน
   3 . 6  สาระ การ เรียนรู  เปน หัวขอยอย ท่ี นำมา จัดการ เรียนรู ใน แตละ แผนการ จัดการ เรียนรู  ซ่ึง สอดคลอง
กับ สาระ การ เรียนรู แกนกลาง
  3 . 7  แนวทาง บรูณาการ  เปนการ เสนอ แนะ แนวทาง การ จดั กจิ กรรมการ เรยีนรู ใน เรือ่ง ที ่เรยีนรู ของ 
แตละ แผน ให เชื่อมโยง สัมพันธกับ สาระ การ เรียนรู อื่น  ๆ    ได แก  ภาษาไทย  วิทยาศาสตร  สังคมศึกษา  ศาสนา  
และ วัฒนธรรม  สุขศึกษา และ พลศึกษา  ศิลปะ  การ งานอาชีพ และ เทคโนโลยี  และ ภาษา ตางประเทศ  ทั้งนี้ เพื่อ 
ให นักเรียน ได ศึกษา คนควา อยาง กวางขวาง และ สราง องคความรู ได เต็ม ตาม ศักยภาพ ของ แตละคน  
  3 . 8  กระบวนการ จดัการ เรยีนรู  เปนการ เสนอ แนวทาง การ จดั กจิ กรรมการ เรยีนรู เนือ้หา ใน  แตละ 
เรื่อง  โดย ใช แนวคิด และ ทฤษฎี การ เรียนรู ตาง  ๆ    ตาม ความ เหมาะสม  ทั้งนี้ เพื่อ ให ครู นำไป ใช ประโยชน ใน การ 
วาง แผนการ จัดการ เรียนรู ได อยาง มี ประสิทธิภาพ  ซึ่ง กระบวนการ จัดการ เรียนรู ประกอบดวย  5   ขั้น  ได แก
     ขั้น ที่  1   นำ เขาสู บทเรียน  
     ขั้น ที่  2  กิจ กรรมการ เรียนรู
      ขั้น ที่  3  ฝกฝน นักเรียน
      ขั้น ที่  4  นำไป ใช
     ขั้น ที่  5  สรุป
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  3 . 9  กิจกรรม เสนอ แนะ  เปน กิจกรรม เสนอ แนะ สำหรับ ให นักเรียน ได พัฒนา เพิ่มเติม ในดาน ตาง  
ๆ  นอกเหนอื จาก ที ่ได จดัการ เรยีนรู มา แลว ใน ชัว่โมง เรยีน  กจิกรรม เสนอ แนะ ม ี 2   ลกัษณะ  คอื  กจิกรรม สำหรบั 
ผู ที่ มี ความ สามารถ พิเศษ และ ตองการ ศึกษา คนควา ใน เนื้อหา นั้น  ๆ    ให ลึกซึ้ง กวางขวาง ยิ่งขึ้น  และ กิจกรรม 
สำหรับ ผู ท่ี ยัง ไม เขา ใจ เน้ือหา หรือยัง ไม เกิด การ เรียนรู ตาม เปาหมาย  ซ่ึง มี ลักษณะ เปนการ เรียน ซ้ำ หรือ ซอม เสริม
  3 . 1 0 สื่อ/ แหลง การ เรียนรู  เปน รายชื่อ สื่อ การ เรียนรู ทุก ประเภท ที่ ใช ใน การ จัดการ เรียนรู  ซึ่ง มี ทั้ง 
สื่อ ธรรมชาติ  สื่อ สิ่งพิมพ  สื่อ เทคโนโลยี  และ สื่อ บุคคล  เชน  หนังสือ  เอกสาร ความรู  รูปภาพ  เครือขาย 
อินเทอรเน็ต  วีดิทัศน  ปราชญ ชาวบาน  เปนตน
  3 . 1 1 บันทึก หลัง การ จัดการ เรียนรู  เปน สวน ที่ ให ครู บันทึก ผล การ จัดการ เรียน รูวา ประสบ ความ 
สำเร็จ หรือ ไม  มี ปญหา หรือ อุปสรรค อะไร เกิดขึ้น บาง  ได แกไข ปญหา และ อุปสรรค นั้น อยางไร  และ ขอเสนอ 
แนะ สำหรับ การ จัดการ เรียนรู ครั้ง ตอไป
  ตอน ที่  3   เอกสาร/ ความรู เสริม สำหรับ ครู
 ประกอบดวย แบบทดสอบ ตาง  ๆ    และ ความรู เสริม สำหรับ ครู  ได บันทึก ลง ใน ซีดี  ( C D )   โดย มิได พิมพ 
ไว ใน เลม คูมือ ครู  เพื่อ ความ สะดวก ของ ครู ใน การ นำไป ใช ประกอบการ จัด กิจ กรรมการ เรียน การ สอน  
ประกอบดวย
  1 )  แบบทดสอบ กอน เรยีน และ หลงั เรยีน  เปน แบบทดสอบ เพือ่ ใช วดั และ ประเมนิผล นกัเรยีน กอน 
การ จัดการ เรียนรู และ หลัง การ จัดการ เรียนรู
     2 )  แบบทดสอบ  เปน แบบทดสอบ เพื่อ ใช วัด และ ประเมินผล นักเรียน หลังจาก เรียนจบ ใน แตละ 
หนวย การ เรียนรู  3   ดาน  ได แก  
     ( 1 )  ดาน ความรู  มี แบบทดสอบ ทั้ง ที่ เปน แบบ ปรนัย และ อัตนัย
    ( 2 )   ดาน คุณธรรม  จริยธรรม  และ คานิยม  เปนตาราง การ ประเมิน
      ( 3 ) ดาน ทักษะ/ กระบวนการ  เปนตาราง การ ประเมิน
   3 )   ความรู เสริม สำหรับ ครู  เปนการ นำเสนอ ความรู ใน เรื่อง ตาง  ๆ    แก ครู  เชน  
    ( 1 )  หลักการ จัดทำ แฟม สะสม ผล งาน  ( P o r t f o l i o )   และ วิธีการ คัดเลือก ผล งาน เพื่อ เก็บ
 ใน แฟม สะสม ผล งาน
     ( 2 ) ความ รูเรื่อง โครงงาน
  1 . 2 วิธีการ ใช แผนการ จัดการ เรียนรู
     ใน การ จัดการ เรียนรู  ครู ควร ศึกษา คูมือ ครู  แผนการ จัดการ เรียนรู  คณิตศาสตร  ม.   3   เลม  1   และ 
ศึกษา สื่อ การ เรียนรู ที่ จะ ใช ประกอบการ เรียน การ สอน  หลังจาก นั้น จึง วาง แผน เตรียม จัด กิจ กรรมการ เรียนรู ก็ 
จะ ชวย ใหการ จัดการ เรียน การ สอน ของ ครู เปนไป อยาง มี ประสิทธิภาพ
   การ จัดการ เรียนรู ตาม แนวทาง ของ คูมือ ครู  แผนการ จัดการ เรียนรู  คณิตศาสตร  ม.   3   เลม  1   นี้ 
จะ ม ีประสทิธภิาพ และ ประสทิธผิล อยาง สงูสดุ กต็อเมือ่ คร ูได เตรยีมการ ลวงหนา  และ เลอืก วธิกีาร จดัการ เรยีนรู 
ให เหมาะสมกับ นักเรียน  ที่ สำคัญ สถานศึกษา แตละ แหง มี สภาพ แวดลอม การ เรียนรู และ สภาพ นักเรียน ที่ 
แตกตาง กัน  จึง เปนไป ไมได ที่ คูมือ ครู  แผนการ จัดการ เรียนรู เลม ใด  ๆ    จะ เหมาะสม และ ดีเยี่ยม สำหรับ 
สถานศึกษา  ครู  และ นักเรียน ทุกคน  ดัง นั้น  จึง เปนภาระ ของ ครู ที่ จะ ตอง เตรียมการ สอน  พิจารณา ปรับ และ 
เลือกสรร แผนการ จัดการ เรียนรู ให เหมาะสมกับ สภาพ การ เรียน รูจริง ของ นักเรียน และ สถานศึกษา
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  1 . 3   สัญลักษณ ลักษณะ กิจ กรรมการ เรียนรู
    ใน สื่อ การ เรียนรู  คณิตศาสตร  สมบูรณ แบบ  ทุก เลม ได มี สัญลักษณ กำกับ กิจ กรรมการ เรียนรู ไว 
ทกุ กจิกรรม เพือ่ ชวย ให คร ูและ นกัเรยีน ทราบ ลกัษณะ ของ กจิกรรม นัน้  ๆ    จะ ได จดั กจิกรรม ไดด ียิง่ขึน้  สญัลกัษณ 
ลักษณะ กิจ กรรมการ เรียนรู มี ดังนี้

 โครงงาน  เปน กิจกรรม ที่ มุง พัฒนาการ คิด  การ วาง แผน  และ การ แกปญหา

   การ พัฒนา กระบวนการ คิด  เปน กิจกรรม ให นักเรียน ทำ เพ่ือ พัฒนา กระบวนการ คิด ดาน  ตาง  ๆ  

  การ ประยกุต ใช ใน ชวีติจรงิ  เปน กจิกรรม ให นกัเรยีน นำ ความรู  ทกัษะ ไป ประยกุต ใช ใน ชวีติ 
ประจำวัน ให เกิด ประโยชน สูงสุด

  การ ปฏิบัติ จริง/ ฝก ทักษะ  เปน กิจกรรม ให นักเรียน ได ปฏิบัติ จริง หรือ ฝก ปฏิบัติ เพื่อ ให เกิด 
ทักษะ  อัน จะ ชวย ใหการ เรียนรู เปนไปตาม เปาหมาย อยาง สมบูรณ และ ติดตัว คงทน

   การ ศึกษา คนควา/ สืบคน  เปน กิจกรรม ให นักเรียน ศึกษา คนควา หรือ สืบคน เพื่อ สราง  
องคความรู ดวย ตน เอง จน เกิด เปนนิสัย

   การ สำรวจ  เปน กิจกรรม ให นักเรียน สำรวจ  รวบรวม ขอมูล เพื่อ นำมา ศึกษา วิเคราะห หาเหตุ  
หา ผล  ฝก ความ เปน ผู รอบคอบ

     การ สังเกต  เปน กิจกรรม ให นักเรียน รูจัก สังเกต สิ่ง ที่ ตองการ เรียนรู จน สราง องคความรู ได 
อยาง เปนระบบ และ มี เหตุผล

  การ คิด คำนวณ  เปน กิจกรรม ให นักเรียน ได พัฒนา ทักษะ การ คิด คำนวณ

  การ แก โจทย ปญหา  เปน กิจกรรม ให นักเรียน ได พัฒนา ทักษะ การ แก โจทย ปญหา ทาง 
คณิตศาสตร  สามารถ นำไป ประยุกต ใช ใน ชีวิต ประจำวัน ได

  การ ใช สัญลักษณ สื่อ ความ  เปน กิจกรรม พัฒนาการ ใช สัญลักษณ ใน การ สื่อ ความ ใน ทุก  ๆ  
ดาน  เพื่อ พัฒนา คุณภาพ การ เรียนรู

   กิจกรรม สำหรับ กลุม พิเศษ  เปน กิจกรรม สำหรับ ให นักเรียน ใช พัฒนาการ เรียนรู เพิ่มเติม  
เพื่อ การ พัฒนา ให เต็ม ตาม ศักยภาพ

         กิจกรรม สำหรับ ซอม เสริม  เปน กิจกรรม สำหรับ ให นักเรียน ใช เรียน ซอม เสริม เพื่อ ให เกิด 
การ เรียนรู ตามตัว ชี้ วัด

    ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค  เปน กิจกรรม ให นักเรียน ใช พัฒนา ทักษะ การ คิด ริเริ่ม สรางสรรค

5¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1 



 2. การ ออกแบบ การเรียน รูแบบ Backward Design (BwD)

 การ จัดการ เรียนรู หรือ การ สอน เปนงาน ที่ ครู ทุกคน ตอง ใช กลวิธี ตาง ๆ มากมาย เพื่อให นักเรียน สนใจ 
ทีจ่ะ เรยีนรู และ เกดิผล ตามที ่คร ูคาดหวงั การ จดัการ เรยีนรู จดั เปน ศาสตร ที ่ตอง ใช ความ รูความ สามารถ ตลอดจน 
ประสบการณ อยาง มาก ครู บางคน อาจจะ ละเลย เรื่อง ของ การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู หรือ การ ออกแบบ
 การ สอน ซึ่ง เปนงาน ที่ ครู จะ ตอง ทำ กอน การ เขียน แผนการ จัดการ เรียนรู 
 การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ทำ อยางไร ทำไม จึง ตอง ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ครู ทุกคน ผาน การ ศึกษา 
และ ได เรยีนรู เกีย่วกบั การ ออกแบบ การ จดัการ เรยีนรู มาแลว ในอดตี การ ออกแบบ การ จดัการ เรยีนรู จะ เริม่ตน 
จาก การ กำหนด จดุประสงค การ เรยีนรู การ วางแผนการ จดัการ เรยีนรู การ ดำเนนิการ จดัการ เรยีนรู และ การ วดั 
และ ประเมินผล การ เรียนรู ปจจุบัน การ เรียนรู ได มี การ เปลี่ยนแปลง ไป ตาม สภาพแวดลอม เศรษฐกิจ และ 
สังคม รวมทั้ง การ เปลี่ยนแปลง ดาน วิทยาศาสตร และ เทคโนโลยี ที่ เขามา มี บทบาท ตอ การ เรียนรู ของ นักเรียน 
ซึ่ง นักเรียน สามารถ เรียนรู ได จาก สื่อ และ แหลง การ เรียนรู   ตาง ๆ ที่ มี อยู รอบตัว ดังนั้น การ ออกแบบ การ 
จัดการ เรียนรู จึง เปน กระบวนการ สำคัญ ที่ ครู จำเปน ตอง ดำเนินการ ให เหมาะสมกับ ศักยภาพ ของ นักเรียน 
แตละบุคคล
 วกิ กนิส และ แมกไท นกัการ ศกึษา ชาวอเมรกินั ได เสนอ แนวคดิ เกีย่วกบั การ ออกแบบ การ จดัการ เรยีนรู 
ซึ่ง เขา เรียกวา Backward Design (BwD) ซึ่ง เปนการ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ที่ ครู จะ ตอง กำหนด 
ผลลัพธ ปลายทาง ท่ี ตองการ ให เกิด ข้ึนกับ นักเรียน กอน โดย เขา ท้ังสอง ให ช่ือวา ความ เขาใจ ท่ี คงทน (Enduring 
Understanding) เมื่อ กำหนด ความ เขาใจ ที่ คงทน ได แลว ครู จะ ตอง บอก ให ได วาความ เขาใจ ที่ คงทน ของ 
นักเรียน นี้ เกิด จาก อะไร นักเรียน จะ ตอง มี หรือ แสดง พฤติกรรม อะไร บาง ครู มี หรือ ใช วิธีการ วัด อะไร บาง ที่จะ 
บอกวา นกัเรยีน ม ีหรอื แสดง พฤตกิรรม เหลานัน้ แลว  จากนัน้ คร ูจงึ นกึถงึ วธิกีาร จดัการ เรยีนรู ทีจ่ะ ทำให นกัเรยีน 
เกิด ความ เขาใจ ที่ คงทน ตอไป

แนวคิด ของ Backward Design

 Backward Design เปนการ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ที่ ใช ผลลัพธ ปลายทาง เปนหลัก ซึ่ง ผลลัพธ 
ปลาย ทางนี ้จะ เกดิ ขึน้กบั นกัเรยีน กต็อเมือ่ จบ หนวย การ เรยีนรู ทัง้นี ้คร ูจะ ตอง ออกแบบ การ จดัการ เรยีนรู โดย 
ใช กรอบ ความคิด ที่ เปน เหตุ เปนผล มี ความ สัมพันธกัน จากนั้น จึง จะ ลงมือ เขียน แผนการ จัดการ เรียนรู ขยาย 
รายละเอียด เพิ่ม เติมให มี คุณภาพ และ ประสิทธิภาพ ตอไป
 กรอบ ความคิด หลัก ของ การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู โดย Backward Design มี ขั้นตอน หลัก ที่ 
สำคัญ 3 ขั้นตอน คือ
 ขั้น ที่ 1  กำหนด ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน
 ขั้น ที่ 2  กำหนด ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ 

เรียนรู ตามที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง
 ขั้น ที่ 3  วางแผนการ จัดการ เรียนรู
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ขั้น ที่ 1 กำหนด ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน

 กอน ที่จะ กำหนด ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน นั้น ครู ควร ตอบ คำ ถาม สำคัญ 
ตอไปนี้
 1. นักเรียน ควร จะ มีความรู ความ เขาใจ และ สามารถ ทำ สิ่ง ใด ได บาง 
 2. เนื้อหา สาระ ใด บาง ที่ มี ความ สำคัญตอ การ สราง ความ เขาใจ ของ นักเรียน และ ความ เขาใจ ที่ คงทน 
(Enduring Understanding) ที่ ครู ตองการ จัดการ เรียนรู ให แก นักเรียน มี อะไร บาง
  เมื่อ จะ ตอบ คำ ถาม สำคัญ ดังกลาว ขางตน ให ครู นึกถึง เปาหมาย ของ การ ศึกษา มาตรฐาน การ เรียนรู 
ดาน เนื้อหา ระดับชาติ ที่ ปรากฏ อยู ใน หลักสูตร แกนกลาง การ ศึกษา ขั้น พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 รวมทั้ง 
มาตรฐาน การ เรียนรู ระดับ เขต พื้นที่ การ ศึกษา หรือ ทองถิ่น การ ทบ ทวนความ คาดหวัง ของ หลักสูตร แกนกลาง 
การ ศกึษา ขัน้ พืน้ฐาน เนือ่งจาก มาตรฐาน แตละ ระดบั จะ ม ีความ สมัพนัธกบั เนือ้หา สาระ ตาง ๆ  ซึง่ ม ีความ แตกตาง 
ลดหลัน่ กนั ไป ดวย เหตนุี ้ขัน้ ที ่1 ของ Backward Design คร ูจงึ ตอง จดั ลำดบั ความ สำคญั และ เลอืก ผลลพัธ 
ปลายทาง ของ นักเรียน ซึ่ง เปนผล การ เรียนรู ที่เกิด จาก ความ เขาใจ ที่ คงทน ตอไป
ความ เขาใจ ที่ คงทน ของ นักเรียน
  ความ เขาใจ ที่ คงทน คือ อะไร 
  ความ เขาใจ ที่ คงทน เปน ความรู ที่ ลึกซึ้ง ไดแก ความคิด รวบยอด ความ สัมพันธ และ หลักการ ของ 
เนือ้หา และ วชิา ที ่นกัเรยีน เรยีนรู หรอื กลาว อกีนยัหนึง่ เปน ความรู ที ่องิ เนือ้หา ความรู นี ้เกดิ จาก การ สะสม ขอมลู 
ตาง ๆ ของ นักเรียน และ เปน องคความรู ที่ นักเรียน สรางขึ้น ดวย ตน เอง
  การ เขียน ความ เขาใจ ที่ คงทน ใน การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู

  ถา ความ เขาใจ ที ่คงทน หมายถงึ สาระสำคญั ของ สิง่ ทีจ่ะ เรยีนรู แลว คร ูควร จะ รูวา สาระสำคญั หมายถงึ 
อะไร คำ วา สาระสำคัญ มาจาก คำ วา Concept ซึ่ง นักการ ศึกษา ของ ไทย แปลเปน ภาษาไทย วา สาระสำคัญ 
ความคิด รวบยอด มโนทัศน มโน มติ และ สังกัป ซึ่ง การ เขียน แผนการ จัดการ เรียนรู นิยม ใช คำ วา สาระสำคัญ 
  สาระสำคญั เปน ขอความ ที ่แสดง แกน หรอื เปาหมาย เกีย่วกบั เรือ่ง ใด เรือ่ง หนึง่ เพือ่ให ได ขอสรปุ รวม 
และ ขอ แตกตาง เกี่ยวกับ เรื่อง ใด เรื่อง หนึ่ง โดย อาจ ครอบคลุม ขอเท็จจริง กฎ ทฤษฎี ประเด็น และ การ สรุป 
สาระสำคัญ และ ขอความ ที่ มี ลักษณะ รวบยอด อยาง อื่น

 ประเภท ของ สาระสำคัญ

 1. ระดับ กวาง (Broad Concept)
  ตัวอยาง สาระสำคัญ ระดับ กวาง
  – รูป ที่ คลาย กัน คือ รูป ที่ มี รูปราง แบบ เดียวกัน แต ขนาด ไม จำเปน ตอง เทากัน
 2. ระดับ การ นำไปใช (Operative Concept หรือ Functional Concept)
  ตัวอยาง สาระสำคัญ ระดับ การ นำไปใช
   – ความรู เกี่ยวกับ ความ คลาย กัน ของ รูป สามเหลี่ยม ไป ใช ใน การ หาความ สูง ระยะหาง ขนาด ของ 
สิ่ง ตาง ๆ ได เชน ชวย ใน การ หาความ สูง ของ ตนไม ของ ตึก อาคาร ตาง ๆ หรือ ชวย ใน การ หา ระยะหาง จาก จุด 
หนึ่ง ไป ยังอีก จุด หนึ่ง หรือ ชวย หาความ กวาง ความ ยาว ของ แมน้ำ ของ ที่ดิน ที่นา ได
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 แนว ทาง การ เขียน สาระสำคัญ
 1. ให เขียน สาระสำคัญ ของ ทุก เร่ือง โดย แยก เปน ขอ ๆ (จำนวน ขอ ของ สาระสำคัญ จะ เทากับ จำนวน เร่ือง)
 2. การ เขียน สาระสำคัญ ที่ ดี ควร เปน สาระสำคัญ ระดับ การ นำไปใช
 3. สาระสำคญั ตอง ครอบคลมุ ประเดน็ สำคญั ครบถวน เพราะ หาก ขาด สวน ใด ไป แลวจะ ทำให นกัเรยีน 
รับ สาระสำคัญ ที่ ผิด ไป ทันที
 4. การ เขียน สาระสำคัญ ท่ีจะ ให ครอบคลุม ประเด็น สำคัญ วิธีการ หน่ึง คือ การ เขียน แผนผัง สาระสำคัญ

ตัวอยาง การ เขียน แผนผัง สาระสำคัญ

ควา มคลาย

รูป ที่ คลาย กัน
รูป ที่ คลาย กัน คือ รูป ที่ มี รูปราง แบบ 
เดียวกัน แต ขนาด ไม จำเปน ตอง 
เทากัน

รูปสามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน 
ก็ตอเมื่อ รูป สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป 
มี มุม เทากัน สาม มุม มุม ตอ มุม

สมบัติ ของ
รูปสามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน

รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน 
รปู สามเหลีย่ม สอง รปู ม ีขนาด ของ มมุ 
เทากัน เปน คู ๆ ทุก คู และ อัตราสวน 
ของ ความ ยาว ของ ดาน คู ที่ สมนัย กัน 
ทุก คู เปน อัตราสวน ที่ เทากัน

การนำ สมบัติ ของรูป
สามเหลี่ยม ที่ คลาย กันไป ใช

ความรู เกีย่วกบั ความ คลาย กนั ของ รปู 
สามเหลี่ยม ไป ใช ใน การ หาความ สูง 
ระยะหาง ขนาด ของ สิ่ง ตาง ๆ  ได เชน 
ชวย ใน การ หาความ สูง ของ ตนไม 
ของ ตึก อาคาร ตาง ๆ หรือ ชวย ใน การ 
หา ระยะหาง จาก จุด หนึ่ง ไป ยังอีก จุด 
หนึง่  หรอื ชวย หาความ กวาง ความ ยาว 
ของ แมน้ำ ของ ที่ดิน ที่นา ได

  สาระสำคัญ ของ รูป สามเหลี่ยม สอง รูป ที่ คลาย กัน เปนไปตาม เงื่อนไข เกี่ยวกับ ขนาด ของ มุม และ 
อัตราสวน ของ ความ ยาว ของ ดาน ที่ สมนัย กัน 
  – รูป ที่ คลาย กัน  รูป ที่ คลาย กัน คือ รูป ที่ มี รูปราง แบบ เดียวกัน แต ขนาด ไม จำเปน ตอง เทากัน
  – รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน  รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน ก็ตอเมื่อ รูป สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป มี 

มุม เทากัน สาม มุม มุม ตอ มุม
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  – สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน  รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน รูป สามเหลี่ยม สอง รูป มี 
ขนาด ของ มมุ เทากนั เปน คู ๆ  ทกุ คู และ อตัราสวน ของ ความ ยาว ของ ดาน คู ที ่สมนยั กนั ทกุ คู เปน 
อัตราสวน ที่ เทากัน

  – การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหล่ียม ท่ี คลาย กัน ไป ใช  ความรู เก่ียวกับ ความ คลาย กัน ของ รูป สามเหล่ียม
 ไป ใช ใน การ หาความ สูง ระยะหาง ขนาด ของ สิ่ง ตาง ๆ  ได เชน ชวย ใน การ หาความ สูง ของ ตนไม 
ของ ตกึ อาคาร ตาง ๆ  หรอื ชวย ใน การ หา ระยะหาง จาก จดุ หนึง่ ไป ยงัอกี จดุ หนึง่ หรอื ชวย หาความ 
กวาง ความ ยาว ของ แมน้ำ ของ ที่ดิน ที่นา ได

 5. การ เขียน สาระสำคัญ เกี่ยวกับ เรื่อง ใด ควร เขียน ลักษณะเดน ที่ มองเห็น ได หรือ นึกได ออกมา เปน
 ขอ ๆ แลว จำแนก ลักษณะ เหลานั้น เปน ลักษณะ จำเพาะ และ ลักษณะ ประกอบ
 6. การ เขียน ขอความ ที่ เปน สาระสำคัญ ควร ใช ภาษา ที่ มี การ ขัดเกลา อยาง ดี เลี่ยง คำ ที่ มี ความ หมาย 
กำกวม หรือ ฟุมเฟอย

ขั้น ที่ 2 กำหนด ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ 

  เรียนรู ตามที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง 

 เมื่อ ครู กำหนด ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน แลว กอน ที่จะ ดำเนินการ ขั้น ตอไป 
ขอให ครู ตอบ คำ ถาม สำคัญ ตอไปนี้                 
 นกัเรยีน ม ีพฤตกิรรม หรอื แสดงออก ใน ลกัษณะ ใด จงึ ทำให คร ูทราบ วา นกัเรยีน บรรล ุผลลพัธ ปลายทาง 
ตามที่ กำหนด ไว แลว
 ครู มี หลักฐาน หรือ ใช วิธีการ ใด ที่ สามารถ ระบุ ได วา นักเรียน มี พฤติกรรม หรือ แสดงออก ตาม ผลลัพธ 
ปลายทาง ที่ กำหนด ไว
 การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ตาม หลักการ ของ Backward Design เนน ให ครู รวบรวม หลักฐาน 
การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู ที่ จำเปน และ มี หลักฐาน เพียง พอที่จะ กลาว ได วา การ จัดการ เรียนรู ทำให 
นักเรียน เกิดผล สัมฤทธิ์ แลว ไมใช เรียน แค ให จบ ตาม หลักสูตร หรือ เรียน ตาม ชุด ของ กิจ กรรมการ เรียนรู ที่ ครู 
กำหนด ไว เทานั้น วิธีการ ของ Backward Design ตองการ กระตุน ให ครู คิด ลวงหนา วา ครู ควร จะ กำหนด 
และ รวบรวม หลักฐาน เชิงประจักษ อะไร บาง กอน ที่จะ ออกแบบ หนวย การ เรียนรู โดยเฉพาะ อยางยิ่ง หลักฐาน 
ดังกลาว ควร จะ เปน หลักฐาน ที่ สามารถ ใช เปน ขอมูล ยอนกลับ ที่ มี ประโยชน สำหรับ นักเรียน และ ครู ได 
เปน อยาง ดี นอกจากนี้ ครู ควร ใช วิธีการ วัด และ ประเมิน แบบ ตอเนื่อง อยาง ไม เปนทางการ และ เปนทางการ 
ตลอด ระยะเวลา ที่ ครู จัด กิจ กรรมการ เรียนรู ให แก นักเรียน ซึ่ง สอดคลองกับ แนวคิด ที่ ตองการ ให ครู ทำการ วัด 
และ ประเมินผล การ เรียนรู ระหวาง การ จัด กิจ กรรมการ เรียนรู ที่ เรียกวา สอน ไป วัดผล ไป

 จงึ กลาว ได วา ขัน้ นี ้คร ูควร นกึถงึ พฤตกิรรม หรอื การ แสดงออก ของ นกัเรยีน โดย พจิารณา จาก ผล งาน หรอื 
ชิ้นงาน ที่ เปน หลักฐาน เชิงประจักษ ซึ่ง แสดงใหเห็น วา นักเรียน เกิด ผลลัพธ ปลายทาง ตามเกณฑ ที่ กำหนด ไว 
แลว และ เกณฑ ที ่ใช ประเมนิ ควร เปน เกณฑ คณุภาพ ใน รปู ของ มติ ิคณุภาพ (Rubrics) อยางไร กต็าม คร ูอาจจะ 
มี หลักฐาน หรือ ใช วิธีการ อื่น ๆ เชน การ ทดสอบ กอน และ หลัง เรียน การ สัมภาษณ การ ศึกษา คนควา การ ฝก 
ปฏิบัติ ขณะ เรียนรู ประกอบดวย ก็ได
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 การ กำหนด ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ 
เรียนรู ตาม ผลลัพธ ปลายทาง ที่ กำหนด ไว แลว
 หลงัจากที ่คร ูได กำหนด ผลลพัธ ปลายทาง ที ่ตองการ ให เกดิ ขึน้กบั นกัเรยีน แลว คร ูควร กำหนด ภาระ งาน 
และ วิธีการ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ เรียนรู ตาม ผลลัพธ ปลายทาง
 ที่ กำหนด ไว แลว
 ภาระ งาน หมายถึง งาน หรือ กิจกรรม ที่ กำหนด ให นักเรียน ปฏิบัติ เพื่อให บรรลุ ตาม จุดประสงค การ 
เรียนรู/ตัว ชี้ วัด ชั้นป/มาตรฐาน การ เรียนรู ที่ กำหนด ไว ลักษณะ สำคัญ ของ งาน จะ ตอง เปนงาน ที่ สอดคลองกับ 
ชีวิตจริง ใน ชีวิต ประจำวัน เปน เหตุการณ จริง มากกวา กิจกรรม ที่ จำลอง ขึ้น เพื่อ ใช ใน การ ทดสอบ ซึ่ง เรียกวา 
งาน ที่ ปฏิบัติ เปนงาน ที่ มีความหมาย ตอ นักเรียน (Meaningful Task) นอกจากนี้ งาน และ กิจกรรม จะ ตอง 
ม ีขอบเขต ที ่ชดัเจน สอดคลองกบั จดุประสงค การ เรยีนรู/ตวั ชี ้วดั ชัน้ป/มาตรฐาน การ เรยีนรู ที ่ตองการ ให เกดิ ขึน้
กับ นักเรียน
 ทั้งนี้ เมื่อ ได ภาระ งาน ครบถวน ตามที่ ตองการ แลว ครู จะ ตอง นึกถึง วิธีการ และ เครื่องมือ ที่จะ ใช วัด และ 
ประเมนิผล การ เรยีนรู ของ นกัเรยีน ซึง่ ม ีอยู มากมาย หลายประเภท คร ูจะ ตอง เลอืก ให เหมาะสมกบั ภาระ งาน ที ่
นักเรียน ปฏิบัติ 
 ตวัอยาง ภาระ งาน เรือ่ง การ เตรยีม ความ พรอม ทาง เรขาคณติ รวมทัง้ การ กำหนด วธิกีาร วดั และ ประเมนิผล 
การ เรียนรู ของ นักเรียน ดัง ตาราง
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 ความ เขาใจ ที่ คงทน จะ เกิดขึ้น ได นักเรียน จะ ตอง มี ความ สามารถ 6 ประการ ไดแก
 1. การ อธิบาย ชี้แจง เปนความ สามารถ ที่ นักเรียน แสดงออก โดย การ อธิบาย หรือ ชี้แจง ใน สิ่ง ที่ เรียนรู 
ได อยาง ถูกตอง สอดคลอง มีเหตุมีผล และ เปนระบบ
 2. การ แปลความ และ ตคีวาม เปนความ สามารถ ที ่นกัเรยีน แสดงออก โดย การ แปลความ และ ตคีวาม 
ได อยาง มีความหมาย ตรงประเด็น กระจาง ชัด และ ทะลุ ปรุโปรง
 3. การ ประยุกต ดัดแปลง และ นำไปใช เปนความ สามารถ ที่ นักเรียน แสดงออก โดย การนำ สิ่ง ที่ ได 
เรียนรู ไป สู การ ปฏิบัติ ได อยาง มี ประสิทธิผล มี ประสิทธิภาพ และ คลองแคลว   
 4. การ มี มุมมอง ที่ หลากหลาย เปนความ สามารถ ที่ นักเรียน แสดงออก โดย การ มี มุมมอง ที่ นา เชื่อถือ 
เปนไปได มี ความ ลึกซึ้ง แจมชัด และ แปลกใหม
 5. การ ให ความ สำคัญ และ ใสใจ ใน ความรูสึก ของ ผูอ่ืน เปนความ สามารถ ท่ี นักเรียน แสดงออก โดย การ 
มี ความ ละเอียด รอบคอบ เปดเผย รับฟง ความ คิดเห็น ของ ผูอื่น ระมัดระวัง ที่จะ ไม ให เกิด ความ กระทบ 
กระเทือน ตอ ผูอื่น   
 6. การ รูจัก ตน เอง เปนความ สามารถ ที่ นักเรียน แสดงออก โดย การ มี ความ ตระหนัก รู สามารถ 
ประมวลผล ขอมูล จาก แหลง ที่ หลากหลาย ปรับตัว ได รูจัก ใครครวญ และ มี ความ เฉลียวฉลาด   
 นอกจากนี้ หลักสูตร แกนกลาง การ ศึกษา ขั้น พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได กำหนด สมรรถนะ สำคัญ 
ของ นักเรียน หลังจาก สำเร็จ การ ศึกษา ตาม หลักสูตร ไว 5 ประการ ดังนี้
 1. ความ สามารถ ใน การ สือ่สาร เปนความ สามารถ ของ นกัเรยีน ใน การ ถายทอด ความคดิ ความ รูความ 
เขาใจ ความรูสกึ และ ทศันะ ของ ตน เอง เพือ่ แลกเปลีย่น ขอมลู ขาวสาร และ ประสบการณ อนั จะ เปน ประโยชน 
ตอ การ พฒันา ตน เอง และ สงัคม รวมทัง้ การ เจรจา ตอรอง เพือ่ ประนปีระนอม การ เลอืก ทีจ่ะ รบั และ ไมรบั ขอมลู 
ขาวสาร ดวย หลัก เหตุผล และ ความ ถูกตอง ตลอดจน การ เลือก ใช วิธีการ สื่อสาร ที่ มี ประสิทธิภาพ โดย คำนึงถึง 
ผล กระทบ ที่ มี ตอ ตน เอง และ สังคม
 2. ความ สามารถ ใน การ คดิ เปนความ สามารถ ของ นกัเรยีน ใน การ คดิ วเิคราะห การ คดิ สงัเคราะห การ 
คิด อยาง มี วิจารณญาณ การ คิด อยาง สรางสรรค การ คิด เชิง คุณธรรม และ การ คิด อยาง เปนระบบ เพื่อ นำไปสู 
การ สราง องคความรู หรือ สารสนเทศ เพื่อ การ ตัดสินใจ เกี่ยวกับ ตน เอง และ สังคม ได อยาง เหมาะสม
 3. ความ สามารถ ใน การ แกปญหา เปนความ สามารถ ของ นักเรียน ใน การ แกปญหา และ อุปสรรค
 ตาง ๆ ที่ เผชิญ ได อยาง ถูกตอง เหมาะสม บน พื้นฐาน ของ หลัก เหตุผล คุณธรรม และ ขอมูล สารสนเทศ เขา ใจ
ความ สัมพันธ และ การ เปลี่ยนแปลง ของ เหตุการณ ตาง ๆ ใน สังคม ประยุกต ความรู มา ใช ใน การ ปองกัน และ 
แกไข ปญหา และ มี การ ตัดสินใจ ที่ มี ประสิทธิภาพ โดย คำนึงถึง ผล กระทบ ที่ เกิดขึ้น ตอ ตน เอง สังคม 
และ สิ่งแวดลอม
 4. ความ สามารถ ใน การ ใช ทกัษะ กระบวนการ และ ทกัษะ ใน การ ดำเนนิ ชวีติ เปนความ สามารถ ของ 
นักเรียน ในดาน การนำ กระบวนการ ตาง ๆ ไป ใช ใน การ ดำเนิน ชีวิต ประจำวัน การ ทำงาน และ การ อยู รวมกัน 
ใน สงัคม ดวย การ สรางเสรมิ ความ สมัพนัธ อนั ด ีระหวาง บคุคล การ จดัการ และ หา ทางออก ที ่เหมาะสม ดาน ความ 
ขดัแยง และ ความ แตกตาง ระหวาง บคุคล การ ปรบัตวั ให ทนั กบั การ เปลีย่นแปลง ของ สงัคม และ สภาพแวดลอม 
การ สืบเสาะ หาความรู และ การ รูจัก หลีกเล่ียง พฤติกรรม ท่ี ไม พึงประสงค ซ่ึง จะ สงผลกระทบ ตอ ตน เอง และ ผูอ่ืน
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 5. ความ สามารถ ใน การ ใช เทคโนโลย ีเปนความ สามารถ ของ นกัเรยีน ใน การ เลอืก ใช เทคโนโลย ีดาน 
ตาง ๆ ทั้ง ดาน วัตถุ แนวคิด และ วิธีการ ใน การ พัฒนา ตน เอง และ สังคม ดาน การ เรียนรู การ สื่อสาร การ ทำงาน 
การ แกปญหา และ การ อยู รวมกับ ผูอื่น ได อยาง ถูกตอง เหมาะสม และ มี คุณธรรม
 นอกจาก สมรรถนะ สำคัญ ของ นักเรียน หลังจาก สำเร็จ การ ศึกษา ตาม หลักสูตร ที่ กลาว แลว ขางตน 
หลักสูตร แกนกลาง การ ศึกษา ขั้น พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได กำหนด คุณลักษณะ อัน พึงประสงค เพื่อให 
สามารถ อยู รวมกับ ผูอื่น ใน สังคม ได อยาง มี ความ สุข ใน ฐานะ เปน พล เมืองไทย และ พลโลก ดังนี้
 1. รัก ชาติ ศาสน กษัตริย 5. อยู อยาง พอเพียง
 2. ซื่อสัตย สุจริต 6. มุงมั่น ใน การ ทำงาน
 3. มี วินัย 7. รัก ความ เปน ไทย
 4.  ใฝ เรียนรู 8. มี จิต สาธารณะ
 ดังนั้น การ กำหนด ภาระ งาน ให นักเรียน ปฏิบัติ รวมทั้ง การ เลือก วิธีการ และ เครื่องมือ ประเมินผล การ 
เรียนรู นั้น ครู ควร คำนึงถึง ความ สามารถ ของ นักเรียน 6 ประการ ตาม แนวคิด ของ Backward Design 
สมรรถนะ สำคญั และ คณุลกัษณะ อนั พงึประสงค ของ นกัเรยีน หลงัจาก สำเรจ็ การ ศกึษา ตาม หลกัสตูร ที ่ได กลาว 
ไว ขางตน เพือ่ให ภาระ งาน วธิกีาร และ เครือ่งมอื วดั และ ประเมนิผล การ เรยีนรู ครอบคลมุ สิง่ ที ่สะทอน ผลลพัธ 
ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน อยาง แทจริง
 นอกจากนี้ การ ออกแบบ การ เรียนรู ตาม แนวคิด ของ Backward Design ใน ขั้น ที่ 2 นี้ ครู จะ ตอง 
คำนงึถงึ ภาระ งาน วธิกีาร เครือ่งมอื วดั และ ประเมนิผล การ เรยีนรู ที ่ม ีความ เทีย่งตรง เชือ่ถอื ได ม ีประสทิธภิาพ 
ตรง กับ สภาพ จริง มี ความ ยืดหยุน และ สราง ความ สบายใจ แก นักเรียน เปนสำคัญ

ขั้น ที่  3   วาง แผนการ จัดการ เรียนรู
  เมื่อ ครู มีความรู ความ เขา ใจ ที่ ชัดเจน เกี่ยวกับ การ กำหนด ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ 
นักเรียน  รวม ทั้ง กำหนด ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน เกิด การ 
เรยีนรู ตาม ที ่กำหนด ไว อยาง แทจรงิ แลว  ขัน้ ตอไป คร ูควร นกึ ถงึ กจิ กรรมการ เรยีนรู ตาง  ๆ    ที ่จะ จดั ให แก นกัเรยีน  
การ ที่ ครู จะ นึก ถึง กิจกรรม ตาง  ๆ    ที่ จะ จัด ให นักเรียน ได นั้น  ครู ควร ตอบ คำ ถาม สำคัญ ตอไปนี้
  –   ถา ครู ตองการ จะ จัดการ เรียนรู ให นักเรียน เกิด ความรู เกี่ยวกับ ขอเท็จจริง  ความคิด รวบยอด      
  –   หลักการ  และ ทักษะ กระบวนการ ตาง  ๆ    ที่ จำเปน สำหรับ นักเรียน  ซึ่ง จะ ทำ ให นักเรียน เกิด
  –   ผลลัพธ ปลายทาง ตาม ที่ กำหนด ไว  รวม ทั้ง เกิด เปนความ เขา ใจ ที่ คงทน ตอไป นั้น  ครู สามารถ  
  –  จะ ใช วิธีการ งาย  ๆ    อะไร บาง  
  –   กิจ กรรมการ เรียนรู ที่ จะ ชวย เปน สื่อ นำ ให นักเรียน เกิด ความรู และ ทักษะ ที่ จำเปน มี อะไร บาง  
  –   สื่อ และ แหลง การ เรียนรู ที่ เหมาะสม และ ดี ที่สุด  ซึ่ง จะ ทำ ให นักเรียน บรรลุ ตาม มาตรฐาน ของ    
  –  หลักสูตร มี อะไร บาง
  –   กิจ กรรมการ เรียนรู ตาง  ๆ    ที่ กำหนด ไว ควร จัด กิจกรรม ใด กอน และ ควร จัด กิจกรรม
  –  ใด ภายหลัง
  – กิจกรรม ตาง  ๆ    ออก แบบ ไว เพื่อ ตอบสนอง ความ แตกตาง ระหวาง บุคคล ของ นักเรียน หรือ ไม
 –   เพราะ เหตุ ใด
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 การ จัด กิจ กรรมการ เรียนรู ตาง  ๆ    เพื่อ ให นักเรียน เกิด ผลลัพธ ปลายทาง ตาม แนวคิด ของ  B a c k w a r d   
D e s i g n   น้ัน  วิก กินส และ แมกไท ได เสนอ แนะ ให ครู เขียน แผนการ จัดการ เรียนรู โดย ใช แนวคิด ของ  W H E R E T O   
( ไป ที่ไหน)   ซึ่ง มี รายละเอียด ดังนี้
  W  แทน  กิจ กรรมการ เรียนรู ที่ จัด ให นั้น จะ ตอง ชวย ให นักเรียน รูวา หนวย การ เรียนรู นี้ จะ ดำเนิน ไป ใน 
ทิศทาง ใด  ( W h e r e )   และ สิ่ง ที่คาดหวัง คือ อะไร  ( W h a t )   มี อะไร บาง ชวย ให ครู ทราบ วา นักเรียน มีความรู 
พื้นฐาน และ ความ สน ใจ อะไร บาง    
  H  แทน กิจ กรรมการ เรียนรู ควร ดึงดูด ความ สน ใจ นักเรียน ทุกคน  ( H o o k )   ทำ ให นักเรียน เกิด ความ 
สน ใจ ใน สิ่ง ที่ จะ เรียนรู  ( H o l d )   และ ใช สิ่ง ที่ นักเรียน สน ใจ เปน แนวทาง ใน การ จัดการ เรียนรู
  E   แทน  กิจ กรรมการ เรียนรู ควร สงเสริม และ จัด ให  ( E q u i p )   นักเรียน ได มี ประสบการณ  ( E x p e r i e n c e )  
 ใน แนวคิด หลัก/ ความคิด รวบยอด  และ สำรวจ  รวม ทั้ง วินิจฉัย  ( E x p l o r e )   ใน ประเด็น  ตาง  ๆ    ที่ นา สน ใจ
  R   แทน  กิจ กรรมการ เรียนรู ควร เปดโอกาส ให นักเรียน ได คิด ทบทวน  ( R e t h i n k )   ปรับ  ( R e v i s e )   
ความ เขา ใจ ใน ความรู และ งาน ที่ ปฏิบัติ
  E  แทน กิจ กรรมการ เรียนรู ควร เปดโอกาส ให นักเรียน ได ประเมิน  ( E v a l u a t e )   ผล งาน และ สิ่ง ที่ 
เกี่ยวของ กับ การ เรียนรู
  T  แทน กิจ กรรมการ เรียนรู ควร ออก แบบ  ( T a i l o r e d )   สำหรับ นักเรียน เปน รายบุคคล เพื่อ ให 
สอดคลองกับ ความ ตองการ  ความ สน ใจ  และ ความ สามารถ ที่ แตกตาง กัน ของ นักเรียน
  O  แทน การ จัด กิจ กรรมการ เรียนรู ตาง  ๆ    ให เปนระบบ  ( O r g a n i z e d )   ตามลำดับ การ เรียนรู ของ 
นักเรียน  และ กระตุน ให นักเรียน มี สวนรวม ใน การ สราง องคความรู ตั้ง แต เริ่ม แรก และ ตลอดไป  ทั้งนี้ เพื่อ การ 
เรียนรู ที่ มี ประสิทธิผล
  อยางไร กต็าม  ม ีขอ สงัเกต วาการ วาง แผนการ จดัการ เรยีนรู ที ่ม ีการ กำหนด วธิกีาร จดัการ เรยีนรู  การ ลำดบั 
บทเรยีน  รวม ทัง้ สือ่ และ แหลง การ เรยีนรู ที ่เฉพาะ เจาะจง นัน้ จะ ประสบผล สำเรจ็ ได กต็อเมือ่ คร ูได ม ีการ กำหนด 
ผลลพัธ ปลายทาง  หลกัฐาน  และ วธิกีาร วดั และ ประเมนิผล ที ่แสดงวา นกัเรยีน ม ีผล การ เรยีนรู ตาม ที ่กำหนด ไว 
อยาง แทจริง แลว  การ จัด กิจ กรรมการ เรียนรู เปน เพียง สื่อ ที่ จะ นำไปสู เปา หมายความ สำเร็จ ที่ ตองการ เทา นั้น  
ดวย เหตนุี ้ถา คร ูม ีเปาหมาย ที ่ชดัเจน ก ็จะ ชวย ทำ ใหการ วาง แผนการ จดัการ เรยีนรู และ การ จดั กจิ กรรมการ เรยีนรู 
สามารถ ทำ ให นักเรียน เกิดผล สัมฤทธิ์ ตาม ที่ กำหนด ไว ได
  โดย สรุป จึง กลาว ได วา ขั้น นี้ เปนการ คนหา สื่อ การ เรียนรู  แหลง การ เรียนรู  และ กิจ กรรมการ เรียนรู 
ที ่สอดคลอง เหมาะสมกบั นกัเรยีน  กจิกรรม ที ่กำหนด ขึน้ ควร เปน กจิกรรม ที ่จะ สงเสรมิ ให นกัเรยีน สามารถ สราง 
และ สรุป เปน ความคิด รวบยอด และ หลักการ ที่ สำคัญ ของ สาระ ที่ เรียนรู  กอ ให เกิด ความ เขา ใจ ที่ คงทน  รวม ทั้ง 
ความรูสึก และ คานิยม ที่ ดี ไป พรอม  ๆ    กับ ทักษะ ความ ชำนาญ

14  ¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1



หนวยการเรียน รูที่ 

ขั้น ที่ 1  ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด กับ นักเรียน

ตัวชี้ วัด ชั้นป
1.
2.

ความ เขาใจ ที่ คงทน ของ นักเรียน
นักเรียน จะ เขาใจ วา...
1.
2.

คำ ถาม สำคัญ ที่ ทำใหเกิด ความ เขาใจ ที่ คงทน

1.
2.

ความรู ของ นักเรียน ที่ นำไปสู ความ เขาใจ ที่ คงทน
นักเรียน จะ รูวา...
 1.
2.
3.

ทักษะ/ความ สามารถ ของ นักเรียน ที่ นำไปสู
 ความ เขาใจ ที่ คงทน นักเรียน จะ สามารถ...
1.
2.
3.

ขั้น ที่  2  ภาระงาน และ การ ประเมิน ผลการเรียน รู ซึ่ง เปนหลักฐาน ที่แสดง วานักเรียน มี ผลการเรียน รู
   ตามที่ กำหนด ไวอยาง แทจริง

1. ภาระ งาน ที่นักเรียน ตอง ปฏิบัติ
 1.1 
 1.2   

2. วิธี การและเครื่องมือประเมิน ผลการเรียน รู

วิธี การ ประเมิน ผลการเรียน รู
 1)
 2)  

เครื่องมือ ประเมิน ผลการเรียน รู
 1)
 2)  

3. สิ่ง ที่มุง ประเมิน
 3.1 
 3.2  
 3.3 

ขั้น ที่  3 แผนการจัดการ เรียน รู

 1
 2  
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 รูปแบบ แผนการ จัดการ เรียนรู ราย ช่ัวโมง จาก การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ตาม แนวคิด ของ Backward 
Design เขียน โดย ใช รูปแบบ ของ แผนการ จัดการ เรียนรู แบบ เรียง หัวขอ ซึ่ง มี รายละเอียด ดังนี้
 ชื่อ แผน...(ระบุชื่อ และ ลำดับที่ ของ แผนการ จัดการ เรียนรู)
 ชื่อเรื่อง...(ระบุ ชื่อเรื่อง ที่จะ ทำการ จัดการ เรียนรู)
 สาระ ที่...(ระบุ สาระ ที่ ใช จัดการ เรียนรู)
 เวลา...(ระบุ ระยะเวลา ที่ ใช ใน การ จัดการ เรียนรู ตอ 1 แผน)
 ชั้น...(ระบุ ชั้น ที่ จัดการ เรียนรู)
 หนวย การ เรียนรู ที่...(ระบุชื่อ และ ลำดับที่ ของ หนวย การ เรียนรู)
 สาระสำคัญ...(เขียน ความคิด รวบยอด หรือ มโนทัศน ของ หัวเรื่อง ที่จะ จัดการ เรียนรู)
 ตัว ชี้ วัด ชั้นป...(ระบุ ตัว ชี้ วัด ชั้นป ที่ ใช เปน เปาหมาย ของ แผนการ จัดการ เรียนรู)
 จุดประสงค การ เรียนรู...(กำหนด ให สอดคลองกับ สมรรถนะ สำคัญ และ คุณลักษณะ อัน พึง ประสงค 
ของ นักเรียน หลังจาก สำเร็จ การ ศึกษา ตาม หลักสูตร แกนกลาง การ ศึกษา ขั้น พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
ซึ่ง ประกอบดวย
  ดาน ความรู (Knowledge: K)
  ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม (Affective: A)
  ดาน ทักษะ/กระบวนการ (Performance: P))
 การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู...(ระบุ วิธีการ และ เครื่องมือ วัด และ ประเมินผล ที่ สอดคลองกับ
จุดประสงค การ เรียนรู ทั้ง 3 ดาน)
 สาระ การ เรียนรู...(ระบุ สาระ และ เนื้อหา ที่ ใช จัดการ เรียนรู อาจ เขียน เฉพาะ หัวเรื่อง ก็ได)
 แนวทาง บูรณาการ...(เสนอแนะ และ ระบุ กิจกรรม ของ กลุม สาระ อื่น ที่ บูรณาการ รวมกัน)
 กระบวนการ จัดการ เรียนรู...(กำหนด ให สอดคลองกับ ธรรมชาติ ของ กลุม สาระ และ การ บูรณาการ
ขาม สาระ)
 กิจกรรม เสนอแนะ...(ระบุ รายละเอียด ของ กิจกรรม ที่ นักเรียน ควร ปฏิบัติ เพิ่มเติม)
 สื่อ/แหลง การ เรียนรู...(ระบุ สื่อ อุปกรณ และ แหลง การ เรียนรู ที่ ใช ใน การ จัดการ เรียนรู)
 บันทึก หลัง การ จัดการ เรียนรู...(ระบุ รายละเอียด ของ ผล การ จัดการ เรียนรู ตาม แผนที่ กำหนด ไว อาจ 
นำเสนอ ขอเดน และ ขอดอย ให เปน ขอมูล ที่ สามารถ ใช เปน สวนหนึ่ง ของ การ ทำ วิจัย ใน ชั้นเรียน ได)
 ใน สวน ของ การ เขยีน การ จดั กจิ กรรมการ เรยีนรู นัน้ ให คร ูที ่เขยีน แผนการ จดัการ เรยีนรู นำ ขัน้ตอน หลกั 
ของ เทคนคิ วธิกีาร ของ การ จดัการ เรยีนรู ที ่เนน นกัเรยีน เปนสำคญั เชน การ เรยีน แบบ แกปญหา การ ศกึษา เปน 
รายบคุคล การ อภปิราย กลุม ยอย/กลุม ใหญ การ ฝก ปฏบิตั ิการ การ สบืคน ขอมลู ฯลฯ มา เขยีน ใน ขัน้ สอน โดย 
ให คำนึงถึง ธรรมชาติ ของ กลุม สาระ การ เรียนรู 
 การ ใช แนวคิด ของ การ ออกแบบ การ จัดการ เรียนรู ตาม แนวคิด ของ Backward Design จะ ชวย 
ให ครู มี ความ มั่นใจ ใน การ จัดการ เรียนรู และ ใช แผนการ จัดการ เรียนรู ของ u 
ใน การ จัดการ เรียนรู ได อยาง มี ประสิทธิภาพ ตอไป
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 3. เทคนิค และ วิธี การจัดการ เรียน รู–การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

  กลุม สาระ การเรียน รูคณิตศาสตร

  พระ ราช บัญญัติ การ ศึกษา แหงชาติ พ.ศ. 2542 และ ที่ แกไข เพิ่มเติม (ฉบับ ที่ 2) พ.ศ. 2545 มาตรา 
24 (2) และ (3) ได ระบุ แนวทาง การ จัดการ เรียนรู โดย เนน การ ฝก ทักษะ กระบวนการ คิด การ ฝก ทักษะ การ 
แสวง หาความรู ดวย ตน เอง จาก แหลง การ เรียนรู ที่ หลากหลาย การ ฝก ปฏิบัติ จริง และ การ ประยุกต ใช ความรู 
เพื่อ การ ปองกัน และ แกปญหา ดังนั้น เพื่อ ใหการ จัดการ เรียนรู สอดคลองกับ นโยบาย ดังกลาว นี้ การ จัดทำ 
แผนการ จดัการ เรยีนรู ใน คูมอื คร ูแผนการ จดัการ เรยีนรู คณติศาสตร ชดุ นี ้จงึ ยดึ แนวทาง การ จดัการ เรยีนรู 
ที่ เนน นักเรียน เปนสำคัญ (Child-Centered) เนน การ เรียนรู จาก การ ปฏิบัติ จริง และ เนน การ เรียนรู แบบ 
บูรณาการ ที่ ผสม ผสาน เชื่อมโยง สาระ การ เรียนรู ตาง ๆ กับ หัวขอ เรื่อง หรือ ประเด็น ที่ สอดคลองกับ ชีวิตจริง 
เพื่อให นักเรียน เกิด การ พัฒนา ใน องค รวมเปน ธรรมชาติ สอดคลองกับ สภาพ และ ปญหา ที่เกิด ใน วิถี ชีวิต ของ 
นักเรียน 
 แนวทาง การ จัดการ เรียนรู ที่ เนน นักเรียน เปนสำคัญ ได เปลี่ยนแปลง บทบาท ของ ครู จาก การ เปน ผูชี้นำ 
หรือ ถายทอด ความรู ไป เปน ผู ชวยเหลือ อำนวย ความ สะดวก และ สงเสริม สนับสนุน นักเรียน โดย ใช วิธีการ 
ตาง ๆ  อยาง หลากหลาย รูปแบบ เพ่ือให นักเรียน เกิด การ สรางสรรค ความรู และ นำ ความรู ไป ใช อยาง มี ประสิทธิภาพ 
คูมือ ครู แผนการ จัดการ เรียนรู คณิตศาสตร ชุด นี้ จึง ได นำเสนอ ทฤษฎี และ เทคนิค วิธีการ เรียน การ สอน 
ตาง ๆ มา เปนแนว ทางใน การ จัดการ เรียนรู เชน
 การ จัดการ เรียนรู โดย ใช สมอง เปน ฐาน (Brain-Based Learning: BBL) ที่ เปน วิธีการ จัดการ 
เรียนรู ที่ อิง ผล การ วิจัย ทาง ประสาท วิทยา ซึ่ง ได เสนอแนะ ไว วา ตาม ธรรมชาติ นั้น สมอง เรียนรู ได อยางไร โดย 
ได กลาว ถงึ โครงสราง ที ่แทจรงิ ของ สมอง และ การ ทำงาน ของ สมอง มนษุย ที ่ม ีการ แปร เปลีย่นไป ตาม ขัน้ ของ การ 
พัฒนา ซึ่ง สามารถ นำมาใช เปน กรอบ แนวคิด ของ การ สรางสรรค การ จัดการ เรียนรู ได อยาง มี ประสิทธิภาพ
 การ จัดการ เรียนรู แบบ ใช ปญหา เปน ฐาน (Problem-Based Learning: PBL) เปน วิธีการ จัดการ 
เรยีนรู ที ่ใช ปญหา ที ่เกดิขึน้ เปน จดุ เริม่ตน และ เปน ตวักระตุน ให เกดิ กระบวนการ เรยีนรู โดย ให นกัเรยีน รวมกนั 
แกปญหา ภายใต การ แนะนำ ของ ครู ให นักเรียน ชวยกัน ตั้งคำถาม และ ชวยกัน คนหา คำ ตอบ โดย อาจ ใช ความรู 
เดิม มา แกปญหา หรือ ศึกษา คนควา เพิ่มเติม สำหรับ การ แกปญหา นำ ขอมูล ที่ ได จาก การ คนควา มา สรุป เปน 
ขอมูล ใน การ แกปญหา แลว ชวยกัน ประเมิน การ แกปญหา เพื่อ ใช ใน การ แกปญหา ครั้ง ตอไป สำหรับ ขั้นตอน 
การ จัดการ เรียนรู
 การ จัดการ เรียนรู แบบ พหุ ปญญา (Multiple Intelligences) เปนการ พัฒนา องค รวม ของ นักเรียน 
ทั้ง สมอง ดานซาย และ สมอง ดานขวา บน พื้นฐาน ความ สามารถ และ สติปญญา ที่ แตกตางกัน ของ แตละบุคคล 
มุงหมาย จะ ให นกัเรยีน สามารถ แกปญหา หรอื สรางสรรค สิง่ ตาง ๆ  ภายใต ความ หลากหลาย ของ วฒันธรรม หรอื 
สภาพแวดลอม
 การ จัดการ เรียนรู แบบ รวมมือ (Cooperative Learning) เปนการ จัด สถานการณ และ บรรยากาศ 
ให นักเรียน เกิด การ เรียนรู รวมกัน ฝก ให นักเรียน ที่ มี ลักษณะ แตกตางกัน ทั้ง สติปญญา และ ความ ถนัด รวมกัน 
ทำงาน เปนกลุม รวมกัน ศึกษา คนควา
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 การ จัดการ เรียนรู แบบ ใช หมวก ความคิด 6 ใบ (Six Thinking Hats) ให นักเรียน ฝก ตั้งคำถาม 
และ ตอบ คำ ถาม ที่ ใช ความคิด ใน ลักษณะ ตาง ๆ โดย สามารถ อธิบาย เหตุผล ประกอบ หรือ วิเคราะห วิจารณ ได
 การ จัดการ เรียนรู แบบ สืบสวน สอบสวน (Inquiry Process) เปนการ ฝก ให นักเรียน คน หาความรู 
ดวย ตน เอง เพื่อ อธิบาย สิ่ง ตาง ๆ อยาง เปนระบบ มี หลักเกณฑ โดย นักเรียน จะ ตอง ใช ความ สามารถ ของ
 ตน เอง คิดคน สืบเสาะ แกปญหา หรือ คิด ประดิษฐ สิ่ง ใหม ดวย ตน เอง
 การ จัดการ เรียนรู แบบ กระบวนการ แกปญหา (Problem Solving) เปนการ ฝก ให นักเรียน เรียนรู 
จาก การ แกปญหา ที ่เกดิขึน้ โดย การ ทำความ เขาใจ ปญหา วางแผน แกปญหา ดำเนนิการ แกปญหา และ ตรวจสอบ 
หรือ มอง ยอนกลับ
 การ จดัการ เรยีนรู แบบ โครงงาน (Project Work) ซึง่ เปน วธิกีาร จดัการ เรยีนรู รปูแบบ หนึง่ ที ่สงเสรมิ 
ให นักเรียน เรียนรู ดวย ตน เอง จาก การ ลงมือ ปฏิบัติ โดย ใช กระบวนการ แสวง หาความรู หรือ คนควา หา คำ ตอบ 
ใน สิ่ง ที่ นักเรียน อยากรู หรือ สงสัย ดวย วิธีการ ตาง ๆ อยาง หลากหลาย
 การ จดัการ เรยีนรู ที ่เนน การ ปฏบิตั ิ(Active Learning) ให นกัเรยีน ได ทดลองทำ ดวย ตน เอง เพือ่จะ 
ได เรียนรู ขั้นตอน ของ งาน รูจัก วิธี แกปญหา ใน การ ทำงาน
 การ จัดการ เรียนรู แบบสราง ผัง ความคิด (Concept Mapping) เปนการ สอน ดวย วิธีการ จัดกลุม 
ความคดิ รวบยอด เพือ่ให เหน็ ความ สมัพนัธกนั ระหวาง ความคดิ หลกั และ ความคดิ รองลงไป โดย นำเสนอ เปน 
ภาพ หรือ เปน ผัง
 การ จดัการ เรยีนรู จาก ประสบการณ (Experience Learning) เปนการ จดั กจิกรรม หรอื จดั ประสบ-
การณ ให นกัเรยีน เกดิ การ เรยีนรู จาก การ ปฏบิตั ิแลว กระตุน ให นกัเรยีน พฒันา ทกัษะ ใหม ๆ  เจตคต ิใหม ๆ  หรอื 
วิธีการ คิด ใหม ๆ
 การ เรียนรู โดย การ แสดงบทบาท สมมุติ (Role Playing) เปนการ จัด กิจกรรม ที่ ให นักเรียน ได 
แสดงบทบาท ใน สถานการณ ที ่สมมตุ ิขึน้ โดย อาจ กำหนด ให แสดงบทบาท สมมตุ ิที ่เปน พฤตกิรรม ของ บคุคลอืน่ 
หรือ แสดง พฤติกรรม ใน บทบาท ของ ตน เอง ใน สถานการณ ตาง ๆ 
 การ เรยีนรู จาก เกม จำลอง สถานการณ (Simulation Gaming) เปน เทคนคิ การ จดัการ เรยีนรู ที ่คลาย 
กับ การ แสดงบทบาท สมมุติ แต เปนการ ให เลนเกม จำลอง สถานการณ โดย ครู นำ สถานการณ จริง มา จำลอง ไว 
ใน หองเรียน โดย การ กำหนด กฎ กติกา เงื่อนไข สำหรับ เกม นั้น ๆ แลว ให นักเรียน ไป เลนเกม หรือ กิจกรรม ใน 
สถานการณ จำลอง นั้น
 การ จดัการ เรยีนรู ตอง จดั ควบคู กบั การ วดั และ การ ประเมนิผล ตาม ภาระ งาน หรอื ชิน้งาน ที ่สอดคลองกบั 
ตัว ชี้ วัด แผนการ จัดการ เรียนรู นี้ ได เสนอ การ วัด และ ประเมินผล ครบ ทั้ง 3 ดาน คือ ความรู ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม และ คานิยม และ ดาน ทักษะ/กระบวนการ เนน วิธีการ วัด ที่ หลากหลาย ตาม สถานการณ จริง การ ดู 
รองรอย ตาง ๆ ควบคู ไป กับ การ ดู กระบวนการ ทำงาน และ ผล ผลิต ของ งาน โดย ออกแบบ การ ประเมิน เพื่อ 
อำนวย ความ สะดวก ให ครู ไว พรอม ทั้งนี้ ครู อาจ เพิ่มเติม โดย การ ออกแบบ
การ วัด และ ประเมิน ดวย มิติ คุณภาพ (Rubrics) 
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 5. โครง สราง การแบงเวลา ราย ชั่วโมง ในการจัดการ เรียน รู

คณิตศาสตร ม. 3

หนวย การ เรียนรู/
แผนการ จัดการ เรียน รู

เรื่อง
เวลา/

จำนวน ชั่วโมง

หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 20

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 1 ปฐมนิเทศ 1

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 2 การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม 3

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 3 การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 4 การ หา ปริมาตร ของ พีระมิด กรวย และ ทรงกลม 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 5  การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร หรือ ความ จุ 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 6  การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด 4

หนวย การ เรียนรู ที่ 2  ความ คลาย 16

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 7  รูป ที่ คลาย กัน 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 8  รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 9  สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 10  การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช 4

หนวย การ เรียนรู ที่ 3 กราฟ 12

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 11 กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาตร สอง ชุด ที่ มีความ 
สัมพันธ เชิงเสน 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 12 กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 13  การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให 4

หนวย การ เรียนรู ที่ 4 ระบบ สมการ เชิงเสน 12

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 14  ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 4

แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 15  การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 4

 แผนการ จัดการ เ รียน รู ที่ 16  การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 4
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ตอนที่ 2
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การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 
ของ ปริซึม

การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 
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 ผังมโนทัศนเปาหมายการจัดการเรียนรูและขอบขายภาระงาน

ความ รู
1. ¡ÒÃ ËÒ ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§ »ÃÔ«ÖÁ
2. ¡ÒÃ ËÒ ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§ ·Ã§¡ÃÐºÍ¡          
3. ¡ÒÃ ËÒ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§ ¾ÕÃÐÁÔ´ ¡ÃÇÂ áÅÐ ·Ã§¡ÅÁ  
4. ¡ÒÃ à»ÃÕÂºà·ÕÂº Ë¹‹ÇÂ »ÃÔÁÒµÃ ËÃ×Í ¤ÇÒÁ ̈ Ø
5. ¡ÒÃ ¤Ò´¤Ðà¹ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¡ÒÃ ÇÑ´

ภาระงาน/ชิ้นงาน

1. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ ËÒ ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§ »ÃÔ«ÖÁ
2. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ ËÒ ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§ ·Ã§¡ÃÐºÍ¡          
3. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ ËÒ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§ ¾ÕÃÐÁÔ´ ¡ÃÇÂ áÅÐ ·Ã§¡ÅÁ  
4. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ à»ÃÕÂºà·ÕÂº Ë¹‹ÇÂ »ÃÔÁÒµÃ áÅÐ ¤ÇÒÁ ̈ Ø
5. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ ¤Ò´¤Ðà¹ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¡ÒÃ ÇÑ´
6. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡½¹ ·Ñ¡ÉÐ µÒÁ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Õè 1
7. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ ÀÒÉÒ ÊÑÞÅÑ¡É³� ·Ò§ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� áÊ´§ ¤ÇÒÁ ËÁÒÂ áÅÐ 

¹ÓàÊ¹Í
8. áºº ºÑ¹·Ö¡ ¼Å ¡ÒÃ ÍÀÔ»ÃÒÂ
9. ºÑ¹·Ö¡ ¤ÇÒÁÃÙŒ

คุณลักษณะที่พุงประสงค

1. ¡ÒÃ ËÒ ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ»ÃÔÁÒµÃ 
 ¢Í§ »ÃÔ«ÖÁ
2. ¡ÒÃ ËÒ ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ»ÃÔÁÒµÃ
  ¢Í§ ·Ã§¡ÃÐºÍ¡          
3. ¡ÒÃ ËÒ »ÃÔÁÒµÃ ¢Í§¾ÕÃÐÁỐ  
 ¡ÃÇÂ áÅÐ ·Ã§¡ÅÁ  
4. ¡ÒÃ à»ÃÕÂºà·ÕÂº Ë¹‹ÇÂ 

»ÃÔÁÒµÃ ËÃ×Í ¤ÇÒÁ ̈ Ø
5. ¡ÒÃ ¤Ò´¤Ðà¹ à¡ÕèÂÇ¡Ñº 
 ¡ÒÃ ÇÑ´

ทักษะ/กระบวนการ

1. Ã‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ áÅÐ »¯ÔºÑµÔ 
¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ 
àÃÕÂ¹ÃÙŒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ 
áÅÐ »ÃÔÁÒµÃ´ŒÇÂ ¤ÇÒÁ 
Ê¹ã¨ ¤ÇÒÁ µÑé§ã¨ àÃÕÂ¹ 
áÅÐ ¡ÒÃ ·Ó§Ò¹ ¡ÅØ‹Á 

2. µÃÐË¹Ñ¡¶Ö§ ¤ÇÒÁ àª×èÍÁÑè¹ 
µ¹ àÍ§ ã¹ ¡ÒÃÃ‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ 
áÅÐ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ 
»ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ 
à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¾×é¹·Õè ¼ÔÇ áÅÐ 
»ÃÔÁÒµÃ 

3. ÁÕ à¨µ¤µÔ ·Õè ́ Õ µ‹Í 
¤³ÔµÈÒÊµÃ� 

พื้นที่ผิว และ

ปริมาตร
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ขั้น ที่ 1  ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน

ตัว ชี้ วัด ชั้นป
 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก (ค 2.1 ม. 3/1)
 2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ ทรงกลม (ค 2.1 ม. 3/2)
 3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ และ เลือก ใช หนวย 

การ วัด ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/3)
 4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/4)
 5. ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ 
  (ค 2.2 ม. 3/1)
 6. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ ทรงกลม (ค 3.1 ม. 3/1)
 7. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 8. ใช ความรู ทกัษะ และ กระบวนการ ทาง คณติศาสตร และ เทคโนโลย ีใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 9. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 10. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 11. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 12. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6) 

ความ เขาใจ ที่ คงทน ของ นักเรียน
นักเรียน จะ เขาใจ วา...
 – การ หา พื้นที่ ผิว ของ รูป เรขาคณิต สามมิติ ใด ๆ 

เปนการ หา พ้ืนท่ี ผิว ของ รูป เรขาคณิต สามมิติ ท้ังหมด 
สำหรับ การ หา ปริมาตร ของ รูปทรง เรขาคณิต ขึ้น 
อยู กับ รูป เรขาคณิต สามมิติ นั้น การนำ ความรู ไป 
แกไข ปญหา ขึ้นอยู กับ สถานการณ ตางๆ การ 
เปรียบเทียบ ปริมาตร หรือ ความ จุ ควร เปรียบ 
เทียบ หนวย การ วัด เดียวกัน

คำ ถาม สำคัญ ที่ ทำใหเกิด ความ เขาใจ ที่ คงทน

 – นกัเรยีน สามารถ อธบิายความ สำคญั การ แกปญหา 
โดย ใช ความ รูเร่ือง พ้ืนท่ี ผิว และ ปริมาตร ของ รูปทรง
 เรขาคณิต ที่เกิด ใน ชีวิต ได อยางไร
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ความรู ของ นักเรียน ที่ นำไปสู ความ เขาใจ ที่ คงทน
นักเรียน จะ รูวา...
 1. ปรซิมึ (prism) คอื รปู เรขาคณติ สามมติ ิที ่มหีนา 

ตัด หรือ ฐาน เปน รูป หลาย เหลี่ยม ที่ เทากัน ทุก    
ประการ และ อยู ใน ระนาบ ที่ ขนาน กัน ซึ่ง มี ดาน

   ขาง แตละ ดาน เปน รูป สี่เหลี่ยม มุมฉาก ใน การ 
เรยีกชือ่ ของ ปรซิมึ จะ เรยีกชือ่ ปรซิมึ ตาม ลกัษณะ 
ของ ฐาน พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม เทากับ ผล รวม ของ 
พื้นที่ ฐาน ทั้ง ดานบน และ ลาง กับ พื้นที่ ดาน ขาง 
ทั้งหมด  ของ ปริซึม หรือ ผล รวม ของ พื้นที่ หนา 
ตัด ดานหนา และ หลัง กับ พื้นที่ ดาน ขาง ทั้งหมด 
ของ ปรซิมึ ปรมิาตร ของ ปรซิมึ เทากบั การ หา พืน้ที ่
ฐาน คูณ กับ ความ สูง หรือ พื้นที่ หนา ตัด คูณ กับ 
ความ ยาว ของ ปริซึม

2. ทรงกระบอก (cylinder) คือ ทรง สามมิติ ใด ๆ  
ที่ มี ฐาน เปน รูป วงกลม ที่ เทากัน ทุกประการ และ 
อยู ใน ระนาบ ที่ ขนาน กัน และ เมื่อ ตัด ทรง สามมิติ 
นี ้ดวย ระนาบ ที ่ขนาน กนั กบั ฐาน แลวจะ ได รอยตดั 
เปน รูป วงกลม ที่ เทากัน ทุกประการ กับ ฐาน เสมอ 
ทรงกระบอก มี 2 ประเภท คือ ทรงกระบอก ตรง 
และ ทรงกระบอก เอยีง พืน้ที ่ผวิ ของ ทรงกระบอก 
เทากับ ผล รวม ของ พื้นที่ ฐาน หรือ หนา ตัด และ 
พื้นที่ ผิว ขาง ทั้งหมด ของ ทรงกระบอก ปริมาตร 
ของ ทรงกระบอก เทากบั การ หา พืน้ที ่ฐาน คณู กบั 
ความ สูง หรือ พื้นที่ หนา ตัด คูณ กับ ความ ยาว ของ 
ทรงกระบอก

3. พีระมิด (Pyramid) หมายถึง รูปทรง สามมิติ ที่ 
ม ีฐาน เปน รปู เหลีย่ม ใด ๆ  ที ่ม ียอด แหลม ซึง่ ไมอยู 
บน ระนาบ เดยีวกนั กบั ฐาน และ หนา ทกุ หนา เปน 
รูป สามเหลี่ยม

   ปริมาตร ของ พีระมิด เทากับ 13  ของ ปริมาตร 
ของ ปริซึม ซึ่ง มี พื้นที่ ฐาน และ ความ สูง เทากัน

  กรวย หมายถึง รูปทรง สามมิติ ใด ๆ ที่ มี ฐาน 
เปน รูป วงกลม และ มี ยอด แหลม ท่ี ไมอยู ใน ระนาบ

ทักษะ/ความ สามารถ ของ นักเรียน ที่ นำไปสู
ความ เขาใจ ที่ คงทน นักเรียน จะ สามารถ...
1. สื่อสาร เพื่อ อธิบายความ สำคัญ ของ พื้นที่ ผิว และ 

ปริมาตร
2.  นำเสนอ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 
3.  แสดง ทักษะ การ ใช เทคโนโลยี เพื่อ การ ศึกษา 

เกี่ยวกับ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร
4. นำ ความรู  ทาง คณิตศาสตร มา ประยุกต หรือ 

เชื่อมโยง ไป ใช ใน ชีวิตจริง
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 เดยีวกนั กบั ฐาน เสน ที ่เชือ่ม ระหวาง จดุ ยอด และ 
จุด ใด ๆ บน ขอบ ของ ฐาน เปน สวน ของ เสนตรง

  ปริมาตร ของ กรวย เทากับ 1
3  ของ ปริมาตร 

ของ ทรงกระบอก ซ่ึง มี พ้ืนท่ี ฐาน และ ความ สูง เทากัน
  ทรงกลม (Sphere) เปน ทรง สามมิติ ที่ มี ผิว 

โคง เรียบ และ จุด ทุก จุด บน ผิว โคง อยู หาง จาก จุด 
คงที่ จุด หนึ่ง เปนระยะ เทากัน

  ปริมาตร ของ ทรงกลม เทากับ 4
3  πr3

 เมื่อ r แทน รัศมี ของ ทรงกลม
4. การ เปรียบเทียบ หนวย ความ จุด หรือ หนวย 

ปริมาตร ควร พิจารณา เปรียบเทียบ จาก หนวย การ 
วัด ระบบ เดียวกัน

5. การ บอก คา ประมาณ ของ ปริมาณ ของ สิ่ง ตาง ๆ 
โดย ไมได วัด จริง และ ใช วิธีการ ประมาณ อยาง 
คราว ๆ  เพือ่ ลด ความ คลาด เคลือ่น ของ ขอมลู อาจ 
ใช ความรู และ ทกัษะ ทาง คณติศาสตร เรยีกวา การ 
คาดคะเน

ขั้น ที่ 2 ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ เรียนรู 
ตามที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง

1. ภาระ งาน ที่ นักเรียน ตอง ปฏิบัติ
 1. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม
 2. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก          
 3. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ พีระมิด กรวย และ 

ทรงกลม  
 4. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ เปรียบเทียบ ปริมาตร และ ความ จุ
 5. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด
 6. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝกฝน ทักษะ ตาม แผนการ จัดการ เรียนรู หนวย การ เรียนรู ที่ 1
 7. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝก ทักษะ การ ใช ภาษา สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร แสดง ความ หมาย และ 

นำเสนอ
 8. แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
 9. บันทึก ความรู
 10. การ นำเสนอ แฟม สะสม ผล งาน
 11. การ นำเสนอ แฟม สะสม ผล งาน
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2.  วิธีการ และ เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู

 2.1 วิธีการ ประเมินผล การ เรียนรู
   1)   การ ทดสอบ
  2) การ อภิปราย
  3) การ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4) การ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) การ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

 2.2 เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู
  1)  แบบทดสอบ กอน เรียน และ หลัง เรียน
   2)  แบบ บันทึก การ อภิปราย/ความรู
   3) แบบ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4)  แบบ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

3. สิ่ง ที่ มุง ประเมิน
 3.1 ความ สามารถ 6 ดาน ไดแก การ อธิบาย ชี้แจง การ แปลความ และ ตีความ การ ประยุกต ดัดแปลง 

และ นำไปใช การ มี มุมมอง ที่ หลากหลาย การ ให ความ สำคัญ และ ใสใจ ใน ความรูสึก ของ ผูอื่น และ 
การ รูจัก ตน เอง

  3.2  สมรรถนะ สำคัญ เชน ความ สามารถ ใน การ สื่อสาร การ คิด การ แกปญหา การ ใช ทักษะ ชีวิต และ 
การ ใช เทคโนโลยี

 3.3 คุณลักษณะ อัน พึงประสงค เชน รัก ชาติ ศาสน กษัตริย ซื่อสัตย สุจริต มี วินัย ใฝ เรียนรู อยู อยาง 
พอเพียง มุงมั่น ใน การ ทำงาน รัก ความ เปน ไทย มี จิต สาธารณะ

ขั้น ที่ 3  แผนการ จัดการ เรียนรู

หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร เวลา 20 ชั่วโมง 
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 1  ปฐมนิ เท ศ 1
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  2  การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม  4
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  3  การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก  5
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  4 การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ พีระมิด กรวย และ ทรงกลม  5
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  5  การ เปรียบเทียบ ปริมาตร และ ความ จุ 5
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  6 การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด  5
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 1
ปฐมนิเทศ

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร  เวลา 1 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 การ ปฐมนิเทศ เปนการ สราง ความ เขาใจ อัน ดี ตอกัน ระหวาง ครู และ นักเรียน เปนการ ตกลง ใน เบื้องตน  
กอน ที่จะ เริ่ม การ เรียน การ สอน ทำให ครู ได รูจัก นักเรียน ดี ยิ่งขึ้น ทราบ ความ ตองการ ความรูสึก และ ทัศนคติ 
ที่ มี ตอ วิชา ที่ เรียน ในขณะ เดียวกัน ครู ตอง แจง ให นัก เรียนรู ถึง จุดประสงค การ เรียนรู รู แหลง การ เรียนรู และ รู 
เกณฑ การ วัด และ ประเมินผล เพื่อให นักเรียน ได เตรียมพรอม และ เขา ใจถึง กระบวนการ จัดการ เรียนรู 
ตระหนักถึง ความ สำคัญ ที่ ตอง เรียนรู คณิตศาสตร จน นักเรียน เห็น คุณคา ความ สำคัญ และ ความ จำเปน ที่จะ 
ตอง เรียนรู คณิตศาสตร
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 –

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 มีความรู ความ เขาใจ คำ อธิบาย รายวิชา ตัว ชี้ วัด ชั้นป จุดประสงค การ เรียนรู แนวทาง การ จัดการ เรียนรู 
แนวทาง การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 2 

4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

 สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ แสดง 
ความ คิดเห็น การ ให ขอเสนอ แนะ 
และ การ อภิปราย รวม กัน 

–  แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
–  แบบบ ันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

5. สาระ การ เรียน รู 

 1. ทำไม ตอง เรียน คณิตศาสตร และ เรียนรู อะไร ใน คณิตศาสตร
 2. คำ อธิบาย สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3
 3. ตัว ช้ี วัด และ สาระ การ เรียนรู แกนกลาง ของ กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ช้ัน มัธยมศึกษา ป ท่ี 3
 4.  แนวทาง การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู
 5.  รายชื่อ หนังสือ ประกอบการ ศึกษา คนควา

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 –

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ครู แนะนำ ตน เอง แลว ให นักเรียน แนะนำ ตน เอง โดย ให แนะนำ ตามลำดับ หมาย เลขประจำตัว 

ตาม แถว นั่ง ตาม ความ เหมาะสม
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 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู แจก ใบ ความรู ที่ 1 คำ อธิบาย สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 และ ใบ 

ความรู ที่ 3 ตัว ชี้ วัด ชั้นป และ สาระ การ เรียนรู แกนกลาง ของ กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร  
ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 และ ใบ ความรู ที่ 3 แนวทาง การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู แลว ครู 
และ นักเรียน รวมกัน อภิปราย เพื่อ ทำความ เขาใจ

  2. ครู แนะนำ วิธีการ เรียน รูวา นักเรียน มี วิธีการ เรียนรู หลายแบบ เชน
   – ครู บรรยาย ให ฟง
   – การ ปฏิบัติ งาน หรือ การ ทำ ใบ งาน
   – การ ศึกษา คนควา นอก สถานที่
  3. ครู แนะนำ สื่อ การ เรียนรู ที่จะ ใช ประกอบการ เรียน การ สอน คณิตศาสตร เชน
   – รูปทรง สามมิติ ที่ นักเรียน พบเห็น ทั่วไป
   – หนังสือ อาน เพิ่มเติม หรือ หนังสือ ประกอบการ คนควา
   – หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน  คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 เลม 1 ของบริษัท 

สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด
  4. ครู แจก ใบ ความรู ที่ 3 แนวทาง การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู
  5. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ กอน เรียน
 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  –
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
  –
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
  –

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 ให นักเรียน ไป สำรวจ หนังสือ ที่ ครู แนะนำ ใน หองสมุด  เพื่อจะ ได รู แหลง การ เรียนรู โดย ครู ประสานงาน 
กับ บรรณารักษ ไวกอน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. ใบ ความรู ที่ 1 คำ อธิบาย สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3
 2. ใบ ความรู ที่ 2 ตัว ชี้ วัด ชั้นป และ สาระ การ เรียนรู แกนกลาง ของ กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร 
ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3
 3. ใบ ความรู ที่ 3 แนวทาง การ วัด และ ประเมินผล การ เรียนรู
 4. แบบทดสอบ กอน เรียน
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
  รายชื่อหนังสือที่จะใช้ประกอบการศึกษาค้นคว้า
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10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 2
การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร  เวลา 4 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 ปรซิมึ (Prism) คอื รปู เรขาคณติ สามมติิ ที ่มหีนา ตดั หรอื ฐาน เปน รปู หลาย เหลีย่ม ที ่เทากนั ทกุประการ 
และ อยู ใน ระนาบ ที่ ขนาน กัน ซึ่ง มี ดาน ขาง แตละ ดาน เปน รูป สี่เหลี่ยม มุมฉาก ใน การ เรียกชื่อ ของ ปริซึม จะ 
เรียกชื่อ ปริซึม ตาม ลักษณะ ของ ฐาน
  พืน้ที ่ผวิ ของ ปรซิมึ เทากบั ผล รวม ของ พืน้ที ่ฐาน ทัง้ ดานบน และ ลาง กบั พืน้ที ่ดาน ขาง ทัง้หมด ของ ปรซิมึ 
หรือ ผล รวม ของ พื้นที่ หนา ตัด ดานหนา และ หลัง กับ พื้นที่ ดาน ขาง ทั้งหมด ของ ปริซึม
 ปริมาตร ของ ปริซึม เทากับ การ หา พื้นที่ ฐาน คูณ กับ ความ สูง หรือ พื้นที่ หนา ตัด คูณ กับ ความ ยาว ของ 
ปริซึม
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก (ค 2.1 ม. 3/1)
 2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ ทรงกลม (ค 2.1 ม. 3/2)
 3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ และ เลือก ใช หนวย   

การ วัด ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/3)
 4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/4)
 5. ใช ความรู เก่ียวกับ พ้ืนท่ี พ้ืนท่ี ผิว และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ (ค 2.2 ม. 3/1)
 6. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ ทรงกลม 
  (ค 3.1 ม. 3/1)
 7. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 8. ใช ความรู ทกัษะ และ กระบวนการ ทาง คณติศาสตร และ เทคโนโลย ีใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 9. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 10. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 11. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 12. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)
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3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม ได (K)
 2. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได (K)
 3. หา ปริมาตร ของ ปริซึม และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได (K)
 4. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 5. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 6. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)

4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. ตรวจ ผล การ ทำ แบบ ทดสอบ 
กอน เรียน 

–  แบบ ทดสอบ กอน เรียน –

2.  สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3.  ตรวจ ผล การ ทำ รายงาน การ 
หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ 
ปริซึม 

4. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
1.1

– แบบฝกหัด ที่ 1.1  ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ การ ปฏิบัติ รายงาน 
การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 
ของ ปริซึม 

4. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
1.1

5. สาระ การ เรียน รู 

 การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  นำเสนอ การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม ดวย วิธี ตาง ๆ
 สังคมศึกษาฯ  นำ ความ รู เรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม ไป ใช ใน ชีวิต 

ประจำวัน
 ภาษา ตางประเทศ  นำเสนอ การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม ดวย วิธี ตาง ๆ  ดวย ภาษา 

ตางประเทศ
 การ งานอาชีพฯ   ทำ แผนพบั ใบ ความรู เกีย่วกบั การ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปรมิาตร ของ ปรซิมึ โดย 

ใช คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ กอน เรียน จำนวน 20 ขอ (20 คะแนน)
  2. ครู แจง จุดประสงค การ เรียนรู
  3. ทบ ทวนความ สัมพันธ ของ รูป เรขาคณิต สอง มิติ และ สามมิติ โดย ครู นำ รูป คลี่ ของ รูปเรขาคณิต 

สามมิติ       
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 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. จัด นักเรียน เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน (ให นักเรียน เกง อยู ใน กลุม อยาง นอย 1 คน)
  2. คร ูนำ ปรซิมึ รปูแบบ ตางๆ เชน กลอง นม กลอง ยาสฟีน กลอง ชอ็กโกแลต (หรอื คร ูอาจ ประดษิฐ 

เอง เปน ปรซิมึ ที ่มหีนา ตดัหวั ทาย เปน รปู หลาย เหลีย่ม ตางๆ) แจก ให กลุม ละ 2–3 ชิน้ ที ่ม ี  หนา 
ตัดหัว ทาย เปน รูป หลาย เหลี่ยม ตางกัน

  3. ให นกัเรยีน ใน กลุม รวมกนั อภปิราย สรปุ เพือ่ อธบิาย ลกัษณะ และ สมบตั ิของ ปรซิมึ ม ีความ เหมอืน 
หรือ แตกตาง อยางไร ซึ่ง สรุปไดวา ทุก ชิ้น มี ความ เหมือน ที่ ดาน ขาง เปน รูป สี่เหลี่ยม ผืน ผา ทุก 
ดาน แต สวน แตกตางกัน คือ หนา ตัดหัว ทาย เปน รูป หลาย เหลี่ยม ตางกัน ๆ จึง เรียก กลอง ที่ มี 
ลกัษณะ เหลานี ้วา “ปรซิมึ” และ เรยีก ปรซิมึ ตาม หนา ตดัหวั ทาย เชน ปรซิมึ สามเหลีย่ม ปรซิมึ 
สี่เหลี่ยม ปริซึม หาเหลี่ยม ปริซึม หกเหลี่ยม เปนตน

  4. จาก กจิกรรม 2 และ 3 คร ูตัง้คำถาม นกัเรยีน สามารถ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปรมิาตร ของ ปรซิมึ รปูแบบ 
ตางๆ ที่ ครู นำมา แสดง และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยางไร โดย 
นักเรียน สามารถ สืบคน ขอมูล จาก แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม แลว จัดทำ รายงาน เปนกลุม (กลุม 
เดิม)

  5. นกัเรยีน กลุม เดมิ แบง หนาที่ สบืคน ขอมลู จาก แหลง การ เรยีนรู เพิม่เตมิ แลว รวม อภปิราย ขอมลู 
ที ่ได เพือ่ ตอบ คำ ถาม พรอม บนัทกึ การ อภปิราย ผล สรปุ และ จดัทำ รายงาน โดย คร ูคอย ให ความ 
ชวยเหลือ หรือ คำ ปรึกษา ตามที่ นักเรียน ตองการ     

  6. ครู สุม นักเรียน ใน แตละ กลุม เปน ตัวแทน นำเสนอ การ อภิปราย ของ กลุม หนา ชั้นเรียน พรอม สง 
รายงาน กลุม จน ครบ ทุก

  7. นักเรียน ชวยกัน สรุป รายงาน การ อภิปราย ของ ทุก กลุม การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม 
โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ กิจ แบบฝกหัด 1.1 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)   
  2. นักเรียน แตละ กลุม สง ตัวแทน มา นำเสนอ คำ ตอบ แบบฝกหัด 1.1 
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นำ ความ รูเรื่อง นี้ ไป ใช ใน การ เรียน คณิตศาสตร และ สาระ อื่น ตอไป
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
  นกัเรยีน ชวยกนั สรปุ บทเรยีน เรือ่ง การ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปริมาตร ของ ปริซึม โดย ครู ให ความ ชวยเหลอื 
และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 เลนเกม เกี่ยวกับ เรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม ได อยาง สนุกสนาน และ สรางสรรค 
หรือ นักเรียน จัดทำ แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30 ขอ (ซึ่ง ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ 
นักเรียน ได)
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9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. รูป คลี่ ของ รูป เรขาคณิต สามมิติ
 2. ปริซึม รูปแบบ ตางๆ เชน กลอง นม กลอง ยาสีฟน กลอง ช็อกโกแลต
 3. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร 
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)  

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 3
การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของทรง กระบอก

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 ทรงกระบอก (Cylinder) คือ ทรง สามมิติ ใด ที่ มี ฐาน เปน รูป วงกลม ที่ เทากัน ทุกประการ และ อยู ใน 
ระนาบ ที่ ขนาน กัน และ เมื่อ ตัด ทรง สามมิติ นี้ ดวย ระนาบ ที่ ขนาน กัน กับ ฐาน แลวจะ ได รอยตัด เปน รูป วงกลม ที่ 
เทากัน ทุกประการ กับ ฐาน เสมอ ทรงกระบอก มี 2 ประเภท คือ ทรงกระบอก ตรง และ ทรงกระบอก เอียง
 พื้นที่ ผิว ของ ทรงกระบอก เทากับ ผล รวม ของ พื้นที่ ฐาน หรือ หนา ตัด และ พื้นที่ ผิว ขาง ทั้งหมด ของ 
ทรงกระบอก 
 ปริมาตร ของ ทรงกระบอก เทากับ การ หา พื้นที่ ฐาน คูณ กับ ความ สูง หรือ พื้นที่ หนา ตัด คูณ กับ ความ ยาว 
ของ ทรงกระบอก
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก (ค 2.1 ม. 3/1)
 2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ ทรงกลม (ค 2.1 ม. 3/2)
 3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ และ เลือก ใช หนวย   

การ วัด ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/3)
 4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/4)
 5. ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ
  (ค 2.2 ม. 3/1)
 6. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ ทรงกลม (ค 3.1 ม. 3/1)
 7. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 8. ใช ความรู ทกัษะ และ กระบวนการ ทาง คณติศาสตร และ เทคโนโลย ีใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 9. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 10. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 11. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 12. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

17¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1 



3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ทรงกระบอก ได (K)
 2. หา พื้นที่ ผิว ของ ทรงกระบอก และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได (K)
 3. หา ปริมาตร ของ ทรงกระบอก และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได (K)
 4. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได(K)
 5. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 6. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)

4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

–

2. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
1.1

– แบบฝกหัด 1.2 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)
วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)
วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
1.1

– แบบฝกหัด 1.2 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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5. สาระ การ เรียน รู 

 การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  จัดการ พูด หนา ช้ันเรียน เร่ือง การ หา พ้ืนท่ี ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก
 ศิลปะ  ทำ แผนพับ ใบ ความรู เกี่ยวกับ การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ  
   ทรงกระบอก
 ภาษา ตางประเทศ  จัด ปาย นิเทศ เกี่ยวกับ การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน

   ครู นำ ตัวอยาง บันทึก การ อภิปราย ผล สรุป และ จัดทำ รายงาน การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 
ของปริซึม บาง กลุม แสดง เพื่อ ทบทวน เรื่อง ปริซึม

 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู

  1. ครู นำ ทรงกระบอก เชน แกวน้ำ กลอง ขนม ถานไฟฉาย (หรือ ครู อาจ ประดิษฐ เอง เปน 
ทรงกระบอก ที่ มีหนา ตัดหัว ทาย เปน รูป วงกลม) และ ปริซึม รูปแบบ ตางๆ แจก ให กลุม กลุม ละ 
2–3 ชิ้น โดย ครู ตั้งคำถาม ระหวาง ทรงกระบอก กับ ปริซึม รูปแบบ ตางๆ มี ความ เหมือน หรือ 
แตกตาง อยางไร และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยางไร   

  2. ให นกัเรยีน ใน กลุม รวมกนั พจิารณา สงัเกต วเิคราะห พรอม อภปิราย ลกัษณะ และ สมบตั ิเหมอืน 
ระหวาง ทรงกระบอก กบั ปรซิมึ ม ีความ เหมอืน หรอื แตกตาง อยางไร และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา 
ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยางไร ซึ่ง สรุปไดวา ทรงกระบอก กับ ปริซึม ไมมี ความ แตกตางกัน 
เพียง หนา ตัดหัว ทาย ของ ทรงกระบอก เปน รูป วงกลม สวน ปริซึม หนา ตัดหัว ทาย ของ ปริซึม เปน 
รปู เหลีย่ม เมือ่ คลี ่รปู ดาน ขาง ของ ทรงกระบอก และ ปรซิมึ ออกจะ ม ีเปน รูป สีเ่หลีย่ม ผนื ผา ดงันัน้ 
นกัเรยีน สามารถ สรปุ การ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปรมิาตร ของ ทรงกระบอก คลาย กบั ปรซิมึ (สวน คำ ถาม 
การนำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยางไร ให ครู พิจารณา จาก การ อภิปราย 
ของ นักเรียน)

  3. ให นักเรียน สง ตัวแทน ของ กลุม มา แสดงผล การ อภิปราย ของ กลุม 
  4. นักเรียน ชวยกัน สรุปผล การ อภิปราย แลว บันทึก ความรู ที่ ได ลง ใน แบบ ทันทึก ความรู โดย ครู ให 

ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
  5. ให นกัเรยีน สง แบบ ทนัทกึ ความรู ตวัแทน ของ กลุม นำสง คร ูเพือ่ ตรวจ ความ ถกูตอง และ รบั กลบั 

เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน
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 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 1.2 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)   
  2. นักเรียน แตละ กลุม สง ตัวแทน มา นำเสนอ คำ ตอบ แบบฝกหัด 1.2 
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นำ ความรู ที ่ได จาก การ เรยีน เรือ่ง นี ้ไป ใช ใน การ เรยีน เรือ่ง การ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปริมาตร ของ พรีะมดิ 

กรวย และ ทรงกลม
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวยกัน สรุป บทเรียน เรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก โดย ครู ให 

ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นกัเรยีน เปนกลุม ให แตละ กลุม สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนยั จำนวน 20–30 ขอ และ ครสูามารถ 
คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. รายงาน การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม
 2. บันทึก การ อภิปราย ผล สรุป การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม
 3. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร  
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 4
การ หา ปริมาตร ของ พีระมิด กรวย และ ทรงกลม

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 พีระมิด (Pyramid) หมายถึง รูปทรง สามมิติ ที่ มี ฐาน เปน รูป เหลี่ยม ใด ๆ ที่ มี ยอด แหลม ซึ่ง ไมอยูบน 
ระนาบ เดียวกัน กับ ฐาน และ หนา ทุก หนาเปน รูป สามเหลี่ยม

 ปริมาตร ของ พีระมิด เทากับ 1
3  ของ ปริมาตร ของ ปริซึม ซึ่ง มี พื้นที่ ฐาน และ ความ สูง เทากัน

 กรวย หมายถงึ รปูทรง สามมติ ิใด ๆ  ที ่ม ีฐาน เปน รปู วงกลม และ ม ียอด แหลม ที ่ไมอยู ใน ระนาบเดยีวกนั 
กับ ฐาน เสน ที่ เชื่อม ระหวาง จุด ยอด และ จุด ใด ๆ บน ขอบ ของ ฐาน เปน สวน ของ เสนตรง

 ปริมาตร ของ กรวย เทากับ 1
3  ของ ปริมาตร ของ ทรงกระบอก ซึ่ง มี พื้นที่ ฐาน และ ความ สูง เทากัน

 ทรงกลม (Sphere) เปน ทรง สามมิติ ที่ มี ผิว โคง เรียบ และ จุด ทุก จุด บน ผิว โคง อยู หาง จาก จุดคงที่ จุด 
หนึ่ง เปนระยะ เทากัน

 ปริมาตร ของ ทรงกลม เทากับ    4
3  πr3 เมื่อ r แทน รัศมี ของ ทรงกลม

 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก (ค 2.1 ม. 3/1)
 2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ ทรงกลม (ค 2.1 ม. 3/2)
 3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ และ เลือก ใช หนวย   

การ วัด ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/3)
 4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/4)
 5. ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ 
  (ค 2.2 ม. 3/1)
 6. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ ทรงกลม(ค 3.1 ม. 3/1)
 7. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 8. ใช ความรู ทกัษะ และ กระบวนการ ทาง คณติศาสตร และ เทคโนโลย ีใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 9. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 10. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
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 11. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 
เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)

 12. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ของ พีระมิด กรวย และ ทรงกลม ได (K)
 2. หา พ้ืนท่ี ผิว ของ ของ พีระมิด กรวย ทรงกลม และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได (K)
 3. หา ปริมาตร ของ ของ พีระมิด กรวย ทรงกลม และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได (K)
 4. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได(K)
 5. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 6. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)

4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2.  ตรวจ ผล การ ปฏิบัติ ตาม 
กิจกรรม ฝก หัก 1.3.1, 
1.3.2, 1.3.3

– กิจก รรม ฝกหัด 1.3.1, 
1.3.2, 1.3.3 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบ วนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ การ ปฏิบัติ ตาม 
กิจกรรม ฝกหัด 1.3.1, 
1.3.2, 1.3.3

–  กิจกรรม ฝกหัด 1.3.1, 
1.3.2, 1.3.3

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

5. สาระ การ เรียน รู 

 การหาพื้นที่ผิวและปริมาตรของพีระมิด กรวย และทรงกลม 

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  จัดการ พูด หนา ชั้นเรียน เรื่อง การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ พีระมิด 
กรวย และ ทรงกลม

  ศิลปะ   ทำ แผนพับ ใบ ความรู เกี่ยวกับ การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ พีระมิด 
กรวย และ ทรงกลม

 ภาษา ตางประเทศ  จดั ปาย นเิทศ เกีย่วกบั การ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปริมาตร ของ พรีะมดิ กรวย และ 
ทรงกลม

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ครู นำ ตัวอยาง บันทึก ความรู จาก การ อภิปราย เรื่อง ลักษณะ และ สมบัติ เหมือน ระหวาง ทรง

กระบอก กับ ปริซึม มี ความ เหมือน หรือ แตกตาง อยางไร และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ 
ตาง ๆ ได อยางไร เพื่อ ทบทวน เรื่อง ปริซึม และ ทรงกระบอก      

 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู สนทนา เกี่ยวกับ ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม ทรงกระบอก ที่ นักเรียน พบเห็น ใน ชีวิต 

ประจำวัน แลว ยังมี พีระมิด กรวย และ ทรงกลม พบเห็น ใน ชีวิต ประจำวัน
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  2. ให นักเรียน กลุม เดิม เลือก ศึกษา เนื้อหา ที่ เกี่ยวกับ ลักษณะ และ สมบัติ ของ พีระมิด กรวย และ 
ทรงกลม เพียง เรื่อง เดียว ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท 
สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 หรือ 
หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยางไร

  3. ให นักเรียน ใน กลุม รวมกัน ศึกษา วิเคราะห พรอม อภิปราย เนื้อหา หรือ เรื่อง ที่ กลุม เลือก พรอม 
บันทึก การ อภิปราย ผล สรุป พรอม การนำ ความรู ศึกษา เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร 
การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ และ จัดทำ รายงาน โดย ครู คอย ให ความ ชวยเหลือ หรือ คำ 
ปรึกษา ตามที่ นักเรียน ตองการ

  4. ให นักเรียน สง ตัวแทน ของ กลุม มา แสดงผล การ อภิปราย ของ กลุม
  5. นกัเรยีน ชวยกนั สรปุ การ อภปิราย แลว บนัทกึ ความรู ที ่ได ลง ใน แบบ ทนัทกึ ความรู โดย ครู ให ความ 

ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
  6. ให นกัเรยีน สง แบบ ทนัทกึ ความรู ตวัแทน ของ กลุม นำสง คร ูเพือ่ ตรวจ ความ ถกูตอง และ รบั กลบั 

เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน
 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 1.3.1, 1.3.2, และ1.3.3 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน 

คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)   
  2. นักเรียน แตละ กลุม สง ตัวแทน มา นำเสนอ คำ ตอบ แบบฝกหัด 1.3.1, 1.3.2, และ1.3.3
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นำ ความ รูเรื่อง นี้ ไป ใช ใน การ เรียน คณิตศาสตร และ สาระ อื่น ตอไป
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นกัเรยีน ชวยกนั สรปุ บทเรยีน เรือ่ง การ หา พืน้ที ่ผวิ และ ปริมาตร ของ พรีะมดิ กรวย และ ทรงกลม 

โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นกัเรยีน เปนกลุม ให แตละ กลุม สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนยั จำนวน 20–30 ขอ และ คร ูสามารถ 
คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได    

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. ตัวอยาง บันทึก ความรู จาก การ อภิปราย เรื่อง ลักษณะ และ สมบัติ เหมือน ระหวาง ทรงกระบอก กับ 
ปริซึม มี ความ เหมือน หรือ แตกตาง อยางไร และ นำ ความรู ไป ใช แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยางไร
 2. หนงัสอื เรยีน รายวชิา พืน้ฐาน คณติศาสตร ม. 3 เลม 1 (บรษิทั สำนกัพมิพ วฒันา พานชิ จำกดั)  
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร 
 3. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 4. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เร่ือง การ หา พ้ืนท่ี ผิว และ ปริมาตร ของ พีระมิด กรวย และ ทรงกลม  
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10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 5
การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร หรือ ความ จุ 

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 การ เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ควร พิจารณา เปรียบเทียบ จาก หนวย การ วัด ระบบ 
เดียวกัน
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก (ค 2.1 ม. 3/1)
 2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ ทรงกลม (ค 2.1 ม. 3/2)
 3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ และ เลือก ใช หนวย   

การ วัด ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/3)
 4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/4)
 5. ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ 
  (ค 2.2 ม. 3/1)
 6. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ ทรงกลม (ค 3.1 ม. 3/1)
 7. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 8. ใช ความรู ทกัษะ และ กระบวนการ ทาง คณติศาสตร และ เทคโนโลย ีใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 9. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 10. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 11. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 12. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)
 
3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. สามารถ เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ระบบ ตาง ได (K)
 2. สามารถ เลือก ใช หนวย การ วัด ได อยาง เหมาะสม (K)
 3. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 4. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 5. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P) และ เลือก ใช หนวย การ วัด ได อยาง เหมาะสม
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2.  ตรวจผลการ ปฏิบัติ สำรวจ ฯ

3. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
1.4

– กิจก รรม ฝกหัด 1.3 ก ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบ วนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกตขณะปฏิบัติสำรวจฯ

4. สังเกต ขณะทำฝกหัด 1.4

5. สาระ การ เรียน รู 

 การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร และ ความ จุ 
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6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  การ นำเสนอ การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร และ ความ จุ ใน รูปแบบ ตาง ๆ 
  ศิลปะ  ทำ แผนพับ ใบ ความรู เก่ียวกับ การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร และ ความ จุ
 ภาษา ตางประเทศ  จัด ปาย นิเทศ เกี่ยวกับ การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร และ ความ จุ
       การ งานอาชีพฯ  นำเสนอ ขอเท็จจริง และ ความ คิดเห็น ที่ ใช หนวย การ วัด ของ สินคา ใน 

ทองตลาด หรือ หาง สรรพสินคา จาก สำรวจ โดย ใช โปรแกรม การ นำเสนอ 
ตางๆ ทาง คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบทวน บทเรียน ที่ นักเรียน เคย การ วัดความยาว และ การ วัดพื้น ที่มา บาง แลว ใน ระดับชั้น 

มัธยมศึกษา ป ที่ 2 ที่ กลาว วาการ วัดความยาว เปนการ วัด ระยะหาง ของ สิ่งของ หรือ การ วัด ระยะทาง วา 
ใกล–ไกล เพยีงใด สวน การ วดั พืน้ที ่เปนการ วดัขนาด ของ สิง่ของ หรอื สิง่ ตาง ๆ  ที ่ม ีลกัษณะ เปน ระนาบ 
หรือ สอง มิติ เชน การ วัด พื้นที่ ที่ดิน พื้นที่ ถนน ฯลฯ ใน การ วัดความยาว และ การ วัดพื้น ที่จะ ตอง เลือก 
ใช หนวย ใน การ วัด ให เหมาะสม     

 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู ติด รูป ลูกบาศก 4 รูป บน กระดาน 

100 ซม.

100 ซม.

100
 ซม.

1 ม.

1 ม.

1 ม.

รูป ที่ 1 รูป ที่ 2

           2.  ให นักเรียน แบงกลุม (กลุม เดิม) ใช ความรู เกี่ยวกับ การ เปรียบเทียบ หนวย การ วัดความยาว 
ชวยใน การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร โดย นักเรียน แตละ กลุม พิจารณา เปรียบเทียบ ลูกบาศก 
รูป ที่ 1–2 และ เปรียบเทียบ ลูกบาศก รูป ที่ 3–4

     จาก การ เปรียบเทียบ หนวย การ วัดความยาว 100 เซนติเมตร เทากับ 1 เมตร จะ ได วา 
ลูกบาศก รูป ที่ 1 มี ปริมาตร 100 × 100 × 100 = 1,000,000 ลูกบาศก เซนติเมตร ใน 
ทำนอง เดียวกัน ลูกบาศก รูป ที่ 2 มี ปริมาตร 1 × 1 × 1 = 1 ลูกบาศก เมตร แสดงวา 
1,000,000 ลูกบาศก เซนติเมตร เทากับ 1 ลูกบาศก เมตร

12 นิ้ว 1 ฟุต

12 นิ้ว 1 ฟุต

12 น
ิ้ว

1 ฟ
ุต

รูป ที่ 3 รูป ที่ 4

28  ¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1



     จาก การ เปรียบเทียบ หนวย การ วัดความยาว 12 นิ้ว เทากับ 1 ฟุต จะ ได วา ลูกบาศก รูป 
ที่ 1 มี ปริมาตร 12 × 12 × 12 = 1,728 ลูกบาศก นิ้ว ใน ทำนอง เดียวกัน ลูกบาศก รูป ที่ 2 
จะ มี ปริมาตร 1 × 1  × 1 = 1 ลูกบาศก ฟุต แสดงวา 1,728 ลูกบาศก นิ้ว เทากับ 1 ลูกบาศก 
ฟุต ดัง วิธีการ ขางบนทำให เรา สามารถ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร

  3. ให นักเรียน กลุม เดิม ศึกษา เนื้อหา ที่ เกี่ยวกับ ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 
ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)/สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ 
ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) หรือ หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ โดย ครู 
คอย ความ ชวยเหลือ หรือ คำ ปรึกษา ตามที่ นักเรียน ตองการ        

  4. ให นกัเรยีน ใน กลุม รวมกนั ศกึษา วเิคราะห พรอม อภปิราย ความ สมัพนัธ ระหวาง หนวย ปรมิาตร 
ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ การ เลือก ใช หนวย การ วัด ได อยาง เหมาะสม และ จัดทำ รายงาน 
โดย ครู คอย ใหคำปรึกษา ตามที่ นักเรียน ตองการ

  5. ให นักเรียน สง ตัวแทน ของ กลุม มา แสดงผล การ อภิปราย ของ กลุม หนา ชั้นเรียน
  6.  นกัเรยีน ชวยกนั สรปุ การ อภปิราย แลว บนัทกึ ความรู ที ่ได ลง ใน แบบ ทนัทกึ ความรู โดย ครู ให ความ 

ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
  7. นักเรียน กลุม เดิม สำรวจ และ เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน 

หรือ ตาง ระบบ รวบรวม ขอเท็จจริง และ ความ คิดเห็น ที่ ใช หนวย การ วัด ของ สินคา ใน ทองตลาด 
หรอื หาง สรรพสนิคา และ จดัทำ รายงาน พรอมใช เทคโนโลย ีเพือ่ นำ เสนอหนา ชัน้เรยีน ตาม ความ 
เหมาะสม

  8. ให แต กลุม สง ตัวแทน มา นำแสดง การ สำรวจ ของ กลุม
  9. ให นกัเรยีน รวมกนั อภปิราย การ นำเสนอ ทกุ กลุม และ สรุป องคความรู พรอม บนัทึก ใน แบบ ทันทึก 

ความรู โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
  10. ให นักเรียน ตรวจ ความ ถูก กอน ให ตัวแทน ของ กลุม นำสง แบบ ทันทึก ความรู เพื่อ ครู ตรวจ ความ 

ถูกตอง และ รับ กลับ เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน
 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 1.4 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) ทำ ลง สมุด
  2. ครู สุม นักเรียน นำเสนอ คำ ตอบ แบบฝกหัด 1.4 คนละ ขอ บน กระดาน
  3. นกัเรยีน ชวยกนั ตรวจ คำ ตอบ บน กระดาน โดย คร ูคอย ให ความ ชวยเหลอื และ แนะนำ เพือ่ ความ 

สมบูรณ ของ คำ ตอบ
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นำ ความรู การ เปรียบเทียบ ปริมาตร และ ความ จุ ไป ใช ใน ชีวิต ประจำ จริง เชน การ เปรียบเทียบ 

หนวย ความ จุ ของ สินคา ใน ทองตลาด หรือ หาง สรรพสินคา
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวยกัน สรุป บทเรียน เรื่อง การ เปรียบเทียบ ปริมาตร และ ความ จุ โดย ครู ให ความ 

ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
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8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 1. นักเรียน แบงกลุม กลุม ละ 3–4 คน ชวยกัน สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30
           ขอ และ ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได    
 2. เขียน แผนภาพ ความคิด การ แกปญหา โดย ใช การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร หรือ ความ จุ
 3. จัด แขงขัน คิดเลข เร็ว จาก การ แกปญหา โดย ใช การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร หรือ ความ จุ 

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. รูป ลูกบาศก 4 รูป
 2. สินคา ใน ทองตลาด หรือ หาง สรรพสินคา
 3. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การ เปรียบเทียบ ปริมาตร และ ความ จุ
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 6
การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด 

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 1 พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 การ บอก คา ประมาณ ของ ปริมาณ ของ สิ่ง ตาง ๆ โดย ไมได วัด จริง และ ใช วิธีการ ประมาณ อยาง คราว ๆ 
เพื่อ ลด ความ คลาด เคลื่อน ของ ขอมูล อาจ ใช ความรู และ ทักษะ ทาง คณิตศาสตร เรียกวา การ คาดคะเน
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก (ค 2.1 ม. 3/1)
 2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวย และ ทรงกลม (ค 2.1 ม. 3/2)
 3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ และ เลือก ใช หนวย   

การ วัด ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/3)
 4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 2.1 ม. 3/4)
 5. ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ 
  (ค 2.2 ม. 3/1)
 6. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวย และ ทรงกลม (ค 3.1 ม. 3/1)
 7. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 8. ใช ความรู ทกัษะ และ กระบวนการ ทาง คณติศาสตร และ เทคโนโลย ีใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 9. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 10. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 11. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 12. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)
 
3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. สามารถ ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (K)
 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2.  ตรวจผลการทำแบบฝกหัด 
1.5

– กิจก รรม ฝกหัด 1.5 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3. ตรวจ ผล การ ทำ แบบ ทดสอบ 
วัด ความรู ประจำ หนวย

– แบบ ทดสอบ วัด ความรู ประจำ 
หนวย 

ผาน เกณฑ เฉล ี่ย 75%

4. การ ทำ แบบ ทดสอบ หลัง เรียน – แบบ ทดสอบ ห ลังเรียน ผาน เกณฑ เฉล ี่ย 50%

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)
วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)
วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบ วนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกตขณะทำแบบฝกหัด 
1.5

4. ประเมิน แฟม สะสม ผล งาน – แบบ บันทึก ความ คิดเห็น 
เกี่ยวกับ การ ประเมิน ชิ้น งาน 
ใน แฟม สะสม ผล งาน 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

– แบบ ประเมิน แฟม สะสม ผล 
งาน 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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5. สาระ การ เรียน รู 

 การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด 

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  พูด แสดง ความ คิดเห็น เก่ียวกับ การ คาดคะเน เก่ียวกับ การ วัด ดวย วิธี ตาง ๆ
 ภาษา ตางประเทศ  แสดงบทบาท สมมุติ ที่ เกี่ยวกับ การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด
       การ งานอาชีพฯ  นำ เสนองาน ท่ี เก่ียวกับ การ คาดคะเน เก่ียวกับ การ วัด โดย ใช คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบทดสอบ หลัง เรียน จำนวน 20 ขอ (20 คะแนน)
  2. ทบทวน การ เปรียบเทียบ หนวย ปริมาตร และ ความ จุ
  3. ทบทวน การ บอก ปรมิาณ ของ สิง่ ตาง ๆ  ให ได ปรมิาณ ที ่ใกลเคยีง กบั ความ เปนจรงิ โดย ไม ใช วธิกีาร 

วัด ดวย เครื่องมือ เรียกวา การ คาดคะเน    
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู ติด แถบ คำ ถาม บน กระดาน ที่ ละ คำ ถาม ให นักเรียน ตอบ 
   A – นักเรียน ซื้อ น้ำผลไม 1 แกว ที่ รานคา ที่ โรงอาหาร มี ปริมาตร เทาไร
   B – นักเรียน ซื้อ น้ำอัดลม 1 ขวด มี ปริมาตร เทาไร
   C – นักเรียน ซื้อ น้ำมันพืช 1 ขวด ปริมาตร เทาไร
   D – นักเรียน ซื้อ น้ำตาลทราย 1 ถุง ปริมาตร เทาไร
   E – นักเรียน ซื้อ ไอศกรีม กะทิ สด 1 ถวย ปริมาตร เทาไร
  2. ครู นำ สนทนา วา จาก แถบ คำ ถาม บน กระดาน คำ ถาม ใด ที่ นักเรียน สามารถ ตอบ ได ถูกตอง และ 

คำ ถาม ใด ที่ นัก ไม สามารถ ตอบ ได เพราะ เหตุใด 
  3. นักเรียน สามารถ ตอบ ได ถูกตอง คือ คำ ถาม ขอ B, C, และD เพราะ มี ปาย บอก ปริมาตร แต 

คำ ถาม ขอ A, E ไม สามารถ ตอบ ได เพราะ ไมมี ปาย บอก ปริมาตร
  4. นกัเรยีน และ คร ูรวมกนั สนทนา ปญหา ที ่ไม สามารถ บอก ปรมิาตร ของ นำ้ผลไม 1 แกว ที ่รานคา 

ที่ โรงอาหาร และ ไอศกรีม กะทิ สด 1 ถวย นักเรียน สามารถ บอก ปริมาตร ได ใกลเคียง นักเรียน 
รวมกัน สรุปความ เดิมได วา การ บอก ปริมาณ ของ สิ่ง ตาง ๆ ได ใกลเคียง กับ ความ เปนจริง โดย 
ไม ใช วิธีการ วัด ดวย เครื่องมือ เรียกวา การ คาดคะเน

  5. แบง นกัเรยีน เปน 4–5 กลุม ศกึษา การ คาดคะเน พืน้ที ่ผวิ และ ปรมิาตร ใน หนงัสอื เรยีน รายวชิา 
พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) สื่อ การ เรียนรู 
คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) หรือ จาก แหลง 
ความ อื่น ๆ และ อภิปราย ภายใน กลุม การนำ การ คาดคะเน พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ไป ใช พรอม 
จัดทำ รายงาน และ เลือก การ ใช เทคโนโลยี กับ นำ เสนอหนา ชั้นเรียน ให เหมาะสม
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  6. นักเรียน ควร ตรวจสอบ ความ ถูกตอง รายงาน และ เทคโนโลยี ที่ นำมาใช ใน การ นำเสนอ
  7. นกัเรยีน แตละ กลุม นำเสนอ การ ศกึษา ของ กลุม อาจ ออกมา เปน ทมี หรอื เดยีว จะ ครบ ทกุ และ 

เปดโอกาส ให มี การ ถามปญหา 
  8. นักเรียน ทุกคน สรุป องคความรู ที่ ได จาก การ นำเสนอ รายงาน หนา ชั้น เรื่อง ของ เพื่อน ทุก กลุม ลง 

ใน แบบ บันทึก ความรู พรอม ตรวจ ความ ถูกตอง และ สงให ครู ตรวจสอบ ความ ถูกตอง และ 
สมบูรณ ของ บทเรียน กอน จัดเก็บ ลง แฟม สะสม ผล งาน

  9. (กิจกรรม 4–6 ครู ควร คอย ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ ตามที่ นักเรียน รองขอ เพื่อ ความ  
สมบูรณ ของ บทเรียน)

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 1.5 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
  2. ครู สุม นักเรียน นำเสนอ คำ ตอบ แบบฝกหัด 1.5 คนละ ขอ บน กระดาน
  3. นักเรียน ชวยกัน ตรวจ แบบฝกหัด 1.5 บน กระดาน และ ครู คอย ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 

เพื่อ ความ สมบูรณ ของ คำ ตอบ
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นำ ความ รูเรื่อง นี้ ไป ใช ใน การ เรียน คณิตศาสตร และ สาระ อื่น ตอไป
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
  1. ครู และ นักเรียน ชวยกัน สรุป บทเรียน เรื่อง การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด 
  2. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ หลัง เรียน จำนวน 20 ขอ (20 คะแนน)
  3. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ หนวย การ เรียนรู ที่ 1  พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร   

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 1. นักเรียน แบงกลุม กลุม ละ 3–4 คน ชวยกัน สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20 ขอ และ 
ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได    
 2. จัด แขงขัน การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. แถบ คำ ถาม
 2. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร 
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
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10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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เวลา 20 ชั่วโมง

ความคลาย

ความคลาย

การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม 
ที่ คลาย กัน ไป ใช

รูปสามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน

รูป ที่ คลาย กันสมบัติของ รูปสามเหลี่ยม
ที่ คลาย กัน



 ผังมโนทัศนเปาหมายการจัดการเรียนรูและขอบขายภาระงาน

ความ รู
1. ÃÙ» ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹
2. ÃÙ» ÊÒÁàËÅÕèÂÁ ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹
3. ÊÁºÑµÔ ¢Í§ ÃÙ» ÊÒÁàËÅÕèÂÁ ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹
4. ¡ÒÃ¹Ó ÊÁºÑµÔ ¢Í§ ÃÙ» ÊÒÁàËÅÕèÂÁ ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹ ä» ãªŒ

ภาระงาน/ชิ้นงาน

1. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ÃÙ» ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹
2. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ÃÙ» ÊÒÁàËÅÕèÂÁ ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹
3. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ÊÁºÑµÔ ¢Í§ ÃÙ» ÊÒÁàËÅÕèÂÁ ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹
4. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ¹Ó ÊÁºÑµÔ ¢Í§ ÃÙ» ÊÒÁàËÅÕèÂÁ ·Õè ¤ÅŒÒÂ ¡Ñ¹ ä» ãªŒ
5. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡½¹ ·Ñ¡ÉÐ µÒÁ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Õè 2
6. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ ÀÒÉÒ ÊÑÞÅÑ¡É³� ·Ò§ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� áÊ´§ ¤ÇÒÁ ËÁÒÂ áÅÐ 

¹ÓàÊ¹Í
7. áºº ºÑ¹·Ö¡ ¼Å ¡ÒÃ ÍÀÔ»ÃÒÂ
8.  ºÑ¹·Ö¡ ¤ÇÒÁÃÙŒ

ทักษะ/กระบวนการ
คุณลักษณะที่พุงประสงค

1. ¡ÒÃ Ê×èÍÊÒÃ à¾×èÍÍ¸ÔºÒÂ
 ¤ÇÒÁ ÊÓ¤ÑÞ ¢Í§¤ÇÒÁ 

¤ÅŒÒÂ
2. ÊÒÁÒÃ¶ ¹ÓàÊ¹Í ¤ÇÒÁ 

¤ÅŒÒÂ
3. ¡ÒÃ áÊ´§ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ 

à·¤â¹âÅÂÕ à¾×èÍ¡ÒÃ ÈÖ¡ÉÒ 
à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¤ÇÒÁ ¤ÅŒÒÂ

4. ¡ÒÃ¹Ó ¤ÇÒÁÃÙŒ ·Ò§ 
¤³ÔµÈÒÊµÃ� ÁÒ»ÃÐÂØ¡µ� 
ËÃ×Í àª×èÍÁâÂ§ ä» ãªŒ ã¹ 
ªÕÇÔµ¨ÃÔ§

1. Ã‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ áÅÐ »¯ÔºÑµÔ 
¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ 
àÃÕÂ¹ÃÙŒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¤ÇÒÁ 
¤ÅŒÒÂ ́ ŒÇÂ ¤ÇÒÁÊ¹ã¨ 
¤ÇÒÁ µÑé§ã¨ àÃÕÂ¹ áÅÐ ¡ÒÃ 
·Ó§Ò¹¡ÅØ‹Á 

2. µÃÐË¹Ñ¡¶Ö§ ¤ÇÒÁ àª×èÍÁÑè¹ 
µ¹ àÍ§ ã¹ ¡ÒÃÃ‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ 
áÅÐ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ 
»ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ 
à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¤ÇÒÁ ¤ÅŒÒÂ

3. ÁÕ à¨µ¤µÔ ·Õè ́ Õ µ‹Í 
¤³ÔµÈÒÊµÃ� 

พื้นที่ผิว และ

ปริมาตร
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ขั้น ที่ 1  ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน

ตัว ชี้ วัด ชั้นป
 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย ใน การ ใหเหตุผล และ การ แกปญหา (ค 3.2 ม. 3/1)                                         
  2.  ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
  3.  ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 4. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1  ม. 3/3)
 5. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1  ม. 3/4)
 6.  เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1  ม. 3/5)
 7.   มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1  ม. 3/6)
ความ เขาใจ ที่ คงทน ของ นักเรียน
นักเรียน จะ เขาใจ วา...
 – รูป สามเหลี่ยม สอง รูป ที่ คลาย กัน เปนไปตาม 

เงือ่นไข เกีย่วกบั ขนาด ของ มมุ และ อตัราสวน ของ 
ความ ยาว ของ ดาน ที่ สมนัย กัน โดย ที่ เรา สามารถ 
นำ ความรู เกี่ยวกับ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน มา 
ประยุกต หรือ เชื่อมโยง ไป ใช ใน ชีวิตจริง

คำ ถาม สำคัญ ที่ ทำใหเกิด ความ เขาใจ ที่ คงทน

 – นักเรียน สามารถ เสนอ แนวทาง การนำ ความรู 
เกี่ยวกับ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน มา ประยุกต 
หรือ เชื่อมโยง การ แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ 
ใน ชีวิตจริง อยางไร

ความรู ของ นักเรียน ที่ นำไปสู ความ เขาใจ ที่ คงทน
นักเรียน จะ รูวา...
1. รูป ที่ คลาย กัน คือ รูป ที่ มี รูปราง แบบ เดียวกัน แต 

ขนาด ไม จำเปน ตอง เทากัน
2. รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน ก็ตอเมื่อ รูป 

สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป มี มุม เทากัน สาม มุม มุม ตอ 
มุม

3. รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน รูป สามเหลี่ยม 
สอง รูป มี ขนาด ของ มุม เทากัน เปน คู ๆ ทุก คู และ 
อตัราสวน ของ ความ ยาว ของ ดาน คู ที ่สมนยั กนั ทกุ 
คู เปน อัตราสวน ที่ เทากัน

4. ความรู เกีย่วกบั ความ คลาย กนั ของ รปู สามเหลีย่ม 
ไป ใช ใน การ หาความ สูง ระยะหาง ขนาด ของ สิ่ง 
ตาง ๆ  ได เชน ชวย ใน การ หา  ความ สงู ของ ตนไม 
ของ ตกึ อาคาร ตาง ๆ  หรอื ชวย ใน การ หา ระยะหาง 
จาก จุด หนึ่ง ไป ยังอีก จุด หนึ่ง  หรือ ชวย หาความ 
กวาง ความ ยาว ของ แมน้ำ ของ ที่ดิน ที่นา ได

ทักษะ/ความ สามารถ ของ นักเรียน ที่ นำไปสู
ความ เขาใจ ที่ คงทน นักเรียน จะ สามารถ...
1. สื่อสาร เพื่อ อธิบายความ สำคัญ ของ ความ คลาย
2. นำเสนอ ความ คลาย
3. แสดง ทักษะ การ ใช เทคโนโลยี เพื่อ การ ศึกษา 

เกี่ยวกับ ความ คลาย
4. นำ ความรู ทาง คณิตศาสตร มา ประยุกต หรือ เชื่อม
    โยง ไป ใช ใน ชีวิตจริง
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ขั้น ที่ 2 ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ เรียนรู 
ตามที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง

1. ภาระ งาน ที่ นักเรียน ตอง ปฏิบัติ
 1. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง รูป ที่ คลาย กัน
 2. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
 3. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
 4. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช
 5. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝกฝน ทักษะ ตาม แผนการ จัดการ เรียนรู หนวย การ เรียนรู ที่ 2
 6. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝก ทักษะ การ ใช ภาษา สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร แสดง ความ หมาย และ นำเสนอ
 7. แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
 8. บันทึก ความรู
 9. การ นำเสนอ แฟม สะสม ผล งาน

2.  วิธีการ และ เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู

 2.1 วิธีการ ประเมินผล การ เรียนรู
   1)   การ ทดสอบ
  2) การ อภิปราย
  3) การ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4) การ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) การ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

 2.2 เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู
  1)  แบบทดสอบ กอน เรียน และ หลัง เรียน
   2)  แบบ บันทึก การ อภิปราย/ความรู
   3) แบบ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4)  แบบ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

3. สิ่ง ที่ มุง ประเมิน
 3.1 ความ สามารถ 6 ดาน ไดแก การ อธิบาย ชี้แจง การ แปลความ และ ตีความ การ ประยุกต ดัดแปลง 

และ นำไปใช การ มี มุมมอง ที่ หลากหลาย การ ให ความ สำคัญ และ ใสใจ ใน ความรูสึก ของ ผูอื่น และ 
การ รูจัก ตน เอง

  3.2  สมรรถนะ สำคัญ เชน ความ สามารถ ใน การ สื่อสาร การ คิด การ แกปญหา การ ใช ทักษะ ชีวิต และ 
การ ใช เทคโนโลยี

 3.3 คุณลักษณะ อัน พึงประสงค เชน รัก ชาติ ศาสน กษัตริย ซื่อสัตย สุจริต มี วินัย ใฝ เรียนรู อยู อยาง 
พอเพียง มุงมั่น ใน การ ทำงาน รัก ความ เปน ไทย มี จิต สาธารณะ

ขั้น ที่ 3  แผนการ จัดการ เรียนรู

หนวย การ เรียนรู ที่ 2 ควา ม คลาย เวลา 16 ชั่วโมง 
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 6 รูป ที่ คลาย กัน 2
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  7  รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน 4
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  8 สมบัติ ของ รูป สาเม ห ลี่ยม ที่ คลาย กัน  5
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  9  การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช  5
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 6
รูป ที่ คลาย กัน

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 2 ความคลาย  เวลา 2 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 รูป ที่ คลาย กัน คือ รูป ที่ มี รูปราง แบบ เดียวกัน แต ขนาด ไม จำเปน ตอง เทากัน 
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย ใน การ ใหเหตุผล และ การ แกปญหา (ค 3.2 ม. 3/1)                                         
 2. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 3. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 4. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 5. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 6. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 7. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. ระบุ เงื่อนไข ที่ ทำให รูป สอง รูป คลาย กัน ได (K)
 3. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. ตรวจ ผล การ ทำ แบบ ทดสอบ 
กอน เรียน

–  แบบท ดสอบ กอน เรียน  –

2. สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง แล เะ การ อภิปราย รวม 
กัน 

 – แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
– แบบ บันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.1

– แบบฝกหัด ที่ 2.1  ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สัง เกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.1

5. สาระ การ เรียน รู 

 รูป ที่ คลาย กัน
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6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  อาน และ เขียน บทความ เรื่อง รูป ที่ คลาย กัน
 ศิลปะ  ออกแบบ ปาย นิเทศ เรื่อง รูป ที่ คลาย กัน ให สวยงาม และ สรางสรรค
 การ งานอาชีพฯ  ประดิษฐ ของใช ที่ มี แนวความคิด ตาม เนื้อหา รูป ที่ คลาย กัน จาก เศษ วัสดุ 

เหลือใช

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ กอน เรียน จำนวน 20 ขอ (20 คะแนน)
  2. ครู แจง จุดประสงค การ เรียนรู
  3. ทบทวน เรื่อง ความ เทากัน ทุกประการ ของ รูป สามเหลี่ยม
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู นำ รูปภาพ ติด บน กระดาน 4 รูป แลว ให นักเรียน สังเกต พิจารณา วา รูป ที่ กำหนด ให แตละ 

รูปคลาย กัน หรือไม

   

รูปที่ 1

รูปที่ 3

รูปที่ 2

รูปที่ 4

  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย แสดง ความ คิดเห็น รูป ทั้ง 4 รูป สรุปไดวา
   รูป ที่ 1 เด็ก ผูชาย ทั้งสอง คน มี ลักษณะ ที่ คลาย กัน
   รูป ที่ 2 เด็ก ผูชาย และ เด็กผูหญิง ถึงแมวา จะ เปน ฝาแฝด กัน แต รูปราง หนาตา ไม คลาย กัน
   รูป ที่ 3 ขวด น้ำ ทั้งสอง ชนิด ถึงแม จะ ใช บรรจุ น้ำ ที่ มี ขนาด เทากัน แต ลักษณะ ของ รูปราง ตางกัน
   รูป ที่ 4 เสา โทรทัศน และ จาน ดาวเทียม ถึงแม จะ มี หนาที่ ชวย ใน การ รับสัญญาณ โทรทัศน 

เหมือนกัน แต ขนาด รูปราง สวนประกอบ ตาง ๆ ไม คลาย กัน เลย
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  3. ครู นำ หมอ แขก ชุด มา วางหนา ชั้นเรียน แลว ให นักเรียน สังเกต พิจารณา วา หมอ แตละ ใบ มี 
ลักษณะ อยางไร ครู เปดโอกาส ให นักเรียน แสดง ความ คิดเห็น และ นักเรียน ควร สรุปไดวา หมอ 
แตละ ใบ มี รูปราง เหมือนกัน แต ขนาด ตางกัน 

  4. ให นักเรียน ชวยกัน ยกตัวอยาง สิ่งของ เครื่องใช หรือ สิ่งแวดลอม รอบตัว ที่ มี รูปราง เหมือนกัน 
แต ขนาด ตางกัน พรอม อภิปราย จน สามารถ สรุปไดวา รูป ที่ คลาย กัน คือ รูป ที่ มี รูปราง แบบ 
เดยีวกนั แต ขนาด ไม จำเปน ตอง เทากนั (ถา นกัเรยีน สรปุ ไมได คร ูควร ใช การ ถาม ตอบ แนะแนวทาง 
จนกวา นักเรียน จะ เขาใจ)

  5. นักเรียน บันทึก ความรู ที่ ได จาก กิจกรรม ที่ 1–4 แลว สง ครู เพื่อ ตรวจสอบ ความ ถูกตอง และ 
จัดเก็บ ลง แฟม สะสม ผล งาน 

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 2.1 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท 

สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย เฉลย แบบฝกหัด 2.1 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 

ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน 

 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นักเรียน และ ครู รวมกัน สนทนา เรื่อง รูป ที่ คลาย กัน โดย นำ สิ่ง ที่ เกิดขึ้น ใน ชีวิต ประจำวัน มา 

อภิปราย เพื่อ นำ เขาสู เรื่อง รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน รวมกัน สรุป บทเรียน เรื่อง รูป ที่ คลาย กัน โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ 

ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภิปราย หัวขอ อะไร คือ รูป ที่ คลาย กัน พรอม จัดทำ 
แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 10–20 ขอ (ซึ่ง ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได)  แลว 
นำเสนอ ผล การ อภิปราย หนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. รูปภาพ 4 รูป
 2. หมอ แขก ชุด
 3. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง รูป ที่ คลาย กัน   
 3. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
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10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 7
รูปสามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 2 ความคลาย  เวลา 4 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน ก็ตอเมื่อ รูป สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป มี มุม เทากัน สาม มุม มุม ตอ มุม
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย ใน การ ใหเหตุผล และ การ แกปญหา (ค 3.2 ม. 3/1)                                         
 2. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 3. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 4. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 5. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 6. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 7. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. จำแนก เงื่อนไข ที่ ทำให รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน ได (K)
 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)

4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. ตรวจ ผล การ ทำ แบบ ทดสอบ 
กอน เรียน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.1

– แบบฝกหัด ที่ 2.2  ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

4. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.2

5. สาระ การ เรียน รู 

 การ หา พื้นที่ ผิว และ ปริมาตร ของ ปริซึม

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  จัดการ อภิปราย เรื่อง รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน และ แสดง ความ คิดเห็น 
หนา ชั้นเรียน

 ศิลปะ  ประดิษฐ แผนพับ ความรู รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ให สวยงาม
  การ งาน อาชีพ ฯ   สรางงาน นำเสนอ ความรู รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน โดย คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบทวน เรื่อง รูป ที่ คลาย กัน       
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 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู ติด รูป สามเหลี่ยม 4 รูป (ชุด 1) บน กระดาน ให นักเรียน พิจารณา รูป สามเหลี่ยม ตอไปนี้ วา 

รูป สามเหลี่ยม ใด ที่ ไม คลาย กับ รูป สามเหลี่ยม อื่น ๆ

รูปที่ 2 รูปที่ 3 รูปที่ 4รูปที่ 1

  2. นักเรียน อภิปราย แสดง ความ คิดเห็น จนได ขอ สรุปวา 
     รูป ที่ (1) คลาย กับ รูป ที่ (2) เพียงแค มอง กัน คนละ มุม สวน รูป ที่ (3) จะ คลาย กับ รูป 

ที่ (1) และ (2) เพียงแค รูป ที่ (3) มี ขนาดเล็ก กวา รูป ที่ (1) และ (2) เทานั้น สวน รูป ที่ (4) 
เปน สามเหลี่ยม มุมฉาก ซึ่ง ตาง จาก รูป สามเหลี่ยม รูป ที่  (1) (2) และ (3) 

     ดังนั้น จาก รูป (1)–(4) รูป ที่ ไม คลาย กับ รูป สามเหลี่ยม อื่น คือ รูป ที่ (4) 
  3. ครู ติด รูป สามเหลี่ยม 2 รูป (ชุด 2) บน กระดาน แลว ให นักเรียน พิจารณา วา เปน รูป สามเหลี่ยม 

ที ่คลาย กนั แลว รปู สามเหลีย่ม ม ีขนาด ของ มมุ เทากนั หรอืไม (นกัเรยีน อาจจะ ทำการ ทดลอง โดย 
ใช กระดาษ ลอกลาย ตรวจสอบ ขนาด ของ มุม ท้ัง สาม คู หรือ อาจ ใช ไมโพร แทรกเตอร วัด มุม ก็ได)

   

A

ก

B ขC ค

  4. ครู สุม นักเรียน ประมาณ 2–3 คน แสดง ความคิด เห็นวา รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน แลว รูป 
สามเหลีย่ม ม ีขนาด ของ มมุ เทากนั จะ พบ วา รปู สามเหลีย่ม ทัง้สอง ม ีมมุ เทากนั สาม มมุ มมุ ตอ มมุ 
คือ มุม A เทากับ มุม ก มุม B เทากับ มุม ข มุม C เทากับ มุม ค

  5. นักเรียน รวมกัน แสดง ความ คิดเห็น อภิปราย สรุป กิจกรรม 1–4 ได วา รูป สามเหลี่ยม สอง รูป 
คลาย กัน ก็ตอเมื่อ รูป สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป มี มุม เทากัน สาม มุม มุม ตอ มุม เพื่อ ความ เขาใจ 
ตรงกัน ครู อธิบาย เพิ่มเติม วา รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน ก็ตอเมื่อ รูป สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป 
มี มุม เทากัน สาม มุม มุม ตอ มุม โดย มุม แตละ คู ที่ เทากัน เรียกวา มุม ที่ สมนัย กัน สัญลักษณ ที่ ใช 
แทน ความ คลาย กับ คือ ~ เชน  ∆ ABC ~∆ กขค 

  6. ให นักเรียน ศึกษา เนื้อหา เพิ่มเติม รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน 
คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) หรือ หนังสือ ตาง ๆ ที่ 
เกีย่วของ ใน หองสมดุ แลว จดัทำ รายงาน การ ศกึษา เนือ้หา เพิม่เตมิ สง ครู เพือ่ ตรวจ ความ ถกูตอง 
และ สมบูรณ ของ บทเรียน   กอน จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน
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 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 2.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท 

สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย เฉลย แบบฝกหัด 2.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 

ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
เพื่อ ความ สมบูรณ ของ คำ ตอบ

 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นกัเรยีน และ คร ูรวมกนั สนทนา เรือ่ง รปู สามเหลีย่ม ที ่คลาย กนั โดย นำ สิง่ ที ่พบ ใน ชวีติ ประจำวนั 

มา สนทนา เพื่อ นำ เขาสู เรื่อง  สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวยกัน สรุป บทเรียน รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 

เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภิปราย หัวขอ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน พรอม จัดทำ 
แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 15–20 ขอ หรือ แบบ อัตนัย 5–10 ขอ (ซึ่ง ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน  
แบบทดสอบ นักเรียน ได)  แลว นำเสนอ ผล การ อภิปราย หนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. รูป สามเหลี่ยม 4 รูป (ชุด1)
 2. รูป สามเหลี่ยม 2 รูป (ชุด2)
 3. หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด
 4. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2 อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน   
 3. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)  
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10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 

14  ¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1



แผนการจัดการเรียนรูที่ 8
สมบัติของรูปสาเมหลี่ยมที่คลายกัน

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 2  ความ คลาย  เวลา 4 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน รูป สามเหลี่ยม สอง รูป มี ขนาด ของ มุม เทากัน เปน คู ๆ ทุก คู และ 
อัตราสวน ของ ความ ยาว ของ ดาน คู ที่ สมนัย กัน ทุก คู เปน อัตราสวน ที่ เทากัน แลว
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย ใน การ ใหเหตุผล และ การ แกปญหา (ค 3.2 ม. 3/1)                                         
 2. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 3. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 4. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 5. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 6. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 7. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. อธิบาย สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ได (K)
 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.3

– แบบฝกหัด 2.3 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)
วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.3

5. สาระ การ เรียน รู 

 สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน 
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6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  จัดการ อภิปราย สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน และ แสดง ความ 
คิดเห็น หนา ชั้นเรียน

 ศิลปะ  ประดิษฐ แผนพับ ความรู  สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ให 
สวยงาม

 การ งานอาชีพฯ   สรางงาน นำเสนอ ความรู  สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน โดย 
คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบทวน เรื่อง รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. คร ูตดิ แถบ ตวัอยาง รปู สามเหลีย่ม คลาย บน กระดาน สราง รปู สามเหลีย่ม คลาย กบั รปู สามเหลีย่ม 

มุมฉาก ABC ซึ่ง มี ดาน AB, BC และ AC ยาว 6 เซนติเมตร 8 เซนติเมตร และ 10 
เซนติเมตร ตามลำดับ สราง รูป สามเหลี่ยม XYZ ซึ่ง คลาย กับ รูป สามเหลี่ยม ABC โดย ให   
เปน มุมฉาก และ ดาน XY ยาว 4.5 เซนติเมตร

   

A

X

B 8 เซนติเมตร

10 เซนติเมตร

6 
เซ

นต
ิเม

ตร

4.
5 

เซ
นต

ิเม
ตร

YC Z

  2. ให นักเรียน สราง รูป สามเหลี่ยม PQR ซึ่ง คลาย กับ รูป สามเหลี่ยม ABC โดย ให  เปน มุมฉาก 
และ ดาน PQ ยาว ครึ่ง หนึ่ง ของ ดาน AB และ ตอบ คำ ถาม ตอไปนี้

   คำ ถาม ที่ 1 คำ ถาม ที่ 2 
   1. XY ยาว เทาใด 1. QR ยาว เทาใด
   2. XZ ยาว เทาใด 2. PR ยาว เทาใด
   3. อัตราสวน AB

XY
 , BC

YZ
 และ AC

XZ
  3. อัตราสวน PQ

AB
 , QR

BC
 และ PR

AC
 

    เปน เทาใด  เปน เทาใด
  3. นักเรียน รวมกัน ศึกษา และ อภิปราย เนื้อหา เกี่ยวกับ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ใน 

หนงัสอื เรยีน รายวชิา พืน้ฐาน คณติศาสตร ม. 3 เลม 1 (บรษิทั สำนกัพมิพ วฒันา พานชิ จำกดั) 
สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
หรือ หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด พรอม บันทึก การ อภิปราย ลง ใน แบบ บันทึก การ 
อภิปราย
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  4. จาก กิจกรรม 2, 3 นักเรียน ควร ตอบ คำ ถาม ที่ 1 ได วา AB
XY

 = BC
YZ

 = AC
XZ

 

      นักเรียน ควร ตอบ คำ ถาม ที่ 2 ได วา PQ
AB

 = QR
BC

 = PR
AC

 

  5. นักเรียน สรุป เนื้อหา เกี่ยวกับ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน จาก กิจกรรม 2, 3, 4 เปน 
ตาม นยิาม ถา รปู สามเหลีย่ม สอง รปู ใด คลาย กนั อตัราสวน ของ ความ ยาว ของ ดาน คู ทีอ่ยู ตรงขาม 
กับ มุม คู ที่ มี ขนาด เทากัน จะ เทากัน

  6. ให นักเรียน ตรวจสอบ แบบ บันทึก การ อภิปราย ให ครบ ตาม เนื้อหา หรือ ตาม บทเรียน แลว สง ครู 
เพื่อ ตรวจ ความ ถูกตอง และ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน   กอน จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน

  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 2.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท 
สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 

  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย เฉลย แบบฝกหัด 2.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 
ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน 

 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช

   นักเรียน และ ครู รวมกัน สนทนา เรื่อง สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน โดย นำ สิ่ง ที่ เกิดขึ้น 
ในชีวิต ประจำวัน มา สนทนา เพื่อ นำ เขาสู เรื่อง  การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช

 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด

   นกัเรยีน ชวยกนั สรปุ บทเรยีน การนำ สมบตั ิของ รปู สามเหลีย่ม ที ่คลาย กนั ไป ใช โดย คร ูให ความ 
ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นกัเรยีน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภปิราย หวัขอ สมบตั ิของ รปู สามเหลีย่ม ที ่คลาย กนั พรอม 
จัดทำ แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 15–20 ขอ หรือ แบบ อัตนัย 5–10 ขอ (ซึ่ง ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน 
แบบทดสอบ นักเรียน ได)  แลว นำเสนอ ผล การ อภิปราย หนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. แถบ ตัวอยาง รูป สามเหลี่ยม คลาย
 2. หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด
 3. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
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 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร 
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 9
 การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 2 ความ คลาย  เวลา 4 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 นำ ความรู เกี่ยวกับ ความ คลาย กัน ของ รูป สามเหลี่ยม ไป ใช ใน การ หาความ สูง ระยะหาง ขนาด ของ สิ่ง 

ตาง ๆ ได เชน ชวย ใน การ หาความ สูง ของ ตนไม ของ ตึก อาคาร ตาง ๆ หรือ ชวย ใน การ หา ระยะหาง จาก จุด หนึ่ง 

ไป ยังอีก จุด หนึ่ง  หรือ ชวย หาความ กวาง ความ ยาว ของ แมน้ำ ของ ที่ดิน ที่นา ได

 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย ใน การ ใหเหตุผล และ การ แกปญหา (ค 3.2 ม. 3/1)                                         

 2. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)

 3. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)

 4. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)

 5. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)

 6. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)

 7. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ใน การ ใหเหตุผล และ แก โจทย ปญหา ได (K)

 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)

 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)

 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2.  ตรวจ ผล การทำแบบฝก หัด 
2.3

– แบบ ฝกหัดที่ 2.3 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3.  ตรวจ ผล การ ทำ แบบทดสอบ 
วัด ความรู ประจำ หนวย

–  แบบทดสอบ ความรู ประจำ 
หนวย

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 75%

4. การ ทำ แบบทดสอบ หลัง เรียน –  แบบทดสอบ หลัง เรียน ผาน เกณฑ เฉลี่ย 50%

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบ วนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบ ฝกหัด ที่ 
2.3

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

4.  ประเมิน แฟม สะสม ผล งาน – แบบ บันทึก ความ คิดเห็น 
เกี่ยวกับ การ ประเมิน ชิ้นงาน 
ใน แฟม สะสม ผล งาน

– แบบ ประเมิน แฟม สะสม ผล งาน

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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5. สาระ การ เรียน รู 

 การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช 

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  พูด แสดง ความ คิดเห็น เกี่ยวกับ เรื่อง การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ 
คลาย กัน ไป ใช

  ศิลปะ  วาด รปูภาพ แสดง ผงั ความคดิ เรือ่ง การนำ สมบตั ิของ รปู สามเหลีย่ม ที ่คลาย 
กัน ไป ใช

 การงานอาชีพฯ  สรางงาน นำเสนอ เรื่อง การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช 
โดย ใช คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบ ทวนความ รูเรื่อง สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน     
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ให นักเรียน ศึกษา การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช ใน หนังสือ เรียน รายวิชา 

พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
  2. สนทนา เกี่ยวกับ ตัวอยาง ที่ ศึกษา ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) วาการ แกปญหา จะ ตอง มี ขั้นตอน ใน การ แกปญหา 
อยางไรบาง

  3. แบง นักเรียน เปน 4–5 กลุม ศึกษา การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช เพิ่มเติม 
จาก แหลง การ เรียนรู อื่น ๆ และ อภิปราย ภายใน กลุม เรื่อง การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ 
คลาย กัน ไป ใช พรอม จัดทำ รายงาน เพื่อ นำ เสนอหนา ชั้นเรียน 

  4. นักเรียน เลือก ใช เทคโนโลยี ใด ที่ เหมาะกับ การ เสนอ รายงาน ตาม กิจกรรม 3   
  5. นักเรียน ควร ตรวจสอบ ความ ถูกตอง รายงาน และ เทคโนโลยี ที่ นำมาใช ใน การ นำเสนอ
  6. นกัเรยีน แตละ กลุม นำเสนอ การ ศกึษา ของ กลุม อาจ ออกมา เปน ทมี หรอื เดีย่ว จน ครบ ทกุ กลุม   

และ เปดโอกาส ให มี การ ถามปญหา 
  7. นักเรียน ทุกคน สรุป องคความรู ที่ ได จาก การ นำเสนอ รายงาน หนา ชั้น เรื่อง ของ เพื่อน ทุก กลุม ลง 

ใน แบบ บันทึก ความรู พรอม ตรวจ ความ ถูกตอง และ สงให ครู ตรวจสอบ ความ ถูกตอง และ 
สมบูรณ ของ บทเรียน กอน จัดเก็บ ลง แฟม สะสม ผล งาน

  8. (กิจกรรม 1–7 ครู ควร คอย ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ ตามที่ นักเรียน รองขอ เพื่อ ความ  
สมบูรณ ของ บทเรียน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 2.3 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)             
  2. นักเรียน ชวยกัน เฉลย แบบฝกหัด 2.3 โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ
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 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   ใช ความ รูเรื่อง การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช แกปญหา ที่ พบ ใน ชีวิตจริง เชน 

ความ สูง ของ อาคาร ความ กวาง ของ สระ นำ หรือ ระยะหาง ของ สิ่งของ  เปนตน
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นกัเรยีน ชวย สรปุ บทเรยีน เรือ่ง การนำ สมบตั ิของ รปู สามเหลีย่ม ที ่คลาย กนั ไป ใช โดย คร ูให ความ 

ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน นักเรียน ทำ แบบทดสอบ หลัง เรียน จำนวน 20 
ขอ (20 คะแนน)

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน เปนกลุม ให แตละ กลุม (กลุม เดิม) สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30 ขอ 
และ ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได       

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)  
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การนำ สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน ไป ใช   
 3. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)  

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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เวลา 9 ชั่วโมง

กราฟ

กราฟ ของ สมการ เชิงเสน
 สอง ตัวเปร

การ อาน และ แปลความ หมาย
ของ กราฟ ที่ กำหนด ให

กราฟ

กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง
 ปริมาตร สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน



 ผังมโนทัศนเปาหมายการจัดการเรียนรูและขอบขายภาระงาน

ความ รู
1. ¡ÃÒ¿ áÊ´§ ¤ÇÒÁ à¡ÕèÂÇ¢ŒÍ§ ÃÐËÇ‹Ò§ »ÃÔÁÒµÃ ÊÍ§ ªØ´ 

·Õè ÁÕ¤ÇÒÁ ÊÑÁ¾Ñ¹¸� àªÔ§àÊŒ¹
2. ¡ÃÒ¿ ¢Í§ ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ ÊÍ§ µÑÇá»Ã
3. ¡ÒÃ Í‹Ò¹ áÅÐ á»Å¤ÇÒÁ ËÁÒÂ ¢Í§ ¡ÃÒ¿ ·Õè ¡ÓË¹´ ãËŒ

ภาระงาน/ชิ้นงาน

1. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÃÒ¿ áÊ´§ ¤ÇÒÁ à¡ÕèÂÇ¢ŒÍ§ ÃÐËÇ‹Ò§ »ÃÔÁÒµÃ ÊÍ§ 
ªØ´ ·Õè ÁÕ¤ÇÒÁ ÊÑÁ¾Ñ¹¸� àªÔ§àÊŒ¹

2. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÃÒ¿ ¢Í§ ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ ÊÍ§ µÑÇá»Ã
3. Ã‹ÇÁ » Ô̄ºÑµÔ ¡Ô̈ ¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ Í‹Ò¹ áÅÐ á»Å¤ÇÒÁ ËÁÒÂ ¢Í§ ¡ÃÒ¿ ·Õè ¡ÓË¹´ ãËŒ
4. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡½¹ ·Ñ¡ÉÐ µÒÁ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Õè 3
5. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ ÀÒÉÒ ÊÑÞÅÑ¡É³� ·Ò§ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� áÊ´§ ¤ÇÒÁ ËÁÒÂ áÅÐ 

¹ÓàÊ¹Í
6. áºº ºÑ¹·Ö¡ ¼Å ¡ÒÃ ÍÀÔ»ÃÒÂ
7. ºÑ¹·Ö¡ ¤ÇÒÁÃÙŒ

คุณธรรม จริยธรรม 

และคานิยม

1. Ã‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ áÅÐ »¯ÔºÑµÔ 
¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ 
àÃÕÂ¹ÃÙŒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¡ÃÒ¿ ́ ŒÇÂ 
¤ÇÒÁ Ê¹ã¨ ¤ÇÒÁ µÑé§ã¨ 
àÃÕÂ¹ áÅÐ ¡ÒÃ ·Ó§Ò¹ ¡ÅØ‹Á 

2. µÃÐË¹Ñ¡¶Ö§ ¤ÇÒÁ àª×èÍÁÑè¹ 
µ¹ àÍ§ ã¹ ¡ÒÃ Ã‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ 
áÅÐ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ 
»ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ 
à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¡ÃÒ¿

3. ÁÕ à¨µ¤µÔ ·Õè ́ Õ µ‹Í ¤³ÔµÈÒÊµÃ� 

ทักษะ/กระบวนการ

1. ¡ÒÃ Ê×èÍÊÒÃ à¾×èÍ Í¸ÔºÒÂ
¤ÇÒÁ ÊÓ¤ÑÞ ¢Í§ ¡ÃÒ¿

2. ÊÒÁÒÃ¶ ¹ÓàÊ¹Í ¡ÃÒ¿
3. ¡ÒÃ áÊ´§ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ 

à·¤â¹âÅÂÕ à¾×èÍ ¡ÒÃ ÈÖ¡ÉÒ 
à¡ÕèÂÇ¡Ñº ¡ÃÒ¿

4. ¡ÒÃ¹Ó ¤ÇÒÁÃÙŒ ·Ò§ 
¤³ÔµÈÒÊµÃ� ÁÒ »ÃÐÂØ¡µ� 
ËÃ×Í àª×èÍÁâÂ§ ä» ãªŒ ã¹ 
ªÕÇÔµ¨ÃÔ§

กราฟ
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ขั้น ที่ 1  ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน

ตัว ชี้ วัด ชั้นป
 1. เขียน กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน (ค 4.2 ม. 3/2)
 2. เขียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ได (ค 4.2 ม. 3/3)
 3. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)                                         
 4. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 5. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 6. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1  ม. 3/3)
 7. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1  ม. 3/4)
 8. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1  ม. 3/5)
 9. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1  ม. 3/6) 

ความ เขาใจ ที่ คงทน ของ นักเรียน
นักเรียน จะ เขาใจ วา...
 – การ เขียน กราฟ แสดง ความ สัมพันธ ระหวาง ปริมาณ

 สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน มี ขึ้นอยู กับ 
ขอมลู ที ่นำมา แสดง กราฟ ของ สมการ เชงิเสน สอง 
ตัวแปร ที่อยู ใน รูป  Ax + By + C = 0 เมื่อ 
x, y เปน ตัวแปร A, B และ C เปน คาคงที่ A 
และ B ไม เทากับ 0 พรอมกัน มี ลักษณะ เปน 
เสนตรง เรียกวา กราฟ เสนตรง ระบบ สมการ 
เชิงเสน สอง ตัวแปร อาจ มี คำ ตอบ เดียว มี หลาย คำ 
ตอบ หรือ ไมมี คำ ตอบ

คำ ถาม สำคัญ ที่ ทำใหเกิด ความ เขาใจ ที่ คงทน

 – นักเรียน สามารถ เสนอ แนวทาง เชื่อมโยง ความ 
รูเรื่องกราฟ ไป ใช ใน ชีวิตจริง ได อยางไร

 

ความรู ของ นักเรียน ที่ นำไปสู ความ เขาใจ ที่ คงทน
นักเรียน จะ รูวา...
1. กราฟ แสดง ความ เก่ียวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ท่ี 

มี ความ สัมพันธ เชิงเสน มี ลักษณะ เปน เสนตรง สวน 
ของ เสนตรง หรือ เปน จุด ท่ี เรียง อยู ใน แนว เสนตรง 
เดียวกัน ท้ังน้ี ข้ึนอยู กับ ขอมูล ท่ี นำมา แสดง

ทักษะ/ความ สามารถ ของ นักเรียน ที่ นำไปสู
ความ เขาใจ ที่ คงทน นักเรียน จะ สามารถ...
1. สื่อสาร เพื่อ อธิบายความ สำคัญ ของ กราฟ
2. นำเสนอ กราฟ
3.  แสดง ทักษะ การ ใช เทคโนโลยี เพื่อ การ ศึกษา 

เกี่ยวกับ กราฟ
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2. กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่อยู ใน รูป  
Ax + By + C = 0 เมื่อ x, y เปน ตัวแปร A, 
B และ C เปน คาคงที่ A และ B ไม เทากับ 0 
พรอมกัน มี ลักษณะ เปน เสนตรง เรียกวา กราฟ 
เสนตรง

3. ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร อาจ มี คำ ตอบ เดียว
 มี หลาย คำ ตอบ หรือ ไมมี คำ ตอบ โดย พิจารณา ได 
จาก กราฟ ของ สมการ ทั้งสอง ของ ระบบ สมการ 
เชิงเสน สอง ตัวแปร

4. นำ ความรู ทาง คณิตศาสตร มา ประยุกต หรือ เชื่อม
    โยง ไป ใช ใน ชีวิตจริง

ขั้น ที่ 2 ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ เรียนรู 
ตามที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง

1. ภาระ งาน ที่ นักเรียน ตอง ปฏิบัติ
 1. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาตร สอง ชุด ที่ มี 

ความ สัมพันธ เชิงเสน
 2. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 3. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให
 4. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝกฝน ทักษะ ตาม แผนการ จัดการ เรียนรู หนวย การ เรียนรู ที่ 3
 5. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝก ทักษะ การ ใช ภาษา สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร แสดง ความ หมาย และ นำเสนอ
 6. แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
 7. บันทึก ความรู
 8. การ นำเสนอ แฟม สะสม ผล งาน

2.  วิธีการ และ เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู

 2.1 วิธีการ ประเมินผล การ เรียนรู
   1)   การ ทดสอบ
  2) การ อภิปราย
  3) การ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4) การ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) การ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

 2.2 เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู
  1)  แบบทดสอบ กอน เรียน และ หลัง เรียน
   2)  แบบ บันทึก การ อภิปราย/ความรู
   3) แบบ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4)  แบบ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

3. สิ่ง ที่ มุง ประเมิน
 3.1 ความ สามารถ 6 ดาน ไดแก การ อธิบาย ชี้แจง การ แปลความ และ ตีความ การ ประยุกต ดัดแปลง 

และ นำไปใช การ มี มุมมอง ที่ หลากหลาย การ ให ความ สำคัญ และ ใสใจ ใน ความรูสึก ของ ผูอื่น และ 
การ รูจัก ตน เอง
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 3.2  สมรรถนะ สำคัญ เชน ความ สามารถ ใน การ สื่อสาร การ คิด การ แกปญหา การ ใช ทักษะ ชีวิต และ 
การ ใช เทคโนโลยี

 3.3 คุณลักษณะ อัน พึงประสงค เชน รัก ชาติ ศาสน กษัตริย ซื่อสัตย สุจริต มี วินัย ใฝ เรียนรู อยู อยาง 
พอเพียง มุงมั่น ใน การ ทำงาน รัก ความ เปน ไทย มี จิต สาธารณะ

ขั้น ที่ 3  แผนการ จัดการ เรียนรู

หนวย การ เรียนรู ที่ 3 กราฟ  เวลา 9 ชั่วโมง 
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 10  กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวางป ริมตร สอง ชุด ที่ มี 3
  ความ สัมพันธ เชิงเสน
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  11  กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 3
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  12  การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให 3
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แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 10
 กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาตร สอง ชุด

 ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 3 กราฟ  เวลา 3 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 กราฟ แสดง ความ เกีย่วของ ระหวาง ปรมิาณ สอง ชดุ ที ่ม ีความ สมัพนัธ เชงิเสน ม ีลกัษณะ เปน เสนตรง สวน 
ของ เสนตรง หรือ เปน จุด ที่ เรียง อยู ใน แนว เสนตรง เดียวกัน  ทั้งนี้ ขึ้นอยู กับ ขอมูล ที่ นำมา แสดง
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. เขียน กราฟ แสดง ความ เก่ียวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ท่ี มี ความ สัมพันธ เชิงเสน (ค 4.2 ม. 3/2)
 2. เขียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ได (ค 4.2 ม. 3/3)
 3. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)
 4. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 5. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 6. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 7. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได 

อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 8. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 9. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. เขียน กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน ได (K)
 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น ๆ (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  ตรวจ ผล การ ทำ แบบทดสอบ 
กอน เรียน

–  แบบทดสอบ กอน เรียน –

2. สังเกต จาก การ ซักถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ ให ขอ 
เสนอแนะ และ การ อภิปราย 
รวมกัน

–  แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
–  แบบบ ันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝด หัด ที่ 
3.1

– แบบฝกหัด ที่ 3.1 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
3.1
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5. สาระ การ เรียน รู 

 กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  อาน และ เขยีน บทความ เรือ่ง กราฟ แสดง ความ เกีย่วของ ระหวาง ปรมิาณ 
สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน

 ศิลปะ  ออกแบบ ปาย นเิทศ เรือ่ง กราฟ แสดง ความ เกีย่วของ ระหวาง ปรมิาณ สอง 
ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน ให สวยงาม และ สรางสรรค

 การ งานอาชีพฯ   ประดิษฐ ของใช ที่ มี แนวความคิด ตาม เนื้อหา กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ 
ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน จาก เศษ วัสดุ เหลือใช

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ กอน เรียน จำนวน ปรนัย 20 ขอ อัตนัย 1 ขอ (25 คะแนน)
  2. ครู แจง จุดประสงค การ เรียนรู
  3. ทบทวน กราฟ เรื่อง คูลำดับ ระบบ พิกัด ฉาก และ สมการ เชิงเสน ตัวแปร เดียว
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู และ นักเรียน รวมกัน สนทนา อภิปราย และ แสดง ความ คิดเห็น เกี่ยวกับ ขอมูล ที่ มี ปริมาณ 

สอง ชดุ ที ่ม ีความ สมัพนัธ เชงิเสน ที ่พบ ใน ชวีติ ประจำวนั เชน คา โดยสาร รถประจำทาง ตางจงัหวดั 
(บขส) กับ ระยะทาง ปริมาณ น้ำมัน กับ ราคา น้ำมัน ระยะทาง กับ ปริมาณ น้ำมัน

  2. ครู ติด แผน ตัวอยาง ชอง ขับ รถยนต ดวย อัตราเร็ว เฉลี่ย 80 กิโลเมตร ตอ ชั่วโมง จง เขียน ตาราง 
แสดง ความ สัมพันธ ของ ระยะทาง กับ เวลา เมื่อ ชอง ขับรถ ระยะทาง 400 กิโลเมตร และ เขียน 
กราฟ แสดง ความ สัมพันธ ของ การ ขับ รถยนต ดวย อัตราเร็ว คง ที่นี้

   วิธีทำ ตาราง แสดง ความ สัมพันธ ของ ระยะทาง กับ เวลา ดวย อัตราเร็ว 80 กิโลเมตร ตอ ชั่วโมง 
 ใน ระยะทาง 400 กิโลเมตร

   

เวลา (ชั่วโมง) 0 1 2 3 4 5

ระยะทาง (กิโลเมตร) 0 80 160 260 320 400
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   กราฟ แสดง ความ สัมพันธ ของ การ ขับ รถยนต ดวย อัตราเร็ว 80 กิโลเมตร ตอ ชั่วโมง

    

ระยะทาง (กิโลเมตร)

เวลา (ชั่วโมง)

  3. ครู อธิบาย เพิ่มเติม เนื่องจาก เวลา และ ระยะทาง เพิ่มขึ้น อยาง ตอเนื่อง ดังนั้น กราฟ ของ คู อันดับ 
จะ แสดงเปน จุด ตอเนื่อง กัน โดย ตลอด เปน เสนตรง และ เมื่อ เวลา เพิ่มขึ้น เรื่อย ๆ ระยะทาง จะ 
เพิ่มขึ้น เรื่อย ๆ ดวย อัตราเร็ว 80 กิโลเมตร ตอ ชั่วโมง (การ เพิ่มขึ้น เรื่อย ๆ แสดง โดย ลูกศร 
ใน แนว เสนตรง ที่ เพิ่ม) ครู ควร ชี้ ให นักเรียน สังเกต วา กราฟ ใน ตัวอยาง มี ลักษณะ เปน จุด ที่ เรียง 
อยู ใน แนว เสนตรง เดียวกัน โดย เขียน จุด ตอกัน เปน เสนตรง

  4. ครู ให นักเรียน นำเสนอ ตัวอยาง ความ สัมพันธ ของ ปริมาณ สอง ชุด ที่ สัมพันธกัน แบบ เชิงเสน 
เพิ่มเติม 2–3 ตัวอยาง พรอมทั้ง เขียน กราฟ แสดง ความ สัมพันธ นั้น นักเรียน รวมกัน อภิปราย 
และ สรุป วาความ สัมพันธ เชิงเสน ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด อาจ มี กราฟ เปน เสนตรง หรือ เปน 
สวนหนึ่ง ของ เสนตรง หรือ เปน จุด ที่ เรียง กัน อยู ใน แนว เสนตรง เดียวกัน ซึ่ง จุด เหลานี้ อาจ มี 
จำนวน จำกัด หรือ ไมจำกัด ก็ได โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ 
บทเรียน

  5. ให นักเรียน กลุม เดิม เลือก ศึกษา เนื้อหา ที่ เกี่ยวกับ กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ 
สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 
(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 
1 หรือ หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ 

  6. ให นักเรียน ใน กลุม รวมกัน ศึกษา วิเคราะห พรอม อภิปราย เนื้อหา หรือ เรื่อง กราฟ แสดง ความ 
เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน พรอม บันทึก การ อภิปราย ผล สรุป 
การ ศกึษา ลง ใน แบบ บนัทกึ การ อภปิราย โดย คร ูให ความ ชวยเหลอื และ แนะนำ เพือ่ ความ สมบรูณ 
ของ บทเรียน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 3.1 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม.  3   เลม 1 (บริษัท 

สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
  2. นกัเรยีน รวมกนั อภปิราย เฉลย กจิกรรม ฝก ทกัษะ 3.1 หนงัสอื เรยีน รายวชิา พืน้ฐาน คณติศาสตร 

ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
เพื่อ ความ ถูกตอง และ สมบูรณ ตาม บทเรียน

9¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1 



 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นกัเรยีน และ คร ูรวมกนั สนทนา เรือ่ง กราฟ แสดง ความ เกีย่วของ ระหวาง ปรมิาณ สอง ชดุ ที ่ม ีความ 

สมัพนัธ เชงิเสน โดย นำ สิง่ ที ่เกดิขึน้ ใน ชวีติ ประจำวนั มา กนั สนทนา เพือ่ นำ เขาสู กราฟ ของ สมการ เชงิเสน 
สอง ตัวแปร

 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นกัเรยีน รวมกนั สรปุ บทเรยีน เรือ่ง กราฟ แสดง ความ เกีย่วของ ระหวาง ปรมิาณ สอง ชดุ ที ่ม ีความ 

สัมพันธ เชิงเสน โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบงกลุม นักเรียน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภิปราย หัวขอ กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของระหวาง 
ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน พรอม จัดทำ แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30 ขอ (ซึ่ง ครู 
สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได) แลว นำเสนอ ผล การ อภิปรายหนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. แผน ตัวอยาง
 2. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ 

สัมพันธ เชิงเสน 
 3. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 11
กราฟของสมการเชิงเสนสองตัวแปร

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 3 กราฟ  เวลา 3 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่อยู ใน รูป Ax + By + C = 0 เมื่อ x, y เปน ตัวแปร A, B 
และ C เปน คาคงที่ A และ B ไม เทากับ 0 พรอมกัน มี ลักษณะ เปน เสนตรง เรียกวา  กราฟ เสนตรง
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. เขียน กราฟ แสดง ความ เก่ียวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ท่ี มี ความ สัมพันธ เชิงเสน (ค 4.2 ม. 3/2)
 2. เขียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ได (ค 4.2 ม. 3/3)
 3. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)
 4. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 5. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 6. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 7. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได 

อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 8. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 9. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. บอก คู อันดับ ที่ สอดคลองกับ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่ กำหนด ให ได (K)
 2. เขียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่ กำหนด ให ได (K)
 3. บอก ลักษณะ ที่ สำคัญ บางประการ ของ กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่ กำหนด ให ได (K)
 4. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 5. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 6. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น ๆ (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
3.2

– แบบฝกหัด ที่ 3.2  ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
3.2

5. สาระ การ เรียน รู 

 กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร

12  ¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1



6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  จัดการ อภิปราย ความรู กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ แสดง 
ความ คิดเห็น หนา ชั้นเรียน

 ศิลปะ  ประดิษฐ แผนพับ ความรู กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ให 
สวยงาม

 ภาษา ตางประเทศ  จัดการ อภิปราย ความรู กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ แสดง 
ความ คิดเห็น หนา ชั้นเรียน

 การ งานอาชีพฯ    สรางงาน นำเสนอ ความรู กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย 
คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบทวน เรื่อง กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน       
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู ติด แผน ตัวอยาง กำหนด ผล บวก ของ จำนวนเต็ม สอง จำนวน เปน 3
     ถา ให จำนวน เต็มจำนวน หนึ่ง เปน x
      จำนวนเต็ม อีก จำนวน หนึ่ง เปน y
      จะ เขียน ขอความ ที่ กำหนด ได เปน x + y = 3
      เมื่อ กำหนด คา x จะ หา คา y ได

   

X –4 –3 –2 –1 0 1 2 3 4

Y 7 6 5 4 3 2 1 0 –1
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   จาก ตาราง สามารถ เขียน กราฟ เปน จุด ซึ่ง แตละ จุด ของ (x, y) เปน คำ ตอบ ของ สมการ

   
   2. ให นกัเรยีน พจิารณา และ รวมกนั อภปิราย จาก ตวัอยาง กราฟ ขางตน จะ ได กราฟ เปน จดุ ที ่เรยีง อยู 

ใน แนว เสนตรง เดยีวกนั เมือ่ x เปน จำนวน เตม็ที ่เพิม่ขึน้ เรือ่ย ๆ  จะ ทำ ใหคา ของ y เปน จำนวน 
เต็มที่ ลดลง เรื่อย ๆ แลว สรุป ความรู นั่น คือ ความ สัมพันธ ของ จำนวนเต็ม ทั้งสอง นี้ เปนความ 
สัมพันธ เชิงเสน ดังนั้น สมการ ของ ความ สัมพันธ เชิงเสน ที่ แสดง ความ เกี่ยวของ กัน นี้ เรียกวา 
สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร (ครู ควร ใช คำ ถามนำ เพื่อ ชวย ใหการ สรุป ของ นักเรียน สมบูรณ ตาม 
บทเรียน)

  3. คร ูอธบิาย ยกตวัอยาง ที ่แสดง ความ สมัพนัธ ระหวาง ปรมิาณ สอง ชดุ ที ่ม ีกราฟ อยู ใน แนว เสนตรง 
เดียวกัน โดย กำหนดเงื่อนไข ของ x และ y เปน จำนวนเต็ม เมื่อ เขียน กราฟ ที่ ได เปน จุด เรียง 
กัน อยู ใน แนว เสนตรง แลว ถา ครู เพิ่ม เงื่อนไข ให x และ y เปน จำนวนจริง ใด ๆ  ลักษณะ กราฟ 
ที่ นักเรียน เห็นจะ เปน กราฟ ตอเนื่อง เปน เสนตรง ครู นำ ติด แผน ตัวอยาง กราฟ ตอเนื่อง เปน 
เสนตรง
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   กราฟ ที่ จุด ตอเนื่อง กัน โดย ตลอด เปน เสนตรง ซึ่ง กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร เมื่อ x,  

y เปน จำนวน ใด ๆ นี้ เรียกวา กราฟ เสนตรง
  4. ครู แนะนำ รูป สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร เปน สมการ ที่ เขียน รูป Ax + By + C = 0 เมื่อ x 

และ y เปน ตัวแปร A, B, C และ คาคงตัว ที่ A และ B ไม เทากับ ศูนย พรอมกัน และ ไมมี 
การ คูณ กัน ของ ตัวแปร ทั้งสอง ตัวแปร แตละตัว มี เลขชี้กำลัง เปนหนึ่ง

  5. แบง นักเรียน กลุม ออก เปน 4–5 กลุม ศึกษา ตัวอยาง สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ใน หนังสือ 
เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) หรือ 
หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด

  6. นกัเรยีน ใน แต กลุม รวมกนั พจิารณา วเิคราะห พรอม อภปิราย สรปุ องคความรู ที ่ได จาก การ ศกึษา 
ตัวอยาง สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ สราง ตัวอยาง 1–2 ขอ เพื่อ นำเสนอ

  7. นกัเรยีน ทกุ กลุม สง ตวัแทน กลุม ละ 1 คน นำเสนอ การ วเิคราะห พรอม อภปิราย สรปุ องคความรู 
ที่ ได จาก การ ศึกษา ตัวอยาง สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ ตัวอยาง

  8. เมือ่ นำเสนอ ครบ ทกุ กลุม ให นกัเรยีน รวมกนั อภปิราย การ นำเสนอ ทกุ กลุม และ สรปุ องคความรู 
พรอม บันทึก ใน แบบ ทันทึก ความรู ครู อธิบาย สรุป เพิ่มเติม วา กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง 
ตัวแปร ที่อยู ใน รูป Ax + By + C = 0 เมื่อ x, y เปน ตัวแปร A, B และ C เปน คาคงที่ 
A และ B ไม เทากบั 0 พรอมกนั ม ีลกัษณะ เปน เสนตรง เรยีกวา กราฟ เสนตรง เพือ่ ความ เขาใจ 
ตรงกัน 
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 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 3.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม.  3   เลม 1 (บริษัท 

สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย เฉลย แบบฝกหัด 3.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 

ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นักเรียน และ ครู รวมกัน สนทนา เรื่อง กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย นำ สิ่ง ที่ เกิดขึ้น 

ใน ชีวิต ประจำวัน มา สนทนา เพื่อ นำ เขาสู  อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวยกัน สรุป บทเรียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ 

และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภิปราย หัวขอ กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 
พรอม จัดทำ แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 15–20 ขอ หรือ แบบ อัตนัย 5–10 ขอ พรอม เฉลย (ซึ่ง ครู 
สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได)  แลว นำเสนอ ผล การ อภิปราย หนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด
 2. แผน ตัวอยาง กำหนด ผล บวก ของ จำนวนเต็ม สอง จำนวน เปน 3
 3. ตัวอยาง ที่ แสดง ความ สัมพันธ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด
 4. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร   
 3. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
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10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 12
การอานและแปลความหมายของกราฟที่กำหนดให

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 3 กราฟ  เวลา 3 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร อาจ ม ีคำ ตอบ เดยีว ม ีหลาย คำ ตอบ หรอื ไมม ีคำ ตอบ โดย พจิารณา ได จาก 
กราฟ ของ สมการ ทั้งสอง ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. เขียน กราฟ แสดง ความ เก่ียวของ ระหวาง ปริมาณ สอง ชุด ท่ี มี ความ สัมพันธ เชิงเสน (ค 4.2 ม. 3/2)
 2. เขียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ได (ค 4.2 ม. 3/3)
 3. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)
 4. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 5. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 6. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 7. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได 

อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 8. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 9. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. สามารถ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให ได (K)
 2. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 3. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
2.3

– แบบฝกหัด 2.3 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3.  ตรวจ ผล การ ทำ แบบทดสอบ 
วัด ความรู ประจำ หนวย

–  แบบทดสอบ วัด ความรู ประจำ 
หนวย

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 75%

4. การ ทำ แบบทดสอบ หลัง เรียน –  แบบทดสอบ หลัง เรียน ผาน เกณฑ เฉลี่ย 50%

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
3.3

– แบบฝกหัด 1.2 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

4. ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน – แบบ บันทึก ความ คิดเห็น 
เกี่ยวกับ การ ประเมิน ชิ้นงาน 
ใน แฟม สะสม ผล งาน

– แบบ ประเมิน แฟม สะสม ผล 
งาน

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป
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5. สาระ การ เรียน รู 

 อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  ประกวด การ พูด หรือ เขียน บทความ แสดง ความ คิดเห็น เกี่ยวกับ การ อาน 
และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให

 ศิลปะ  วาด รูปภาพ แสดง ผัง ความคิด เรื่อง อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ
   ที่ กำหนด ให
 การ งานอาชีพฯ   สรางงาน นำเสนอ เรื่อง อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให 

โดย ใช คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบ ทวนความ รูเรื่อง
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ให นักเรียน แบงกลุม 4–5 กลุม เพื่อ ศึกษา ตัวอยาง การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ 

กำหนด ให ใน หนงัสอื เรยีน รายวชิา พืน้ฐาน คณติศาสตร ม. 3 เลม 1 (บรษิทั สำนกัพมิพ วฒันา 
พานิช จำกัด)

  2. นกัเรยีน ใน แต กลุม รวมกนั พจิารณา วเิคราะห พรอม อภปิราย สรปุ องคความรู ที ่ได จาก การ ศกึษา 
ตัวอยาง เกี่ยวกับ การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให 

  3. ให แต กลุม สง ตวัแทน มา นำเสนอ การ วเิคราะห พรอม อภปิราย สรปุ องคความรู ที ่ได จาก การ ศกึษา 
ตัวอยาง เกี่ยวกับ การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให ของ กลุม

  4. ให นกัเรยีน รวมกนั อภปิราย การ นำเสนอ ทกุ กลุม และ สรปุ องคความรู พรอม บนัทกึ ใน แบบ บนัทกึ 
ความรู คร ูอธบิาย สรปุ เพิม่เตมิ วา ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร อาจ ม ีคำ ตอบ เดยีว ม ีหลาย คำ 
ตอบ หรอื ไมม ีคำ ตอบ โดย พจิารณา ได จาก กราฟ ของ สมการ ทัง้สอง ของ ระบบ สมการ เชงิเสน สอง 
ตัวแปร เพื่อ ความ เขาใจ ตรงกัน

  5. ให นกัเรยีน ตรวจ ความ ถกูตอง กอน ให ตวัแทน ของ กลุม นำสง แบบ บนัทกึ ความรู เพือ่ให คร ูตรวจ 
ความ ถูกตอง และ รับ กลับ เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 3.1 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)             
  2. นักเรียน ชวยกัน เฉลย แบบฝกหัด โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพ่ือ ความ สมบูรณ คำ ตอบ
  3. นักเรียน ทำ แบบทดสอบ หลัง เรียน จำนวน 20 ขอ (20 คะแนน) 
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 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นำ ความ รูเรื่อง นี้ ไป ใช ใน การ เรียน คณิตศาสตร และ สาระ อื่น ตอไป
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวย สรุป บทเรียน เรื่อง การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให โดย ครู ให 

ความ ชวยเหลอื และ แนะนำ เพือ่ ความ สมบรูณ ของ บทเรยีน นกัเรยีน ทำ แบบทดสอบ หนวย การ เรยีนรู ที ่
3  กราฟ

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน เปนกลุม ให แตละ กลุม (กลุม เดิม) สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30 ขอ 
และ ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได    

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร 
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การ อาน และ แปลความ หมาย ของ กราฟ ที่ กำหนด ให   
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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เวลา 15 ชั่วโมง

ระบบ สมการ เชิงเสน

ระบบ สมการ เชิงเสน 
สอง ตัวแปร

การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน
สอง ตัวแปร

ระบบสมการเชิงเสน

การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ 
เชิงเสน สอง ตัวแปร



 ผังมโนทัศนเปาหมายการจัดการเรียนรูและขอบขายภาระงาน

ความ รู
1. ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ ÊÍ§ µÑÇá»Ã
2. ¡ÒÃ á¡Œ ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ ÊÍ§ µÑÇá»Ã
3. ¡ÒÃ á¡Œ â¨·Â� »˜ÞËÒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ 

ÊÍ§ µÑÇá»Ã

ภาระงาน/ชิ้นงาน

1. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ ÊÍ§ µÑÇá»Ã
2. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ á¡Œ ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ ÊÍ§ µÑÇá»Ã
3. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ àÃÕÂ¹ ÃÙŒàÃ×èÍ§ ¡ÒÃ á¡Œ â¨·Â� »˜ÞËÒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹ 

ÊÍ§ µÑÇá»Ã
4. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡½¹ ·Ñ¡ÉÐ µÒÁ á¼¹¡ÒÃ ̈ Ñ´¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ Ë¹‹ÇÂ ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ ·Õè 4
5. Ã‹ÇÁ »¯ÔºÑµÔ ¡Ô¨¡ÃÃÁ ½ƒ¡ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ ÀÒÉÒ ÊÑÞÅÑ¡É³� ·Ò§ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� áÊ´§ ¤ÇÒÁ ËÁÒÂ áÅÐ 

¹ÓàÊ¹Í
6. áºº ºÑ¹·Ö¡ ¼Å ¡ÒÃ ÍÀÔ»ÃÒÂ
7. ºÑ¹·Ö¡ ¤ÇÒÁÃÙŒ
8. ¡ÒÃ ¹ÓàÊ¹Í á¿‡Á ÊÐÊÁ ¼Å §Ò¹

คุณธรรม จริยธรรม 

และคานิยม

1. Ã‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ áÅÐ » Ô̄ºÑµÔ 
¡Ô̈ ¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº¡ÒÃ 
àÃÕÂ¹ÃÙŒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ 
àªÔ§àÊŒ¹ Œ́ÇÂ ¤ÇÒÁ Ê¹ã¨ 
¤ÇÒÁ µÑé§ã¨ àÃÕÂ¹ áÅÐ ¡ÒÃ 
·Ó§Ò¹ ¡ÅØ‹Á 

2. µÃÐË¹Ñ¡¶Ö§ ¤ÇÒÁ àª×èÍÁÑè¹ µ¹ 
àÍ§ ã¹ ¡ÒÃ Ã‹ÇÁ ÈÖ¡ÉÒ áÅÐ 
» Ô̄ºÑµÔ ¡Ô̈ ¡ÃÃÁ »ÃÐ¡Íº

   ¡ÒÃ àÃÕÂ¹ÃÙŒ à¡ÕèÂÇ¡Ñº ÃÐºº 
ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹

ทักษะ/กระบวนการ

1. ¡ÒÃ Ê×èÍÊÒÃ à¾×èÍ Í¸ÔºÒÂ
¤ÇÒÁ ÊÓ¤ÑÞ ¢Í§ÃÐºº 
ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹

2. ÊÒÁÒÃ¶ ¹ÓàÊ¹Í ÃÐºº 
ÊÁ¡ÒÃ àªÔ§àÊŒ¹

3. ¡ÒÃ áÊ´§ ·Ñ¡ÉÐ ¡ÒÃ ãªŒ 
à·¤â¹âÅÂÕ à¾×èÍ¡ÒÃ ÈÖ¡ÉÒ 
à¡ÕèÂÇ¡Ñº ÃÐºº ÊÁ¡ÒÃ 
àªÔ§àÊŒ¹

4. ¡ÒÃ¹Ó ¤ÇÒÁÃÙŒ ·Ò§ 
¤³ÔµÈÒÊµÃ� ÁÒ»ÃÐÂØ¡µ� 
ËÃ×Í àª×èÍÁâÂ§ ä» ãªŒ ã¹ 
ªÕÇÔµ¨ÃÔ§

ระบบสมการ

เชิงเสน
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ขั้น ที่ 1  ผลลัพธ ปลายทาง ที่ ตองการ ให เกิด ขึ้นกับ นักเรียน

ตัว ชี้ วัด ชั้นป
 1. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)
 2. แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตวัแปร และ นำไปใช แกปญหา พรอมทั้ง ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล    

ของ คำ ตอบ (ค 4.2 ม. 3/5)                                        
 3. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 4. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 5. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1  ม. 3/3)
 6. ใช ภาษา และ สญัลกัษณ ทาง คณติศาสตร ใน การ สือ่สาร การ สือ่ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได อยาง 

ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1  ม. 3/4)
 7. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1  ม. 3/5)
 8. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1  ม. 3/6) 

ความ เขาใจ ที่ คงทน ของ นักเรียน
นักเรียน จะ เขาใจ วา...
 – การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร เปนการ  

หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 
อาจ หา คำ ตอบ ได โดย การ ใช กราฟ หรือ โดย ใช  
สมบัติ การ เทากัน

คำ ถาม สำคัญ ที่ ทำใหเกิด ความ เขาใจ ที่ คงทน

 – นกัเรยีน ตดัสนิใจ ใน การ แกปญหา ใน ชวีติจรงิ โดย 
ใชระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร เปนการ หา คำ 
ตอบได อยางไร

 

ความรู ของ นักเรียน ที่ นำไปสู ความ เขาใจ ที่ คงทน
นักเรียน จะ รูวา...
 1. การ หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง 

ตัวแปร อาจ พิจารณา จาก กราฟ ของ ระบบ สมการ 
นั้น ซึ่ง คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ คือ จุด ตัด ของ 
กราฟ นั่นเอง แต ถา กราฟ ใด ไมมี จุด ตัด แสดงวา 
ระบบ สมการ นั้น ไมมี คำ ตอบ และ ถา กราฟ ของ 
ระบบ สมการ เปน เสนตรง เสน เดียวกัน แสดงวา 
ระบบ สมการ นี้ มี หลาย คำ ตอบ  ซึ่ง คำ ตอบ เหลา 
นัน้ ก ็คอื จดุ ทกุ จดุ บน เสนตรง นัน่เอง นอกจาก การ 
ใช กราฟ หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ แลว เรา 
อาจจะ ใช สมบัติ การ บวก และ สมบัติ การ คูณ มา 
ชวย ใน การ หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ ก็ได

2. แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร พรอมทั้ง 
ทดสอบ คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ ได

3. หา คำ ตอบ ของ โจทย ปญหา ระบบ สมการ เชิงเสน 
สอง ตัวแปร ได อยาง สมเหตุสมผล

ทักษะ/ความ สามารถ ของ นักเรียน ที่ นำไปสู
ความ เขาใจ ที่ คงทน นักเรียน จะ สามารถ...
1. สื่อสาร เพื่อ อธิบายความ สำคัญ ของ ระบบ สมการ 

เชิงเสน สอง ตัวแปร
2. นำเสนอ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
3. แสดง ทักษะ การ ใช เทคโนโลยี เพื่อ การ ศึกษา 

เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
4. นำ ความรู ทาง คณิตศาสตร มา ประยุกต หรือ เชื่อม
    โยง ไป ใช ใน ชีวิตจริง
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ขั้น ที่ 2 ภาระ งาน และ การ ประเมินผล การ เรียนรู ซึ่ง เปน หลักฐาน ที่ แสดงวา นักเรียน มี ผล การ เรียนรู 
ตามที่ กำหนด ไว อยาง แทจริง

1. ภาระ งาน ที่ นักเรียน ตอง ปฏิบัติ
 1. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 2.  รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 3. รวม ปฏิบัต ิกิจกรรม ประกอบการ เรียน รูเรื่อง การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง 

ตัวแปร
 4. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝกฝน ทักษะ ตาม แผนการ จัดการ เรียนรู หนวย การ เรียนรู ที่ 4
 5. รวม ปฏิบัติ กิจกรรม ฝก ทักษะ การ ใช ภาษา สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร แสดง ความ หมาย และ 

นำเสนอ
 6. แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
 7. บันทึก ความรู
 8. การ นำเสนอ แฟม สะสม ผล งาน

2.  วิธีการ และ เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู

 2.1 วิธีการ ประเมินผล การ เรียนรู
   1)   การ ทดสอบ
  2) การ อภิปราย
  3) การ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4) การ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) การ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

 2.2 เครื่องมือ ประเมินผล การ เรียนรู
  1)  แบบทดสอบ กอน เรียน และ หลัง เรียน
   2)  แบบ บันทึก การ อภิปราย/ความรู
   3) แบบ ประเมินผล งาน/กิจกรรม เปน 

รายบุคคล หรือ เปนกลุม
  4)  แบบ ประเมิน ดาน คุณธรรม จริยธรรม 

และ คานิยม
  5) แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/ กระบวนการ

3. สิ่ง ที่ มุง ประเมิน
 3.1 ความ สามารถ 6 ดาน ไดแก การ อธิบาย ชี้แจง การ แปลความ และ ตีความ การ ประยุกต ดัดแปลง 

และ นำไปใช การ มี มุมมอง ที่ หลากหลาย การ ให ความ สำคัญ และ ใสใจ ใน ความรูสึก ของ ผูอื่น และ 
การ รูจัก ตน เอง

 3.2  สมรรถนะ สำคัญ เชน ความ สามารถ ใน การ สื่อสาร การ คิด การ แกปญหา การ ใช ทักษะ ชีวิต และ 
การ ใช เทคโนโลยี

 3.3 คุณลักษณะ อัน พึงประสงค เชน รัก ชาติ ศาสน กษัตริย ซื่อสัตย สุจริต มี วินัย ใฝ เรียนรู อยู อยาง 
พอเพียง มุงมั่น ใน การ ทำงาน รัก ความ เปน ไทย มี จิต สาธารณะ

ขั้น ที่ 3  แผนการ จัดการ เรียนรู

หนวย การ เรียนรู ที่ 3 ระบบ สมการ เชิงเสน เวลา 20 ชั่วโมง 
แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 13  ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 5
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  14 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร  5
 แผนการ จัดการ เรียนรู ที่  15 การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 5

4  ¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1



แผนการจัดการเรียนรูที่ 13
ระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 4 ระบบ สมการ เชิงเสน  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 การ หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร อาจ พิจารณา จาก กราฟ ของ ระบบ สมการ นั้น
 ซึง่ คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ คอื จดุ ตดั ของ กราฟ นัน่เอง แต ถา กราฟ ใด ไมม ีจดุ ตดั แสดงวา ระบบ สมการ นัน้ ไมม ี
คำ ตอบ และ ถา กราฟ ของ ระบบ สมการ เปน เสนตรง เสน เดียวกัน แสดงวา ระบบ สมการ นี้ มี หลาย คำ ตอบ ซึ่ง คำ 
ตอบ เหลานั้น ก็ คือ จุด ทุก จุด บน เสนตรง นั่นเอง
 นอกจาก การ ใช กราฟ หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ แลว เรา อาจจะ ใช สมบัติ การ บวก และ สมบัติ การ คูณ 
มา ชวย ใน การ หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ ก็ได
 
2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อื่น ๆ 
  (ค 4.2 ม. 3/4)
 2. แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ นำไปใช แกปญหา พรอมทั้ง ตระหนักถึง ความ สมเหตุ

สมผล ของ คำ ตอบ (ค 4.2 ม. 3/5)                                        
 3. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 4. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 5. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 6. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได 

อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 7. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 8. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. บอก ความ หมาย ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ได (K)
 2. เขียน กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ ได (K)
 3. หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร จาก กราฟ ที่ กำหนด ให ได (K)
 4. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 5. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 6. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. ตรวจ ผล การ ทำ แบบ ทดสอบ 
กอน เรียน 

–  แบบ ทดสอบ กอน เรียน  –

2. สังเกตจา การ ซัก ถาม การ แสดง 
ความ คิดเห็น การ ให ขอเสนอ 
แนะ และ การ อภิปราย รวม กัน 

–  แบบ บันทึก ผล การ อภิปราย
–  แบบบ ันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
4.1

– แบบฝกหัด ที่ 4.1  ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
4.1

5. สาระ การ เรียน รู 

 ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
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6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  อาน และ เขียน บทความ เรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 ศิลปะ  ออกแบบ ปาย นิเทศ เรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ให สวยงาม 

และ สรางสรรค
 การ งานอาชีพฯ  จดัทำ สือ่ นำแสดง เนือ้หา ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร โดย ใช โปรแกรม 

คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบทดสอบ กอน เรียน จำนวน ปรนัย 20 ขอ อัตนัย 1 ขอ (25 คะแนน)
  2. ครู แจง จุดประสงค การ เรียนรู
  3. ทบทวน โดย ครู นำ สนทนา เกี่ยวกับ รูป ทั่วไป ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ นักเรียน 

ยกตัวอยาง สมการ บอก คู อันดับ ที่ สอดคลองกับ สมการ และ เขียน กราฟ ของ สมการ แลว ครู 
เพิ่มเติม ความรู เกี่ยวกับ การ หา คำ ตอบ และ กราฟ แสดง คำ ตอบ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัว แปร 
จากนั้น ให ชวยกัน สรุปวา สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร Ax + By + C = 0 เมื่อ A, B, Cเปน 
คาคงตัว ที่ A และ B ไม เทากับ ศูนย พรอมกัน มี คู อันดับ ที่ เปน คำ ตอบ มากมาย นับไมถวน

 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. แบง นักเรียน ออก เปนกลุม 4–5 กลุม  
  2. ให นักเรียน กลุม เดิม ศึกษา เนื้อหา ที่ เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ใน หนังสือ เรียน 

รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) สื่อ การ 
เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 หรือ หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด 

  3. ให นักเรียน ใน กลุม รวมกัน ศึกษา วิเคราะห พรอม อภิปราย เนื้อหา พรอม บันทึก การ อภิปราย   
ผล สรปุ พรอม การนำ ความรู ศกึษา เกีย่วกบั ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร และ จดัทำ รายงาน  
โดย ครู คอย ให ความ ชวยเหลือ หรือ คำ ปรึกษา ตามที่ นักเรียน ตองการ

  4. ให นักเรียน สง ตัวแทน ของ กลุม มา แสดงผล การ อภิปราย ของ กลุม
  5. นกัเรยีน ชวยกนั สรปุ การ อภปิราย แลว บนัทกึ ความรู ที ่ได ลง ใน แบบ ทนัทกึ ความรู โดย ครู ให ความ 

ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
  6. ให นกัเรยีน สง แบบ ทนัทกึ ความรู ตวัแทน ของ กลุม นำสง คร ูเพือ่ ตรวจ ความ ถกูตอง และ รบั กลบั 

เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน
 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 4.1 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม.  3  เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย เฉลย แบบฝกหัด 4.1 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 

ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
เพื่อ ความ สมบูรณ 
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 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นักเรียน และ ครู รวมกัน สนทนา เรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย นำ สิ่ง ที่ เกิดขึ้น ใน 

ชีวิต ประจำวัน มา สนทนา กัน เพื่อ นำ เขาสู การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน รวมกัน สรุป บทเรียน เรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย ครู ให ความ 

ชวยเหลือและ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบงกลุม นักเรียน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภิปราย หัวขอ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 
พรอม จัดทำ แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30 ขอ (ซึ่ง ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน 
ได)  แลว นำเสนอ ผล การ อภิปราย หนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด 
 2. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 14
การแก ระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 4 ระบบสมการเชิงเสน  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร พรอมทั้ง ทดสอบ คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ ได
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)
 2. แก ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร และ นำไปใช แกปญหา พรอมทัง้ ตระหนกัถงึ ความ สมเหตสุมผล     

ของ คำ ตอบ (ค 4.2 ม. 3/5)                                        
 3. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 4. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 5. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 6. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได 

อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 7. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 8. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย ใช สมบัติ ของ การ เทากัน ได (K)
 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1. สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

–  แบบ ทดสอบ กอน เรียน ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2.  ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
4.2

– แบบฝกหัด ที่ 4.2 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
4.2

5. สาระ การ เรียน รู 

 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
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6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย  จดัการ อภปิราย เรือ่ง การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตวัแปร และ แสดง 
ความ คิดเห็น หนา ชั้นเรียน

 ศิลปะ  แผนพับ ความรู การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ให สวยงาม
 การ งานอาชีพฯ   สรางงาน นำเสนอ เรื่อง การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย 

คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบทวน เรื่อง ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ ใช สมบัติ การ บวก และ การ คูณ ตอไปนี้
       ชวย ใน การ แก ระบบ สมการ
   1. สมบัติ การ บวก
    ถา a, b, c และ d เปน จำนวนจริง ใด ๆ ที่ a = b และ c = d แลว a + c = b + d
   2. สมบัติ การ คูณ
    ถา a, b และ k เปน จำนวนจริง ใด ๆ และ a = b แลว a × k = b × k      
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู ติด แถบ ตัวอยาง ที่ 1 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร (วิธี ที่ 1)
   ตัวอยาง ที่ 1 จง หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ 3x – 2y = 6 และ –5x + 6y = 30
    วิธีทำ  3x – 2y = 6  Å
      –5x + 6y = 30  Ç
     Å × 3, 9x - 6y = 18  É
     É – Ç, 4x = 48  Ñ

      x =  48
4

      x = 12
  
     แทน  x = 12 ใน สมการ 3x – 2y = 6
     จะ ได 36 – 2y = 6
      – 2y = 6 – 36
      – 2y = –30
      y = 15                                
    ตอบ คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ คือ (12, 15)
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    ตรวจ คำ ตอบ 
    1. แทน x = 12 และ y = 15 ใน สมการ 3x – 2y = 6
      จะ ได 3(12) – 2(15) = 6
       36 – 30 = 6
       6 = 6 เปนจริง
    2. แทน x = 12 และ y = 15 ใน สมการ –5x + 6y = 30
      จะ ได –5(12) – 6(15) = 30
       –60 + 90 = 30
       30 = 30 เปนจริง
  2. ครู อธิบาย วิธีการ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย ติด แถบ ขั้นตอน การ แก ระบบ สมการ 

เชิงเสน สอง ตัวแปร
   วิธี ที่ 1 ทำให เหลอื ตวัแปร เพยีง ตวั เดยีว แลว หา คาตวัแปร ดงักลาว เพือ่ นำไป หา คา ของ ตวัแปร 

ที่เหลือ
    1. ทำ สมัประสทิธิ ์ของ ตวัแปร ตวั ใด ตวั หนึง่ ให ม ีคา สมับรูณ เทากนั ดวย การนำ คาคงที ่มา คณู 

สมการ แตละ สมการ
    2. นำ สมการ ทั้งสอง มา บวก หรือ ลบ กัน เพื่อ ทำให พจน ของ ตัวแปร หมดไป 1 ตัว เหลือ 

เพียง ตัวแปร เดียว ที่ แก สมการ หา คา ได
    3. นำ คา ของ ตวัแปร ที ่ได ไป แทนคา ใน สมการ ใด สมการ หนึง่ จะ ได คา ของ ตวัแปร อกี ตวั หนึง่ 

ที่ ทำให คู อันดับ ที่ ได เปน คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ นั้น
  3. ครู ติด แถบ ตัวอยาง ที่ 2 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร (วิธี ที่ 2)  เขียน ตัวแปร หนึ่ง 

ให อยู ใน รูป ของ อีก ตัวแปร หนึ่ง จาก สมการ หนึ่ง แลว นำไป แทนคา ใน สมการ ที่เหลือ
   ตัวอยาง ที่ 2  จง หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ x + 3y = 3 และ 2x – y = 13
    วิธีทำ  x + 3y = 3  Å
      2x – y = 13  Ç
     จาก Å จะ ได x = – 3y + 3  É
     แทน É ใน Ç, 2(–3y + 3) – y = 13          
      –6y + 6 – y = 13          
      –7y + 6 = 13            
      –7y = 7            
      y = -1            
     แทน  y = -1 ใน สมการ x + 3y = 3
     จะ ได x + 3(–1) = 3
      x + (–3) = 3
      x = 6
   ตอบ คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ คือ (6, –1)
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   ตรวจ คำ ตอบ
   1. แทน x = 6 และ y = –1 ใน สมการ x + 3y = 3
     จะ ได 6 + 3(–1) = 3
      6 – 3 = 3
      3 = 3 เปนจริง 
   2. แทน x = 6 และ y = –1 ใน สมการ 2x – y = 133
     จะ ได 2(6) – (–1) = 13
      12 + 1 = 13
      13 = 13 เปนจริง

  4. ให นักเรียน กลุม เดิม ศึกษา ตัวอยาง การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ใน หนังสือ เรียน 
รายวิชา พืน้ฐาน คณติศาสตร ม. 3 เลม 1 (บรษิทั สำนกัพมิพ วฒันา พานชิ จำกดั) สือ่ การ เรยีนรู 
คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) หรือ หนังสือ 
ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด

  5. นักเรียน แตละ กลุม ตั้ง โจทย ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร กลุม ละ 2–3 ขอ พรอม นำเสนอ 
และ แสดง วิธีการ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร

  6. ทุก กลุม สง ตัวแทน ทีละ 1 คน นำแสดง โจทย ปญหา ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่ กลุม ตั้ง 
และ วิธีการ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ครบ ทุก กลุม  

  7. นกัเรยีน ชวยกนั อภปิราย และ สรปุ วธิกีาร แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตวัแปร และ บนัทกึ ความรู 
ที่ ได ลง ใน แบบ ทันทึก ความรู พรอม ตัวอยาง 3–4 ขอ โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

  8. ให นักเรียน สง แบบ ทันทึก ความรู ตัวแทน ของ กลุม นำสง ครู เพื่อ ตรวจ ความ ถูกตอง และ รับ 
กลับ เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 4.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม.  3   เลม 1 (บริษัท 

สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
  2. นักเรียน รวมกัน อภิปราย เฉลย แบบฝกหัด 4.2 หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร 

ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ 
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   นกัเรยีน และ คร ูรวมกนั สนทนา เรือ่ง การ แก ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร โดย นำ สิง่ ที ่เกดิขึน้ 

ใน ชีวิต ประจำวัน มา สนทนา เพื่อ นำ เขาสู การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวยกัน สรุป บทเรียน การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย ครู ให ความ 

ชวยเหลือและ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน
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8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน ออก เปนกลุม กลุม ละ 4–5 คน อภิปราย หัวขอ การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 
พรอม จัดทำ แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 15–20 ขอ หรือ แบบ อัตนัย 5–10 ขอ (ซึ่ง ครู สามารถ คัดเลือก 
มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได)  แลว นำเสนอ ผล การ อภิปราย หนา ชั้นเรียน

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. ตัวอยาง ที่ 1 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร (วิธี ที่ 1)
 2. แถบ ขั้นตอน การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 3. แถบ ตัวอยาง ที่ 2 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร (วิธี ที่ 2)  
 4. หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด
 5. แถบ ตัวอยาง ที่ 2 การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร (วิธี ที่ 2) หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน 

คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร 
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เรื่อง การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร   
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)  

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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แผนการจัดการเรียนรูที่ 15
การแก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ

ระบบสมการเชิงเสนสองตัวแปร

กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3 ภาคเรียน ที่ 1 
หนวย การ เรียนรู ที่ 4 ระบบ สมการ เชิงเสน  เวลา 5 ชั่วโมง

1. สาระสำคัญ

 หา คำ ตอบ ของ โจทย ปญหา ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ได อยาง สมเหตุสมผล
 

2. ตัวชี้วัดชั้นป

 1. อาน และ แปลความ หมาย กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ กราฟ อ่ืน ๆ (ค 4.2 ม. 3/4)
 2. แก ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร และ นำไปใช แกปญหา พรอมทัง้ ตระหนกัถงึ ความ สมเหตสุมผล     

ของ คำ ตอบ (ค 4.2 ม. 3/5)                                        
 3. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา (ค 6.1 ม. 3/1)
 4. ใช ความรู ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 

ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/2)
 5. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ สรุปผล ได อยาง เหมาะสม (ค 6.1 ม. 3/3)
 6. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย  และ การ นำเสนอ ได 

อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน (ค 6.1 ม. 3/4)
 7. เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ นำ ความรู หลักการ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร ไป 

เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ (ค 6.1 ม. 3/5)
 8. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค (ค 6.1 ม. 3/6)

3. จุด ประสงค การเรียน รู

 1. ใช ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร แก โจทย ปญหา ได (K)
 2. ตระหนักถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ จาก การ คำนวณ และ การ แกปญหา ได (K)
 3. ทำงาน เปน ระเบียบ เรียบรอย รอบคอบ และ มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง (A)
 4. การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย การ นำเสนอ และ การ เชื่อมโยง หลักการ ความรู ทาง 

คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น (P)
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4. การ วัด และ ประเมิน ผลการเรียน รู

 ดาน ความรู (K)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต จาก การ ซัก ถาม การ 
แสดง ความ คิดเห็น การ 
ให ขอเสนอ แนะ และ การ 
อภิปราย รวม กัน 

– แบบบันทึก ผลการ อภิปราย
– แบบบันทึก ความรู

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ตรวจ ผล การ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
4.3

– แบบฝกหัด 4.3 ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

3. ตรวจ ผล การ ทำ แบบ ทดสอบ 
วัด ความรู ประจำ หนวย 

– แบบ ทดสอบ วัด ความรู ประจำ 
หนวย 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 75%

4. การ ทำ แบบ ทดสอบ หลัง เรียน – แบ บท ด สอบ หลัง เรียน ผาน เกณฑ เฉลี่ย 50%

 ดาน คุณธรรม จริยธรรม และ คานิยม  (A)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติกรรม ขณะ ทำ งาน 
รวม กับ กลุม 

–  แบบ ประเมิน พฤติกรรม ขณะ 
ทำ งาน รวม กับ กลุม 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน คุณธรรม 
จริยธรรม  และ คานิยม 

–  แบบประเมิน ดาน คุณธรรม  
จริยธรรม และ คานิยม

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

 ดาน ทักษะ/กระบวนการ (P)

วิธีการวัดผล และ การ ประเมิน ผล เครื่องมือ วัด และ ประเมิน ผล เกณฑ การ วัด

1.  สังเกต พฤติ กรรมการ สื่อสาร 
การ เชื่อม โยง หลักการ ความรู 
ทาง คณิตศาสตร

–  แบบ ประเมิน ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

2. ประเมิน พฤติกรรม ตาม 
รายการ ดาน ทักษะ/
กระบวนการ 

3. สังเกต ขณะ ทำ แบบฝกหัด ที่ 
4.3

4. ประเมิน แฟม สะสม ผล งาน – แบบ บันทึก ความ คิดเห็น 
เกี่ยวกับ การ ประเมิน ชิ้น งาน 
ใน แฟม สะ สม ผล งาน

– แบบ ประเมิน แฟม สะสม ผล 
งาน 

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป

ผาน เกณฑ เฉลี่ย 3 ขึ้น ไป 
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5. สาระ การ เรียน รู 

 การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร

6. แนวทาง การบูร ณาการ

 ภาษาไทย   พดู แสดง ความ คดิเหน็ เกีย่วกบั การ แก โจทย ปญหา เกีย่วกบั ระบบ สมการ 
เชิงเสน สอง ตัวแปร หนา ชั้นเรียน

 ศิลปะ   วาด รูปภาพ แสดง ผัง ความคิด เรื่อง การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ 
สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร

 การ งาน อาชีพ ฯ  สรางงาน นำเสนอ เรือ่ง การ แก โจทย ปญหา เกีย่วกบั ระบบ สมการ เชงิเสน 
สอง ตัวแปร โดย ใช คอมพิวเตอร

7. กระบวนการ จัดการ เรียน รู

  ขั้น ที่ 1 นำ เขาสู บทเรียน
   ทบ ทวนความ รูเรื่อง การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 ขั้น ที่ 2 กิจ กรรมการ เรียนรู
  1. ครู ติด แถบ ตัวอยาง โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
     ปากกา 6 ดาม และ ดินสอ 7  แทง ราคา รวมกัน 51 บาท แต ถา ปากกา 5 ดาม และ 

ดินสอ 9 แทง ราคา รวมกัน 52 บาท จง หา ราคา ปากกา และ ดินสอ
    วิธีทำ ให x แทน ราคา ปากกา 1 ดาม
      y แทน ราคา ดินสอ 1 แทง
     จาก โจทย จะ ได ระบบ สมการ ดังนี้
      6x + 7y = 51  Å
      5x + 9y = 52  Ç
     Å ×  5, 30x + 35y = 255   É
     Ç ×  6, 30x + 54y = 312  Ñ
     Ñ – É, 19y = 57
      y = 3
     แทน y = 3 ใน 6x + 7y  = 51
     จะ ได 6x + 7(3) = 51
      6x + 21 = 51
      x = 5
    ตอบ  ปากกา ราคา ดาม ละ 5 บาท ดินสอ ราคา แทง ละ 3 บาท
    ตรวจ คำ ตอบ ปากกา ดาม ละ 5 บาท และ ดินสอ แทง ละ 3 บาท ซื้อ ปากกา 6 ดาม และ 

ซื้อ ดินสอ 7 แทง ราคา 51 บาท ตาม โจทย กำหนด แต ถาหาก ซื้อ ปากกา 5  ดาม และ ซื้อ 
ดินสอ 9 แทง จะ เปน เงิน 52 บาท ตาม โจทย กำหนด

17¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1 



  2. คร ูอธบิาย วธิกีาร แก โจทย ปญหา เกีย่วกบั ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร อาจ ใช ความรู เกีย่วกบั 
การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร มา ชวย ใน การ หา คำ ตอบ ของ โจทย ปญหา ให งาย ขึ้น ซึ่ง 
สามารถ สรุป เปน ขั้นตอน ใน การ แกปญหา ได ดังนี้ (โดย ติด แถบ วิธีการ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ 
ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร)

   1. ศึกษา โจทย ปญหา บอก ได วา โจทย กำหนด อะไร ให โจทย ตองการ ใหหา อะไร
   2. กำหนด ตัวแปร สอง ตัวแทน สิ่ง ที่ ตองการ หา หรือ สิ่ง ที่ เกี่ยวของ
   3. สราง สมการ จาก โจทย ทีละ สมการ จน ครบ 2 สมการ เปนระบบ สมการ เชิงเสน สอง 

ตัวแปร
   4. แก ระบบ สมการ ตาม หลักการ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
   5. ตรวจ คำ ตอบ
   6. ตอบ คำ ถาม โจทย
  3. ให นักเรียน กลุม เดิม ศึกษา ตัวอยาง การ แก โจทย ปญหา ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ใน 

หนงัสอื เรยีน รายวชิา พืน้ฐาน คณติศาสตร ม. 3 เลม 1 (บรษิทั สำนกัพมิพ วฒันา พานชิ จำกดั) 
สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด) 
หรือ หนังสือ ตาง ๆ ที่ เกี่ยวของ ใน หองสมุด

  4. นักเรียน แตละ กลุม ตั้ง โจทย ปญหา ที่ เกี่ยวของ กับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่ พบ ใน 
ชีวิตจริง กลุม ละ 2–3 ขอ พรอม นำเสนอ และ แสดง วิธีการ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง 
ตัวแปร

  5. ทุก กลุม สง ตัวแทน ทีละ 1 คน นำแสดง โจทย ปญหา ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ที่ กลุม ตั้ง 
และ วิธีการ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร ครบ ทุก กลุม  

  6. นกัเรยีน ชวยกนั อภปิราย และ สรปุ วธิกีาร แก โจทย ปญหา ระบบ สมการ เชงิเสน สอง ตวัแปร และ 
บันทึก ความรู ที่ ได ลง ใน แบบ ทันทึก ความรู พรอม ตัวอยาง 3–4 ขอ โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ 
และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน

  7. ให นกัเรยีน สง แบบ ทนัทกึ ความรู ตวัแทน ของ กลุม นำสง คร ูเพือ่ ตรวจ ความ ถกูตอง และ รบั กลบั 
เพื่อ จัดเก็บ ใน แฟม สะสม ผล งาน

 ขั้น ที่ 3 ฝกฝน ผูเรียน
  1. ให นักเรียน ทำ แบบฝกหัด 4.3 ใน หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 

(บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)             
  2. นักเรียน ชวยกัน เฉลย แบบฝกหัด โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ ถูกตอง ของ 

คำ ตอบ 
 ขั้น ที่ 4 การ นำไปใช
   สราง เกม คณติศาสตร โดย ใช ความ รูเรือ่ง การ ใช การ แก โจทย ปญหา เกีย่วกบั ระบบ สมการ เชงิเสน 

สอง ตัวแปร ได
 ขั้น ที่ 5 สรุป ความคิด รวบยอด
   นักเรียน ชวย สรุป บทเรียน เรื่อง การ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 

โดย ครู ให ความ ชวยเหลือ และ แนะนำ เพื่อ ความ สมบูรณ ของ บทเรียน นกัเรยีน ทำ แบบทดสอบ หลงั เรยีน 
จำนวน 20 ขอ อัตนัย 1 ขอ (25 คะแนน)
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8. กิจกรรม เสนอ แนะ 

 แบง นักเรียน เปนกลุม ให แตละ กลุม (กลุม เดิม) สราง แบบทดสอบ แบบ ปรนัย จำนวน 20–30 ขอ 
และ ครู สามารถ คัดเลือก มา เปน แบบทดสอบ นักเรียน ได

9. ส� อ/แหลง การเรียน รู

 1. แถบ ตัวอยาง โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 2. แถบ ตัวอยาง วิธีการ แก โจทย ปญหา เกี่ยวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
 3. หนังสือ เรียน รายวิชา พื้นฐาน คณิตศาสตร ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)
 แหลง การ เรียนรู เพิ่มเติม 
 1. หนังสือ เสริม ความรู คณิตศาสตร
 2. บุคคล ตาง ๆ เชน ครู เพื่อน ญาติ ผูรู ดาน คณิตศาสตร
 3. อินเทอรเน็ต ขอมูล ใน การ ศึกษา เร่ือง การ แก โจทย ปญหา เก่ียวกับ ระบบ สมการ เชิงเสน สอง  ตัวแปร
 4. สื่อ การ เรียนรู คณิตศาสตร สมบูรณแบบ ม. 3 เลม 1 (บริษัท สำนักพิมพ วัฒนา พานิช จำกัด)

10. บันทึก หลัง การจัดการ เรียน รู

1. ความ สำเร็จ ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง การ พัฒนา
2. ปญหา/อุปสรรค ใน การ จัดการ เรียนรู
 แนวทาง แกไข ปญหา
3. สิ่ง ที่ ไมได ปฏิบัติ ตาม แผน
 เหตุผล
4. การ ปรับปรุง แผนการ จัดการ เรียนรู

       ลงชื่อ  ผูสอน
             /  / 
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ตอนที่ 3

เอกสาร/ความรูเสริมสำหรับครู

กลุมสาระการเรียนรูคณิตศาสตร



ให นักเรียน เลือก คำ ตอบ ที่ ถูกตอง ที่สุด เพียง คำ ตอบ เดียวคำชี้แจง

 1. ตองการ สราง ปริซึม ฐาน สี่เหลี่ยม ผืน ผา ดาน
  เดียว  กวา ง 6 เซนติเมตร ยาว 10 เซนติ-
  เมตร สูง 12 เซนติเมตร เพื่อ นำไปใช ตวง 
  ทราย จะ ตอง ใช กระดาษ แข็ง ที่ มี พื้นที่ เทาใด
  1 720 ตาราง เซนติเมตร
  2 504 ตาราง เซนติเมตร
  3 444 ตาราง เซนติเมตร
  4 384 ตาง ราง เซนติเมตร
 2. กระดาษ รูป ทรงกระบอก ตัน อัน หนึ่ง มี เสน 
  ผาน ศูนยกลาง 12 เซนติเมตร สูง 7 เซน ติ -
  เมตร กระดาษ ที่ ใช ทำ รูป ทรงกระบอก นี้ ตอง 
  มี พื้นที่ อยาง นอย เทาใด
  1 682 ตาราง เซนติเมตร
  2 491 ตาราง เซนติเมตร
  3 418 ตาราง เซนติเมตร
  4 264 ตาราง เซนติเมตร
 3. แกวนำ้ โหล หนึง่ ม ีฐาน เปน รปู สีเ่หลีย่ม จตรุสั 
  ยาว ดาน ละ 7 เซนตเิมตร สงู 15 เซนตเิมตร 
  ถา ริน น้ำ ใส ทุก แกว จะ มี น้ำ จะ อยู ใน แกว 
  ทั้งหมด เทาใด
  1 8,923 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 8,820 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 4,410 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 2,700 ลูกบาศก เซนติเมตร
 4. ถา ขี้ผึ้ง 1 ลูกบาศก เซนติเมตร หนัก 100 
  กรัม จะ ตอง ใช ขี้ผึ้ง หนัก เทาไร ใน การ หลอ 
  พีระมิด ตัน ฐาน ยาว 5 เซนติเมตร กวาง 4 
  เซนติเมตร สูง 9 เซนติเมตร จำนวน 4 อัน
  1 4 กิโลกรัม 3 12 กิโลกรัม
  2 6 กิโลกรัม 4 24 กิโลกรัม

 5. พรีะ มดิ ตนั อนั หนึง่ สงู 7 เซนตเิมตร ม ีพืน้ที ่
  ฐาน 15 ตาราง เซนติเมตร ถา นำไป แทนที่ 
  น้ำ เต็ม แกว น้ำ จะ ลนออกมา กี่ ลูกบาศก -
  เซนติเมตร
  1 35 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 37 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 39 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 41 ลูกบาศก เซนติเมตร
 6. ถงั นำ้มนั ทรงกระบอก ใบ หนึง่ ม ีรศัม ี2 เมตร 
  สูง 7 เมตร ถา ใส น้ำมัน เพียง ครึ่ง ถัง จะ มี 
  น้ำมัน เทาใด
  1 44 ลูกบาศก เมตร
  2 88 ลูกบาศก เมตร
  3 100 ลูกบาศก เมตร
  4 102 ลูกบาศก เมตร
 7. ทรงกระบอก รูป หนึ่ง มี เสน รอบ ฐาน ยาว 10 
  เซนติเมตร สูง 6 เซนติเมตร พื้นที่ ผิว ดาน 
  ขาง ของ รูป ทรงกระบอก น้ำ เทากับ เทาใด
  1 35 ตาราง เซนติเมตร
  2 40 ตาราง เซนติเมตร
  3 50 ตาราง เซนติเมตร
  4 60 ตาราง เซนติเมตร
 8. ถัง น้ำมัน ทรงกระบอก สูง 2 เมตร เสน ผาน 
  ศูนยกลาง ของ ฐาน ยาว 1.40 เมตร จง หา 
  พื้นที่ ผิว ขาง ของ ทรงกระบอก นี้
  1 4.4 ตารางเมตร
  2 8.8 ตารางเมตร
  3 12.4 ตารางเมตร
  4 15.8 ตารางเมตร



 9. ทอน เหล็ก ทรงกระบอก ตัน มี เสน ผาน ศูนย-
  กลาง ยาว 6 เซนติเมตร สูง 35 เซนติเมตร 
  จะ มี น้ำหนัก เทาไร ถา เหล็ก ปริมาตร 1 
  ลูกบาศก เซนติเมตร หนัก 100 กรัม
  1 79.20 กิโลกรัม
  2 99.00 กิโลกรัม
  3 165.30 กิโลกรัม
  4 331.26  กิโลกรัม
 10. กรวย มี เสน ผาน ศูนยกลาง เทากับ เสน ผาน-
  ศูนยกลาง ของ ทรงกลม ถา สวนสูง ของ กรวย 
  เทากบั เสน ผาน ศนูยกลาง ของ ฐาน ของ กรวย 
  ความ สัมพันธ ของ กรวย และ ทรงกลม คือ ขอ ใด
  1 ปริมาตร ของ ทรงกลม เทากับ 1/2 ของ 
   ปริมาตร กรวย
  2 ปรมิาตร ของ กรวย เทากบั 1/3 ของ ปรมิาตร 
   ทรงกลม
  3 ปริมาตร ของ กรวย เทากับ ปริมาตร ของ 
   ทรงกลม
  4 ปริมาตร ของ ทรงกลม เปน 2 เทา ของ 
   ปริมาตร กรวย
 11. กรวย ตัน อัน หนึ่ง วัด เสน ผาน ศูนยกลาง ของ
  ฐาน ได 10 เซนติเมตร สูง 27 เซนติเมตร 
  กรวย นี้ มี ปริมาตร เทาใด
  1 707.14 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 650.15 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 550.73 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 450.84 ลูกบาศก เซนติเมตร
 12. ไมทอน หนึ่ง เปน รูป ทรงกระบอก ตัน มี รัศมี 
  3 เซนติเมตร ยาว 10 เซนติเมตร ถา นำ 
  ทรงกระบอก นี้ มา ตัด เปน ทรง กรวย ที่ มี รัศมี 
  และ ความ สูง เทากับ ทรงกระบอก เดิม ปริมาตร
   ของ ไม ท่ี ตัดออก เทากั บ ก่ี ลูกบาศก เซน ติ เมตร
  1 30π ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 40π ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 50π ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 60π ลูกบาศก เซนติเมตร

 13. แผน ตะกั่ว กลม แผน หนึ่ง มี เสน ผาน ศูนย-
  กลาง 12 เซนติเมตร หนา 3 เซนติเมตร 
  นำมา หลอม เปน ลูกปน ทรงกลม มี รศัมี 0.05 
  เซนติเมตร ได กี่ ลูก
  1 648,000 ลูก 3 667,260 ลูก 
  2 658,720 ลูก 4 684,000 ลูก
 14. จาก ภาพ ประกอบดวย กรวย ตนั และ ครึง่ ของ 
  ทรงกลม ตัน มี ความ กวาง และ ความ สูง ตาม 
  ภาพ แลว ปริมาตร ทั้งหมด นี้ เปน เทาไร

  

10  หนวย
15  หนวย

  1 366 ลูกบาศก หนวย
  2 424 ลูกบาศก หนวย
  3 480 ลูกบาศก หนวย 
  4 524  ลูกบาศก หนวย
 15. ปริมาตร ของ 1 กิโลลิตร มี กี่ ลิตร
  1 10,000 ลิตร 3 100 ลิตร
  2 1,000 ลิตร 4 10 ลิตร
 16. 10 ลิตร เทากับ กี่ ลูกบาศก เซนติเมตร
  1 100 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 1,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 10,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 100,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
 17. 7,500 มิลลิลิตร เทากับ เทาไร
  1 0.75 ลิตร 3 75 ลิตร
  2 7.5 ลิตร 4 750 ลิตร
 18. ขาว 23 ถัง มี กี่ ลิตร
  1 340 ลิตร 3 690 ลิตร
  2 460 ลิตร 4 920 ลิตร
 19. ขาวเปลือก 120 ถัง มี กี่ เกวียน
  1 2.5 เกวียน 3 1.5 เกวียน
  2 2.0 เกวียน 4 1.2 เกวียน
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 20. ขาว 90 ลิตร เทากับ กี่ ถัง
  1 2.5 ถัง 3 4.5 ถัง
  2 3.5 ถัง 4 5.5 ถัง
 21. ลงั ไม ใส ขาวสาร วดั ภายใน กวาง 1 เมตร ยาว 
  3 เมตร สูง 4 เมตร จะ จุ ขาว ได กี่ ถัง
  1 100 ถัง 
  2 300 ถัง
  3 450 ถัง 
  4 600 ถัง
 22. ถังน้ำ ใบ หนึ่ง วัด ภายนอก กวาง 1 เมตร ยาว 
  1.5 เมตร ถา ถังน้ำ หนา 5 เซนติเมตร และ 
  มี น้ำ ใน ถัง สูง 0.8 เมตร จะ มี น้ำ ใน ถัง กี่ 
  ลูกบาศก เมตร
  1 1.008 ลูกบาศก เมตร
  2 1.53 ลูกบาศก เมตร
  3 2.41 ลูกบาศก เมตร
  4 62.67  ลูกบาศก เมตร
 23.  จาก ภาพ ขอ ใด กลาว ถึง 
    ปรมิาณ ของ นำ้ ใน แกวนำ้ ได 
    เหมาะสม ที่สุด

  1 มี น้ำ 100 ลูกบาศก นิ้ว
  2 มี น้ำ 100 ลูกบาศก ฟุต
  3 มี น้ำ 100 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 มี น้ำ 100 ลูกบาศก เมตร

 24. แกว ใบ หนึ่ง จุ น้ำ ได 351.24 ลูกบาศก -
  เซนตเิมตร ถา ใช แกว ใบ นี ้ตกันำ้ 11 ครัง้ จะ 
  ได น้ำ มี ปริมาณ ประมาณ เทาใด
  1 3,500 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 3,850 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 3,861 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 3,863.64 ลูกบาศก เซนติเมตร
 25. ภาชนะ ใด ใช ตวง น้ำ ได ปริมาณ นอยที่สุด

  1  3 

  2  4 

 26. ถา เท น้ำ ใส ภาชนะ ท้ัง 4 ขอ ตอไปน้ี ภาชนะ ใด
   ที่จะ บรรจุ น้ำ ได มาก ที่สุด

  1  3 

  2  4 
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ให นักเรียน เลือก คำ ตอบ ที่ ถูกตอง ที่สุด คำชี้แจง

 1. รูป สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน เมื่อใด
  1 รูป สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป มี มุม เทากัน สาม 
   มุม มุม ตอ มุม
  2 รปู สามเหลีย่ม ทัง้สอง รปู ม ีดาน เทากนั สาม 
   คู ดาน ตอ ดาน
  3 รูป สามเหล่ียม ท้ังสอง รูป เปน รูป สามเหล่ียม 
   หนาจั่ว
  4 รูป สามเหล่ียม ท้ังสอง รูป เปน รูป สามเหล่ียม 
   มุมฉาก
 2. รูป สามเหลี่ยม คู ใด ที่ คลาย กัน
  1 รูป สามเหลี่ยม มุมฉาก 2 รูป ใด ๆ
  2 รูป สามเหลี่ยม ดาน เทา 2 รูป ใด ๆ
  3 รูป สามเหลี่ยม หนาจั่ว 2 รูป ใด ๆ
  4 รูป สามเหลี่ยม ดาน ไม เทา 2 รูป ใด ๆ
 3. คำ กลาว ใด ไมถูกตอง
  1 ถา รูป สามเหลี่ยม หนาจั่ว 2 รูป มี มุม ยอด
   เทากัน จะ คลาย กัน
  2 รูป สามเหลี่ยม ดาน เทา ทุก รูป จะ คลาย กัน
  3 รปู สามเหลีย่ม ที ่เทากนั ทกุประการ จะ คลาย 
   กัน
  4 รูป สามเหลี่ยม ที่ คลาย กัน จะ เทากัน ทุก
   ประการ

 4. รูป สามเหลี่ยม คู ใด ที่ คลาย กัน

  1 

80 ํ 70 ํ 70 ํ

40 ํ

  2 
70 ํ

30 ํ

  3 

70 ํ 70 ํ

60 ํ

40 ํ

  4 
55 ํ

55 ํ
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 5. ถา ∆ABC ~ ∆DEF ขอ ใด ผิด

  

A

B C

D

E F

  1 Â = D̂ 3 BC
EF  = AC

DF

  2 AB = 2DE 4 AB̂C = DÊF

 6. ก

ข ค

X

Y Z

  รูป ∆กขค ~ รูป ∆XYZ เพราะ เหตุใด

  1 กค = XY, กข = XZ และ ขค = YZ

  2 ก̂ = ข̂ = ค̂ และ X̂ = Ŷ = Ẑ

  3 BC
EF  = BC

EF  = BC
EF

  4 ก̂ =X̂, ข̂ = Ŷ และ ค̂ = Ẑ

 7. ก

ข ค จ ฉ

ง

  รูป ∆กขค ~ ∆งจฉ  แลว ขอ ใด กลาว ได 
  ถูกตอง

  1 ก̂ = ง̂ = จ̂ และ ค̂ = ฉ̂

  2 กค = งฉ, ขค = งจ และ กข = จฉ

  3 กข
งจ  = กค

งฉ  = ขค
กฉ

  4 ขอ ก และ ค ถูกตอง

 8. 

P

Q

R
S

T

 

    ∆PQR คลาย กับ
    ∆STR หรือไม
    เพราะอะไร 
  1 คลาย กัน เพราะ รูปราง ของ รูป สามเหลี่ยม 
   ทั้งสอง ใกลเคียง กัน
  2 คลาย กัน เพราะ อัตรา ความ ยาว ของ ดาน 
   เทากัน 2 คู
  3 ไม คลาย กนั เพราะ ขนาด ของ มมุ เทากนั อยู 
   คู เดียว
  4 ไม คลาย กัน เพราะ จุด R แบง PS  ไม 
   เทากัน
 9. ขอ ใด กลาว ถูกตอง ที่สุด

  1 PQ
QS = QR

PR

  2 SR
OR = QR

PR  
Q

P

O RS
  3 P̂ = SQ̂R

  4 ∆POR ~ ∆QSR เมื่อ PO // QS
 10. 

A

B

C D

E

    จาก รูป A = D = 90 ํ 
    ขอ ใด กลาว ไมถูกตอง

  1 EĈD = AĈB

  2 AB̂C = CÊD

  3 AC
CD = DE

AB
  4 DE

BA = CD
AC = CE

BC
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 11.   จาก รปู ม ีรปู สามเหลีย่ม คลาย
     ทั้งหมด กี่ รูป
     1 10 รูป
     2 8 รูป
     3 6 รูป
     4 4 รูป

 12. ถา  งฉ //  งฉ ขอ ใด กลาว ผิด
  1 ∆กขฉ ~ ∆ค จง   ก

ฉ
จ

งคข

  2 ∆ขฉง ~ ∆ค จง

  3 ขฉ
กจ  = ขง

คง
  4 ฉง̂ข = จง̂ค

 13. จาก รูป ถา NQ // OP, NM = 5, MO = 8 
  MP = 15 แลว MQ จะ ยาว เทาใด

  1 9.38  M

QN
PO

  2 8.24
  3 7.66
  4 6.25

 14. V

W X

3.4
 ซม

.

8 ซ
ม.

25
 ซ

ม.

Y

Z

  จาก รูป ถา VW // YX แลว XZ  เทากับ เทาใด
  1 4.34
  2 5.88
  3 6.41
  4 7.33

 15. ถา ∆POR ~ ∆QSR ดัง รูป

  S D F

ERT
  Ŝ = 42 ,ํ F̂ = (8x = 6)  ํและ D = 44 ํ 
  แลว x  เทากับ เทาใด
  1 88 3 22
  2 44 4 11
 16. จาก ขอ 15 ถา Ê = 38 ํ, R̂ = 43 ํ และ 
  T = (7x + 8) ํ แลว x  เทากับ เทาใด
  1 9 3 12
  2 11 4 13
 17. จาก รปู ถา BC // ED แลว BD : AB  เทากบั 
  เทาใด
  B

C

D2

5

E A

  1 2 : 5 3 5 : 7
  2 5 : 2 4 2 : 7
 18. A

CB

m3

m2

m1

5 ซม.
  ถา ∆ABC เปน รปู สามเหลีย่ม หนาจัว่ ม ีเสน 
  รอบ รูป ยาว 21 ซม. และ m

1
 จะ ยาว เทาใด

  1 3 3 4.25
  2 3.95 4 4.75

D FE G

LKJC

I

B H

A
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 19. จาก ขอ 29 (3m1 – 2m2) + 3m3เทากับ 
  เทาใด
  1 8 
  2 9.46
  3 10.00 
  4 10.65

 20. กอน หนิ กอน หนึง่ อยู หาง จาก โคน เสา ตน หนึง่ 
  30 เมตร สุรินทร หา ไม มา ปก หาง จาก กอน 
  หิน ไป ทาง เสา 5 เมตร ถา ไม ที่ นำมา ปก ยาว 
  3 เมตร กอน หิน กับ ปลาย ไม และ ปลาย เสา 
  อยู ใน แนว เดียวกัน เสา ตน นี้ สูง เทาใด
  1 8 เมตร 3 18 เมตร
  2 16 เมตร 4 20  เมตร

 21. บนัได ยาว 6 เมตร พาด อยู บน ผนงั ตกึ เมือ่ ชางทาส ีปนขึน้ ไป ได ของ บนัได 
  เขา ทำ แปรงทาส ีตก ถา จดุ ที ่แปรง ตกลง มาถงึ พืน้ดนิ หาง จาก ตกึ 0.8 เมตร 
  ปลาย บันได ที่ แตะ กับ พื้น หาง จาก ผนัง ตึก เทาไร
  1 0.9 เมตร 3 2.1 เมตร
  2 1.6 เมตร 4 2.3  เมตร

ให นักเรียน เลือก คำ ตอบ ที่ ถูกตอง ที่สุด คำชี้แจง

 1. จาก กราฟ ที ่กำหนด ให จะ สอดคลองกบั ความ 
  สัมพันธ ขอ ใด

  

Y

X1   2   3   4   5   6   7   8   9

9
8
7
6
5
4
3
2
1
0

  1 ผล บวก ของ จำนวน สอง จำนวน เทากับ 5
  2 ผล บวก ของ จำนวนเต็ม สอง จำนวน 
   เทากับ 5
  3 ผล บวก ของ จำนวนบวก สอง จำนวน
    เทากับ 5
  4 ผล บวก ของ จำนวนเต็ม บวก สอง จำนวน 
   เทากับ 5

 2. พิจารณา ความ สัมพันธ ขอ ใด เปนความ 
  สัมพันธ เชิงเสน
  1 (1, 2), (2, 1), (3, 4), (4, 3)
  2 (2, 7), (2, 8), (3, 7), (3, 8)
  3 (1, 1), (2, 4), (3, 9), (4, 16)
  4 (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4)
 3. ความ สัมพันธ ของ ปริมาณ สอง ปริมาณ ใน 
  ขอ ใด ไม เปนความ สัมพันธ เชิงเสน
  1 ดินสอ ราคา แทง ละ 5 บาท
  2 ผูใหญ 2 คน กับ เด็ก 3 คน ชวยกัน ยก ของ
  3 อตัรา ความเรว็ ของ รถยนต คนั หนึง่ เปน 90 
   ตอ ชั่วโมง
  4 ระดบั นำ้ทะเล วนัน นี ้ ำ้ขนึ ้สงู 6 เซนตเิมตร 
   ทุก ๆ 5  ชั่วโมง
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 4. กำหนด ให รปู เรขาคณติ แตละ ขอ ม ี10 ภาพ 
  แลว จง พิจารณา วาความ สัมพันธ ใน ขอ ใด 
  เปนความ สัมพันธ เชิงเสน
  1 ความ ยาว ดาน กับ พ้ืนท่ี ของ รูป ส่ีเหล่ียม จัตุรัส
  2 ความ ยาว รัศมี กับ พื้นที่ ของ วงกลม
  3 ดาน ยาว กับ ดานกวาง ของ สี่เหลี่ยม ผืน ผา 
   เม่ือ ดาน ยาว ยาว เปน สองเทา ของ ดานกวาง
  4 ความ ยาว ของ ดาน กบั พืน้ที ่ของ สามเหลีย่ม 
   ดาน เทา
 5. ขอ ใด ตอไปน้ี เปน สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร
  1 xy = 3 3 x = y2 – 7
  2 y = 2x2 + 1 4 y – 5 = 3
 6. คู อันดับ ใน ขอ ใด เปน คำ ตอบ ของ
  4x + 2y – 3 = 13 ทุก คำ ตอบ
  1 (0, 8), (1, 6), (2, 4)
  2 (–1, –6), (0, 9), (5, 0)
  3 (–2, –3), (–1, 3), (0, 8)
  4 (4, 0), (0, 4), (4, 4)
 7. ขอ ใด ตอไปนี้เปน กราฟ เสนตรง
  1 3xy = –1
  2 2x + 5y = 1
  3 2x – xy – 2y = 0
  4 5x2 + 3y2 = 1
 8.  กราฟ ที่ กำหนด ให เปน กราฟ เสนตรง ของ 
  สมการ ขอ ใด

  
  1 x – y = 1 3 x – 1 = 0
  2 y – 1 = 0 4 y – x = 1

 9. y = 2x – 3 เปน สมการ รูป y = mx + c
  ของ สมการ ใน ขอ ใด
  1 2x – y + 3 = 0
  2 2x + y + 3 = 0
  3 4x – 2y – 6 = 0
  4 4x + 2y – 6 = 0
 10. กราฟ ที่ กำหนด ให เปน กราฟ เสนตรง ของ
  สมการ ขอ ใด

  
  1 x + y = 0 3 x – y = 0
  2 3x – y = 0 4 y = 3x
 11. k ใน ขอ ใด ทำให กราฟ เปน เสนตรง
  3x + 2y +10 = 0 ผาน จุด (k, –2)
  1 –1 3 1
  2 –2 4 2
 12. จุด ใน ขอ ใด อยู บน กราฟ เสนตรง 
  3x – y + 1 = 5
  1 (–1, 1)
  2 (1, –7)
  3 (–1, –7)
  4 (1, –1)
 13. กราฟ เสนตรง ขอ ใด ผาน จุด (0, 0)
  1 2x – 3y = 6
  2 3x – 5 = 0
  3 5x – 2y + 3 = 0
  4 7y + 6 = 0
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 14. ขอ ใด เปน กราฟ เสนตรง ของ สมการ x – 2y + 1 = 3

  1  3 

  2  4 

กราฟ แสดง การ เปรียบเทียบ น้ำหนัก ของ วัตถุ บน ผิวโลก กับ น้ำหนัก วัตถุ บน ดวงจันทร

น้ำหนักบนดวงจันทร์

(90, 15)
(84, 14)

(72, 12)

(30, 5)

น้ำหนักบนพื้นโลก

จาก กราฟ จง ตอบ คำ ถาม ขอ 18 ถึง 20
 15. ถา ชั่ง น้ำหนัก วัตถุ บน โลก หนัก 84 กิโลกรัม จะ นำ วัตถุ นั้น ชั่ง บน ดวงจันทร ไดหนัก เทาไร
  ตอบ
 16. ถา สง มนุษย ไป ชั่ง น้ำหนัก บน ดวงจันทร 12 กิโลกรัม มนุษย คน นี้ จะ มี น้ำหนัก บนผิวโลก เทาไร
  ตอบ
 17. น้ำหนัก ของ วัตถุ บน ดวงจันทร คิด เปน กี่ เทา ของ น้ำหนัก วัตถุ บน ผิวโลก
  ตอบ

ชั่ง บน ดวงจันทร ได 14  กิโลกรัม

มนุษย คน นี้ จะ มี น้ำหนัก บน ผิวโลก 72  กิโลกรัม

น้ำหนัก บน ดวงจันทร คิด เปน 1
6   เทา ของ น้ำหนัก วัตถุ บน ผิวโลก
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ให นักเรียน เลือก คำ ตอบ ที่ ถูกตอง ที่สุด คำชี้แจง

 1. 2y + x = 8 และ 5x + 4y = 22

 2. 4y + 5x = 12 และ 8y + 10x = 24

ตอนที่ 1 จง หา คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ ตอไปนี้ โดย การ เขียน กราฟ

Y

X

(2, 3)

5x + 4y = 22

ตอบ (2, 3)

Y

X

4y + 5x = 12

8y + 10x = 24

ตอบ (x, –5x + 12
4 )
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 3. x + 6y + 12 = 0 และ x + 4y = 12

 4. 4x – 3y = –2 และ 3y – 2x = 4

Y

X

(60, 12)

x + 6y + 12 = 0

x + 4y = 12

ตอบ (60,–12)

Y

X

(1, 2)

3y – 2x = 4
4x + 3y = –2

ตอบ (1, 2)
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 5. y = 2x – 4 และ –2y = –4x – 6

 6. 3x = 9 + y และ 2x = –11 – 5y

Y

X

y = 2x – 4–2y = –4x – 6

ตอบ  ไมมี คำ ตอบ ที่ เปน จำนวนจริง

(2, –3)

Y

X

3x = 9 + y

2x = –11 – 5y

ตอบ  (2, –3)
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ตอนที่ 2 จง เลือก ขอ ที่ ถูกตอง ที่สุด

 7. จาก ประโยค ม ีนกัเรยีน ชาย นอยกวา นกัเรยีน
  หญิง 4 คน จะ เขียน กราฟ ได ดัง ขอ ใด

  1 

จำนวน
นกัเรยีนชาย

จำนวน
นกัเรยีนหญงิ

  2 

จำนวน
นกัเรยีนชาย

จำนวน
นกัเรยีนหญงิ

  3 
จำนวน

นกัเรยีนชาย

จำนวน
นกัเรยีนหญงิ

  4 
จำนวน

นกัเรยีนชาย

จำนวน
นกัเรยีนหญงิ

 8. ถา กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร 2 
  สมการ มี ความ ลาด (ความ ชัน) เทากัน กราฟ
  ที่ ได จะ เปน อยางไร
  1 ขนาน กัน
  2 ตัดกัน
  3 ผาน จุด (0, 0) ทั้งสอง เสน
  4 ขนาน กับ แกน Y ทั้งสอง เสน
 9. การ แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร โดย
  ใช กราฟ ทำได อยางไร
  1 เขียน กราฟ แลว หา จุด ตัด บน แกน X
  2 เขียน กราฟ แลว หา จุด ตัด บน แกน Y
  3 เขียน กราฟ แลว หา จุด ที่ กราฟ ตัดกัน
  4 เขยีน กราฟ แลว หา จดุ ทีอ่ยู หาง จาก แกน X 
   บน กราฟ
 10. คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ คือ ขอ ใด

  

Y

X

  1 (2, 3) 3 (3, 2)
  2 (3, 3) 4 (0, 0)
 11. จาก กราฟ ใน ขอ 10 คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ 
  เปน จำนวน ใด
  1 จำนวนจริง
  2 จำนวน ตรรกยะ
  3 จำนวนอ ตรรกยะ
  4 จำนวนเต็ม

14  ¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1



 12. คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ นี้ คือ ขอ ใด

  

Y

X

  1 (–2, 4) 3 (–2, 4.5)
  2 (4, –2) 4 (4.5, –2)
 13. จาก กราฟ ใน ขอ 12 คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ 
  เปน จำนวน ใด
  1 จำนวนจริง 3 จำนวนอ ตรรกยะ
  2 จำนวน ตรรกยะ 4  จำนวนเต็ม
 14. จาก กราฟ คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ คือ ขอ ใด

Y

X

4

4(0,0)

  1 (0, 0)
  2 (0, 4)
  3 ไมมี คำ ตอบ ที่ เปน จำนวนจริง
  4 จุด ทุก จุด บน กราฟ
 15. สมการ ใด ไม สอดคลองกับ กราฟ ที่ กำหนด 
  เมื่อ b เปน จำนวนจริง บวก

Y

0 X

  1 y = x + b 3 y = x
  2 y = –x + b 4 x = –b

 16. ขอ ใด เปน กราฟ ของ ระบบ สมการ
  2y + 2x = 6 และ y + x = 3

  1 

Y

X0

  2 

Y

X0

  3 

Y

X0

  4 

Y

X0

 17. x = 3y และ x =15 – 2y

  1 (3, 3) 3 (9, 3)

  2 (3, 5) 4 (3, 9)

 18. x + y = 8 และ x – y = 2

  1 (3, 5) 3 (–3, –5)

  2 (5, 3) 4 (–5, –3)

 19. x + 3y = 8 และ x – 3 = 2y

  1 (1, 3) 3 (5, 1)

  2 (1, 5) 4 (3, 1)
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 20. 2x + y = 23 และ 19 = 4x – y

  1 (6, 9) 3 (9, 6)
  2 (7, 9) 4 (9, 7)
 21. 4x = 17 – 3y และ 2y = 2x + 2

  1 (2, 2) 3 (2, 5)
  2 (2, 3) 4 (3, 6)
 22. 4y = 16 – 3x และ 7y = 13 – 9x

  1 (–3, –1) 3 (–7, 4)
  2 (–3, 7) 4 (–4, 7)
 23. 4x = 18 – 3y และ 6y = 12 – 2x

  1 (2, 1
3 ) 3 (4, 2

3 )

  2 (3, 2
3 ) 4 (5, 1

3 )
 24. x + 3y – 12 = 0 และ x + 6 = 4y

  1 (16
7 , 18

7 ) 3 (30
7 , 18

7 )

  2 (31
7 , 28

7 ) 4 (31
7 , 19

7 )

 25. x
5
 – y

3  = 0 และ x
4
 – y

2
 = –1

  1 (17, 13) 3 (18, 20)
  2 (18, 12) 4 (20, 12)
 26. 0.5x – 0.7y + 0.54 = 0 และ 

  2x = 3.45 – 0.5y

  1 (1.3, 1.7) 3 (–1.3, 1.7)
  2 (1.7, 1.3) 4 (–1.7, 1.3)
 27. 0.5x – 0.2y = –1.6 และ 

  1.2 – 0.6x = – 0.3y

  1 (21, 25) 3 (–24, –52)
  2 (24, –52) 4 (24, 51)
 28. 2bx – ay = ab และ bx + 2ay = 3ab 

  เมื่อ แก ระบบ สมการ x และ y มี คา เทาใด

  1 x = b, y = a
  2 x = a, y = b
  3 x = –b, y = –a
  4 x = b, y = –a

 29. x + y = 2a + b + c และ x – y = b – c 
  เมื่อ แก ระบบ สมการ x และ y มี คา เทาใด
  1 (a + b , a + c) 3 (a – b , a × c)
  2 (a + b , b – c) 4 (a × b , a × c)
 30. จำนวน สอง จำนวนบวก กัน ได 2 และ ลบ 
  กันได 8 จำนวน ทั้งสอง คือ จำนวน ใด
  1 5, –3 3 7, –2
  2 2, –4 4 9, –1
 31. ผล บวก ของ จำนวน สอง จำนวน เทากับ 39 
  ถา จำนวน จำนวน หน่ึง นอยกวา อีก จำนวนหน่ึง 
  อยู 7 จำนวน ทั้งสอง คือ จำนวน ใด
  1 9, 30 3 16, 23
  2 15, 24 4 19, 20
 32. ผล บวก ของ เลขโดด ของ เลข สอง หลกั เปน 16 
  ถา เลขโดด ใน หลกัหนวย มากกวา เลขโดด ใน 
  หลัก สิบ อยู 2 จำนวน นั้น คือ จำนวน ใด
  1 64 3 88
  2 79 4 97
 33. “มี จำนวน อยู สอง จำนวน ถา เอา 16 บวก กับ 

  จำนวน แรก จะ เทากับ 1
5  เทา ของ จำนวน หลัง 

  ถา เอา 12 ลบออกจาก จำนวน หลัง จะ เทากับ  

  1
3  เทา ของ จำนวน แรก จำนวน ทั้งสอง คือ 

  จำนวน ใด” ถา ให x เปน จำนวน แรก และ y 
  เปน จำนวน หลัง จะ เขียน ระบบ สมการ ได 
  อยางไร
  1 y + 16 = x และ x – 12 = y
  2 y + 16 = y และ x – 12 = x
  3 x + 16 = x และ y – 12 = y
  4 x + 16 = y และ y – 12 = x
 34. ถา พายเรือ ทวนน้ำ จะ เสียเวลา เปน 3 เทา 
  ของการ พายเรือ ตามน้ำ ใน ระยะทาง เทากัน 
  ดงันัน้ อตัราสวน ความเรว็ ของ การ พายเรอื ใน
  น้ำนิ่ง กับ ความเร็ว ของ กระแสน้ำ เปน เทาไร
  1 2 : 1 3 3 : 4
  2 4 : 1 4 3 : 2
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ตัวอยางตารางบันที กการพัฒนาการเรียนรูกอน–หลังเรียน

โรงเรียน 
ตาราง คะแนน พัฒนา นักเรียน กอน–หลัง การ จัดการ เรียนรู วิชา คณิตศาสตร

หนวย การ เรียนรู ที่  แผนการ จัดการ เรียนรู ที่ 
ชั้น  หอง  ครูผูสอน 

ที่ ชื่อ– นามสกุล กอน หลัง ผล ตาง สวน 
พัฒนาฯ หมายเหตุ

1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

หมายเหตุ การ คำนวณ หา การ พัฒนาการ เรียนรู ของ นักเรียน กอน–หลัง การ จัดการ เรียนรู  

    Y – X
N – X

 × 100 = (รอยละ ของ การ พัฒนาการ เรียนรู ของ นักเรียน)
    X = ผล การ ทดสอบ กอน เรียน 
    Y = ผล การ ทดสอบ หลัง เรียน
    N =  คะแนนเต็ม
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ตัวอยางแบบทดสอบปลายป

เลือก คำ ตอบ ที่ พูด ตอง ที่สุด เพียง คำ ตอบ เดียวคำชี้แจง

 1. โลหะ ทรงกระบอก ตนั เสน ผาน ศนูยกลาง 12 
  เซนตเิมตร สงู 7 เซนตเิมตร จะ ใช กระดาษ 
  อยาง นอย เทาไร มา หอ ทรงกระบอก จึง จะ มิด
  1 264 ตาราง เซนติเมตร
  2 418 ตาราง เซนติเมตร
  3 491 ตาราง เซนติเมตร
  4 682  ตาราง เซนติเมตร
 2. แกว น้ำหนึ่ง โหล ฐาน เปน รูป สี่เหลี่ยม จัตุรัส 
  ยาว ดาน ละ 7 เซนติเมตร และ สูง 15 
  เซนติเมตร ถา เท น้ำ ใส แกว ทุก ใบ จน เต็ม 
  แกว ใบ นี้ จะ จุ น้ำ อยาง นอย เทาไร
  1 2,700 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 4,410 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 8,820 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 8,923 ลูกบาศก เซนติเมตร
 3. ถา ข้ีผ้ึง 1 ลูกบาศก เซนติเมตร หนัก 100 กรัม 
  จะ ตอง ใช ขี้ผึ้ง หนัก เทาไร ที่ นำมา หลอ เปน 
  พีระมิด ดาน ฐาน กวาง 4 เซนติเมตร ยาว 5 
  เซนติเมตร และ สูง 9 เซนติเมตร จำนวน 
  4 อัน
  1 4 กิโลกรัม 3 12 กิโลกรัม
  2 6 กิโลกรัม 4 24 กิโลกรัม
 4. ทรงกระบอก รูป หนึ่ง มี เสน รอบ ฐาน ยาว 10 
  เซนตเิมตร สงู 6 เซนตเิมตร จะ ม ีพืน้ที ่ดาน 
  ขาง เทาไร
  1 35 ตาราง เซนติเมตร
  2 40 ตาราง เซนติเมตร
  3 55 ตาราง เซนติเมตร
  4 60 ตาราง เซนติเมตร

 5. ไมทอน หนึ่ง เปน รูป ทรงกระบอก มี รัศมี 3 
  เซนติเมตร ยาว 10 เซนติเมตร นำมา ทำ
  เปน ทรง กรวย ที่ มี รัศมี และ ความ สูง เทากับ 
  ทอนไม เดิม ไม ที่ ตัดออก มี ปริมาตร เทาใด
  1 30π ลูกบาศก เมตร
  2 40π ลูกบาศก เมตร
  3 50π ลูกบาศก เมตร
  4 60π ลูกบาศก เมตร
 6. 10 ลิตร เทากับ กี่ ลูกบาศก เซนติเมตร
  1 100 ลูกบาศก เซนติเมตร
  2 1,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 10,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 100,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
 7. ขาว 23 ถัง มี กี่ ลิตร
  1 340 ลิตร 3 460 ลิตร
  2 690 ลิตร 4 920 ลิตร
 8. ขอ ใด เลือก ใช หนวย การ วัด ปริมาตร ได ถูกตอง
  1 มาลี มี ความ จุ 56 กิโลกรัม
  2 ขวด น้ำปลา น้ี จุ ได 100 ลูกบาศก เซนติเมตร
  3 ตูปลา มี น้ำ อยู 10,000 ลูกบาศก เซนติเมตร
  4 ยาสีฟน หลอด นี้ 100 ลิตร
 9. สามเหลี่ยม สอง รูป คลาย กัน เมื่อใด
  1 มี มุม ระหวาง กัน สาม มุม มุม ตอ มุม
  2 มี ดาน เทากัน สาม ดาน ดาน ตอ ดาน
  3 มี ดาน เทากัน สอง ดาน ดาน ตอ ดาน และ มี 
   มุม รวม ดาน ทั้งสอง เทากัน
  4 มี มุม เทากัน สอง มุม มุม ตอ มุม และ มี ดาน 
   ที่ เปนตัว รวม ของ มุม ทั้งสอง ยาว เทากัน

ตอนที่ 1 ปรนัย



 10. กำหนด ∆กขค ~ ∆งจฉ ขอ ใด กลาว ถึง ตอง
  1 ก̂= ง̂, ข̂ = จ̂ และ ค̂ = ฉ̂
  2 กค = งฉ, ขค = งจ และ กข = จฉ
  3 กข

งจ = กค
งฉ = ขคจฉ

  4 ขอ 1 และ ขอ 3 ถูกตอง
 11. ∆MNO ~ ∆MOP ถา MN = 5 MO = 8 
  และ MP = 15    MQ ยาว เทาไร
  1 9.38 3 7.66
  2 8.24 4 6.25
 12. ถา ∆RST ~ ∆DEF และ S = 42 ํ , P = 
  (8x + 6) และ D = 44 ํ จะ ได x ตรง กับ 
  ขอ ใด
  1 9 3 13
  2 11 4 15
 13. รูป สามเหลี่ยม รูป หนึ่ง มี ความ ยาว ดาน เปน 
  3.4 และ 5 เซนติเมตร ถา สามเหลี่ยม รูป 
  ที่สอง มี ความ ยาว ดาน เปน 6.8 และ 10 
  เซนติเมตร จะ ทำให ขอ ใด ถูกตอง
  1 สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป เปน สามเหลี่ยมมุม
   ฉาก
  2 สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป เปน สามเหลี่ยม 
   คลาย กัน
  3 สามเหลี่ยม ทั้งสอง รูป มี ขนาด ความ ยาว 
   ดาน 1 ตอ 2
  4 ถูก ทั้ง 3 ขอ
 14. กอน หิน อยู หาง จาก โคน เสา 30 เมตร ถา นำ 
  ไมยาว มา ปก ใน แนว เสนตรง ระหวาง กอน หนิ 
  กบั เสา ให หาง จาก กอน หนิ 5 เมตร จะ ได เสา 
  สูง เทาไร
  1 8 เมตร 3 18 เมตร
  2 16 เมตร 4 20 เมตร
 15. ขอ ใด ไม ใช  กราฟ เสนตรง
  1 2x – 5 = 4y
  2 2x + 3 y = 1
  3 y (2x + 1) = 6
  4 2x = 3y

 16. ขอ ใด ไมถูกตอง
  1 รูป สามเหลี่ยม หนาจั่ว 2 รูป มี มุม ยอด 
   เทากัน จะ เปน สามเหลี่ยม ดาน เทา
  2 รูป สามเหลี่ยม ดาน เทา ทุก รูป เปน สาม
   เหลี่ยม คลาย กัน
  3 รูป สามเหลี่ยม ไม เทากัน ทุกประการ เปน 
   สามเหลี่ยม คลาย กัน
  4 รปู สามเหลีย่ม คลาย กนั จะ เปน สามเหลีย่ม 
   เทากัน ทุกประการ
 17. ขอ ใด เปนความ สัมพันธ ของ กราฟ เสนตรง
  1 (1, 0), (–1, –2), (0, –1)
  2 (2, –1), (3, 0), (4, 1)
  3 (–5, 3), (–6, 4), (–7, 2)
  4 (–2, 1), (–1, 0), (0, –1)
 18. กราฟ ขอ ใด ขนาน กับ แกน x
  1 5x = 1 3 xy = 7
  2 2y = 3 4 3y = 2x
 19. ขอ ใด เปน จุด บน เสนตรง 2x – 3y = 1
  1 (1, –3) 3 (2, 1)
  2 (–1, –5) 4 (–2, 5)
 20. (– 8, 6) อยู บน เสนตรง ขอ ใด
  1 2x + y – 6 = 0
  2 x+ y + 14 = 0
  3 2x + y – 1 = 0
  4 x – y –  6 = 0
 21. จุด ขอ ใด อยู บน เสนตรง เดียวกัน
  1 (–6, 2), (–1, –5), (0, 6)
  2 (0, 2), (1, 3), (–1, 1)
  3 (–1, 2), (–2, 4), (0, 5)
  4 (–5, 3), (–2, 0), (–1, 1)
22. ขอ ใด เปน จุด บน เสนตรง ที่ ขนาน แกน Y
  1 (2, 0), (2, –5), (2, 3)
  2 (1, 0), (2, 0), (5, 0)
  3 (1, –1), (–2, 2), (3, –3)
  4 (3, –2), (2, –3), (–2, –3)
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 23. ขอ ใด เปน จุด ยอด ของ สามเหลี่ยม มุมฉาก
  1 (3, 6), (–2, 8), (4, 5)
  2 (–4, 2), (3, –7), (3, 2)
  3 (–1, –2), (–4, 6), (–1, –1)
  4 (–1, –3), (6, 7), (–2, 8)
 24. ขอ ใด ไมใช  จุด บน 2x – 5y –1 = 0
  1 (8, 3) 3 (–2, –1)
  2 (–7, –3) 4 (1, –5)
 25. เสนตรง ขอ ใด ผาน จุด (0, 0)
  1 y = 2x + 1 3 y = 5x + 3
  2 y = 1 – 3x 4 y = 7x
 26. เสนตรง ขอ ใด อยู ใน จตุ ภาค ที่ 2 และ 4
  1 7x + y = 0  3 2x + 3y = 4
  2 5x – y = –1 4 4x – 3y = –3
 27. เสนตรง ขอ ใด ผาน จุด (-1, 1)
  1 x + 2y + 1 = 0 
  2 x – 2y – 1 = 0
  3 2x – y – 1 = 0 
  4 2x + y + 1 = 0
 28. เสนตรง y – 3x = 5 ตัด กับ เสนตรง ขอ ใด 
  ที่ จุด (–1, 2)
  1 3x – y = 1 3 7x – y = 4
  2 2x + y = 0 4 3x + y = 0
 29. ขอ ใด ไมใช  เสนตรง
  1 2x = 3 3 2xy =6
  2 5x + 3y = 0 4 y – 5 = 0
 30. จุด (–1, 2) อยู บน เสนตรง ขอ ใด
  1 3x – y + 5 = 0
  2 3x + y – 5 = 0
  3 2x – y + 4 = 0
  4 2x + y – 4 = 0
 31. เสนตรง ขอ ใด ขนาน กับ เสนตรง 
  7x – 3y = 5
  1 3y = 3 – 7x 3 3y = 7x + 1
  2 5y = 2 – 6x 4 5y = 6x – 1

 32. เสนตรง ใด ขนาน กับ แกน X  

  1 5x – 1 = 7 3 2x – 3y = 2
  2 6y + 5 = 1 4 5x + y = –7
 33. เสนตรง ใด ขนาน กับ แกน Y  

  1 2x + 5 = – 2
  2 7y – 1 = 4
  3 3x – 2y = – 3
  4 6x – y = 4
 34. y = 6x + 1 ตัด แกน x ที่ จุด ใด

 1 (0, – 1
6 ) 3 (6, 0)

 2 (– 1
6 , 0) 4 (–1, 0)

 35. 5x – 3 = 2 y ตัด แกน y ที่ จุด ใด

  1 (0, – 3
2 ) 3 (0, –3)

  2 (– 3
2 , 0) 4 (0,  2)

 36. จุด ตัด แกน x และ แกน y ของ 2x – 3y 

  = 6 คือ ขอ ใด

  1 (3, 0) และ (0, 2)
  2 (–3, 0) และ (0, –2)
  3 (–3, 0) และ (0, 2)
  4 (3, 0) และ (0, –2)
 37. เสนตรง ขอ ใด ตัด แกน X ที่ จุด (-2, 0)

  1 2x + 5y + 10 = 0
  2 5x + 5y + 10 = 0
  3 5x – 2y + 10 = 0
  4 2x – 5y – 10 = 0
 38. เสนตรง ขอ ใด ตัด แกน Y ที่ จุด (0, -6)

  1 6x – 3y = 1 3 5x + y = 6
  2 6x – y = 6 4 5x + 2y = 1
 39. กราฟ ขอ ใด ไมใช  กราฟ เสนตรง

  1 3x – 1 = 4 
  2 1 + x2 = y
  3 5y + 2 = 0 
  4 2x – y = 7
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 40. ขอ ใด เปน จุด ยอด ของ รูป สี่เหลี่ยม
  1 (3, 6), (–1, 2), (7, –3), (–1, –3)
  2 (2, 3), (5, 2), (–4, –3), (–1, –2)
  3 (–4, 2), (1, 0), (6, 2), (–3, –8) 
  4 (1, 3), (–1, 2), (–3, –6), (1, 5) 
 41. ขอ ใด เปน จุด ยอด ของ รูป สี่เหลี่ยม จัตุรัส
  1 (2, 3), (–3, 2), (–4, –2), (–2, –4) 
  2 (2, 7), (–2, –7), (2, –7), (–2, 7) 
  3 (1, 1), (3, 1), (1, 3), (3, 3) 
  4 (1, 2), (2, 1), (3, 4), (4, 3)
 42. ขอ ใด ไมใช  จุด ยอด ของ รูป สามเหลี่ยม
  1 (0, 1), (–1, 3), (6, –5)  
  2 (5, 2), (–1, 3), (1, –5)  
  3 (1, 0), (0, 1), (1, 2)  
  4 (1, 0), (–1, –1), (2, 2) 
 43. ถา 2x – 3y = 1 เปน เสนตรง แลวจะ ได
   ขอ ใด ที่ ไมถูกตอง
  1 ตัด แกน X ที่ จุด (– 1

2 , 0)
  2 ตัด แกน Y ที่ จุด (0, – 1

3 )
  3 ทำ มุมแหลม กับ แกน X วัด แบบ ทวน เข็ม 
   นาฬิกา 
  4 ผาน จุด (2, 1)
 44. ขอ ใด เปน จุด ยอด ของ รูป สามเหล่ียม มุมปาน
  1 (–4, 1), (2, 1),  (–1, 6) 
  2 (–2, 0), (0, 3), (1,  1)
  3 (1, 2), (–2, 3), (0, 6)
  4 (–2, 1), (–4, –1),  (1, 4)
 45. ขอ ใด ใด อยู หาง จาก แกน X 5 หนวย และ 
  อยู หาง จาก แกน Y 4 หนวย
  1 (5, 4) 3 (–5, 4) 
  2 (–4, –5) 4 (5, –4)
 46. จุด ใด อยู หาง จาก เสนตรง y + 5 = 3 
  เปนระยะ 4 หนวย
  1 (4, 2) 3 (1, 2)
  2 (–2, 4) 4 (–4, –2) 

 47. เสนตรง ขอ ใด ตั้งฉาก กับ แกน X
  1 x + y = 1 3 3y – 5 = 3
  2 7x + 2 = -1 4 2x – 2y = -1 
 48. เสนตรง ขอ ใด ตั้งฉาก กับ แกน Y
  1 x –  y = 1 3 2y + 1 = 0
  2 5x – 1 = -1 4 x + 2y =  0
 49. ถา เสนตรง ax – y + 2 ผาน จุด (2, 8) 
  แลว a ตรง กับ ขอ ใด
  1 3 3 4
  2 –3 4 –4
 50. เสนตรง X ที่ จุด (–2, 0) และ ตัด แกน Y 
  ที่ จุด (0, 4) คือ เสนตรง ใด
  1 2x – y + 4 = 0
  2 4x + y + 4 = 0
  3 2x + y – 4 = 0
  4 2x – y – 4 = 0
 51. เสนตรง ท่ี ผาน จุด (–1, –1) และ (1, – 1

3 ) 
  คือ ขอ ใด
  1 3x – y – 2 = 0
  2 x - 3y – 2 = 0 
  3 x + 3y – 6  = 0
  4 x + 3y + 2  =  0
 52. เสนตรง ขอ ใด ตดั แกน Y จดุ เดยีว กบั เสนตรง 
  x – 2y + 4 = 0
  1 x –  2y – 2 = 0
  2 x –  y + 2 =  0
  3 2x – y – 1 = 0
  4 x – 2 – 2 y =  0
 53. เสนตรง x – 2 = 0 ตัด กับ เสนตรง y + 2 
  = 0 ที่ จุด ใด
  1 (0, 0) 3 (–2, 2)
  2 (1,–1) 4 (2, –2)
 54. ถา 10x – 20y = 45 และ 2x + 3y + 5 
  = 0 จะ ได คา ของ 2x + y ตรง กับ ขอ ใด
  1 –1  3 0
  2 1 4 3

21¤Ù‹Á×Í¤ÃÙ á¼¹¡ÒÃ¨Ñ´¡ÒÃàÃÕÂ¹ÃÙŒ ¤³ÔµÈÒÊµÃ� Á.3 àÅ‹Á 1 



 55. คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ 5x – 2y + 3 = 0 
  กับ x + 3y + 4 = 0 คือ ขอ ใด
  1 (0, 0) 3 (2, 1)
  2 (1, 1

5 ) 4 (–1, –1)
 56. ถา เสนตรง 3x – y – 2 = 0, x – y + 2 
  = 0 และ x + y -2 = 0 เปนตน ทั้ง สาม 
  ดาน ของ รูป สามเหลี่ยม แลว จุด ยอด ของ รูป 
  สามเหลี่ยม ตรง กับ ขอ ใด
  1 (1, 2), (2, 0), (4, 2)
  2 (2, 4), (0, 2), (1, 1)
  3 (2, 4), (2, 2), (1, –1)
  4 (–2, 4), (2, 0), (1, 1)
 57. จาก กราฟ สมการ 2y + 1

x  = 5 และ 
  y + 3

x  = 5 จะ ได y
x  ตรง กับ ขอ ใด

  1 1
2   3 2

  2 1 4 –1
 58. ขอ ใด เปน คำ ตอบ ของ ระบบ สมการ x3  + y4  
  = 0 และ 8x – 7y – 37 = 0
  1 (3, 4)  3 (–3, 4) 
  2 (3, –4) 4 (–3, –3) 
 59. จาก ระบบ สมการ 6x – y + 3 = 0 และ 
  5x – 2y – 1 = 0 เมื่อ เขียน กราฟ เสนตรง 
  จะ ได จุด ตัดทาง กราฟ อยู ใน จตุ ภาค ใด
  1 1 3 3
  2 2 4 4
 60. ระบบ สมการ ใน ขอ ใด มี คำ ตอบ มากมาย 
  ไมจำกัด
  1 x + 3y = 4 และ 26 – 6y = 7
  2 2x – y = 0 และ x – 2y = 0
  3 x – y = 7  และ 2x + 2y = 5
  4 3x – 2y = 1 และ 9x – 6y = 3
 61. เสนตรง คู ใด เปน เสนตรง เดียวกัน
  1 3x + 4 y = 8 และ 3x – 4y = 8
  2 2x + y = 5 และ 2x – y = 5
  3 3x + 2y = 1 และ 2x – 3y = –8
  4 x – 2y = 7  และ  2x – 4y = 5

 62. ถา 2x + 2yy  : 7x + 2yx – y  จะ ได x : y  
  ตรง กับ ขอ ใด
  1 7 : 2 3 –7 : 2
  2 2 : 7 4 –2 : 7
 63. จาก สมการ 7x + 6y = 71 และ 5x – 8y 
  + 23 = 0 จะ ได x และ y ตางกัน เทาไร
  1 1 3 –11
  2 –1 4 11
 64. คำ ตอบ ของ สมการ 3x – 4y = 5 และ 
  x + 7y = 10 คือ ขอ ใด
  1 (3, 1) 3 (1, -3)
  2 (1, 3) 4 (3, -1)
 65. คำ ตอบ ของ กราฟ สมการ 2x – 4y = 7 และ 
  x – 2y = 3 ตรง กับ ขอ ใด
  1 (2, 0)
  2 (0, 2)
  3 คำ ตอบ มากมาย
  4 ไมมี คำ ตอบ ที่ เปน จำนวนจริง
 66. คำ ตอบ ของ สมการ 4x = 6y + 2 = 
  10y + 23  ตรง กับ ขอ ใด
  1 (-1, 1

2 ) 3 (-1, 1
2 )

  2 (1, 1
2 ) 4 (1, 1

2 )
 67. ถา ระบบ สมการ 3x = 7y และ 2x = 
  9y + 12 จะ ได x – y ตรง กับ ขอ ใด
  1 10 3 –10
  2 –4 4 4
 68. กำหนด 3x = 2y – 1 = x + 5 จะ ได x + y 
  ตรง กับ ขอ ใด
  1 7

4  3 27
4

  2 – 7
4  4 –27

4   
 69. เงาะ สอง ชนดิ ราคา กโิลกรมั ละ 16 บาท และ 
  20 บาท นำมา คละ กัน ขาย กิโลกรัม ละ 
  17.50 บาท จะ ได อัตราสวน คนละ เทาไร
  1 5:2 3 5:3
  2 2:5 4 3:5
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 70. เลข สอง หลกั เลขโดด ใน หลกัหนวย มากกวา 
  หลกั สบิ อยู 5 และ บวก ของ จำนวน นี ้กบั สลบั 
  หลกั ของ จำนวน นี ้เปน 143 จะ ได เลขจำนวน 
  นี้ ตรง กับ ขอ ใด
  1 16 3 38
  2 27 4 49
 71. อีก 15 ป ขางหนา บุตร จะ มีอายุ เทากับ บิดา 
  เมื่อ 15 ปกอน แต ปจจุบัน ทั้ง พอ และ ลูก 
  มีอายุ รวมกัน 58 ป จะ ได อายุ ใคร เทาไร
  1 30 ป 3 34 ป
  2 32 ป 4 35 ป
 72. จำนวน สอง จำนวน ถา เทา ของ จำนวน แรก กบั    
  เทา ของ จำนวน ทั้งสอง รวมกัน เปน 45 แต 
  เทา ของ จำนวน ที่สอง กับ ของ จำนวน แรก 
  รวมกัน ได 40 สอง จำนวน นี้ ตรง กับ ขอ ใด
  1 30, 50 3 60, 80
  2 50, 60 4 30, 60
 73. สีเ่หลีย่ม ผนื ผา รปู หนึง่ ม ีดาน ยาว เปน สาม เทา 
  ของ ผล ตาง ของ ดานกวาง กับ 5 เซนติเมตร 
  แลว สองเทา ของ ผล บวก ของ ดาน ยาว กับ 2 
  เซนตเิมตร เปน หา เทา ของ ดานกวาง   พืน้ที ่
  ตรง กับ ขอ ใด
  1 1,538 ตาราง เซนติเมตร
  2 1,638 ตาราง เซนติเมตร
  3 1,683 ตาราง เซนติเมตร
  4 1,783 ตาราง เซนติเมตร
 74. การ จับคู เตนรำ ถา ชาย หญิง จับคู กัน 1 คน 
  ตอ 1 คน ผูหญิง จะ ไมมี คู เตนรำ 32 คน 
  แต ถา ชาย 1 คน จับคู กับ ผูหญิง 2 คน จะ มี 
  ผูชาย เหลืออยู 48 คน จะ ได วา ผูหญิง มา 
  งาน เตนรำ กี่ คน
  1 128 คน
  2 136 คน
  3 148 คน
  4 160 คน

 75. ขนาด ของ มุม ภายใน ของ รูป สามเหลี่ยม รูป 
  หนึ่ง สอง มุม รวมกัน ได 40 องศา ถา ของ 
  ผล ตาง ของ มุม ทั้งสอง เปน 6 องศา ขนาด 
  ของ มุม ทั้งสอง ตางกัน กี่ องศา
  1 30 ํ 3 34 ํ
  2 32 ํ 4 36 ํ
 76. ฟารม แหง หนึ่ง มี ไก และ หมู เลี้ยง ไว รวมกัน   
  242 ตัว แต ถา นับ ขา ได 552 ขา ขอ ใด 
  ถูกตอง
  1 ฟารม นี้ มี ไก และ หมู จำนวน เทากัน
  2 ฟารม นี้ เลี้ยง ไก ไว มากกวา หมู 174 ตัว
  3 ฟารม นี้ เลี้ยง หมู ไว มากกวา ไก 74 ตัว
  4 ถา ไก ตาย 40 ตัว จำนวน หมู กับ ไก จะ    
   เทากัน
 77. ขอ 76 ถา ซื้อ หมู มา เพิ่มอีก 60 ตัว ฟารม 
  แหงนี้ จะ มี หมู กี่ ตัว
  1 89 ตัว 3 94 ตัว
  2 90 ตัว 4 104 ตัว
78.  นกั ทองเทีย่ว กลุม หนึง่ รวมกนั ออก คารถ โดย 
  ถา ลด นัก ทองเที่ยว 12 คน จะ ออก เพิ่ม 
  คนละ 18 บาท ถา เพิ่ม นัก ทองเที่ยว 8 คน 
  จะ ออก คารถ ลดลง 6 บาท จง หา ราคา รถ เปน 
  เงิน กี่ บาท
  1 720 บาท 3 869 บาท
  2 845 บาท 4 960 บาท
 79. การ วิ่ง แขงขัน วิน วิ่ง ได 50 เมตร ตอ นาที 
  วนิยั วิง่ ได 45 เมตร ตอ นาท ีถาวนิ ตอให วนิยั 
  โดย ให วินัย วิ่ง ออกไป กอน 5 นาที อีก กี่ 
  นาทีวิน จึง จะ วิ่ง ทัน วินัย
  1 30 นาที 3 40 นาที
  2 35 นาที 4 45 นาที
 80. ถัง มี ทอ ปด น้ำ แลว 2 ทอ ถา ปด พรอมกัน 
  น้ำ เต็ม ถัง 9 พอดี ถา ปด ทอ 1 ทอ เดียว น้ำ 
  จะ เต็ม ถัง เร็วกวา ปด ทอ 2 ทอ อยู 10 นาที 
  จง หาวา เปด ทอ 1 ทอ เดียว น้ำ จะ ถัง ใน เวลา 
  กี่ นาที
  1 13 นาที 3 21 นาที
  2 15 นาที 4 23 นาที
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จงแสดงวิธีทำคำชี้แจง

ตอนที่ 2 อัตนัย

1. จง หา จุด ตัด แกน X และ แกน Y ของ เสนตรง 6x – y = -1

2. เมื่อ 10 ปกอน บิดา อายุ เปน สี่ เทา ของ บุตร ถา อีก 6 ป ขางหนา บิดา จะ มีอายุ เปน สองเทา ของ บุตร 
 จง หาวาปจจุบัน บุตร อายุ เทาไร

วิธีคิด จุดตัดแกน X คือ จุดที่ y เป็น 0
 ดังนั้น 6x – y = –1
  6X – 0 = –1 จะได้ x = – 1

6
 และจุดตัดแกน Y คือ พิกัดจุดที่ x เป็น 0
  6x – y = –1
  6(0) – y = –1 จะได้ y = 1

วิธี คิด ให อายุ เปน ปจจุบัน x ป และ บิดา เปน y ป
 ดังนั้น y – 10 = 4(x –10)  Å
 และ y + 6 = 2(x + 6)  Ç
 จาก 1 y = 4x – 30  É
 จาก 2 y = 2x + 6
  2x = 36
  x = 18
 แทน x = 18 ใน Ç
  y + 6 = 2(18 + 6)
  y = 42
 ดังนั้น ปจจุบัน บุตร อายุ 18 ป
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ดาน ทักษะ/กระบวนการ

รายการประเมิน ความ สามารถ ของ ผูเรียน
ระดับคุณภาพ4

4 3 2 1

1. การ แกปญหา ใช วิธีการ ที่ เหมาะ สมใน การ แกปญหา และ คำนวณ คำ ตอบ

2. การ ใชเหตุผล สรุปผล และ บอก เหตุผล การ สรุป ได

3. การ สื่อ ความ หมาย และ 
การ นำเสนอ

ใช ภาษา สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร แสดง ความ หมาย และ นำเสนอ ได  
ถูกตอง

4. การเชื่อมโยง นำ ความรู ไป ใช ใน การ เรียน วิชา อื่น และ ใน ชีวิตจริง

5. การ คิด ริเริ่ม สรางสรรค มี แนวความคิด ใหม ๆ ใน การ ทำ กิจกรรม คณิตศาสตร

ระดับ คุณภาพ     4 = ดีมาก  3 = ดี   2 = พอใช  1 = ควร ปรับปรุง  คะแนน ที่ ได
คะแนนเฉลี่ย

สำหรับครู สังเกต พฤติกรรม/ผล งาน ตาม ใบ กิจกรรม ประกอบ พิจารณา

สรุปคะแนน
ดาน ความรู

ดาน ทักษะ/ 
กระบวนการ

ดาน คุณธรรม จริยธรรม
และ คานิยม

คะแนน รวม

ดานคุณธรรม จริยธรรม และคานิยม

รายการประเมิน ความ สามารถ ของ ผูเรียน
ระดับคุณภาพ4

4 3 2 1

1. การ ทำงาน เปนระบบ 
รอบคอบ

มี ลำดับ และ ขั้นตอน ใน การ ทำงาน

2. มีระเบียบวินัย ทำงาน สะอาด

3. มีความรับผิดชอบ สง งาน ตามกำหนด เวลา

4. มี วิจารณญาณ ตรวจสอบ การ ทำงาน ของ ตน เอง และ คนหา กิจกรรม คณิตศาสตร อื่น ๆ

5. มี ความ เชื่อมั่น ใน ตน เอง หา คำ ตอบ และ ทำ กิจกรรม คณิตศาสตร ดวย ตน เอง

6.  ตระหนัก ใน คุณคา และ 
เจตคติ ที่ ดี ตอ 
คณิตศาสตร

สนใจ เรียน เต็มใจ รวม ทำ กิจกรรม และ เรียน อยาง มี ความ สุข

ระดับ คุณภาพ     4 = ดีมาก  3 = ดี   2 = พอใช  1 = ควร ปรับปรุง  คะแนน ที่ ได
คะแนนเฉลี่ย

สำหรับครู สังเกต พฤติกรรม/ผล การทำงาน/อุปนิสัย
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แบบบันทึกความรู
โรงเรียน 

หนวย การ เรียนรู  เรื่อง 
ชื่อ–นามสกุล (ผูบันทึก)  ชั้น  เลข ที่ 

เกณฑการประเมินผลการบันทึกความรู

เกณฑ การ ประเมินผล การ บันทึก ความรู โดย ใช มาตราสวน ประเมินคา 4 ระดับ  ดังนี้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ

– บันทึก ความรู ได ถูกตอง ตาม จุดประสงค เขียน บันทึก ได ชัดเจน แนวคิด หลัก ถูกตอง 
มี ประเด็น สำคัญ ครบถวน ใช ภาษา ได อยาง เหมาะสม คำ ศัพท ถูกตอง

4

– บนัทกึ ความรู ได ตรง ตาม จดุประสงค เขยีน บนัทกึ ที ่ม ีบางสวน ยงั ไม ชดัเจน แนวคดิ หลกั 
ถูกตอง มี ประเด็น สำคัญ ครบถวน ใช ภาษา คำ ศัพท ไมถูกตอง ใน บางสวน

3

– บนัทกึ ความรู ยดึ ตาม จดุประสงค เขยีน บนัทกึ ไม ชดัเจน แนวคดิ หลกั บางสวน ไมถกูตอง 
สวน ที่ เปน ประเด็น สำคัญ มี ไม ครบถวน ใช ภาษา คำ ศัพท ไมถูกตอง ใน บางสวน

2

– บันทึก ความรู ไม สอดคลองกับ จุดประสงค เขียน บันทึก ไม ชัดเจน และ แนวคิด หลัก 
สวนใหญ ไมถูกตอง ใช ภาษา คำ ศัพท ไมถูกตอง

1
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แบบบันทึกผลการอภิปราย
โรงเรียน 

หนวย การ เรียนรู  เรื่อง 
ชื่อ–นามสกุล (ผูบันทึก)  ชั้น  เลข ที่ 

เกณฑการประเมินผลการบันทึกความรู

เกณฑ การ ประเมินผล การ บันทึก ความรู โดย ใช มาตราสวน ประเมินคา 4 ระดับ  ดังนี้

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ

– บันทึก การ อภิปราย ได ถูกตอง ตาม จุดประสงค เขียน บันทึก ได ชัดเจน แนวคิด หลัก 
ถูกตอง มี ประเด็น สำคัญ ครบถวน ใช ภาษา ได อยาง เหมาะสม คำ ศัพท ถูกตอง

4

– บันทึก การ อภิปราย ได ตรง ตาม จุดประสงค เขียน บันทึก ที่ มี บางสวน ยัง ไม ชัดเจน   
แนวคิด หลัก ถูกตอง มี ประเด็น สำคัญ ครบถวน ใช ภาษา คำ ศัพท ไมถูกตอง ใน    
บางสวน

3

– บันทึก การ อภิปราย ยึด ตาม จุดประสงค เขียน บันทึก ไม ชัดเจน แนวคิด หลัก บางสวน 
ไมถูกตอง สวน ที่ เปน ประเด็น สำคัญ มี ไม ครบถวน ใช ภาษา คำ ศัพท ไมถูกตอง ใน 
บางสวน 

2

– บันทึก การ อภิปราย ไม สอดคลองกับ จุดประสงค เขียน บันทึก ไม ชัดเจน และ แนวคิด   
หลัก สวนใหญ ไมถูกตอง ใช ภาษา คำ ศัพท ไมถูกตอง

1
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ตัวอยางแบบประเมินโครงงานทั่วไป

เรื่อง  กลุม ที่ 
ภาคเรียน ที่  ชั้น 

เลขที่ ชื่อ–นามสกุล

รายการประเมิน

รว
ม จ
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น

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

เกณฑการประเมิน
รายการ ที่ 1  ความ สำคัญ ของ การ จัดทำ โครงงาน

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ

– มี การ ทำงาน เปน กระบวนการ กลุม มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค สอดคลองกับ เนื้อหา 
และ มี ประโยชน ใน ชีวิตจริง

4

– ม ีการ ทำงาน เปน กระบวนการ กลุม ม ีความคดิ รเิริม่ สรางสรรค บางสวน ไม สอดคลองกบั 
เนื้อหา แต มี ประโยชน ใน ชีวิตจริง

3

– ม ีการ ทำงาน เปน กระบวนการ กลุม ม ีความคดิ รเิริม่ สรางสรรค ไม สอดคลองกบั เนือ้หา 
และ ไมมี ประโยชน ใน ชีวิตจริง

2

– มี การ ทำงาน เปน กระบวนการ กลุม แต ขาด ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค ไม สอดคลองกับ 
เนื้อหา และ ไมมี ประโยชน ใน ชีวิตจริง

1
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รายการ ที่ 2  เนื้อหา ของ โครงงาน

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ

– เนื้อหา ถูกตอง ครบถวน ใช แนวคิด และ ขอมูล ขาวสาร ที่ เหมาะสม และ มี การ สรุป 
ไดดี

4

– เนื้อหา เกือบ ทั้งหมด ถูกตอง ใช แนวคิด ที่ เหมาะสม มี ขอมูล ขาวสาร บางเรื่อง ไม 
เหมาะสม และ การ สรุป ตอง แกไข

3

– เนื้อหา บางสวน ถูกตอง แนวคิด และ ขอมูล ขาวสาร บางสวน ตอง แกไข และ การ สรุป 
ตอง แกไข

2

– เนื้อหา สวนใหญ ไมถูกตอง แนวคิด และ ขอมูล ขาวสาร สวนใหญ ตอง แกไข และ การ        
สรุป ตอง แกไข ทั้งหมด

1

รายการ ที่ 3  กระบวนการ ทำงาน

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ

– ม ีการ วางแผน อยาง เปนระบบ ม ีการ ดำเนนิงาน ตาม แผน ลงมอื ปฏบิตั ิจน ประสบ ความ 
สำเร็จ และ มี การ ประเมิน และ ปรับปรุง การ ดำเนินงาน

4

– ม ีการ วางแผน อยาง เปนระบบ ม ีการ ดำเนนิงาน ตาม แผน ลงมอื ปฏบิตั ิจน ประสบ ความ 
สำเร็จ แต ขาด การ ประเมิน และ ปรับปรุง การ ดำเนินงาน

3

– มี การ วางแผน อยาง เปนระบบ แต ไมได ดำเนินงาน ตาม แผน แม จะ ปฏิบัติ จน ประสบ 
ความ สำเร็จ และ มี การ ประเมิน และ ปรับปรุง การ ดำเนินงาน ก็ตาม

2

– มี การ วางแผน ไม เปนระบบ การ ดำเนินงาน ไม ประสบ ความ สำเร็จ 1

รายการ ที่ 4  การนำเสนอโครงงาน

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ

– สื่อ ความ หมาย ได ชัดเจน ขอมูล ครบถวน สมบูรณ ใช รูปแบบ ที่ เหมาะสม และ           
ขอสรุป ของ โครงงาน บรรลุ วัตถุ ประสงค ที่ ตั้งไว

4

– สื่อ ความ หมาย ได ชัดเจน ขอมูล ครบถวน สมบูรณ ใช รูปแบบ ที่ ไมคอย เหมาะสม แต 
ขอสรุป ของ โครงงาน บรรลุ วัตถุ ประสงค ที่ ตั้งไว

3

– สื่อ ความ หมาย ไมคอย ชัดเจน ขอมูล บางสวน ขาด ความ สมบูรณ ใช รูปแบบ ที่ ไม             
เหมาะสม  ขอสรุป ของ โครงงาน ไม บรรลุ วัตถุ ประสงค ที่ ตั้งไว ทั้งหมด

2

– สื่อ ความ หมาย ไม ชัดเจน ขอมูล สวนใหญ ไม สมบูรณ ใช รูปแบบ ที่ ไม เหมาะสม และ 
ขอสรุป ของ โครงงาน ไม บรรลุ วัตถุ ประสงค ที่ ตั้งไว  

1
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มาตรฐาน การ เรียนรู และ ตัว ชี้ วัด ชั้นป กลุม สาระ การ เรียนรู คณิตศาสตร ชั้น มัธยมศึกษา ป ที่ 3
ตาม หลักสูตร แกนกลาง การ ศึกษา ขั้น พื้นฐาน พุทธศักราช 2551

ตัว ชี้ วัด และ สาระ การ เรียนรู แกนกลาง
สาระ ที่ 1 จำนวน และ การ ดำเนินการ
มาตรฐาน ค 1.1 เขา ใจถึง ความ หลากหลาย ของ การ แสดง จำนวน และ การ ใช จำนวน ใน ชีวิตจริง

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 – –

มาตรฐาน ค 1.2 เขา ใจถงึ ผล ที ่เกดิขึน้ จาก การ ดำเนนิการ ของ จำนวน และ ความ สมัพนัธ ระหวางการ ดำเนนิการ 
ตาง ๆ และ ใช การ ดำเนินการ ใน การ แกปญหา 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 –

มาตรฐาน ค 1.3 ใช การ ประมาณคา ใน การ คำนวณ และ แกปญหา

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 –

มาตรฐาน ค 1.4 เขา ใจ ระบบ จำนวน และ นำ สมบัติ เกี่ยวกับ จำนวน ไป ใช 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 –

มาตรฐาน ค 2.1 เขาใจ พื้นฐาน เกี่ยวกับ การ วัด วัด และ คาดคะเน ขนาด ของ สิ่ง ที่ ตองการ วัด

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. หา พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก    • พื้นที่ ผิว ของ ปริซึม และ ทรงกระบอก

2. หา ปริมาตร ของ ปริซึม  ทรงกระบอก 
พีระมิด  กรวย และ ทรงกลม     

• ปริมาตร ของ ปริซึม  ทรงกระบอก พีระมิด  
กรวย  และ ทรงกลม

3. เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย 
ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ  
และ เลือก ใช หนวย การ วัด ได อยาง 
เหมาะสม       

• การ เปรียบเทียบ หนวย ความ จุ หรือ หนวย 
ปริมาตร ใน ระบบ เดียวกัน หรือ ตาง ระบบ 

• การ เลือก ใช หนวย การ วัด เกี่ยวกับ ความ จุ 
หรือ ปริมาตร

4. ใช การ คาดคะเน เกี่ยวกับ การ วัด ใน 
สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง เหมาะสม   

• การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด
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สาระ ที่ 2 การ วัด
มาตรฐาน ค 2.2  แกปญหา เกี่ยวกับ การ วัด

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่ พื้นที่ ผิว และ 
ปริมาตร ใน การ แกปญหา ใน สถานการณ 
ตาง  ๆ

• การ ใช ความรู เกี่ยวกับ พื้นที่  พื้นที่ ผิว  
และ ปริมาตร ใน การ แกปญหา   

สาระ ที่ 3 เรขาคณิต
มาตรฐาน ค 3.1  อธิบาย และ วิเคราะห รูป เรขาคณิต สอง มิติ และ สามมิติ

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. อธิบาย ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม  
พีระมิด  ทรงกระบอก  กรวย  และ 
ทรงกลม

• ลักษณะ และ สมบัติ ของ ปริซึม  พีระมิด  
ทรงกระบอก  กรวย  และ ทรงกลม

สาระ ที่ 3 เรขาคณิต
มาตรฐาน ค 3.2  ใช การ นึกภาพ (visualization)  ใชเหตุผล เกี่ยวกับ ปริภูมิ (spatial reasoning)   

และ ใช แบบจำลอง ทาง เรขาคณิต (geometric model) ใน การ แกปญหา

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. ใช สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย ใน การ 
ใหเหตุผล และ การ แกปญหา

•  สมบัติ ของ รูป สามเหลี่ยม คลาย และ การ 
นำไปใช

สาระ ที่ 4 พีชคณิต
มาตรฐาน ค 4.2  ใช นิพจน สมการ อสมการ กราฟ และ ตัว แบบ เชิง คณิตศาสตร (mathematical  model) 

อื่น ๆ แทน สถานการณ ตาง ๆ ตลอดจน แปลความ หมาย และ นำไปใช แกปญหา

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. ใช ความรู เกี่ยวกับ อสมการ เชิงเสน ตัวแปร 
เดียว ใน การ แกปญหา พรอมทั้ง ตระหนัก  
ถึง ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ   

• อสมการ เชิงเสน ตัวแปร เดียว และ การ 
นำไปใช

2. เขียน กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง 
ปริมาณ สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน  

• กราฟ แสดง ความ เกี่ยวของ ระหวาง ปริมาณ 
สอง ชุด ที่ มี ความ สัมพันธ เชิงเสน

สาระ ที่ 4 พีชคณิต
มาตรฐาน ค 4.1  เขาใจ และ วิเคราะห แบบ รูป (pattern)  ความ สัมพันธ  และ ฟงกชัน

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 – –
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ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

3. เขียน กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร   •  กราฟ ของ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร

4. อาน และ แปลความ หมาย  กราฟ ของ 
ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ 
กราฟ อื่น ๆ  

• กราฟ ของ ระบบ สมการ เชิงเสน สองตัวแปร
• กราฟ อื่น ๆ

5. แก ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร  และ 
นำไปใช แกปญหา  พรอมทั้ง ตระหนักถึง 
ความ สมเหตุสมผล ของ คำ ตอบ  

• ระบบ สมการ เชิงเสน สอง ตัวแปร และ การ 
นำไปใช

สาระ ที่ 5 การ วิเคราะห ขอมูล และ ความ นาจะเปน
มาตรฐาน ค 5.1  เขาใจ และ ใช วิธีการ ทาง สถิติ ใน การ วิเคราะห ขอมูล

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. กำหนด ประเด็น และ เขียน ขอ คำ ถาม 
เกี่ยวกับ ปญหา หรือ สถานการณ ตาง ๆ 
รวมทั้ง กำหนด วิธีการ ศึกษา และ การ เก็บ 
รวบรวม ขอมูล ที่ เหมาะสม

• การ เก็บ รวบรวม ขอมูล

2. หา คาเฉลี่ย เลขคณิต มัธยฐาน และ ฐาน 
นิยม ของ ขอมูล ที่ ไมได แจกแจง ความถี่ 
และ เลือก ใชได อยาง เหมาะสม  

• คากลาง ของ ขอมูล และ การ นำไปใช

3. นำเสนอ ขอมูล ใน รูปแบบ ที่ เหมาะสม  • การ นำเสนอ ขอมูล

4. อาน แปลความ หมาย  และ วิเคราะห 
ขอมูล ที่ ได จาก การ นำเสนอ   

• การ วิเคราะห ขอมูล จาก การ นำเสนอ

สาระ ที่ 5 การ วิเคราะห ขอมูล และ ความ นาจะเปน
มาตรฐาน ค 5.2 ใช วิธีการ ทาง สถิติ และ ความรู เก่ียวกับ ความ นาจะเปน ใน การ คาดการณ ได อยาง สมเหตุสมผล

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. หาความ นาจะ เปนของ เหตุการณ จาก การ 
ทดลอง สุม ที่ ผล แตละตัว มี โอกาส เกิดขึ้น  
เทา ๆ กัน  และ ใช ความรู เกี่ยวกับ ความ 
นาจะเปน ใน การ คาดการณ ได อยาง 
สมเหตุสมผล   

• การ ทดลอง สุม และ เหตุการณ
• ความ นาจะ เปนของ เหตุการณ 
• การ ใช ความรู เกี่ยวกับ ความ นาจะเปน ใน 

การ คาดการณ
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สาระ ที่ 5 การ วิเคราะห ขอมูล และ ความ นาจะเปน
มาตรฐาน ค 5.3  ใช ความรู เกี่ยวกับ สถิติ และ ความ นาจะเปน ชวย ใน การ ตัดสินใจ และ แกปญหา 

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3 1. ใช ความรู เกี่ยวกับ สถิติ และ ความ 
นาจะเปน ประกอบการ ตัดสินใจ ใน 
สถานการณ ตาง ๆ

• การ ใช ความรู เกี่ยวกับ สถิติ  และ  ความ 
นาจะเปน ประกอบการ ตัดสินใจ

2. อภิปราย ถึง ความ คลาด เคลื่อนที่ อาจ 
เกิดขึ้น ได จาก การ นำเสนอ ขอมูล ทาง สถิติ  

สาระ ที่ 6 ทักษะ และ กระบวนการ ทาง คณิตศาสตร
มาตรฐาน ค 6.1  มี ความ สามารถ ใน การ แกปญหา การ ใหเหตุผล การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย ทาง 

คณิตศาสตร และ การ นำเสนอ การ เชื่อมโยง ความรู ตาง ๆ ทาง คณิตศาสตร และ เชื่อมโยง 
คณิตศาสตร กับ ศาสตร อื่น ๆ และ มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค

ชั้น ตัวชี้วัด สาระ การ เรียนรู แกนกลาง

ม.3–ม.3 1. ใช วิธีการ ที่ หลากหลาย แกปญหา
2. ใช ความรู  ทักษะ และ กระบวนการ ทาง 

คณิตศาสตร และ เทคโนโลยี ใน การ 
แกปญหา ใน สถานการณ ตาง ๆ ได อยาง 
เหมาะสม

3. ใหเหตุผล ประกอบการ ตัดสินใจ และ 
สรุปผล ได อยาง เหมาะสม

4. ใช ภาษา และ สัญลักษณ ทาง คณิตศาสตร ใน 
การ สื่อสาร การ สื่อ ความ หมาย และ การ 
นำเสนอ ได อยาง ถูกตอง และ ชัดเจน

5. เช่ือมโยง ความรู ตาง ๆ ใน คณิตศาสตร และ 
นำ ความรู  หลักการ  กระบวนการ ทาง 
คณิตศาสตร ไป เชื่อมโยง กับ ศาสตร อื่น ๆ  

6. มี ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค
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แฟม สะสม ผล งาน (Portifolio)
 แฟม สะสม ผล งาน หมายถึง แหลง รวบรวม เอกสาร ผล งาน หรือ หลักฐาน เพื่อ ใช สะทอน ถึง ผล 
สัมฤทธิ์ ความ สามารถ ทักษะ และ พัฒนาการ ของ นักเรียน มี การ จัด เรียบเรียง ผล งาน ไว อยางมีระบบ โดย นำ 
ความรู ความคิด และ การ นำเสนอ มา ผสม ผสาน กัน ซึ่ง นักเรียน เปน ผู คัดเลือก ผล งาน และ มี สวนรวม ใน การ 
ประเมิน แฟม สะสม ผล งาน จึง เปน หลักฐาน สำคัญ ที่จะ ทำให นักเรียน สามารถ มองเห็น พัฒนาการ ของ ตน เอง 
ได ตาม สภาพ จริง รวมทั้ง เห็น ขอบกพรอง และ แนว ทางใน การ ปรับปรุง แกไข ให ดีขึ้น ตอไป
 ลักษณะ สำคัญ ของ การ ประเมินผล โดย ใช แฟม สะสม ผล งาน
 1. ครู สามารถ ใช เปน เครื่องมือ ใน การ ติดตาม ความ กาวหนา ของ นักเรียน เปน รายบุคคล ได เปน อยาง ดี 
เนื่องจาก มี ผล งาน สะสม ไว ครู จะ ทราบ จุดเดน จุดดอย ของ นักเรียน แตละคน จาก แฟม สะสม ผล งาน และ 
สามารถ ติดตาม พัฒนาการ ได อยาง ตอเนื่อง
 2. มุง วัด ศักยภาพ ของ นักเรียน ใน การ ผลิต หรือ สราง ผล งาน มากกวา การ วัด ความ จำ จาก การ ทำ 
แบบทดสอบ 
 3. วดั และ ประเมนิ โดย เนน ผูเรยีน เปน ศนูยกลาง คอื นกัเรยีน เปน ผู วางแผน ลงมอื ปฏบิตั ิงาน รวมทัง้ 
ประเมิน และ ปรับปรุง ตน เอง ซึ่ง มี ครู เปน ผูชี้แนะ เนน การ ประเมินผล ยอย มากกวา การ ประเมินผล รวม
 4. ฝก ให นักเรียน รูจัก การ ประเมิน ตน เอง และ หา แนวทาง ปรับปรุง พัฒนา ตน เอง
 5. นักเรียน เกิด ความ มั่นใจ และ ภาคภูมิใจ ใน ผล งาน ของ ตน เอง รูวา ตน เอง มี จุดเดน ใน เรื่อง ใด 
 6. ชวย ใน การ สื่อ ความ หมาย เกี่ยวกับ ความรู ความ สามารถ ตลอดจน พัฒนาการ ของ นักเรียน ให ผู ที่ 
เกี่ยวของ ทราบ เชน ผูปกครอง ฝาย แนะแนว ตลอดจน ผูบริหาร ของ โรงเรียน
 ขั้นตอน การ ประเมินผล โดย ใช แฟม สะสม ผล งาน
 การ จัดทำ แฟม สะสม ผล งาน มี 10 ขั้นตอน ซึ่ง แตละ ขั้นตอน มี รายละเอียด ดังนี้
 1. การ วางแผน จัดทำ แฟม สะสม ผล งาน การ จัดทำ แฟม สะสม ผล งาน ตอง มี สวนรวม ระหวาง ครู 
นักเรียน และ ผูปกครอง 
  ครู การ เตรียมตัว ของ ครู ตอง เริ่มจาก การ ศึกษา และ วิเคราะห หลักสูตร คูมือ ครู คำ อธิบาย รายวิชา 
วธิกีาร วดั และ ประเมนิผล ใน หลกัสตูร รวมทัง้ คร ูตอง มคีวามรู และ เขาใจ เกีย่วกบั การ ประเมนิ โดย ใช แฟม สะสม 
ผล งาน จึง สามารถ วางแผน กำหนด ชิ้นงาน ได
  นักเรียน ตอง มี ความ เขาใจ เกี่ยวกับ จุดประสงค การ เรียนรู เนื้อหา สาระ การ ประเมินผล โดย ใช 
แฟม สะสม ผล งาน การ มี สวนรวม ใน กิจ กรรมการ เรียนรู การ กำหนด ชิ้นงาน และ บทบาท ใน การ ทำงาน กลุม 
โดย ครู ตอง แจง ให นักเรียน ทราบ ลวงหนา
  ผูปกครอง ตอง เขามา ม ีสวนรวม ใน การ คดัเลอืก ผล งาน การ แสดง ความ คดิเหน็ และ รบัรู พฒันาการ 
ของ นกัเรยีน อยาง ตอเนือ่ง ดงันัน้ กอน ทำ แฟม สะสม ผล งาน คร ูตอง แจง ให ผูปกครอง ทราบ หรอื ขอ ความ รวมมอื 
รวมทั้ง ให ความรู ใน เรื่อง การ ประเมินผล โดย ใช แฟม สะสม ผล งาน แก ผูปกครอง เมื่อ มี โอกาส
 2. การ รวบรวม ผล งาน และ จัด ระบบ แฟม ใน การ รวบรวม ผล งาน ตอง ออกแบบ การ จัดเก็บ หรือ แยก 
หมวดหมู ของ ผล งาน ให ด ีเพือ่ สะดวก และ งาย ตอ การนำ ขอมลู ออกมา ใช แนวทาง การ จดั หมวดหมู ของ ผล งาน 
เชน
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  – จัด แยก ตามลำดับ วัน เวลา ที่ สราง ผล งาน ขึ้น มา
  – จัด แยก ตาม ความ ซับซอน ของ ผล งาน เปนการ แสดงถึง ทักษะ หรือ พัฒนาการ ของ นักเรียน ที่ 
มากขึ้น
  – จัด แยก ตาม วัตถุ ประสงค เนื้อหา หรือ ประเภท ของ ผล งาน
  ผล งาน ที่อยู ใน แฟม สะสม ผล งาน อาจ มี หลาย เรื่อง หลาย วิชา ดังนั้น นักเรียน จะ ตอง ทำ เครื่องมือ 
ใน การ ชวย คนหา เชน สารบัญ ดัชนี เรื่อง จุด สี แถบ สี ติด ไว ที่ ผล งาน โดย มี รหัส ที่ แตกตางกัน เปนตน
 3. การ คดัเลอืก ผล งาน ใน การ คดัเลอืก ผล งาน นัน้ ควร ให สอดคลองกบั เกณฑ หรอื มาตรฐาน ที ่โรงเรยีน 
คร ูหรอื นกัเรยีน รวมกนั กำหนด ขึน้ มา และ ผู คดัเลอืก ผล งาน ควร เปน นกัเรยีน เจาของ แฟม สะสม ผล งาน หรอื 
มี สวน รวมกับ ครู เพื่อน และ ผูปกครอง
  ผล งาน ที่ เลือก เขาแฟม สะสม ผล งาน ควร มี ลักษณะ ดังนี้
  – สอดคลองกับ เนื้อหา และ วัตถุ ประสงค ของ การ เรียนรู
  – เปนผล งาน ชิ้น ที่ ดีที่สุด มีความหมาย ตอ นักเรียน มาก ที่สุด
  – สะทอน ให เห็น ถึง พัฒนาการ ของ นักเรียน ใน ทุก ดาน
  – เปน สื่อ ที่จะ ชวย ให นักเรียน มี โอกาส แลกเปลี่ยน ความคิด เห็นกับ ครู ผูปกครอง และ เพื่อน ๆ 
  สวน จำนวน ชิ้นงาน นั้น ให กำหนด ตาม ความ เหมาะสม ไม ควร มี มาก เกินไป เพราะ อาจจะ ทำ ใหผล 
งาน บาง ชิ้น ไม มีความหมาย แต ถา มี นอยเกินไป จะ ทำ ใหการ ประเมิน ไมมี ประสิทธิภาพ 
 4. สรางสรรค แฟม สะสม ผล งาน ให มี เอกลักษณ ของ ตน เอง โครงสราง หลัก ของ แฟม สะสม ผล งาน 
อาจ เหมือนกัน แต นักเรียน สามารถ ตกแตง รายละเอียด ยอย ให แตกตางกัน ตาม ความคิด สรางสรรค ของ 
แตละบุคคล โดย อาจ ใช ภาพ สี สติกเกอร ตกแตง ให สวยงาม เนน เอกลักษณ ของ เจาของ แฟม สะสม ผล งาน
 5. การ แสดง ความ คดิเหน็ หรอื ความรูสกึ ตอ ผล งาน ใน ขัน้ ตอนนี ้นกัเรยีน จะ ได รูจกั การ วพิากษ วจิารณ 
หรือ สะทอน ความคิด เกี่ยวกับ ผล งาน ของ ตน เอง ตัวอยาง ขอความ หรือ คำ ถาม ที่ ใช แสดง ความรูสึก ตอ ผล งาน 
เชน
  – ได แนวคิด จาก การ ทำ ผล งาน ชิ้น นี้ มา จากไหน
  – เหตุผล ที่ เลือก ผล งาน ชิ้น นี้ คือ อะไร
  – จุดเดน จุดดอย ของ ผล งาน ชิ้น นี้ คือ อะไร
  – รูสึก พอใจ กับ ผล งาน ชิ้น นี้ มาก นอย เพียงใด
  – ได ขอคิด อะไร จาก การ ทำ ผล งาน ชิ้น นี้
 6. ตรวจสอบ ความ สามารถ ของ ตน เอง เปนการ เปดโอกาส ให นักเรียน ได ประเมิน ความ สามารถ ของ 
ตน เอง โดย พิจารณา ตามเกณฑ ยอย ๆ ที่ ครู และ นักเรียน ชวยกัน กำหนด ขึ้น เชน นิสัย การ ทำงาน ทักษะ ทาง 
สังคม การ ทำงาน เสร็จ ตาม ระยะเวลา ที่ กำหนด การ ขอ ความ ชวยเหลือ เมื่อ มี ความ จำเปน เปนตน นอกจากนี้ 
การ ตรวจสอบ ความ สามารถ ตน เอง อีก วิธี หนึ่ง คือ การ ให นักเรียน เขียน วิเคราะห จุดเดน จุดดอย ของ ตน เอง 
และ สิ่ง ที่ ตอง ปรับปรุง แกไข
 7. การ ประเมนิผล งาน เปน ขัน้ ตอนที ่สำคญั เนือ่งจาก เปนการ สรปุ คณุภาพ ของ งาน และ ความ สามารถ 
หรือ พัฒนาการ ของ นักเรียน การ ประเมิน แบงออก เปน 2 ลักษณะ คือ การ ประเมิน โดย ไม ให ระดับ คะแนน 
และ การ ประเมิน โดย ให ระดับ คะแนน
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  การ ประเมิน โดย ไม ให ระดับ คะแนน ครู กลุม นี้ มี ความ เชื่อ วา แฟม สะสม ผล งาน มี ไว เพื่อ ศึกษา 
กระบวนการ ทำงาน ศกึษา ความ คดิเหน็ ความรูสกึ ของ นกัเรยีน ที ่ม ีตอ ผล งาน ของ ตน เอง ตลอดจน ด ูพฒันาการ 
หรอื ความ กาวหนา ของ นกัเรยีน อยาง ไม เปนทางการ คร ูผูปกครอง และ เพือ่น สามารถ ให คำ ชีแ้นะ แก นกัเรยีน 
ได ซึง่ วธิกีาร นี ้จะ ทำให นกัเรยีน ได เรยีนรู และ ปฏบิตั ิงาน อยาง เตม็ที ่โดย ไม ตอง กงัวล วา จะ ได คะแนน มาก นอย 
เทาไร
  การ ประเมนิ โดย ให ระดบั คะแนน ม ีทัง้ การ ประเมนิ ตาม จดุประสงค การ เรยีนรู การ ประเมนิ ระหวาง 
ภาคเรียน และ การ ประเมิน ปลาย ภาค ซึ่ง จะ ชวย ใน วัตถุ ประสงค ดาน การ ปฏิบัติ เปนหลัก การ ประเมิน แฟม 
สะสม ผล งาน ตอง กำหนด มติ ิการ ใหคะแนน (Scoring Rubrics) ตามเกณฑ ที ่คร ูและ นกัเรยีน รวมกนั กำหนด 
ขึน้ การ ให ระดบั คะแนน ม ีทัง้ การ ใหคะแนน เปนราย ชิน้ กอน เกบ็ เขาแฟม สะสม ผล งาน และ การ ใหคะแนน แฟม 
สะสม ผล งาน ทั้ง แฟม ซึ่ง มาตรฐาน คะแนน นั้น ตอง สอดคลองกับ วัตถุ ประสงค การ จัดทำ แฟม สะสม ผล งาน 
และ มุงเนน พัฒนาการ ของ นักเรียน แตละคน มากกวา การ นำไป เปรียบ เทียบกับ บุคคลอื่น 
 8. การ แลกเปลี่ยน ประสบการณ กับ ผูอื่น มี วัตถุ ประสงค เพื่อ เปดโอกาส ให นักเรียน ได รับฟง ความ 
คิดเห็น จาก ผู ที่ มี สวน เกี่ยวของ ไดแก เพื่อน ครู และ ผูปกครอง อาจ ทำได หลาย รูปแบบ เชน การ จัด ประชุม 
ใน โรงเรยีน โดย เชญิ ผู ที ่ม ีสวน เกีย่วของ มา รวมกนั พจิารณา ผล งาน การ สนทนา แลกเปลีย่น ระหวาง นกัเรยีน กบั 
เพื่อน การ สง แฟม สะสม ผล งาน ไป ให ผู ที่ มี สวน เกี่ยวของ ชวย ให ขอ เสนอแนะ หรือ คำ แนะนำ
  ใน การ แลกเปลี่ยน ประสบการณ นั้น นักเรียน จะ ตอง เตรียม คำ ถาม เพื่อ ถาม ผู ที่ มี สวน เกี่ยวของ ซึ่ง 
จะ เปน ประโยชน ใน การ ปรับปรุง งาน ของ ตน เอง ตัวอยาง คำ ถาม เชน
  – ทาน คิด อยางไร กับ ผล งาน ชิ้น นี้
  – ทาน คิดวา ควร ปรับปรุง แกไข สวน ใด อีก บาง
  – ผล งาน ชิ้น ใด ที่ ทาน ชอบมาก ที่สุด เพราะอะไร
   ฯลฯ
 9. การ ปรับ เปลี่ยน ผล งาน หลังจากที่ นักเรียน ได แลกเปลี่ยน ความ คิดเห็น และ ได รับคำ แนะนำ จาก 
ผู ที ่ม ีสวน เกีย่วของ แลว จะ นำมา ปรบัปรงุ ผล งาน ให ดขีึน้ นกัเรยีน สามารถ นำ ผล งาน ที ่ดกีวา เกบ็ เขาแฟม สะสม 
ผล งาน แทน ผล งาน เดิม ทำให แฟม สะสม ผล งาน มี ผล งาน ที่ ดี ทันสมัย และ ตรง ตาม จุดประสงค ใน การ 
ประเมิน
 10. การ ประชา สัมพันธ ผล งาน ของ นักเรียน เปนการ แสดง นิทรรศการ ผล งาน ของ นักเรียน โดย นำ 
แฟม สะสม ผล งาน ของ นกัเรยีน ทกุคน มา จดัแสดง รวมกนั และ เปดโอกาส ให ผูปกครอง คร ูและ นกัเรยีน ทัว่ไป 
ได เขา ชม ผล งาน ทำให นักเรียน เกิด ความ ภาคภูมิใจ ใน ผล งาน ของ ตน เอง
 ผู ที ่เริม่ตน ทำ แฟม สะสม ผล งาน อาจ ไม ตอง ดำเนนิการ ทัง้ 10 ขัน้ ตอนนี ้อาจ ใช ขัน้ตอน หลกั ๆ  คอื การ 
รวบรวม ผล งาน และ การ จัด ระบบ แฟม การ คัดเลือก ผล งาน และ การ แสดง ความ คิดเห็น หรือ ความรูสึก ตอ ผล งาน
 องคประกอบ สำคัญ ของ แฟม สะสม ผล งาน มี ดังนี้ 
 1. สวน นำ ประกอบดวย ปก คำนำ สารบัญ ประวัติ สวนตัว จุด มุงหมาย ของ การ ทำ แฟม สะสม ผล งาน
 2. สวน เน้ือหา แฟม ประกอบดวย ผล งาน ความ คิดเห็น ท่ี มี ตอ ผล งาน และ Rubrics ประเมินผล งาน
 3. สวนขอมูล เพิ่มเติม ประกอบดวย ผล การ ประเมิน การ เรียนรู การ รายงาน ความ กาวหนา โดย ครู 
และ ความ คิดเห็น ของ ผู ที่ มี สวน เกี่ยวของ เชน เพื่อน ผูปกครอง
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 แฟม สะสม ผล งาน (Portfolio) เปน แหลง รวบรวม ผล งาน ของ นักเรียน อยาง เปนระบบ นำมาใช 
ประเมิน สมรรถภาพ ของ นักเรียน เพื่อ ชวย ให นักเรียน ครู ผูปกครอง หรือ ผู ที่ เกี่ยวของ เกิด ความ เขาใจ และ 
มองเห็น อยาง เปน รูปธรรม ได วา การ ปฏิบัติ งาน และ ผล งาน ของ นักเรียน มี คุณภาพ มาตรฐาน อยู ใน ระดับ ใด 
 แฟม สะสม ผล งาน เปน เครื่องมือ ประเมินผล ตาม สภาพ จริง ที่ ใหโอกาส นักเรียน ได ใช ผล งาน จากที่ ได 
ปฏิบัติ จริง สื่อสาร ให ผูอื่น เขา ใจถึง ความ สามารถ ที่ แทจริง ของ ตน ซึ่ง ผล งาน ที่เก็บ สะสม ใน แฟม สะสม ผล งาน 
มี หลาย ลักษณะ เชน การ เขียน รายงาน บทความ การ ศึกษา คนควา สิ่ง ประดิษฐ การ ทำ โครงงาน บันทึก การ 
บรรยาย บันทึก การ ทดลอง บันทึก การ อภิปราย บันทึก ประจำวัน แบบทดสอบ

แบบ บันท ึก ความคิดเห็น เกี่ยวกับ การ ประเมินชิ้นงาน ใน แฟม สะ สมผลงาน 
  ชื่อชิ้นงาน  วันที่  เดือน  พ.ศ.  
  หนวย การเรียน รูที่  เรื่อง 

ÃÒÂ¡ÒÃ»ÃÐàÁÔ¹ ºÑ¹·Ö¡¤ÇÒÁ¤Ô´àËç¹¢Í§¹Ñ¡àÃÕÂ¹

1. àËµØ¼Å·ÕèàÅ×Í¡¼Å§Ò¹ªÔé¹¹ÕéäÇŒã¹á¿‡ÁÊÐÊÁ
 ¼Å§Ò¹

2. ¨Ø´à´‹¹áÅÐ¨Ø´´ŒÍÂ¢Í§¼Å§Ò¹ªÔé¹¹ÕéÁÕ 
 ÍÐäÃºŒÒ§

3. ¶ŒÒ¨Ð»ÃÑº»ÃØ§¼Å§Ò¹ªÔé¹¹ÕéãËŒ´Õ¢Öé¹¤ÇÃ 
 »ÃÑº»ÃØ§ÍÂ‹Ò§äÃ

4. ¼Å§Ò¹ªÔé¹¹Õé¤ÇÃä´Œ¤Ðá¹¹à·‹Òã´ à¾ÃÒÐàËµØã´ 
(¶ŒÒ¡ÓË¹´ãËŒ¤Ðá¹¹àµçÁ 10 ¤Ðá¹¹)

ผลการ ประเมินของเพื่อน 

ควา มเห็นของครู หรือที่ ป รึกษา ควา มเห็นของผู ปกครอง

ตัวอยางตัวอยางตัวอยาง
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ตัวอยาง แบบ ประเมิน แฟม สะสม ผล งาน

เรื่อง  กลุม ที่ 
ภาคเรียน ที่  ชั้น 

รายการ ประเมิน
ระดับคุณภาพ

1 2 3 4

1.  โครงสราง และ องคประกอบ

2.  แนวความคิด หลัก

3. การประเมินผล

4. การนำเสนอ

รายการ ประเมิน ระดับคุณภาพ

ผล งาน มี องคประกอบ ที่ สำคัญ ครบถวน และ จัดเก็บ ได อยาง เปนระบบ 4

ผล งาน มี องคประกอบ ที่ สำคัญ เกือบ ครบถวน และ สวนใหญ จัดเก็บ อยาง เปนระบบ 3

ผล งาน มี องคประกอบ ที่ สำคัญ เปน สวนนอย แต บาง ชิ้นงาน มี การ จัดเก็บ ที่ เปนระบบ 2

ผล งาน ขาด องคประกอบ ที่ สำคัญ และ การ จัดเก็บ ไม เปนระบบ 1

เกณฑ การ ประเมิน แยก ตาม องคประกอบ ยอย 4 ดาน
รายการ โครงสราง และ องคประกอบ

รายการ ประเมิน ระดับคุณภาพ

ผล งาน สะทอน แนวความคิด หลัก ของ นักเรียน ที่ ได ความรู ทาง คณิตศาสตร มี หลักฐาน 
แสดงวา มี การนำ ความรู ไป ใช ประโยชน ได มาก

4

ผล งาน สะทอน แนวความคิด หลัก ของ นักเรียน ที่ ได ความรู ทาง คณิตศาสตร มี หลักฐาน 
แสดงวา สามารถ นำ ความรู ไป ใช ใน สถานการณ ตัวอยาง ได

3

ผล งาน สะทอน แนวความคิด หลัก ของ นักเรียน วา ได ความรู ทาง คณิตศาสตร บาง มี 
หลักฐาน แสดงถึง ความ พยายาม ที่จะ นำไปใช ประโยชน

2

ผล งาน จัด ไม เปนระบบ มี หลักฐาน แสดงวา มีความรู ทาง คณิตศาสตร นอยมาก 1

รายการแนวความคิดหลัก
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รายการ ประเมิน ระดับคุณภาพ

มี การ ประเมิน ความ สามารถ และ ประสิทธิภาพ การ ปฏิบัติ งาน และ ผล งาน  รวมทั้ง มี การ 
เสนอแนะ โครงการ ที่ เปนไปได ที่จะ จัดทำ ตอไป ไว อยาง ชัดเจน หลาย โครงการ

4

มี การ ประเมิน ความ สามารถ และ ประสิทธิภาพ การ ปฏิบัติ งาน และ ผล งาน  รวมทั้ง การ 
เสนอแนะ โครงการ ที่ ควร จัดทำ ตอไป

3

มี การ ประเมิน ความ สามารถ และ ประสิทธิภาพ การ ปฏิบัติ งาน และ ผล งาน บาง  รวมทั้ง มี 
การ เสนอแนะ โครงการ ที่จะ ทำ ตอไป แต ไม ชัดเจน

2

มี การ ประเมิน ประสิทธิภาพ การ ปฏิบัติ งาน และ ผล งาน นอยมาก และ ไมมี ขอ เสนอแนะ 
ใด ๆ

1

รายการ แนว การ ประเมินผล

รายการ ประเมิน ระดับคุณภาพ

เขียน บทสรุป และ รายงาน ที่ มี ระบบ ดี มี ขั้นตอน มี ขอมูล ครบถวน มี การ ประเมินผล 
ครบถวน  แสดงออก ถึง ความคิด ริเริ่ม สรางสรรค

4

เขียน บทสรุป และ รายงาน แสดงใหเห็น วา มี ขั้นตอน การ จัดเก็บ ผล งาน มี การ ประเมิน
ผล งาน เปน สวนมาก

3

เขียน บทสรุป และ รายงาน แสดงใหเห็น วา มี ข้ันตอน การ จัดเก็บ ผล งาน มี การ ประเมินผล 
เปน บางสวน

2

เขียน บทสรุป และ รายงาน แสดงใหเห็น วา มี ขั้นตอน การ จัดเก็บ ผล งาน แต ไมมี การ 
ประเมินผล

1

รายการ นำเสนอ

รายการ ประเมิน ระดับคุณภาพ

ผล งาน มี รายละเอียด มาก เพียงพอ ไมมี ขอ ผิด พลาด หรือ แสดงถึง ความ ไมเขาใจ มี 
ความ เขาใจ ใน เรื่อง ที่ ศึกษา โดย มี การ บูรณาการ หรือ เชื่อมโยง แนวความคิด หลัก ตาง ๆ  
เขา ดวยกัน

4

ผล งาน มี รายละเอียด มาก เพียงพอ และ ไมมี ขอ ผิด พลาด หรือ แสดงถึง ความ ไมเขาใจ 
แต ขอมูล ตาง ๆ  เปน ลักษณะ ของ การ นำเสนอ ที่ ไมได บูรณาการ ระหวาง ขอมูล กับ 
แนวความคิด หลัก ของ เรื่อง ที่ ศึกษา

3

ผล งาน มี รายละเอียด ท่ี บันทึก ไว แต พบ วา บางสวน มีความผิด พลาด หรือไม ชัดเจน  หรือ 
แสดงถึง ความ ไมเขาใจ เร่ือง ท่ี ศึกษา

2

ผล งาน มี ขอมูล นอย  ไมมี รายละเอียด บันทึก ไว 1

เกณฑ การ ประเมิน โดย ภาพรวม
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