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   ผังมโนทัศน์เป้าหมายการเรียนรู้และขอบข่ายภาระงาน





	  ขั้นที่ ๑  ผลลัพธ์ปลายทางที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับนักเรียน

	  ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง และข้อความสั้น ๆ ท ๑.๑ (ป. ๑/๑)
๒. บอกความหมายของคำและข้อความที่อ่าน ท ๑.๑ (ป. ๑/๒)

๓. ตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ท ๑.๑ (ป. ๑/๓)
๔. คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน ท ๑.๑ (ป. ๑/๕)

๕. เขียนสื่อสารด้วยคำและประโยคง่าย ๆ ท ๒.๑ (ป. ๑/๒)
๖. ตอบคำถามและเล่าเรื่องที่ฟังและดูทั้งที่เป็นความรู้และความบันเทิง ท ๓.๑ (ป. ๑/๒)

๗. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู ท ๓.๑ (ป. ๑/๓)

๘. พูดสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ท ๓.๑ (ป. ๑/๔)
๙. มีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด ท ๓.๑ (ป. ๑/๕)

๑๐. บอกและเขียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และเลขไทย ท ๔.๑ (ป. ๑/๑)
๑๑. เขียนสะกดคำและบอกความหมายของคำ ท ๔.๑ (ป. ๑/๒)
๑๒. เรียบเรียงคำเป็นประโยคง่าย ๆ ท ๔.๑ (ป. ๑/๓)

๑๓. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านหรือการฟังวรรณกรรมร้อยแก้วและร้อยกรองสำหรับเด็ก 

                     ท ๕.๑ (ป. ๑/๑) 

              ๑๔. ท่องจำบทอาขยานตามที่กำหนดและบทร้อยกรองตามความสนใจ ท ๕.๑ (ป. ๑/๒)          

	  ความเข้าใจที่คงทนของนักเรียน
  นักเรียนจะเข้าใจว่า...
1. การอ่านเรื่องราวต่าง ๆ เป็นการฝึกทักษะการจับใจความ การสรุปความ และ           แสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน
2. ตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา เป็นคำที่มีรูปพยัญชนะสะกดไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด แต่ออกเสียงตัวสะกดเหมือนตัวสะกดที่ตรงตามมาตรา
    ๓. คำที่ประสมด้วยสระโอะ เออ อัว ที่มี
       ตัวสะกด จะไม่ปรากฏรูปสระเดิมให้เห็น
    ๔. คำทายหรือปริศนาคำทาย เป็นภูมิปัญญา
       ทางภาษา ที่ฝึกเชาวน์ปัญญาของผู้เล่น
    ๕. การใช้ภาษาไทยถูกต้อง แสดงถึงความ
       ภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย
	  คำถามสำคัญที่ทำให้เกิดความเข้าใจที่คงทน
1. ต้นกล้วยมีประโยชน์อย่างไร และส่วน ต่าง ๆ ของต้นกล้วยใช้ทำอะไรได้บ้าง
2. มาตราตัวสะกดแม่ใดบ้างที่มีตัวสะกดที่ ไม่ตรงตามมาตรา
3. การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกดให้ถูกต้อง มีหลักในการใช้อย่างไร
4. คำทายมีลักษณะอย่างไร และมีประโยชน์อย่างไร
5. การกระทำแบบใดที่แสดงถึงการมีความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย


	  ความรู้ของนักเรียนที่นำไปสู่ความเข้าใจที่คงทน 
  นักเรียนจะรู้ว่า...
1. คำสำคัญ ได้แก่ ขนม คำทาย เชือก ซ้อน บอกใบ้ ใบตอง ประโยชน์ ปัญหา พับ สงสัย สวน
2. การอ่านเรื่อง เล่นคำทาย เป็นการฝึกทักษะการอ่านเนื้อเรื่อง การเข้าใจความหมายของคำศัพท์ และนำข้อคิดที่ได้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน
3. ตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา เป็นคำที่มีรูปพยัญชนะสะกดไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด แต่ออกเสียงตัวสะกดเหมือนตัวสะกดที่ตรงตามมาตรา มี ๔ แม่ คือ แม่กก          แม่กด แม่กบ และแม่กน
    ๔. คำที่ประสมด้วยสระโอะ เออ อัว ที่มี
       ตัวสะกด หากประสมด้วยสระโอะจะไม่
       ปรากฏรูปสระให้เห็น หากประสมด้วย
       สระเออ หรือสระอัว รูปสระจะเปลี่ยนไป
       จากเดิม
    ๕. การเล่นคำทาย เป็นการพัฒนาทักษะ
       การคิดและใช้เวลาว่างให้เป็นประโยชน์ 
       และเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาทางภาษา
       ของไทย
๖. ความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย คือการ
   มีภาษาประจำชาติเป็นของตัวเอง 
	  ทักษะ/ความสามารถของนักเรียนที่นำไปสู่
  ความเข้าใจที่คงทน นักเรียนจะสามารถ...
1. บอกใจความสำคัญ เล่าเรื่องที่อ่านหรือฟัง และนำข้อคิดที่ได้จากการอ่านไปใช้ในชีวิตประจำวัน
2. อ่านและเขียนคำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตราถูกต้อง
3. อ่านและเขียนคำที่ใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกดถูกต้อง
4. นำคำทายไปใช้เรียนและเล่นในชีวิตประจำวันได้อย่างเห็นคุณค่า
5. มีความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย


	ขั้นที่ ๒ ภาระงานและการประเมินผลการเรียนรู้ ซึ่งเป็นหลักฐานที่แสดงว่านักเรียนมีผลการเรียนรู้
  ตามที่กำหนดไว้อย่างแท้จริง

	1. ภาระงานที่นักเรียนต้องปฏิบัติ
๑.๑ ฝึกอ่านเรื่อง เล่นคำทาย จับใจความสำคัญ ตอบคำถาม และแสดงความคิดเห็น
๑.๒ ฝึกอ่านออกเสียงและอ่านสะกดคำ
๑.๓ ฝึกเขียนแผนภาพความคิดและแผนภาพโครงเรื่อง
๑.๔ ประดิษฐ์ชิ้นงานที่ใช้วัสดุจากต้นกล้วย
๑.๕ เล่นปริศนาคำทาย 
            ๑.๖  ฝึกใช้ภาษาไทยให้ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษาไทย
            ๑.๗  ทำแบบประเมินตนเอง

	  ๒. วิธีการและเครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้
     ๒.๑ วิธีการประเมินผลการเรียนรู้                    ๒.๒ เครื่องมือประเมินผลการเรียนรู้

          ๑) การทดสอบ                                                     ๑) แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน     

          ๒) การสนทนาซักถาม                                        ๒) แบบทดสอบการอ่าน

          ๓) การสังเกต                                                       ๓) แบบประเมินการอ่าน

          ๔) การตรวจผลงาน/กิจกรรมเป็น                        ๔) แบบประเมินการเขียน

             รายบุคคลหรือรายกลุ่ม                                      ๕) แบบประเมินการพูด
          ๕) การวัดเจตคติ                                                   ๖) แบบประเมินการฟังและการดู 
           ๖) การประเมินด้านทักษะและกระบวนการ        ๗) แบบประเมินด้าน คุณธรรม จริยธรรม
                                                                                              และค่านิยม
                                                                                        ๘) แบบประเมินด้านทักษะและกระบวนการ        

	  ๓. สิ่งที่มุ่งประเมิน
     ๓.๑ ความสามารถในการอธิบาย ชี้แจง การแปลความและตีความ การประยุกต์ ดัดแปลง และ
          นำไปใช้ การมีมุมมองที่หลากหลาย การให้ความสำคัญและใส่ใจในความรู้สึกของผู้อื่น และ
          การรู้จักตนเอง
     ๓.๒ ทักษะกระบวนการทางภาษา
     ๓.๓ สมรรถนะสำคัญ ได้แก่ การสื่อสาร การคิด การแก้ปัญหา การใช้ทักษะชีวิต และการใช้
          เทคโนโลยี

     ๓.๔ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ เช่น รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ 
          อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการทำงาน รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ

	  ขั้นที่ ๓ แผนการจัดการเรียนรู้

	   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๐ การอ่านเรื่อง เล่นคำทาย                                        เวลา ๓ ชั่วโมง
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๑ รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด            เวลา ๒ ชั่วโมง  
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๒ การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด                    เวลา ๒ ชั่วโมง
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๓ รู้จักคำทาย                                                            เวลา ๑ ชั่วโมง
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๔ ความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย                      เวลา ๑ ชั่วโมง
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๕ การอ่านเรื่อง ม้ากับวัว                                          เวลา ๑ ชั่วโมง


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๐

การอ่านเรื่อง เล่นคำทาย

๑. สาระสำคัญ 

การอ่านออกเสียงได้ถูกต้องตามหลักการอ่าน ด้วยน้ำเสียงที่ชัดเจน และสามารถจับใจความสำคัญเรื่องที่อ่านได้ จะทำให้อ่านเรื่องราวต่าง ๆ ได้อย่างเข้าใจ

๒. ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง และข้อความสั้น ๆ ท ๑.๑ (ป. ๑/๑)
๒. บอกความหมายของคำและข้อความที่อ่าน ท ๑.๑ (ป. ๑/๒)

๓. ตอบคำถามเกี่ยวกับเรื่องที่อ่าน ท ๑.๑ (ป. ๑/๓)
๔. เขียนสื่อสารด้วยคำและประโยคง่าย ๆ ท ๒.๑ (ป. ๑/๒)
๕. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู ท ๓.๑ (ป. ๑/๓)
๖. พูดสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ท ๓.๑ (ป. ๑/๔)
๗. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านหรือการฟังวรรณกรรมร้อยแก้วและร้อยกรองสำหรับเด็ก 
    ท ๕.๑ (ป. ๑/๑)
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. อ่านออกเสียงและบอกความหมายของคำและข้อความที่อ่านได้ (K, P)


๒. บอกใจความสำคัญ และแสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อ่าน ฟัง หรือดูได้  (K, P)
๓. เล่าเรื่องแสดงความรู้ ประสบการณ์ ความต้องการ และความรู้สึกได้อย่างสร้างสรรค์ (P)

๔. ใช้กระบวนการอ่านพัฒนาความเข้าใจในการอ่านและเป็นเครื่องมือในการพัฒนาตนเองใน   

     การดำเนินชีวิต (P)     

๕. เห็นคุณค่าของภูมิปัญญาในภาษาไทย (A)

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะและกระบวนการ (P)

	๑. สังเกตการตอบคำถาม
   และการแสดงความคิดเห็น
๒. ตรวจผลการทำกิจกรรม
๓. ตรวจแบบทดสอบ
     ก่อนเรียน
	๑. ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน
   เป็นรายบุคคลในด้านความสนใจ
   และตั้งใจเรียน ความรับผิดชอบ
   ในการทำกิจกรรม ความมี
   ระเบียบวินัยในการทำงาน ฯลฯ
๒. ประเมินมารยาทในการฟังและการดู
๓. ประเมินมารยาทในการพูด
	๑. ประเมินทักษะการฟังและการดู
๒. ประเมินทักษะการพูด

๓. ประเมินทักษะกระบวนการคิด
๔. ประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม


๕. สาระการเรียนรู้
๑. การอ่านเรื่อง เล่นคำทาย
๒. การอ่านคำศัพท์

๖. แนวทางบูรณาการ

คณิตศาสตร์

เขียนแผนภาพความคิดเรื่อง ประโยชน์ของต้นกล้วย
ภาษาต่างประเทศ
คิดปัญหาอะไรเอ่ยเป็นภาษาอังกฤษ


สุขศึกษาฯ 


เล่นเกมจับคู่ภาพกับความหมาย

การงานอาชีพฯ


ประดิษฐ์ชิ้นงานที่ใช้วัสดุจากต้นกล้วย/ทำหนังสือคำทาย
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ ๑ นำเข้าสู่บทเรียน
 
๑. นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน 
๒. ครูนำภาพต้นกล้วยมาให้นักเรียนดู แล้วให้ช่วยกันบอกว่าต้นกล้วยมีประโยชน์อย่างไรบ้าง

    ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้
๑. นักเรียนฟังเรื่อง เล่นคำทาย จากแถบบันทึกเสียงหรือครูอ่านให้ฟัง ๒ ครั้ง ในหนังสือเรียน/        
   สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ แล้วอ่านออกเสียงพร้อมกัน
    อีก ๑ รอบ

๒. นักเรียนช่วยกันบอกว่านักเรียนเคยทำงานประดิษฐ์อะไรจากต้นกล้วยบ้าง
๓. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มเล่นเกม จับคู่ภาพกับความหมาย โดยครูแจกภาพ
   ส่วนต่าง ๆ ของต้นกล้วย พร้อมบัตรคำศัพท์ ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มจับคู่ภาพให้ตรงกับ
   ความหมาย ภายในเวลาที่ครูกำหนด กลุ่มใดทำถูกต้องมากที่สุดชนะ
๔. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสนทนาตอบคำถามตามแนวคำถามต่อไปนี้
     ๑) นักเรียนเคยเล่นคำทายหรือไม่ ถ้าเคยเล่น แล้วรู้สึกอย่างไร
     ๒) นักเรียนคิดว่าการเล่นคำทายมีประโยชน์หรือไม่ อย่างไร
๕. นักเรียนช่วยกันบอกคำศัพท์ที่ยังไม่รู้ความหมายในบทเรียน แล้วช่วยกันเปิดพจนานุกรม
    หาความหมาย แล้วร่วมกันตรวจสอบความถูกต้อง
๖. นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนแผนภาพความคิดเรื่อง ประโยชน์ของต้นกล้วย โดยดูจากเนื้อเรื่อง 
    เล่นคำทาย ประกอบ
    ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน
๑. นักเรียนทำกิจกรรมที่เกี่ยวกับเรื่อง เล่นคำทาย แล้วช่วยกันตรวจสอบความถูกต้อง
๒. นักเรียนประดิษฐ์ชิ้นงานที่ใช้วัสดุจากต้นกล้วย คนละ ๑ ชิ้น
    ขั้นที่ ๔ นำไปใช้
 
๑. นักเรียนบอกประโยชน์ของต้นกล้วยและส่วนต่าง ๆ ของต้นกล้วยให้ผู้อื่นรู้

๒. นักเรียนนำส่วนต่าง ๆ ของต้นกล้วยมาใช้ประโยชน์ได้อย่างคุ้มค่า

    ขั้นที่ ๕ สรุป
นักเรียนช่วยกันสรุปเรื่อง เล่นคำทาย แล้วบันทึกลงในสมุด
๘. กิจกรรมเสนอแนะ
 
๑. นักเรียนคิดปัญหาอะไรเอ่ยเป็นภาษาอังกฤษ แล้วนำมาใช้เล่นในชั้นเรียน

๒. นักเรียนรวบรวมคำทายจากสื่อต่าง ๆ แล้วทำเป็นหนังสือคำทาย

๙. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
๑. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน

๒. ภาพต้นกล้วยและส่วนต่าง ๆ ของต้นกล้วย

๓. แถบบันทึกเสียง

๔. บัตรคำศัพท์
๕. พจนานุกรม
๖. สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๗. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๘. แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๑๐. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๑

รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด

๑. สาระสำคัญ 

การรู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด จะทำให้อ่านและเขียนสะกดคำศัพท์ได้ถูกต้องมากยิ่งขึ้น

๒. ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง และข้อความสั้น ๆ ท ๑.๑ (ป. ๑/๑)
๒. เขียนสื่อสารด้วยคำและประโยคง่าย ๆ ท ๒.๑ (ป. ๑/๒)
๓. บอกและเขียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และเลขไทย ท ๔.๑ (ป. ๑/๑)
๔. เขียนสะกดคำและบอกความหมายของคำ ท ๔.๑ (ป. ๑/๒)

๕. เรียบเรียงคำเป็นประโยคง่าย ๆ ท ๔.๑ (ป. ๑/๓)

๓. จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. บอกตัวสะกดในมาตราต่าง ๆ ได้ถูกต้อง (K)

๒. อ่านออกเสียงและเขียนสะกดคำ คำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามาตราได้ (K, P)
๓. ใช้ทักษะทางภาษาในการพัฒนาการเรียนรู้และการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (P)     

๔. มีความสนใจในการเรียนภาษาไทย (A)

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะและกระบวนการ (P)

	๑. สังเกตการตอบคำถาม
   และการแสดงความคิดเห็น
๒. ตรวจผลการทำกิจกรรม

	๑. ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน
   เป็นรายบุคคลในด้านความสนใจ
   และตั้งใจเรียน ความรับผิดชอบ
   ในการทำกิจกรรม ความมี
   ระเบียบวินัยในการทำงาน ฯลฯ
๒. ประเมินเจตคติที่ดีต่อการเรียน
     ภาษาไทย
	๑. ประเมินทักษะการอ่านออกเสียง
๒. ประเมินทักษะการเขียน
๓. ประเมินทักษะกระบวนการคิด
๔. ประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม


๕. สาระการเรียนรู้
รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตราตัวสะกด
๖. แนวทางบูรณาการ

คณิตศาสตร์

เขียนแผนภาพความคิดตัวสะกดที่ตรงตามมาตรา/อ่าน
แผนภาพความคิดตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา

ศิลปะ



วาดภาพ ระบายสี
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ ๑ นำเข้าสู่บทเรียน
 
๑. ครูติดบัตรคำลงบนกระเป๋าผนัง ๒ ชุด แล้วให้นักเรียนสังเกตตัวสะกดของคำทั้ง ๒ ชุด ว่า
   เหมือนหรือต่างกันอย่างไร

๒. นักเรียนร่วมกันสนทนาเกี่ยวกับชุดคำทั้ง ๒ ชุด แล้วหาข้อสรุปร่วมกัน
๓. ครูสรุปปิดท้ายว่า ชุดคำที่ ๑ เป็นคำที่มีตัวสะกดตรงตามมาตรา แต่ชุดคำที่ ๒ เป็นคำที่มี
   ตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา

    ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้
๑. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มสนทนาทบทวนความรู้เรื่อง รู้จักตัวสะกดในแม่
   ต่าง ๆ ที่ตรงตามมาตรา แล้วร่วมกันสรุปเป็นแผนภาพความคิด

๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาเรื่อง รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา ในหนังสือเรียน/สื่อการเรียนรู้ 
   ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
๓. นักเรียนช่วยกันตอบคำถามต่อไปนี้
     ๑) คำที่มี ช ต ติ ษ เป็นตัวสะกด อ่านออกเสียงเหมือน ด สะกด จัดอยู่ในมาตราตัวสะกดแม่ใด
                   ๒) คำที่มี พ ฟ เป็นตัวสะกด อ่านออกเสียงเหมือน บ สะกด จัดอยู่ในมาตราตัวสะกดแม่ใด
                   ๓) คำที่มี ญ ร เป็นตัวสะกด อ่านออกเสียงเหมือนมี น สะกด จัดอยู่ในมาตราตัวสะกดแม่ใด
 
    ๔) คำที่มี ข ค เป็นตัวสะกด อ่านออกเสียงเหมือนมี ก สะกด จัดอยู่ในมาตราตัวสะกดแม่ใด
๔. นักเรียนช่วยกันสรุปความรู้ที่ได้จากการทำกิจกรรม
    ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน
๑. นักเรียนแต่ละกลุ่มยกตัวอย่างคำที่มีตัวสะกดไม่ตรงตามมาตรา กลุ่มละ ๒ คำ พร้อมบอก
     ความหมาย แล้วส่งตัวแทนไปเขียนบนกระดาน
๒. นักเรียนอ่านคำศัพท์และความหมายบนกระดานพร้อมกัน
๓. นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมสมองช่วยกันนำคำศัพท์บนกระดาน มาแต่งเป็นเรื่องสั้น ๆ ตาม
     จินตนาการ วาดภาพระบายสีประกอบเรื่อง
๕. นักเรียนทำใบงานที่ ๑๘ เรื่อง จัดหมู่ตัวสะกด แล้วช่วยกันเฉลยคำตอบ
    ขั้นที่ ๔ นำไปใช้
 
นักเรียนนำความรู้ไปใช้อ่านและเขียนสะกดคำที่มีตัวสะกดไม่ตรงมาตราในชีวิตประจำวัน
    ขั้นที่ ๕ สรุป
นักเรียนช่วยกันสรุปเรื่อง รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา จากแผนภาพความคิดที่ครูติดให้ดู
บนกระดาน
๘. กิจกรรมเสนอแนะ
 
นักเรียนรวบรวมคำที่มีตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตราในสาระการเรียนรู้อื่น แล้วนำมาฝึกอ่านและเขียนคำศัพท์
๙. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
๑. บัตรคำ

๒. กระเป๋าผนัง
 
๓. แผนภาพความคิดเรื่อง รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา
 
๔. ใบงานที่ ๑๘ เรื่อง จัดหมู่ตัวสะกด
๕. สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ บริษัท สำนักพิมพ์
    วัฒนาพานิช จำกัด
๖. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
    วัฒนาพานิช จำกัด
๗. แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
    วัฒนาพานิช จำกัด
๑๐. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๒
การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด

๑. สาระสำคัญ 

สระโอะ เออ อัว เมื่อประสมเป็นคำที่มีตัวสะกด รูปบางตัวอาจหายหรือเปลี่ยนไป การศึกษาเรื่องการใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด จะทำให้อ่านและเขียนสะกดคำได้ถูกต้อง
๒. ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง และข้อความสั้น ๆ ท ๑.๑ (ป. ๑/๑)

๒. บอกและเขียนพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ และเลขไทย ท ๔.๑ (ป. ๑/๑)
๓. เขียนสะกดคำและบอกความหมายของคำ ท ๔.๑ (ป. ๑/๒)

๔. เรียบเรียงคำเป็นประโยคง่าย ๆ ท ๔.๑ (ป. ๑/๓)

๓. จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. บอกรูปและเสียงของคำที่ใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกดได้ (K)


๒. อ่านออกเสียง เขียนสะกดคำ และบอกความหมายของคำที่ใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด
     ได้ (K, P)     

๓. ใช้ทักษะทางภาษาในการพัฒนาการเรียนรู้และการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (P)     

๔. มีความสุขในการเรียนภาษาไทย (A)

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะและกระบวนการ (P)

	๑. สังเกตการตอบคำถาม
   และการแสดงความคิดเห็น
๒. ตรวจผลการทำกิจกรรม

	 ๑. ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน
   เป็นรายบุคคลในด้านความสนใจ
   และตั้งใจเรียน ความรับผิดชอบ
   ในการทำกิจกรรม ความมี
   ระเบียบวินัยในการทำงาน ฯลฯ
๒. ประเมินเจตคติที่ดีต่อการเรียน
     ภาษาไทย
	๑. ประเมินทักษะการอ่านออกเสียง
๒. ประเมินทักษะการเขียน

๓. ประเมินทักษะกระบวนการคิด
๔. ประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม


๕. สาระการเรียนรู้
การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด
๖. แนวทางบูรณาการ

คณิตศาสตร์


ทำตารางการอ่านสะกดคำและแจกลูก
สังคมศึกษาฯ


เล่นปริศนาคำทายที่เป็นความรู้รอบตัว

สุขศึกษาฯ


เล่นเกมแข่งกันประสมคำที่ใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ ๑ นำเข้าสู่บทเรียน
 
๑. ครูติดบัตรคำถามที่เป็นปริศนาคำทายบนกระดาน ๒ คำถาม ให้นักเรียนดูดังนี้ 

     ๑) อะไรเอ่ย ต้นเท่าขาใบวาเดียว  (กล้วย)

     ๒) อะไรเอ่ย รถยนต์ก็ไม่ใช่ รถไฟก็ไม่เชิง วิ่งเตลิดเปิดเปิงอยู่กลางป่า  (กิ้งกือ)
๒. นักเรียนช่วยกันบอกว่าคำที่ขีดเส้นใต้ประสมด้วยสระใดบ้าง
    ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้
๑. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๓ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มจับสลากเลือกศึกษาหัวข้อต่อไปนี้
    ๑) คำที่ประสมสระโอะ (โ–ะ) ที่มีตัวะกด
    ๒) คำที่ประสมสระเออ (เ–อ) ที่มีตัวะกด
    ๓) คำที่ประสมสระอัว (–ัว) ที่มีตัวะกด
๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มส่งตัวแทนออกมารายงานความรู้ที่ได้จากการศึกษา โดยครูอธิบาย
     ประกอบการซักถามเพิ่มเติม เมื่อจบการรายงานในแต่ละกลุ่ม
๓. นักเรียนยกตัวอย่างคำที่มีคำที่ประสมด้วยสระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกดอย่างละ ๑ คำ 
   แต่งประโยคหรือข้อความสั้น ๆ แล้วขีดเส้นใต้คำที่ประสมด้วยสระโอะ เออ อัว ที่มี
   ตัวสะกด

๔. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มหาคำที่ประสมสระโอะ เออ อัว จากเรื่อง 
   เล่นคำทาย ในหนังสือเรียน/สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
   แล้วนำมาทำตารางการอ่านสะกดคำและแจกลูก
    ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน
๑. นักเรียนทำกิจกรรมที่เกี่ยวกับเรื่อง การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด แล้วช่วยกัน
     เฉลยคำตอบ 
๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มเล่นเกมแข่งกันประสมคำที่ใช้สระโอะ เออ อัว ที่
     มีตัวสะกด และต้องเป็นคำที่มีความหมาย โดยใช้ชุดตัวอักษรที่ครูติดให้บนกระดาน 
     กลุ่มใดประสมคำได้มากที่สุดภายในเวลาที่ครูกำหนด กลุ่มนั้นชนะ

    ตัวอย่าง  ขม เกิน รวม
๓. นักเรียนนำคำที่ประสมได้จากข้อ ๒ มาฝึกอ่านและเขียนสะกดคำ
๔. นักเรียนเขียนคำศัพท์ตามคำบอกของครู แล้วช่วยกันเฉลยคำตอบ
๕. นักเรียนทำใบงานที่ ๑๙ เรื่อง ใช้คำทำเรื่อง
    ขั้นที่ ๔ นำไปใช้
 
นักเรียนนำความรู้ไปใช้อ่านและเขียนคำที่มีสระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกดที่พบในชีวิตประจำวัน
    ขั้นที่ ๕ สรุป
นักเรียนช่วยกันสรุปเรื่อง การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด แล้วบันทึกลงในสมุด
๘. กิจกรรมเสนอแนะ
 นักเรียนรวบรวมบทร้อยกรองที่เคยเรียน หาคำที่ประสมสระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด แล้วนำมาใช้ฝึกอ่านและเขียนสะกดคำ

๙. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
๑. ปริศนาคำทาย

๒. สลาก

๓. ชุดตัวอักษร
 
๔. ใบงานที่ ๑๙ เรื่อง ใช้คำทำเรื่อง
๕. สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๖. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๗. แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๑๐. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๓

รู้จักคำทาย

๑. สาระสำคัญ 

ปริศนาคำทาย เป็นภูมิปัญญาทางภาษาอย่างหนึ่งของไทย การรู้จักและเล่นคำทายจึงเป็นการอนุรักษ์ภูมิปัญญาทางภาษาไทยให้คงอยู่สืบไป

๒. ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. ตอบคำถามและเล่าเรื่องที่ฟังและดู ทั้งที่เป็นความรู้และความบันเทิง ท ๓.๑ (ป. ๑/๒)
๒. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู ท ๓.๑ (ป. ๑/๓)

๓. พูดสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ท ๓.๑ (ป. ๑/๔)
๔. มีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด ท ๓.๑ (ป. ๑/๕)
๕. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านหรือการฟังวรรณกรรมร้อยแก้วและร้อยกรองสำหรับเด็ก 

                   ท ๕.๑ (ป.๑/๑) 

๓. จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. บอกลักษณะและประโยชน์ของการเล่นคำทายได้อย่างมีเหตุผล (K, P)     
๒. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกได้อย่างเหมาะสม (P)     

๓. นำปริศนาคำทายในท้องถิ่นมาใช้ในการเล่นและการเรียนได้ (P)     
๔. ใช้ทักษะทางภาษาในการพัฒนาการเรียนรู้และการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (P)     

๕. เห็นคุณค่าและความสำคัญของภูมิปัญญาของภาษา (A)

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะและกระบวนการ (P)

	๑. สังเกตการตอบคำถาม
   และการแสดงความคิดเห็น
๒. ตรวจผลการทำกิจกรรม

	 ๑. ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน
   เป็นรายบุคคลในด้านความสนใจ
   และตั้งใจเรียน ความรับผิดชอบ
   ในการทำกิจกรรม ความมี
   ระเบียบวินัยในการทำงาน ฯลฯ
๒. ประเมินความภาคภูมิใจในภูมิปัญญา
    ทางภาษา
	๑. ประเมินทักษะการแสวงหาความรู้

๒. ประเมินทักษะกระบวนการคิด
๓. ประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม


๕. สาระการเรียนรู้
รู้จักคำทาย
๖. แนวทางบูรณาการ

วิทยาศาสตร์


คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์

คณิตศาสตร์


คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์

สังคมศึกษาฯ


คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ
ภาษาต่างประเทศ


คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ
ศิลปะ



คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ศิลปะ


สุขศึกษาฯ


คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้สุขศึกษาฯ

การงานอาชีพฯ


คิดคำทายเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้การงานอาชีพฯ

๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ ๑ นำเข้าสู่บทเรียน
๑. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มช่วยกันตอบคำถามจากคำทายที่ครูถาม ภายใน
   เวลา ๒ นาที กลุ่มใดตอบได้เร็วและถูกต้องเป็นผู้ชนะ ถ้าตอบไม่ได้ ให้ครูเฉลยคำตอบ

๒. นักเรียนร่วมกันสนทนาเล่าประสบการณ์การเล่นคำทาย
    ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้
๑. นักเรียนอ่านเรื่อง รู้จักคำทาย ในหนังสือเรียน/สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ 
    ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ พร้อมกัน
๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มสังเกตลักษณะของคำทายจากแถบประโยคบนกระดาน แล้วช่วยกันสรุป
    โดยให้ครูนำสนทนาและอธิบายประกอบการซักถามเพิ่มเติม

๓. นักเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกันคิดคำทายพร้อมคำตอบ กลุ่มละ ๕ คำทาย แล้วนำมาเล่นกัน
     ในชั้นเรียน
    ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน
๑. นักเรียนศึกษาคำทายที่นิยมเล่นกันในท้องถิ่นจากแหล่งการเรียนรู้ต่าง ๆ แล้วนำมาเล่นกัน
    ในชั้นเรียน
๒. นักเรียนแต่ละกลุ่มคิดคำทายที่เกี่ยวกับสาระการเรียนรู้อื่น สาระละ ๒ คำทาย แล้วรวบรวม  
     เป็นสมุดคำทายของชั้นเรียน
 
๓. นักเรียนทำใบงานที่ ๒๐ เรื่อง รวบรวมคำทาย แล้วส่งครูตรวจสอบความถูกต้อง
    ขั้นที่ ๔ นำไปใช้
 
นักเรียนนำคำทายไปใช้เล่นกับเพื่อน ๆ ในยามว่าง
    ขั้นที่ ๕ สรุป
นักเรียนช่วยกันสรุปความหมาย ลักษณะ และประโยชน์ของคำทาย แล้วบันทึกลงสมุด
๘. กิจกรรมเสนอแนะ
 นักเรียนรวบรวมคำทาย โดยการสัมภาษณ์ผู้ปกครอง ครู หรือปราชญ์ชาวบ้าน แล้วทำเป็นหนังสือคำทายไว้ที่มุมหนังสือของห้องเรียน
๙. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
๑. แถบประโยค
๒. ใบงานที่ ๒๐ เรื่อง รวบรวมคำทาย
๓. สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๔. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๕. แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๑๐. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๔

ความภูมิใจในการใช้ภาษาไทย

๑. สาระสำคัญ 

ภาษาไทยเป็นเอกลักษณ์ที่แสดงถึงความเป็นชาติไทย คนไทยใช้ภาษาไทยเป็นภาษาประจำชาติ เราจึงควรภาคภูมิใจในภาษาไทยและควรใช้ภาษาไทยให้ถูกต้อง

๒. ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง และข้อความสั้น ๆ ท ๑.๑ (ป. ๑/๑)
๒. ตอบคำถามและเล่าเรื่องที่ฟังและดู ทั้งที่เป็นความรู้และความบันเทิง ท ๓.๑ (ป. ๑/๒)
๓. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู ท ๓.๑ (ป. ๑/๓)

๔. พูดสื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค์ ท ๓.๑ (ป. ๑/๔)
๕. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านหรือการฟังวรรณกรรมร้อยแก้วและร้อยกรองสำหรับเด็ก 

                    ท ๕.๑ (ป. ๑/๑) 

๖. ท่องจำบทอาขยานตามที่กำหนดและบทร้อยกรองตามความสนใจ ท ๕.๑ (ป. ๑/๒)          
๓. จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. อ่านออกเสียงบทร้อยแก้วและบทร้อยกรองได้คล่องและถูกต้อง (P)


๒. บอกใจความสำคัญ และแสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อ่าน ฟัง หรือดูได้ (K, P)     
๓. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านและนำไปใช้เป็นแนวทางปฏิบัติตนในชีวิตประจำวันได้ (K, P)     

๔. ใช้ทักษะทางภาษาในการพัฒนาการเรียนรู้และการทำงานร่วมกับผู้อื่นได้ (P)     
๕. มีความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย (A)

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะและกระบวนการ (P)

	๑. สังเกตการตอบคำถาม
   และการแสดงความคิดเห็น
๒. ตรวจผลการทำกิจกรรม

	 ๑. ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน
   เป็นรายบุคคลในด้านความสนใจ
   และตั้งใจเรียน ความรับผิดชอบ
   ในการทำกิจกรรม ความมี
   ระเบียบวินัยในการทำงาน ฯลฯ
๒. ประเมินความภาคภูมิใจในการใช้ 
   ภาษาไทย
	๑. ประเมินทักษะกระบวนการคิด
๒. ประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม


๕. สาระการเรียนรู้
ความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย
๖. แนวทางบูรณาการ

สังคมศึกษาฯ


ศึกษาเอกลักษณ์ของความเป็นไทย

การงานอาชีพฯ


จัดป้ายนิเทศแสดงผลงานเกี่ยวกับเอกลักษณ์ของความเป็นไทย
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้

    ขั้นที่ ๑ นำเข้าสู่บทเรียน
1. นักเรียนช่วยกันบอกว่าอะไรบ้างที่แสดงถึงเอกลักษณ์ของความเป็นไทย
2. นักเรียนอ่านบทร้อยกรอง ฉันเป็นคนไทย พร้อมกัน และจับคู่กันท่องจำ

    ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้
๑. นักเรียนศึกษาเรื่อง ความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย จากหนังสือเรียน/สื่อการเรียนรู้ 
     ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
๒. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มสนทนาแสดงความคิดเห็นตามแนวคำถาม
     ต่อไปนี้
    ๑)  การกระทำใดบ้างที่แสดงถึงความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย
    ๒) นักเรียนคิดว่า การมีภาษาประจำชาติโดยไม่ต้องขอยืมภาษาของชาติอื่นมาใช้ ควร
 
          ภูมิใจในภาษานั้นหรือไม่ อย่างไร
๓. นักเรียนแต่ละกลุ่มบอกความสำคัญของการใช้ภาษาไทย และร่วมกันสรุป โดยให้ครูเป็นผู้
     อธิบายประกอบการซักถามเพิ่มเติม
๔. นักเรียนช่วยกันบอกข้อดีของการมีภาษาประจำชาติของตนเองใช้

    ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน
๑. นักเรียนทำกิจกรรมที่เกี่ยวกับเรื่อง ความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย แล้วช่วยกัน 
     ตรวจสอบความถูกต้อง

๒. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มฟังตัวอย่างที่ครูอ่าน ๒ ตัวอย่าง แล้วตอบ
   คำถามตามแนวคำถามที่กำหนด


     คำถาม

     ๑) การกระทำของใครที่ควรปรับปรุง และควรปรับปรุงอย่างไร

     ๒) นักเรียนรู้สึกอย่างไรกับ ด.ญ.ปู และ ด.ช.ป่าน
     ๓) นักเรียนควรนำการกระทำของใครไปเป็นแบบอย่างในการปฏิบัติตนใน ชีวิตประจำวัน
 
     ๔) ถ้านักเรียนมีความสนใจในการเรียนภาษาไทย นักเรียนจะมีความภาคภูมิใจใน 
 
          การใช้ภาษาไทยหรือไม่ เพราะอะไร

    ขั้นที่ ๔ นำไปใช้
 
นักเรียนฝึกทักษะการใช้ภาษาไทยได้อย่างถูกต้องอยู่เสมอ เพื่อแสดงถึงความภาคภูมิใจใน        การใช้ภาษาไทย
    ขั้นที่ ๕ สรุป
๑. นักเรียนทำแบบประเมินตนเองเกี่ยวกับความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย
๒. นักเรียนช่วยกันสรุปความสำคัญของการใช้ภาษาไทย และความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย   
   แล้วบันทึกลงในสมุด
๘. กิจกรรมเสนอแนะ
 นักเรียนจัดป้ายนิเทศแสดงผลงานเกี่ยวกับเอกลักษณ์ความเป็นไทย
๙. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
๑. บทร้อยกรอง ฉันเป็นคนไทย
๒. ตัวอย่างข้อความ

๓. สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๔. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๕. แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๑๐. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ ๕๕

การอ่านเรื่อง ม้ากับวัว

๑. สาระสำคัญ 

การอ่านได้ถูกต้องด้วยน้ำเสียงที่ชัดเจน จะสามารถจับใจความสำคัญของเรื่องที่อ่านได้อย่างเข้าใจ

๒. ตัวชี้วัดชั้นปี
๑. อ่านออกเสียงคำ คำคล้องจอง และข้อความสั้น ๆ ท ๑.๑ (ป. ๑/๑)
๒. คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื่องที่อ่าน ท ๑.๑ (ป. ๑/๕)

๓. ตอบคำถามและเล่าเรื่องที่ฟังและดู ทั้งที่เป็นความรู้และความบันเทิง ท ๓.๑ (ป. ๑/๒)

๔. พูดแสดงความคิดเห็นและความรู้สึกจากเรื่องที่ฟังและดู ท ๓.๑ (ป. ๑/๓)

๕. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านหรือการฟังวรรณกรรมร้อยแก้วและร้อยกรองสำหรับเด็ก 

                    ท ๕.๑ (ป. ๑/๑) 

๓. จุดประสงค์การเรียนรู้

๑. อ่านออกเสียงและบอกความหมายของคำและข้อความที่อ่านได้ (K, P)     

 
๒. บอกใจความสำคัญและแสดงความคิดเห็นจากเรื่องที่อ่าน ฟัง หรือดูได้ (K, P)     
๓. บอกข้อคิดที่ได้จากการอ่านและนำไปใช้เป็นแนวทางในการปฏิบัติตนในชีวิตประจำวันได้   

    (K, P)     
๔. มีความสนใจในการเรียนภาษาไทย (A)

๔. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้
	ด้านความรู้ (K)
	ด้านคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม (A)
	ด้านทักษะและกระบวนการ (P)

	๑. สังเกตการตอบคำถาม
   และการแสดงความคิดเห็น
๒. ตรวจผลการทำกิจกรรม
๓. ตรวจแบบทดสอบ
    หลังเรียน


	 ๑. ประเมินพฤติกรรมในการทำงาน
   เป็นรายบุคคลในด้านความสนใจ
   และตั้งใจเรียน ความรับผิดชอบ
   ในการทำกิจกรรม ความมี
   ระเบียบวินัยในการทำงาน ฯลฯ
๒. ประเมินมารยาทในการอ่านและ
   นิสัยรักการอ่าน
๓. ประเมินมารยาทในการฟังและการดู
	๑. ประเมินทักษะการอ่านออกเสียง
๒. ประเมินทักษะการฟังและการดู 
๓. ประเมินทักษะกระบวนการคิด
๔. ประเมินทักษะกระบวนการกลุ่ม


๕. สาระการเรียนรู้
การอ่านเรื่อง ม้ากับวัว
๖. แนวทางบูรณาการ

คณิตศาสตร์


เขียนแผนภาพโครงเรื่องสรุปเรื่อง ม้ากับวัว
สังคมศึกษาฯ


ศึกษาเรื่อง ความมีน้ำใจต่อผู้อื่น
ศิลปะ



วาดภาพ ระบายสี/แสดงบทบาทสมมุติ


การงานอาชีพฯ


ศึกษาลักษณะนิสัยและประโยชน์ของม้าและวัว
๗. กระบวนการจัดการเรียนรู้

   ขั้นที่ ๑ นำเข้าสู่บทเรียน
๑. นักเรียนช่วยกันคิดคำตอบจากคำทายที่ครูถาม หากตอบไม่ถูก ให้ครูบอกใบ้ให้ทาย แล้ว
     เฉลยคำตอบ
     ๑) สัตว์อะไรเอ่ย มีสี่ขา ควบขับมา เร็วดังเครื่องบิน
(ม้า)
     ๒) อะไรเอ่ย แหวนกับแหวนชนกันที่หันอากาศ เกิดเป็นสัตว์ประหลาดชอบกินหญ้า   (วัว)

๒. วาดภาพม้าและวัว แล้วระบายสีให้สวยงาม พร้อมบอกประโยชน์ของม้าและวัว
   ขั้นที่ ๒ กิจกรรมการเรียนรู้
๑. ครูเล่าเรื่อง ม้ากับวัว ให้นักเรียนฟังโดยใช้ตุ๊กตามือประกอบ
๒. เมื่อนักเรียนฟังเรื่อง ม้ากับวัว จบแล้ว ให้นักเรียนช่วยกันตอบคำถามดังนี้

     ๑) ใครเป็นเจ้าของม้ากับวัว
 
     ๒) เจ้าของรักม้าหรือวัวมากกว่ากัน เพราะอะไร
 
     ๓) วัวมีนิสัยอย่างไร
 
     ๔) ม้ามีนิสัยอย่างไร
 
     ๕) ถ้านักเรียนเป็นม้า นักเรียนจะให้วัวอยู่ด้วยหรือไม่ เพราะอะไร
 
     ๖) นักเรียนช่วยกันบอกข้อคิดที่ได้จากเรื่อง ม้ากับวัว
 
     ๗) นักเรียนบอกทีละคนว่า นักเรียนอยากเป็นตัวละครตัวใดในเรื่อง ม้ากับวัว และเพราะอะไร 
 
           จึงอยากเป็นตัวละครตัวนั้น

   ขั้นที่ ๓ ฝึกฝนผู้เรียน
1. นักเรียนฝึกอ่านออกเสียงและทำกิจกรรมเกี่ยวกับเรื่อง ม้ากับวัว ในหนังสือเรียน/สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ 
2. นักเรียนช่วยกันบอกการกระทำที่แสดงถึงความมีน้ำใจต่อผู้อื่น
   ขั้นที่ ๔ นำไปใช้
 
นักเรียนนำข้อคิดจากการอ่านเรื่อง ม้ากับวัว ไปเป็นแนวทางในการปฏิบัติตนในชีวิตประจำวัน
   ขั้นที่ ๕ สรุป
๑. แบ่งนักเรียนออกเป็น ๕ กลุ่ม ให้แต่ละกลุ่มสรุปเรื่อง ม้ากับวัว เป็นแผนภาพโครงเรื่อง
๒. นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน แล้วช่วยกันเฉลยคำตอบ
๘. กิจกรรมเสนอแนะ
๑. นักเรียนศึกษาเกี่ยวกับลักษณะนิสัยและประโยชน์ของม้าและวัว
๒. นักเรียนแสดงบทบาทสมมุติเรื่อง ม้ากับวัว

๙. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
๑. แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน
๒. ปริศนาคำทาย
๓. ตุ๊กตามือ

๔. สื่อการเรียนรู้ ภาษาไทย สมบูรณ์แบบ ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เล่ม ๒ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๕. หนังสือเรียน รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๖. แบบฝึกหัด รายวิชาพื้นฐาน ภาษาไทย ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ บริษัท สำนักพิมพ์
   วัฒนาพานิช จำกัด
๑๐. บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้

หน่วยการเรียนรู้ที่  ๒๐ เล่นคำทาย





เวลา 	๑๐    ชั่วโมง





ความรู้  


๑. การอ่านเรื่อง เล่นคำทาย


      ๒. รู้จักตัวสะกดที่ไม่ตรงตามมาตรา


      ๓. การใช้สระโอะ เออ อัว ที่มีตัวสะกด


๔. รู้จักคำทาย


๕. ความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย


๖. การอ่านเรื่อง ม้ากับวัว








ทักษะและกระบวนการ


กระบวนการฟังและ การดู 


กระบวนการพูด


กระบวนการอ่าน


กระบวนการเขียน


กระบวนการคิดวิเคราะห์


กระบวนการกลุ่ม





ภาระงาน/ชิ้นงาน 


ทำแบบทดสอบ


อ่านจับใจความสำคัญ


อ่านสะกดคำและแจกลูก


เขียนแผนภาพความคิดและแผนภาพโครงเรื่อง


ประดิษฐ์ชิ้นงานที่ใช้วัสดุจากต้นกล้วย


เล่นปริศนาคำทาย


ใช้ภาษาไทยให้ถูกต้องตามหลักการใช้ภาษาไทย


ทำแบบประเมินตนเอง


ทำใบงาน





เล่นคำทาย





คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยม 


มีมารยาทในการฟัง การดู และการพูด


มีมารยาทในการอ่านและมีนิสัยรักการอ่าน


มีมารยาทในการเขียนและมีนิสัยรักการเขียน


มีความภาคภูมิใจในการใช้ภาษาไทย





ผังการออกแบบการจัดการเรียนรู้


หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐ เล่นคำทาย





  กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย


  			  		 	ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	เวลา ๓ ชั่วโมง


  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐   เรื่อง เล่นคำทาย








 						�


  ๑. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางการพัฒนา 								


  ๒. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางแก้ไข 									


  ๓. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 							


     เหตุผล 									


  ๔. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 						


(ลงชื่อ) 			   ผู้สอน  


	 / 	      / 		











  กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย


  			  		 	ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	เวลา ๒ ชั่วโมง


  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐   เรื่อง เล่นคำทาย








 						�


  ๑. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางการพัฒนา 								


  ๒. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางแก้ไข 									


  ๓. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 							


     เหตุผล 									


  ๔. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 						


(ลงชื่อ) 			   ผู้สอน  


	 / 	      / 		











ชุดที่ ๑ 	สะอาด  ใบลาน  ฉาบ  โลก








  กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย


  			  		 	ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	เวลา ๒ ชั่วโมง


  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐   เรื่อง เล่นคำทาย











 						�


  ๑. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางการพัฒนา 								


  ๒. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางแก้ไข 									


  ๓. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 							


     เหตุผล 									


  ๔. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 						


(ลงชื่อ) 			   ผู้สอน  


	 / 	      / 		











 						�


  ๑. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางการพัฒนา 								


  ๒. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางแก้ไข 									


  ๓. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 							


     เหตุผล 									


  ๔. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 						


(ลงชื่อ) 			   ผู้สอน  


	 / 	      / 		











  กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย


  			  		 	ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	เวลา ๑ ชั่วโมง


  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐   เรื่อง เล่นคำทาย








  กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย


  			  		 	ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	เวลา ๑ ชั่วโมง


  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐   เรื่อง เล่นคำทาย








อะไรเอ่ย รูปร่างกลมกลม มีลมข้างใน หลากสีมากมาย เด็กอยากได้มาไว้เล่น


คำตอบ  ลูกโป่ง








อะไรเอ่ย	 ยุ่งเหมือนใยบัว มีตัวอยู่ตรงกลาง			(แมงมุม)


อะไรเอ่ย	 มีบ้านติดตัว เดินทั่วหาดทราย			(เต่า)


อะไรเอ่ย	 มาไม่เห็น เย็นถึงรู้				(ลม)


อะไรเอ่ย	 สุกไม่หอม งอมไม่รู้หล่น สุกคาต้น คนกินไม่ได้	(พระจันทร์)




















ฉันเป็นคนไทย


	ฉันเป็นคนไทย		อยู่แผ่นดินไทย


     เคารพธงชาติไทย		ร้องเพลงชาติไทย


    พูดภาษาไทย			เขียนหนังสือไทย


    ใช้ภาษาไทย			ฉันรักชาติไทย











 						�


  ๑. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางการพัฒนา 								


  ๒. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางแก้ไข 									


  ๓. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 							


     เหตุผล 									


  ๔. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 						


(ลงชื่อ) 			   ผู้สอน  


	 / 	      / 		











ชุดที่ ๒	กระดาษ  อาหาร  สุภาพ  เลข








  กลุ่มสาระการเรียนรู้     ภาษาไทย


  			  		 	ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑	เวลา ๑ ชั่วโมง


  หน่วยการเรียนรู้ที่ ๒๐   เรื่อง เล่นคำทาย








ตัวอย่างที่ ๑	ด.ญ.ปูไม่ชอบเรียนภาษาไทยเพราะคิดว่ายาก


ตัวอย่างที่ ๒	ด.ช.ป่าน	พยายามเรียนภาษาไทยเพราะเป็นภาษาประจำชาติ








 						�


  ๑. ความสำเร็จในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางการพัฒนา 								


  ๒. ปัญหา/อุปสรรคในการจัดการเรียนรู้ 						


     แนวทางแก้ไข 									


  ๓. สิ่งที่ไม่ได้ปฏิบัติตามแผน 							


     เหตุผล 									


  ๔. การปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ 						


(ลงชื่อ) 			   ผู้สอน  


	 / 	      / 		














